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JOHDANTO

Jaakarijoukkueen ja -ryhman kasikirja kasittelee jaakarijoukkueen taistelun johtamisen
erityispiirteita. Kasikirja on tarkoitettu varusmiesten, reservildisten ja henkilékunnan
koulutukseen. Kasikirja soveltuu yleisohjeeksi jaakarijoukkueen kanssa yhteistoimin-
nassa toimiville johtajille.

Jadkarijoukkueen ja -ryhman kasikirja soveltuu kaytettavaksi alueellisten joukkojen pyd-
raajoneuvoilla (JK/PAJON), panssariajoneuvoilla (JK/PSAJON) ja telakuorma-autoilla (JK/
TEKA) varustettujen sekd hajautetusti taistelevan (JK/HAJ) jaakérijoukkueen taisteluoh-
jeena. Kasikirjassa esitettyja periaatteita voidaan soveltaa myds operatiivisen joukon ja
paikallisjoukkojen toiminnassa huomioiden kaluston ja organisaation eroavaisuudet.
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1 JAAKARIJOUKKUEEN TOIMINNAN
PERUSTEET

Tunne itsesi ja tunne vihollisesi: sadassakaan taistelussa et ole vaarassa.
Kun et tunne vihollistasi, mutta tunnet itsesi, ovat mahdollisuutesi voit-
taa tai havitd yhtéldiset. Jos et tunne paremmin vihollistasi kuin itsedsi,
héviat varmasti jokaisen taistelusi.

- Sunzi, Sodankdynnin taito
1.1 Vihollinen

Jaakarijoukkueen ja -ryhman todennakaisin vihollinen on teknologisesti edistynyt, paa-
asiassa panssaroiduilla ajoneuvoilla liikkuva ja taisteleva mekanisoitu joukko. Mekani-
soiduille joukoille tyypillista on kaluston mahdollistama suuri liikenopeus, toiminnan
haikailemattdomyys, voimakas tulenkdyttd sekd taipumus sitoutua tiestdon sekd au-
keisiin alueisiin. Nailla periaatteilla vihollinen pyrkii hyodyntamaan kalustonsa liikku-
vuuden, suojan ja tulivoiman tdysimaaraisesti. Maajoukkojaan vihollinen tukee ilmasta
lennokeilla, helikoptereilla ja lentokoneilla, joilla se kykenee tekemaéan tarkkoja iskuja
havaitsemiinsa kohteisiin. Tulivoiman lisaksi vihollinen vaikuttaa omien joukkojen toi-
mintaan elektronisella tiedustelulla seka hairinnalla.

Vihollisen pienin taktisesti itsendinen yksikkd on mekanisoitu pataljoona. Mekanisoi-
dun jalkavakipataljoonan vahvuus on noin 500 sotilasta, sisaltden kolme mekanisoi-
tua jalkavakikomppaniaa. Pataljoonan taistelua tuetaan kranaatinheitinpatterilla seka
panssarintorjuntaohjus- ja kranaattikonekivaarijoukkueilla. Pataljoonalle alistetaan
usein taistelupanssarivaunukomppania. Pataljoona voidaan vahvistaa taisteluosastoksi
alistamalla sille tykistojoukkoja, pioneereja, tiedustelun ja elektronisen sodankaynnin
osastoja seka ilmatorjuntavoimaa.

Mekanisoidun jalkavakikomppanian vahvuus on noin 100 sotilasta. Mekanisoidun jal-
kavakikomppanian taistelu liittyy kaytannossa aina mekanisoidun jalkavakipataljoonan
taisteluun, silla komppanialla ei ole omia huolto- tai tukiosia. Mekanisoidun jalkavaki-
komppanian taistelua tuetaan tyypillisesti panssarivaunujoukkueella, jossa on kolme
taistelupanssarivaunua. Erillisia tehtavia varten mekanisoidulle jalkavakikomppanialle
voidaan alistaa pioneeri-, huolto- ja epasuorantulen osastoja.



PAALLIKKO

TEKNIKKO
AU
LAAK-AU
LA VAUNUN JOHTAJA
AJAJA
— AMPUJA
KNTOR (8) RADISTI
(1+4+4) OPERAATTORI (MS-VALVONTATUTKA)
MEKJVJ (29) MEKJVJ (29) MEKJVJ (29)
(1+4+24) (1+4+24) (1+4+24)
3 X MEKJVR (9) 3 X MEKJVR (9) 3 X MEKJVR (9
(0+1+8) (0+1+8) (0+1+8)

Kuva 1: Mekanisoidun jalkavakikomppanian kokoonpano (esimerkki)

1.1.1 Mekanisoidun jalkavidkikomppanian hyékkays
metsdisessa maastossa

Metsdisessa maastossa mekanisoitu jalkavékikomppania etenee tieurilla marssirivis-
t6ssd, jossa ajoneuvojen valinen etdisyys vaihtelee 25-100m valein. Vihollinen pyrkii
paljastamaan puolustajan ryhmityksen lennokeilla tai panssaritiedustelulla joka etenee
samaa reittia joitain kilometreja ennen paajoukkoa.

Paikallistettuaan puolustajan, vihollinen pyrkii levittdytymaan riviin uria tai hakkuuau-
keita ja harvan puuston alueita hyvaksikayttden noin 1,5 km ennen puolustajan ryhmi-
tysta. Komppanian hyokkaysryhmityksen leveys riippuu maastosta, mutta on yleensa
vahintdan 400m. Vaunujen eteneminen suojataan paasaantoisesti jalkavaelld maas-
tossa jossa tahystysetdisyys on alle 200m. Talloin jalkavéki etenee hyokkédysuran mo-
lemmilla puolilla avorivissa noin 50-100metria vaunujen etupuolella. Tietd tarkastavilla
taistelijoilla voi olla kdytdssaan miinaharavat tai koirat.

Valmisteltu hyodkkays kdynnistyy kranaatinheittimien, tykiston seka mahdollisesti rake-
tinheittimien tulivalmistelulla. Tulivalmistelun paattyessa taistelupanssarivaunut kayn-
nistavat suora-ammuntatulellaan jalkavaen taistelun. Suora-ammuntatulella tuetaan
rynnakkdpanssarivaunujen hyodkkdysta. Avoimilla alueilla jalkavaki etenee rynnakko-
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panssarivaunuissa mahdollisimman lahelle puolustajan ryhmitysta ennen jalkautumista.
Jalkavéen jalkautuessa rynnakkopanssarivaunut tukevat jalkavden taistelua aseillaan.
Taistelupanssarivaunuilla tuhotaan asepesakkeitd seka puolustajan panssarivaunuja.

Kuva 2 Vahvennetun mekanisoidun jalkavakikomppanian hyokkayksen perusrakenne

Taistelupanssarivaunujen suora-ammuntavoimalla sekd panssarintorjuntaohjuksilla
kyetaan tulittamaan tehokkaasti useiden kilometrien etaisyyksille. Panssarivaunujen
suojan ja liikkuvuuden ansiosta panssarivaunut kestavat paremmin puolustajan tulivai-
kutusta kuin rynnakképanssarivaunut tai miehistonkuljetusvaunut.

Hyokkaysta voidaan painopistesuunnassa tukea rynndkkdkoneiden ja taisteluhelikop-
tereiden lahitulituella. Vihollinen pyrkii tuhoamaan taisteluun sidotun puolustajan en-
sisijaisesti epdsuoralla ja ilmatulella ennen jalkavaen hyokkaysta.

i konetykkiraketti
pst-ﬂhjhl-': taistelu helikapleﬁ—?
thlui paaase taistelupanssarivaunu
pst-chjus 1,

¥ ;' ki yr F InL
< <
‘ kranaattikonekivaari

sinke

A

L 1 1 1

1 1
T T T T T

T
3.5km+ 3km 2,5km Zkm 1,5km 1km 0,5km

Kuva 3 Vastustajan suora-ampuma-aseiden tehokkaat ampumaetaisyydet

Taistelua pyritaan jatkamaan takaa-ajohyokkayksena edellyttaen, etta puolustaja pake-
nee. Takaa-ajolla sdilytetadn taistelukosketus ja pyritdan tuhoamaan pakeneva vastus-
taja. Jokaisella vihollisen komentajalla ja paéllikolla on velvollisuus lahtead aina tilanteen
salliessa takaa-ajoon.
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1.1.2 Mekanisoidun jalkavakijoukkueen
tukikohtapuolustus

Mekanisoitu jalkavakikomppania ryhmittyy puolustukseen aina kun se ei ole liikkkeessa.
Se muodostaa puolustus- ja taistelukykyisen puolustuskeskuksen, joka kykenee kayn-
nistdmaan valittdman taistelun jouduttuaan taistelukosketukseen vastustajan kanssa.

Tukikohtapuolustus muodostetaan joukkueiden tukikohdista. Tukikohtien sau-
ma-alueille, sivustaan ja selustaan ryhmitetadn vaunupareja, joilla kdynnistetaan tais-
telu. Padpuolustussuunnan maasto sulutetaan, raivataan ja tulenkayttd harjoitellaan.
Taistelu valmistaudutaan kdynnistamaan etupesakkeelld joka muodostetaan joko tais-
telu- tai rynnakkopanssarivaunusta ja jalkavakiryhmasta. Etupesakkeelld on riittava tu-
livoima pysdyttamaan hyokkaaja ja kyky halyttaa komppanian puolustuskeskus.

Kuva 4 Mekanisoidun jalkavékijoukkueen puolustustukikohta

1.1.3 Vihollisen heikkoudet

Mekanisoidun joukon keskeisin heikkous on sen sitoutuneisuus tiestdén seka huollon
suuri tarve erityisesti ampumatarvikkeiden ja polttoaineen osalta. Panssarivaunut kyke-
nevat liikkumaan helposti myos tasapohjaisessa metsdssa, mutta kasvillisuus rajoittaa
niiden paaaseiden kaytettavyyttd niin etdisyyden kuin suuntaamisenkin osalta. Kivik-
koinen tai soinen maasto rajoittaa vaunujen liikkkuvuutta voimakkaasti.

Yhdella polttoainetadytolla mekanisoitu joukko kykenee liikkumaan yhtdjaksoisesti noin
8 -12 tuntia. Polttoainetaydennykset toteutetaan sdiliv-autoilla selustasta lahes etu-
linjaan toimittaen. My6s raskaiden aseiden ampumatarvikkeet kuljetetaan suoraan
taydennettadvalle joukolle kuorma-autoilla. Erityisesti epasuorantulen yksikoiden ja
panssarivaunuaseiden ampumatarvikekulutus on suurta, eivatka yksikot kykene kul-
jettamaan kalustollaan kovin suurta maaraa ampumatarvikkeita. Taydennyssaattueet
ovat haavoittuvaisia hyokkayksille.

Vihollisen johtaminen on johtajakeskeista ja hierarkista. Iskut johtamis- ja komentopai-
koille voivat lamaannuttaa suurienkin joukkojen toiminnan. Tulenkdyttd, paatoksente-
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ko ja reagointi tilanteisiin edellyttavat myos toimivia viesti- ja johtamisyhteyksia jotka
toteutetaan viestiasemien valitykselld. Viestiasemat on ryhmitettdva maastonkohtiin
jotka ovat muuta ymparistda korkeammalla. Viestiasemien suojaamiseen ei valttamat-
ta ole kaytettavissa suurta maaraa jalkavakijoukkoja.

Vihollisen tulivoima perustuu vahvasti epasuorantulen joukkoihin. Hydkkaykset niita
vastaan keskeyttavat epasuoran tulen paatehtavan, eli iskevien osien tukemisen. Tama
keventaa omiin joukkoihin kohdistuvaa tulivaikutusta.

1.1.4 Vihollisen oman toiminnan suojaaminen

Taydennyskuljetuksia suojataan taistelusta irti olevilla tai tehtavaan erityisesti irrotetuil-
la mekanisoiduilla jalkavakijoukoilla. Suojaavien ajoneuvojen suhde suojattaviin vaih-
telee arvioidusta riskitasosta riippuen 1:4 - 1:10 valilla. Tyypillisesti tehtavaa suorittaa
mekanisoitu jalkavakikomppania jonka yksi joukkue kulkee saattueen karjessa ja loput
vaunut on hajautettu tasaisin valein saattueen ajoneuvojen sekaan. Joutuessaan vaijy-
tyksen kohteeksi jalkavakiyksikko jalkautuu ja pyrkii lydmaén tai tuhoamaan vaijytys-
osaston tulellaan. Huoltoreittien reunustat saatetaan kulottaa ja vaijytyksille otolliset
maastonkohdat miinoittaa.

Huoltoreittien solmukohtiin tai hallitseviin maastonkohtiin saatetaan ryhmittaa valvon-
tatukikohtia jotka toimivat tukeutumis- ja etappipisteina taydennyssaattueille. Tukikoh-
dat voivat olla vahvistetun joukkueen suuruisia.

Saattueita suojataan usein my6s ilmasta taisteluhelikoptereilla, joilla pyritddn lydmaan
tai tuhoamaan vaijytysosastot huoltoreitin varresta.

Vihollinen ryhmittaa komento- ja huoltopaikkansa ja epasuorantulen yksikkonsa yleen-
sa avoimeen maastoon kuten pellolle ja suojaa ne ymparipuolustavalla ryhmityksel-
|&. Tarkoituksena on saada useiden satojen metrien avoin suojavyohyke peitteisista
maastonkohdista jotta vihollinen kykenee hyddyntamaan suora-ammuntatulivoimansa
parhaalla mahdollisella tavalla. Suojaamiseen kaytetaan usein ilmatorjunta- ja panssa-
rintorjuntajoukkoja.

Vihollinen pyrkii paikantamaan, sitomaan taisteluun ja tuhoamaan puolustajan joukot.
Mikali puolustaja irtautuu taistelusta vihollisen karjen kanssa, jatkaa karki etenemistaan
ja vihollinen pyrkii jaljittdmaan puolustajan muilla joukoilla tuhotakseen sen myéhem-
min. Etsintaan ja jaljitykseen voidaan kayttaa kaikkia tiedustelun keinoja. Tyypillisia me-
netelmia ovat koirilla varustetut jaljityspartiot, valvontalinjat seka etsinta ilma-aluksilla.

Paikallistettujen joukkojen tuhoamiseksi toteutetaan erilaisia saarrostus- ja ta-
kaa-ajo-operaatioita joissa kohde sidotaan paikalleen ja tuhotaan joko epdsuoralla ja
ilmatulella tai jalkavaen hyokkayksella.



1.2. Jadkarijoukkueen taistelun periaatteet

Jadkarijoukkueen taistelussa noudatetaan Maavoimien yleisia taktisia periaatteita joi-
ta sovelletaan maavoimien operaatioissa ja taisteluissa jokaisella organisaation tasolla.
Periaatteita ovat:

e vaikutusperusteinen taistelu

e aktiivisuus ja paattavaisyys

o yllatyksellisyys

e olosuhteiden ja maaston hyvaksikaytto
e voimien vaikutuksen keskittdminen

e voimien taloudellinen kaytto.

Vaikutusperusteisella taistelulla tarkoitetaan joukkojen ja aseiden kayttdéa halutun
vaikutuksen aikaansaamiseksi. Vaikutus voi tarkoittaa esimerkiksi vihollisen johtamisen
lamauttamista. Tama vaikutus voidaan saavuttaa esimerkiksi tuhoamalla johtaja, kat-
kaisemalla tdméan yhteys johdettaviin tai poistamalla alaisten valmius totella johtajaa.
Vaikutusperusteinen taistelu edellyttda hyvaa kasitysta vihollisesta, tilannekuvaa ja toi-
mivaa johtamisjarjestelmaa.

Aktiivisuus ja paattavaisyys tarkoittaa joukkojen ja yksittéisten taistelijoiden kykya,
vapautta ja rohkeutta tarttua tarjoutuviin tilaisuuksiin edistda asetettuja tavoitteita.
Tilaisuuden tarjoutuessa ryhma voi itsendisesti toteuttaa taistelutoimia, jotka edis-
tavat sen tai joukkueen tehtavan toteutumista. Kun toimeen ryhdytaan, tehdaan se
perusteellisesti ja paattavaisesti, sitoutuen saavuttamaan paamaara. Paattavaisyyden
tekijoinad ovat selkedt johtosuhteet, yksinkertaiset ratkaisut seka tilannetietoisuuden
mahdollistama oikea-aikainen paatoksenteko.

Yllatyksellisyyden tarkoituksena on toimia ennalta arvaamattomasti ja siten saavut-
taa etu viholliseen ndhden. Yllatys tasoittaa epdedullisia voimasuhteita ja asetelmia.
Yllatyksellisyys voidaan saavuttaa ennakoimattomalla toiminnalla, nopeudella, maas-
touttamisella, salaamisella ja harhautuksella.

Olosuhteiden ja maaston hyvaksikaytté perustuu oman alueen ja sen erityispiir-
teiden tuntemiseen. Vihollinen pyritadn kohtaamaan itselle sopivalla hetkelld paikassa
joka on valmisteltu omalle toiminnalle suotuisaksi. Jadkarijoukkueen toiminnassa tama
tarkoittaa esimerkiksi vihollisen kalustolle kulkukelvottoman maaston kayttéa omaksi
lepoalueeksi.

Voimien vaikutuksen keskittamisella pyritdan saavuttamaan ajallinen ja paikallinen
ylivoima taistelun voittamiseksi. Joukkueen taistelussa tdméd voidaan toteuttaa sovit-
tamalla kasiaseiden, sinkojen, miinojen ja epasuoran tulen vaikutus samalle tuhoami-
salueelle yhdenaikaisesti ja ratkaisemalla taistelut paikassa, jossa ollaan hetkellisesti
vahvempia kuin vihollinen.

Voimien taloudellisella kaytolla pyritddn tuottamaan viholliselle mahdollisimman
suuret tappiot mahdollisimman pienilld tappioilla tai materiaalin kaytolla. Joukkueen
taistelussa tdma tarkoittaa esimerkiksi oikea-aikaista irtautumista taistelukosketuksesta
sen jalkeen kun viholliselle ei enaa kyeta tuottamaan tehokkaasti tappioita.

Jadkarijoukkueen taistelun paamaarana on tuottaa viholliselle mahdollisimman suu-
ret tappiot. Tappioita tuottamalla jaakarijoukkue luo jaakarikomppanialle edellytykset
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tayttaa tehtdvansa.

Jaakarijoukkue taistelee padsaantoisesti osana jaakarikomppaniaa, mutta laajalla
alueella joukkueen tehtdvat voivat olla hyvin itsendisia. Jadkarijoukkueelle kasketaan
tyypillisesti varsinaisen tehtavan liséksi jatkotehtévid, valmistautumistehtévia seka ai-
kaan ja paikkaan sidottuja lisamaareita.

Joukkueelle kaskettavat tehtavat ovat:

e tuottaa tappioita
e valtaa

e torjuu

e lyo

e tuhoaa

e ryhmittyy

® siirtyy

® suojaa

e valvoo

Tehtavien sisalté on kuvattu liitteessa 1

Perustaistelumenetelmat ovat ennalta harjoiteltuja joukon toimintoja joilla nopeu-
tetaan ja helpotetaan joukkueen johtamista yllattavissa tilanteissa. Ne mahdollistavat
aloitteen tempaamisen seka sen pitdmisen nopeasti muuttuvassa taistelutilanteessa.
Ensisijaisesti pyritaan kuitenkin kdyttamaan tehtdvaan ja tilanteeseen erityisesti suunni-
teltuja, valmisteltuja seka harjoiteltuja taisteluliikkeita. Joukkueen ja ryhman perustais-
telumenetelmat on kuvattu luvussa 6.

1.3 Jadkarijoukkueen kokoonpano

Jadkarijoukkue kuuluu aina jaakarikomppaniaan. Jadkadrikomppanian keskeisen taiste-
luvoiman muodostavat kolme tai neljd jadkarijoukkuetta. Lisdksi komppaniaan kuuluu
kranaatinheitinjoukkue, komentojoukkue seka huoltojoukkue.



P 1a) MOIn
jadkarikemppanionsa on kolme 1

jaakarijoukkuetta.

EIEI

Kuva 5 Jaakarikomppanian kokoonpano

Jadkarijoukkueeseen kuuluu johto-osa, kolme jadkariryhmaa ja tulenjohtoryhma.

Jadkarijoukkueen ajoneuvoina on joko perakarrylld varustettuja traktoreita (PAJON ja
HAJ), tela-ajoneuvoja (TA) tai panssaroituja miehistonkuljetusajoneuvoja (PSAJON). Li-
saksi jadkarijoukkueilla on kaytossaan perakarryllisia monkijoita (ei PSAJON), moottori-
kelkkoja reelld seka maastomoottoripydria (vain PSAJON).

Joukkueen johto-osiin kuuluu joukkueenjohtaja, joukkueen varajohtaja, viestimies,
kaksi taisteluldhettia, ladkintdmies seka organisaation mukainen maara ajoneuvon
kuljettajia tai panssariajoneuvon miehistoja.
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Kuva 6 Jaakarijoukkue PAJON

Joukkueenjohtaja ("10") johtaa joukkuettaan tehtdvan ja tilanteen mukaisesti, vas-
taa joukkueensa tilannetietoisuudesta, taisteluvalmiudesta, koulutuksesta seka kurista.
Joukkueenjohtajan on pidettdva joukkueensa sekd komppanian paallikko selvilla tilan-
teesta ja tehtavasta.

Joukkueen varajohtaja (“15"”) on joukkueenjohtajan apulainen ja ensimmainen si-
jainen. Varajohtaja johtaa huoltotoimenpiteita joukkueenjohtajan kaskyjen mukaan ja
vastaa ajoneuvoista, ampumatarvikkeista, lddkintatoiminnan johtamisesta, ruokailuista
ja majoittumisesta. Joukkueen jakautuessa kahteen osaan joukkueen varajohtaja joh-
taa toista osaa.

Tulenjohtaja ("7") valmistelee, toteuttaa ja johtaa epasuorantulen kéaytén joukkueen
vastuualueella tulenjohtopaallikén ja joukkueenjohtajan vaatimusten mukaisesti. Tu-
lenjohtaja on joukkueenjohtajan taistelijapari joka liikkuu joukkueenjohtajan mukana.
Tulenjohtaja on joukkueenjohtajan toinen sijainen.

Tulenjohtoaliupseeri ("17") on joukkueen tulenjohtoryhman johtaja ja tulenjohtajan
ensimmainen sijainen. Tulenjohtoaliupseeri osallistuu tulenjohtamiseen suunnan mit-
taajana ja tekemalla havaintoja iskemista.

Tulenjohtomiehet toimivat maalinpaikannuslaitteen ja laseretdisyysmittarin kayttaji-
na sekd toimivat partionsa suojamiehina.

Viestimies liikkuu joukkueenjohtajan tai tulenjohtajan mukana ja pitaa ylla kasketyt
johtamisyhteydet. Viestimies kayttaa taistelunjohtojarjestelman paatelaitetta joukku-
eenjohtajan kaskyjen mukaisesti.

Taistelulahetit valittavat joukkueenjohtajan kaskyja ja ilmoituksia. Taisteluldhetit liik-
kuvat yleensa joukkueenjohtajan mukana. Taisteluldhetit voivat toimia viestimiehen
sijaisena.



Laakintdmies antaa haavoittuneille ensiavun ja valmistelee heidat evakuointia varten.
Han valvoo lisdksi juomaveden kayttokelpoisuutta, jatteiden havittamista seka kent-
takdymaldiden rakentamista ja kayttod. Ladkintdmies ohjaa ja valvoo ryhmien taiste-
lupelastajien toimintaa seka tdydentda heiddn antamaa haavoittuneiden ensiapua ja
tukee kuljetuskuntoon laittamisessa. Ladkintamies tdydentaa joukkueen kuluttaman
ladkintdmateriaalin ensihoitopaikan laakintdhenkilostolta.

Ajoneuvon kuljettajat kuljettavat ajoneuvoa, vastaavat ajoneuvonsa kunnosta, kuor-
masta ja maastouttamisesta. He osallistuvat taistelijoina joukkueenjohtajan tai ryhman-
johtajan kaskemiin tehtaviin. He voivat toimia ilmatorjuntakonekivaarin ampujana.

Vaunun johtajat (PSAJON) johtavat panssariajoneuvoa, vastaavat sen kunnosta,
kuormasta ja maastouttamisesta. He osallistuvat taistelijoina joukkueenjohtajan tai
ryhmaénjohtajan kdskemiin tehtaviin. Vaunun johtaja toimii my&s vaunun ilmatorjun-
takonekivaarin ampujana.

Vaunun ajajat (PSAJON) kuljettavat panssariajoneuvoa vaunun johtajan kaskyjen
mukaisesti. He osallistuvat taistelijoina joukkueenjohtajan tai ryhménjohtajan kaske-
miin tehtaviin.

TUKP "KARKI'
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Kuva 7 Jaakariryhman kokoonpano

Jadkariryhmaan kuuluu yhdeksén taistelijaa: Ryhmanjohtaja, kaksi partionjohtajaa,
kaksi konekivadrimiestd, rynnakkokivaarimies, tukiampuja, rajayttaja ja taistelupelas-
taja. Perusjarjestelynd jaakariryhma toimii kolmena partiona jossa kussakin on kolme
taistelijaa. Ryhman kokoonpanoa voidaan muuttaa tehtava ja taistelijoiden aseistus
seka erikoiskoulutus huomioiden esimerkiksi siten etta ryhma toimii puoliryhmittain.
Partioiden nimet ovat johtopartio, karkipartio ja tukipartio.

Ryhmanjohtaja johtaa ryhman taistelua ja kaskee tehtdvat partioille. Ryhmanjohtaja
vastaa ryhmansa tehtavan toteuttamisesta, taisteluvalmiudesta, koulutuksesta ja kuris-
ta. Ryhmanjohtaja johtaa yhta partiota.

Partioiden johtajat johtavat partiotaan ryhmanjohtajan kaskyjen mukaan. Partion-
johtajista toinen toimii ryhman varajohtajana. Ryhman varajohtaja on ryhmanjoh-
tajan ensimmainen sijainen, joten hanen tulee olla tietoinen ryhman tehtavista ja
ryhmanjohtajan suunnitelmista voidakseen tarvittaessa johtaa ryhmaa. Ryhman va-
rajohtaja vastaa ryhman materiaalista ja sen huollosta. Ryhman varajohtaja jarjestaa
ryhman vartioinnin, majoittumisen, ampumatarviketdydennyksen seka ruuan noudon
ja jakamisen ryhmanjohtajan kaskemalla tavalla.
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Konekivaarimiehet kayttavat ryhman tulivoimaisimpia aseita. Konekivaarimiehet tar-
vitsevat tehokkaaseen tulitoimintaan tuekseen vara-ampujan, joka osoittaa maaleja,
tahystaa ja korjaa tulta, kuljettaa varapiipun seka ampumatarvikkeita ja suojaa kone-
kivaariampujaa.

Rynnakkaokivaarimies toimii partiossaan konekivaarin vara-ampujana ja ldhipanssa-
rintorjunta-aseiden kayttdjana. Han voi toimia myos ryhman taisteluldhettina.

Tukiampuja on rynnakkokivaarimies jonka rynnakkokivaari on varustettu suuren-
tavalla optiikalla. Han kykenee tarkkaan tulitoimintaan muita rynnakkokivaariampu-
jia pidemmille etdisyyksille (300-500m) seka havaitsemaan ja tunnistamaan kohteita
muita paremmin. Tukiampuja voi toimia tunnistelijana, konekivaarin vara-ampujana ja
lahipanssarintorjunta-aseiden kayttajana.

Rajayttdja on erikoiskoulutettu rajahteiden ja panosten kayttéon seka miinojen tun-
nistamiseen. Rajayttaja voi toimia konekivaarin vara-ampujana ja ldhipanssarintorjun-
ta-aseiden ampujana sekd ryhman taistelulahettina.

Taistelupelastaja on ryhman ensiapuhenkil6 jonka koulutus ja varustus mahdollistaa
henkea pelastavan ensiavun tdydentamisen ja haavoittuneen evakuointiin valmistelun.
Taistelupelastaja voi toimia partiossaan konekivaarin vara-ampujana ja lahipanssarin-
torjunta-aseiden kayttajana.

1.4 Jadkarijoukkueen suorituskyky

Jaakarijoukkue soveltuu parhaiten taistelemaan peitteisessa, harvateisessa ja kahlatta-
via vesistoja sisaltavassa maastossa. Joukkue kykenee taistelemaan myos rakennetuilla
alueilla. Joukkueen on kyettava sailyttdmaan taisteluvalmiutensa kaikissa saa- ja valai-
suolosuhteissa ja kaikkina vuodenaikoina.

Jadkarijoukkueen on pystyttava toimimaan itsendisesti vastuualueellaan ja valvomaan
alueensa tahystyksella ja partioinnilla. Joukkue pystyy yllapitdmaan johtamisyhteydet
kaikissa tilanteissa ja ottamaan vastaan ylemman johtoportaan tilannekuvaa.

Jaakarijoukkue kykenee suojaamaan ja salaamaan oma toimintansa seka ryhmittynee-
na etta liikkkuessaan. Siirtymisen jalkeen joukkue ryhmittyy puolustukseen nopeasti ja
toteuttaa siihen liittyvat toimenpiteet kyetakseen torjumaan keskitetylla tulella vahvuu-
deltaan moninkertaisen mekanisoidun vihollisen.

Jadkarijoukkue kykenee torjumaan vahintddn mekanisoidun komppanian hydkkayksen
toteutettuaan tehtavan edellyttamat puolustusvalmistelut ja taistelutilan valmistelun.

Joukkue pystyy ryhmittymadn nopeasti liikkeesta hyokkaysryhmitykseen ja lydmaan
vahintdan ryhman vahvuisen, puolustukseen ryhmittyneen mekanisoidun vihollisen
keskitetylld suora-ammunnan ja epasuorantulen kaytolla.

Joukkue kykenee hairitsemaan vihollisen matalalla lentavien ilma-alusten vapaata toi-
mintaa vastuualueellaan ja rajoittamaan vihollisen maahanlaskuija.



1.5 Jadkarijoukkueen vahventaminen ja
yhteistoiminta

Jadkarijoukkuetta voidaan vahventaa alistamalla sille lisaa joukkoja, kaskemalla jol-
lekin toiselle joukolle tehtavalla alistus joukkueen tukemiseksi tai oma tehtava
joukkueen alueella seka porrastamalla sille lisamateriaalia.

Alistettu joukko on joukkueen johtajan kaskynalainen kuten joukkueeseen kiintedsti
kuuluvat osat. Suora alistus jadkarijoukkueelle on harvinaista, sillda komppanian tais-
teluajatuksen toteutumiselle on edullista yksiléida esimerkiksi panssarintorjunta- tai
tarkka-ampujaryhmalle annettua tehtdvaa toiminta-alueen tai tuhottavien kohteiden
muodossa. Esimerkki suorasta alistuksesta voi olla laajalla alueella taisteltaessa joukku-
eelle alistettu toinen tulenjohtoryhma.

Tehtavalla alistettuna joukko tukee jadkarijoukkueen taistelua suorittamalla sille an-
nettua tehtavaa. Tehtavan suorittaminen vaatii yhteistoimintaa, jossa tukevan joukon
johtaja kertoo mahdollisuuksia ja tekee esityksid, joiden toteuttamisesta joukkueen
johtaja paattaa. Tehtavalld alistettu joukko voi esimerkiksi olla komppanian panssa-
rintorjuntaryhma, jolla tehtdvana on tuhota vihollisen vaunut joukkueen taisteluun
liittyen.

Omalla tehtavalla toimiva joukko toimii itsendisesti joukkueen alueella komppanian
paallikon kaskyjen mukaisesti. Omalla tehtavalld saapuva joukko voi esimerkiksi olla
raivaustehtdvaa suorittava pioneerijoukkue tai yksilditya kohdetta tuhoamaan tuleva
panssarintorjuntaohjusjoukkue tai sen osa. Joukko voi tehtdvansa toteuttamiseksi tar-
vita joukkueen tarjoamaa suojaa. Joukkueen johtaja pyrkii tukemaan tehtdvan suorit-
tamista, mutta tuki ei saa vaarantaa oman tehtdvan suorittamista. Komppanian paal-
likkod voi tarvittaessa kaskea tarkennuksia joukkueen tehtdvaan siten, etta tarjottava
tuki muodostuu joukkueen paatehtavaksi

Joukkueelle voidaan porrastaa lisamateriaalia sen kuljetuskapasiteetin tai taistelutilan-
teen asettamissa rajoissa esimerkiksi seuraavasti:

e ampumatarvikkeita, kertasinkoja, panoksia, miinoja, kasikranaatteja seka
savutus- ja valaisuvalineita

e tyokaluja, rajahdysaineita ja viestivalineita

e linnoitusmateriaalia

e elintarvikkeita

e |33kintamateriaalia tai

e muita tehtdvaa edistdvia lisavalineita.
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2 JAAKARIJOUKKUEEN JA -RYHMAN
JOHTAMINEN

Ole esimerkiksi miehillesi palveluksessa ja vapaalla. Al§ koskaan s&ésté
itsedsi, ja anna joukkojesi ndhdé, ettd et kestd véasymystd ja puutetta.
Ole aina tahdikas ja hyvitapainen, ja opeta alaisesi olemaan samoin.
Vélta dénen liika terdvyyttd tai kovuutta, joka yleensd viittaa mieheen
jolla on puutteita piilotettavana.

-kenttdmarsalkka Erwin Rommel
2.1 Johtamisen periaatteet

Joukkuetta ja ryhmaa johdetaan omalla esimerkilld seka alaisille annettavin kaskyin ja
toimintaohjein. Ne annetaan joko suoraan suullisesti, viestivalineelld, sovituin tai vah-
vistetuin merkein tai taistelulahetin valityksella. Johtajan on valvottava annettujen kas-
kyjen taytantddnpanoa ja varmistettava ettd ne taytetaan tinkimattomasti.

Johtajan lasndolo, henkilokohtainen esimerkki ja aktiivinen johtamisote lisdavat joukon
luottamusta johtajaa kohtaan ja kasvattavat joukkue- ja ryhméahenked. Johtamistoi-
minnassa on tarkeaa kaskea selkeat tehtavat, tavoitteet ja aikamaareet ja vaatia il-
moitukset annettujen tehtavien suoritusvaiheesta, jotta johtaja kykenee yllapitamaan
tilannetietoisuuden joukkonsa suorituskyvystd ja mahdollisuuksista tayttda voimassa
oleva tehtava.

Ryhmaénjohtaja on ryhmdansa esitaistelija ja esimerkki ryhmaélleen. Han johtaa ryhmaansa
yleensa partionjohtajiensa kautta. Ryhménjohtaja johtaa alaisiaan omalla esimerkilldan
seka sanallisin kaskyin tai kasi-, dani- ja valomerkein.

Joukon perustamisesta lahtien kaikki johtajat ovat alaistensa jatkuvan tarkkailun koh-
teena. Johtajien asiallisella, rehelliselld ja rauhallisella toiminnalla luodaan perusta hy-
valle yhteishengelle ja keskinaiselle luottamukselle.

Esimerkkina alaisilleen johtajan on:

e osoitettava henkildkohtaista rohkeutta

e toimittava erityisesti vaikeissa tilanteissa rauhallisesti ja paattavaisesti
e tunnettava vastuuta tehtavastaan ja joukostaan kaikissa tilanteissa

e oltava tehtavassadn ammattitaitoinen

¢ huolehdittava alaisistaan

* |uotettava alaisiinsa.

Menestyksellinen taistelunjohtaminen perustuu taistelutehtavien huolelliseen suun-
nitteluun, jonka perusteella kyetdaan ennakoimaan suuri osa vihollisen toteuttamista
taisteluliikkeista ja vaikuttamaan niihin ennalta harjoitelluilla ja valmistelluilla toimen-
piteilla. Parastakaan taistelusuunnitelmaa ei kuitenkaan kyetd toteuttamaan sellaise-
naan, vaan yleensa taistelu muodostuu sarjasta yllatyksia ja vastoinkdymisia, joihin on
|6ydettava ratkaisu nopeasti soveltaen. Taman takia alaisten on tunnettava johtajansa
taisteluajatus, jotta he kykenevat mukauttamaan yllattavissékin olosuhteissa toimin-



tansa taisteluajatuksessa ilmaistun paamaaran mukaiseksi.

Taistelua johtaessaan johtajan on keskityttava kokonaisuuden hahmottamiseen ja ti-
lannetietoisuuden yllapitdmiseen, han ei saa sitoa itseddn tulitoimintaan tai toisarvoi-
sen toiminnan johtamiseen sivusuunnassa.

Johtaja on vastuussa joukkonsa jokaisesta yksilostd, joten johtamisessa ei saa ottaa
tyhmanrohkeita ja harkitsemattomia riskeja.

2.2 Kasky

Kéasky on johtajan tahdonilmaus joka pelkistetysti kertoo mita joukkueen tai ryhman
on saatava aikaan. Hyva kasky on lyhyt, yksiselitteinen ja toteuttamiskelpoinen
seka oikea-aikaisesti annettu.

Esikasky on toiminnan kédynnistamisen nopeuttamiseksi annettava varsinaista kéaskya
edeltava kasky, joka sisaltaa yleensa valmistautumistehtdvan. Esikaskylld aloitetaan var-
sinaisen tehtdvan suorittamista edesauttavat valmistelut. Esikdsky annetaan erillis- tai
yhteiskaskyna.

Erilliskasky annetaan vain sille alijohtajalle tai niille alijohtajille, joita kyseinen tehtéva
koskee. Useimmat taistelussa annetut kaskyt ovat erilliskaskyja.

Yhteiskasky annetaan kaikille alijohtajille tai alaisille samassa tilaisuudessa ja sita
kaytetaan esimerkiksi silloin, kun joukkue valmistautuu ensimmaiseen tehtdvaansa tai
aloittaa uutta taisteluvaihetta, ja tilanne mahdollistaa alaisten kokoamisen.

Oman tehtavan ymmartaminen ja kyky toteuttaa sitd osana komppanian taistelua on
erittain tarkeaa joukkueen taistelussa. Onnistumisen kannalta on oleellista, etta johtaja
ja alainen ymmartavat ne samalla tavalla. Johtajalla on oltava selkea taisteluajatus, joka
ilmaisee joukkueen jokaiselle taistelijalle miten joukkueen tehtava taytetaan. Johtajan
on tiedettava esimiehensa taisteluajatus pystyakseen toimimaan sen mukaisesti silloin-
kin, kun joukkueella ei ole yhteytta esimieheensa.

Johtamisessa noudatetaan yleistd kaskyrunkoa jonka sisdltd ja jarjestys pysyy aina
samana. Talla helpotetaan alaisen muistiinpanojen tekoa ja kaskyn vastaanottamista.

¢ Tilanne

e Tehtava

e Toteutus

e Tukeminen

e Johtaminen

¢ (Toimintaohjeet)

Tilanne sisaltaa kaskyn vastaanottajan toiminnan kannalta oleelliset tilannetiedot vi-
hollisesta, omista joukoista ja olosuhteista. Vahintaan on kerrottava naapurit, omalla
vastuualueella vaikuttavat omat joukot seka arvio kohdattavan vihollisen kokoonpa-
nosta, kalustosta ja toiminnasta.

Tehtava on joukon toiminnan padmaara ja johtajan on aina pidettava se kirkkaana
mielessa suunnitellessaan toimintaa.
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Toteutus on johtajan suunnitelma tehtavan tayttamiseksi. Toteutus kasittaa alakohdat
taisteluajatus, tehtavat alaisille seka ohjeet yhteistoiminnasta.

Taisteluajatus on muutamaan lauseeseen kiteytetty vaiheittainen kuvaus siita
kuinka tehtava taytetaan. Taisteluajatuksessa tulisi ottaa kantaa seikkoihin ku-
ten tiedustelu, suojaus, harhautus, taistelun aloittaminen, vihollisen lamautus,
lyéminen tai torjuminen, reservi, irtautuminen tai jatkotehtava. Taisteluajatus
on kaskyn tarkein kohta jonka on oltava jokaiselle alaiselle selva.

Taistelujaotus madrittdd kokoonpanon jossa tehtdvad ryhdytaan toteutta-
maan. Taistelujaotus voi muuttua alistusten, vahvistusten, tappioiden tai itse
tehtdvan suorittamisen edellyttamalla tavalla.

Tehtédvét alaisille erittelee taisteluajatuksessa kuvatun kokonaisuuden teh-
taviksi kullekin alaisille erikseen. Niiden maarittdmiseen kaytetaan Liitteessa 1
madritettyja termeja.

Yhteistoiminta kohdassa voidaan antaa vaatimukset sopimisista alaisten va-
lilla tai alistusten kanssa.

Tukeminen sisaltad vaatimukset aselajitoiminnoista seka ohjeet tieston ja ajoneuvojen
kaytosta.

Suora-ammunta ja panssarintorjunta kohdassa kasketdan suora-ammun-
ta-aseiden ja pst-aseiden tuhoamisalueet, tarkeimmat maalit sekd ampuma-
tarvikkeiden kaytén painopiste.

Epésuoratuli kohdassa annetaan vaatimukset tulenjohtajalle joukkueen tais-
telun tukemisesta.

llmasuojelu ja -torjunta kohdassa kasitelldan vahintaan vaatimukset ilmata-
hystyksesta, halyttamisestd, ITKK:iden kdytdsta seka omasuojailmatorjunnasta.

Pioneeritoiminta kohdassa kasitellaan vaatimukset sulutteista, varamiinoit-
teista, panoksista seka raivauksista ja rakentamisesta.

Viesti kohdassa kasitelldan viestivalineiden kaytto, puhelinyhteyksien rakenta-
minen, lahimpien viestiasemien sijainti.

Huolto kohdassa kasitellaan kaikki huollon toimialoihin liittyvat asiat, paino-
pisteena laakinta, ampumatarviketdydennykset sekd muonitus.

Tiedustelu ja vartiointi kohdassa annetaan vaatimukset tahystyspaikoista,
partioinnista seka tiedustelutehtavista.

Suoja kohdassa kasketdan linnoittamisesta, maastouttamisesta, naamioinnis-
ta seka tieto- ja asiakirjaturvallisuudesta

Johtaminen on johtajan suunnitelma siitd miten ja mistd han johtaa toimintaa tai
taistelua. Kohdan tulisi siséltaa ainakin tiedot kaskynannoista, johtamispaikoista ja -va-
lineista, toimivaltuuksista, sijaisuusjarjestelyista seka voimassaolevat tunnukset.

Toimintaohjeet ovat johtajan tarkentavia ohjeita siitd, kuinka han haluaa edella an-
tamiaan tehtdvia toteutettavan. Kohta voi sisaltda myos toimintarajoituksia seka voi-
mankaytén saannot.



Kaskynannon onnistuminen tarkastetaan esittamalld alaisille varmentavia kysymyk-
sia kaskyn ydinkohdista.

Kaskyd annettaessa se on sidottava maastoon suuntina ja etdisyyksina. Kaskynan-
toa on havainnollistettava maastolaatikolla tai muilla kaskya selkeyttavilld keinoilla.
Kasikartalla kaskemista kannattaa valttaa ryhman ja joukkueen tasolla. Maastolaatik-
koa kaytettdessa on se suunnattava maaston mukaisesti ja sen keskeiset maastonkoh-
dat osoitettava maastosta jos mahdollista.

Kaskynantojen paatteeksi tehdadn kellojen synkronointi.

Kun halutaan varmistaa, etta kokonaisuus on ymmarretty, voidaan kasky viela kerrata
kokonaisuudessaan alaisten kertomana. Mikéli aikaa on kaytettavissa, tehtava tulee
aina harjoitella joko varsinaisessa maastossa, samantyyppisessa maastossa, supistetuin
valein tai vahintdan maastolaatikolla.

2.3 Johtamispaikat, -keinot ja valineet

Johtajan oikea paikka on kulloinkin sielld, missd han kykenee saavuttamaan parhaan
tilannekuvan ja viestimaan helpoiten joukolleen. Johtajan johtamistoiminta keskittyy
aina taistelevien osien johtamiseen.

Johtamispaikka madritetdan ja ilmoitetaan komppanialle seka alaisille, jotta komppa-
nian lahetit tai alaiset l6ytavat joukkueenjohtajan tai varajohtajan aina tarvittaessa.
Puolustustaistelussa valmistellaan useita johtamispaikkoja ja ne voivat sijaita torjunta-
tukikohdassa, vaistotukikohdissa, vaijytysasemassa tai erillisessa pesakkeessa.

Hyokatessa johtamispaikka ei ole kiinted, vaan se liikkkuu joukkueen hydkkaysryhmityk-
sen mukana. Joukkueen marssiessa ajoneuvoilla, johtamispaikka on ajoneuvossa ja se
on sidottu joukkueen taistelujarjestykseen tai marssiryhmitykseen. Joukkueen edetessa
jalan johtamispaikka on sidottu joukkueen kéayttamaan etenemismuotoon.

Johtamispaikan yhteyteen liitetddn paasaantoisesti myos tulenjohtopaikka, joten pai-
kan on tarjottava hyvat tahystysmahdollisuudet. Johtamispaikasta, tulenjohtopaikasta
ja joukkueen johto-osista voidaan puolustuksessa muodostaa oma pesdkkeensa.

Valmistelluilta johtamispaikoilta rakennetaan parikaapeliyhteys lahimmalle E-asemalle
joka sijoitetaan yleensa lahelle joukkueen tukikohtaa. Yhteyden E-asemalle rakentaa
joukkueen tulenjohtoryhma.

E-aseman sijainti toimii my®s yhteydenottopisteend komppanian laheteille jos vies-
tiyhteys lakkaa toimimasta. Johtamispaikalta rakennetaan yhteys myos mahdolliselle
tahystyspaikalle ja etuvartiopaikalle.

Joukkueen johtamispaikalta pidetddn yhteyttd ryhmiin, joukkueen naapureihin ja
komppanian tilannepaikalle sekd komppanian paallikkédn. Johtamispaikalla yllapide-
taan jatkuva viestipaivystys joukkueen radioverkossa, komppanian komentoverkossa ja
tulenjohtoverkossa tai vaihtoehtoisesti puhelinverkossa voimassa olevan elektronisen
suojaustason mukaisesti.

Kenttapuhelimia ja kaapeliverkkoa kaytetdan erityisesti valmisteluvaiheen johtamises-
sa, radioyhteyksien kayttdon siirrytddn taisteluvaiheessa vasta, kun kaapeliyhteydet
eivat toimi tai toimitaan asemissa joihin ei ole rakennettu puhelinyhteyttd. Joukkueen-
johtajan viestimies vastaanottaa ja lahettda tilannekuvaa taistelunjohtojarjestelmalla.
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Lisaksi johtamispaikalta pidetdan yhteytta lahetti- ja tapaamisyhteyksin.

Ajoneuvoilla siirryttdessa joukkueenjohtaja sijoittuu paasaantodisesti karkiajoneuvosta
seuraavaan ajoneuvoon, jotta ei ole valittdmasti sitoutuneena taisteluun kohdattaessa
vihollista mutta kykenee toisaalta ylldpitamaan johtamisyhteyden kéarkiajoneuvoon ja
johtamaan esimerkilld perdssa tulevia ajoneuvoja.

Joukkueenjohtajan mukana liikkuvat hanen viestimiehensa seka véhintaan toinen
joukkueen taisteluldheteista. Lisdksi tulenjohtaja liikkuu aina joukkueenjohtajan I&-
heisyydessa valittéman ja jatkuvan yhteistoiminnan varmistamiseksi. Tulenjohtoryhma
muodostaa joukkueenjohtajalle ja tulenjohtajalle suojaavan ryhmityksen.

2y ¥ g P
Kuva 8 Esimerkki jadkarijoukkueen (JK PAJON) johto-osien etenemismuodosta helppo-
kulkuisessa maastossa

Joukkueen varajohtaja sijoittuu hdnelle kaskettyjen tehtdvien ja vaatimusten mukai-
sesti. Mikali joukkue jakautuu osastoihin, johtaa varajohtaja taaempaa tai paikallaan
pysyvaa osastoa tai joukkueen osaa joka taistelee erillisessa suunnassa.

Ryhmaénjohtajat valitsevat johtamispaikkansa samoin perustein kuin joukkueenjohtaja-
kin. Ryhmanjohtajan on kyettava johtamaan ryhmaansa vahvistetuilla ja sovituilla kasi-
merkeilla seka suullisilla komennoilla. Siirryttdessa jalan tai ajoneuvoilla, johtaminen to-
teutetaan lahtokohtaisesti aina kasimerkein. Taistelun aikana johtaminen toteutetaan
suullisin komennoin joita tehostetaan kasimerkeilld. Suulliset komennot toistetaan ryh-
man sisalla huutoketjuna ja siksi annettavat komennot on pidettava mahdollisimman
lyhyina.



2.3.1 Jaakarikomppanian ja joukkueen
johtamisjarjestelmat

Jadkarikomppanian johtamista ja tilannekuvan muodostamista helpotetaan taistelun-
johtamisjarjestelmalld joka koostuu puhelimista, paatelaitteista ja radioista.

Kun joukkue ei ole taistelukosketuksessa, radioiden kéyttod valtetdan silla radioaallot
ovat vihollisen tiedusteltavissa. Taistelukosketuksessa, tai esimerkiksi juuri ennen hyok-
kayksen kaynnistamista joukkueen lahtbasemasta, voi ja tulee kayttaa kaikkia tarkoi-
tuksenmukaisia menetelmia ja valineita johtamisen tukena.

Komppanian komentoverkko
(puhe/data

KNTOP/TIPA

KPAAL E-asema

3R

"A3"
3.RVARAI
"A3-2"

Kuva 9 Komppanian viestiverkot ja esimerkki joukkueen radiokutsuista

Taisteluvaiheessa tukeudutaan puhelinverkkoon kaikessa viestiliikenteessa mika ei ole
tarkoituksenmukaisempaa toteuttaa radioilla. Radioverkot pyritdan varaamaan ensisi-
jaisesti tiedustelutiedoille, tulikomentoliikenteelle ja johtamissanomille. Kun joukkue
on taistelukosketuksessa, radioita kaytetdan taistelunjohtamiseen joukkueen komen-
toverkossa ilman rajoituksia.

Sujuva johtaminen radioverkossa edellyttad kaikilta joukkueen komentoverkossa toi-
mivilta viestivalineiden toimintakunnon varmistamista, viestilikennekuria ja tarvittaessa
viestien valittamista.

Joukkueenjohtaja liikenndi komppanian komentoverkossa viestimiehensa radiolla.
Komppanian komentoverkko on oltava radiossa jatkuvasti kuuntelulla, jotta paallikolla
on mahdollisuus joukkueiden valittémaan johtamiseen ja tilannekuvan nopeaan jaka-
miseen puheella kaikille alaisilleen. Komentoverkkoa kuuntelemalla joukkue saa kuvan
komppanian kokonaistilanteesta.

Kuten joukkueenjohtajalla joukkueen komentoverkossa, myds komppanian paallikol-
I on etuoikeus liikenndintiin komppanian komentoverkossa. Johtajan tarvitessa ver-
kon kayttodnsa, muut lopettavat valittdmasti liikenndinnin. Tama tapahtuu kaskylla
"VERKKO VAPAAKSI!” Sama saantd patee joukkueen sisdiseen tulikomentoliikentee-
seen esimerkiksi tilanteessa jossa tulenjohtoryhma on jaettu kahteen osastoon.
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Puhutun viestiliikenteen on oltava lyhytta ja viestikaskyn mukaisiin kutsuihin perustu-
vaa. Viestit on mietittava ennen viestinnan aloittamista. Radioliikennekurin hallitsemi-
nen takaa yleensa sen, ettd yhteys toimii juuri oman toiminnan kannalta kriittisimmas-
sa tilanteessa ja taisteluvaiheessa.

Oman toiminnan kannalta arkaluontoisten tietojen paljastumisen estamiseksi voidaan
kayttaa puheenpeitteistdd puheella liikennoditdessa. Joukkueen taistelun johtaminen ja
jatkuva tilanteenarviointi taistelukosketuksen aikana vaatii joukkueenjohtajalta lahes
jakamattoman huomion.

Taisteluun on valmistauduttava siten, etta taistelu onnistuu
silloinkin kun radiot eivat toimi!

2.3.2 Tilanne- ja paikkatiedon ilmoittaminen

Tilannekuva on johtamisen perusedellytys. Joukkueenjohtaja muodostaa tilanneku-
vansa omien havaintojensa, ryhmanjohtajien ilmoitusten ja taistelunjohtamislaitteen
perusteella. Joukkueenjohtaja vastaa oman joukkueensa ajantasaisen tilanteen valitta-
misesta komppanian tilannepaikalle ja komppanian paallikélle.

Ajantasaisinta tilannekuvaa ennen taisteluiden alkamista jaakarijoukkueen johtaja saa
paaasiassa taistelunjohtojarjestelmasta. Jaakarijoukkueen johtajan on itse aktiivisesti
kysyttava joukkueen taistelun kannalta oleellisia tietoja komppanian komentopaikalta.

Jaakarikomppanian tilannekuvan oikeellisuus ja ajantasaisuus on taisteluiden alettua
ennen kaikkea jaakarijoukkueen johtajien tilanneilmoitusten varassa. Tilanteen seuraa-
minen ja tilannetietojen tuottaminen joukkueesta komppaniaan perustuu paitsi tais-
telunjohtamisjarjestelméan tuottamaan paikkatietoon, myds paikanpeittdmispisteisiin
sidottuihin suullisiin tilanne- ja toimenpideilmoituksiin.

Taistelun aikana tilannekuvan muodostamisessa korostuu se, ettd jaakarijoukkueen
johtaja taistelulajista riippumatta kaikin keinoin luo ja ylldpitaa jatkuvan tiedustelu-
kosketuksen viholliseen ja pitad komppanian paallikon tietoisena vihollisen maarasta,
laadusta, sijainnista ja toiminnasta.

Tilanneilmoituksissa on pitdydyttava vain tosiasiallisesti tapahtuneissa ja havaituissa
asioissa. Jaakarijoukkueen johtajan ja hanen alaistensa arviot tilanteen kehittymisesta
ja tapahtuneet tosiasiat eivat saa sekaantua. Mikali jostakin syysta tilanneilmoituksessa
esiin tuotavat tiedot ovat arvioita tai oletuksia, on tdma selvasti tuotava esille.

Tilanneilmoituksen rakenne

1) Sijainti (peitteistoon sitoen)

2)  Vihollinen (tst-kosketus / tied-kosketus / ei kosketusta - maard, laatu ja toi-
minta)

3)  Oma toiminta (ryhmittynyt / siirtyy / hyokkaa / irtautuu jne)
4)  Oma tilanne (taistelukykyisten vahvuus, haavoittuneet / kaatuneet)

5) Ase- ja patruunatilanne (vihred >80%, keltainen >50%, punainen >10%,
musta <10% maaravahvuudesta)

6) Arvio omasta kyvystd (kykenen/en kykene toteuttamaan tehtévaa)



Omien ja vihollisen joukkojen paikkatieto on taistelunjohtamisen kannalta kriittinen
tieto kaikilla johtamisen tasoilla. Taistelunjohtamisjdrjestelman ollessa kaytossa, laite
paikantaa itse sijaintinsa seka viestittaa sen ylemmalle johtoportaalle asetuksissa maari-
tetyin valiajoin. Varajarjestelmana johtajien on aina pidettava mukana toiminta-alueen
paperikarttaa, kompassia ja paikannuslevya. Viestitettdessa paikkatietoa viestiverkois-
sa, joukon sijainti sidotaan yleensa ylemman johtoportaan kaskemaan paikanpeitteis-
toon.

Sijainti ilmoitetaan kompassisuuntana ja etdisyytena ldhimmasta paikanpeittamispis-
teestd, joka voi olla kirjaimella ja numerolla nimetty maastonkohta tai koordinaattivii-
vojen risteyskohta.

{ S st RN 359
o . i £ H2 (peitepiste) ) ik -5
"C15 (peitepiste) o | F—=— 10-00 (suunta) — 4
22-00 (suunta) Ceviil bl | soo(etsisyys m) ";‘ g
150 \ L S

0 (etdizyys m)"

Kuva 10 Esimerkkeja paikanpeittamismenetelmista ja sijainti-ilmoituksista

c
]
c
IS
©
I
=
2
c
:©
=
=
=
¥
&,
c
7}
7}
S
<
~
=
2
=
ES
kY
T
T
)
o~




30

c
(]
c
IS
<
B
=
2
c
«©
€
<
=
T
&
c
(o]
]
S
=
~
>
2
=
T
kY,
s}
©
O,
o~

2.4 Johtamisessa kaytettavat merkit ja symbolit

Joukkojen tai asioiden sijainnin merkitsemiseen kaytetaan merkkeja joiden merkinnat
ilmaisevat niiden suhdetta omiin joukkoihin, kokoa, tyyppid, laatua tai organisaatiota.
Néita tietoja ilmaistaan muodoilla, vareilla tai tekstimerkinngilla. Symbolin vasen ala-
nurkka ilmaisee joukon tarkan sijainnin. Merkki voi olla varillinen tai mustavalkoinen.

O m@ @

Tunnistamaton Oma Puolueeton Vihollinen

Symbolin muoto ja vari iimaisee sen suhteen omiin joukkoihin

[ ] o0
O %] ‘ see | ] |
Yksi Pari Partio Ryhma Joukkue/laos Komppania/Patteri Pataljoona/Patteristo

Symbolin paallé olevat merkinnat ilmaisevat joukon koon

X B HOG N O

Jalkavaki Tykistd Panssari Pioneeri  llmatorjunta Panssarintorjunta Viesti

Symbolin sisalla olevat merkit ilmaisevat merkin laadun

2. JK:n (PSAJON) A-joukkue 120 mm panssarikranaatinheitinpatteri

120mm
A 2JK

Symbolin sivuilla olevat merkinnét ilmaisevat sen organisaation ja muita lisatietoja.

Jaakarijoukkueen johtajan kannalta keskeisimmat merkit on esitetty liitteessa 2.3
2.5 Joukkueenjohtajan suunnitteluprosessi

Joukkueenjohtajan suunnitteluprosessi sisdltaa nelja vaihetta, jotka ovat 1) tilanteenar-
viointi 2) paatds 3) taistelusuunnitelma ja 4) suunnitelman paivittdminen.

Komppanian paallikon antama tehtava kaynnistaa joukkueenjohtajan suunnittelun.
Joukkueen tehtdva seka mahdolliset lisamadareet ja valmistautumistehtavat on kirjatta-
va yl6s sanatarkasti juuri siten kuin komppanian paallikkd tehtavan kaskee.

Saadun tehtdvan perusteella joukkueenjohtaja aloittaa tilanteenarvioinnin, joka jat-
kuu aina tehtavan paattymiseen saakka.



Tilanteenarvioinnin muistisaanto:
T = Tehtavan erittely (mita on saatava aikaan ja milla
reunaehdoilla?)
V = Vihollinen (Millainen vihollinen, vihollisen toimintatavat, vahvuu-
det ja heikkoudet)
O = Omat joukot (Mita omia joukkoja on kaytettavissa, omat vahvuu-
det ja heikkoudet)
M = Maasto ja olosuhteet (estearvot, peitteisyys, valaisuolosuhteet,
saa)
A = Aika (suunnitteluun ja valmisteluihin kaytettavissa oleva aika)
T = Tukeminen (mita tukea on saatavilla, mita tukea tarvitaan)
(S) = Siviilit (siviilien ja siviili-infrastruktuurin vaikutus toimintaan

huomioidaan tarvittaessa)

Tilanteenarvioinnin perusteella syntyneitd toimintavaihtoehtoja verrataan ja arvioidaan
kayttaen kriteerina yleisia taktisia periaatteita. Vertailun perusteella johtaja tekee paa-
téksen noudatettavasta toimintavaihtoehdosta.

Paatos on tilanteenarvion ja vaihtoehtovertailun perusteella kiteytyva suunnitelma,
jossa kuvataan miten joukkueen tehtdva tdytetddn. Paatdés on muodoltaan yleisen
kaskyrungon mukainen asiakirja joka sisaltéa arvion vihollisen toiminnasta seka
omien joukkojen kayton tarkeimmat asiat. Paatoksella pyritdan vastaamaan vihollisen
arvioituihin toimintaan siten ettd oma tehtava tulee taytetyksi. Paatoksen perusteella
voidaan kdynnistaa joukon toiminta tehtdvan suorittamiseksi ja se antaa vaatimukset
ja perusteet alaisten jatkosuunnittelulle.

Joukkueenjohtaja jatkaa tilanteenarviointiaan ja saa tdydentavia kaskyja komppanian
paallikolta, jolloin hanella on perusteet kehittaa paatoksensa taistelusuunnitelmaksi.

Esimerkki joukkueenjohtajan paatodksesta ja arviosta vihollisen toiminnasta liitteessa 3

Taistelusuunnitelmassa kasketdan yksityiskohtaisesti miten joukkue valmistautuu
taisteluun, miten joukkue taistelee, miten taistelua tuetaan sekd miten valmisteluja
ja taistelua johdetaan. Taistelusuunnitelmaa tdydennetdan tarpeen mukaan valmiste-
luiden edetessa seka saataessa lisaa perusteita komppanian paallikélta. Komppanian
paallikon tulee hyvaksya joukkueen taisteluajatus ja -suunnitelma.

Joukkueenjohtajan tilanteenarviointi on jatkuva prosessi. Joukkueenjohtaja kayttaa
apunaan suunnittelussa tulenjohtajaa ja joukkueen varajohtajaa prosessin kaikissa vai-
heissa.

Johtamisprosessin aikana alaisille annetaan kaskyja, vaatimuksia ja toimintaohjeita
seka valmistelu- etta taisteluvaiheeseen liittyen. Talld tavoin joukkueen taisteluvalmiut-
ta kasvatetaan johdonmukaisesti ja jarjestelmallisesti siten, ettd joukkueella on edelly-
tykset tayttaa sille annettu tehtava.
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2.6 Joukkueenjohtajan yhteistoiminta
tulenjohtajan ja varajohtajan kanssa

Tulenjohtaja on joukkueenjohtajan taistelijapari, joka liikkuu padsaantoisesti joukku-
eenjohtajan mukana. Han osallistuu suunnittelu- ja johtamisprosessiin sen kaikissa
vaiheissa. Tulenjohtaja suunnittelee ja toteuttaa epasuoran tulen kayton joukkueen-
johtajan ja tulenjohtopaallikon kaskyjen ja vaatimusten mukaisesti. Lisdksi tulenjohtaja
vastaa joukkueen viestitoiminnasta. Tulenjohtaja tekee joukkueenjohtajalle esityksia
epasuoran tulen kaytosta ja pitad joukkueenjohtajan tietoisena tukemismahdollisuuk-
sista.

Tulenjohtajan on aina kyettava selvittdmaan joukkueenjohtajalle joukkueen taistelua
tukevat tuliyksikot (aseiden maara ja tyyppi seka tuliasemien sijainti tai suunta ja etai-
syys), kaytossa olevan epasuoran tulen maara seka tuliannoksina etta kranaattimaari-
na, tuliyksikdiden ampumavalmius ja tulenkéyton rajoitukset.

Joukkueenjohtaja kaskee paatdkseensa perustuen tulenjohtajalle alueet joihin haluaa
kayttaa epasuoraa tulta joukkueen taistelun tukemiseksi. Vaatimuksia tarkennetaan ja
tdydennetaan mydhemmin taistelusuunnitelmaan muun muassa:

¢ tulenkdyton painopisteen (minne on vaikutettava)

e halutun vaikutuksen (hairitse, lamauta, tuhoa, savuta, valaise, haikaise)
e ajallisen vaikutuksen (montako minuuttia)

e tahystys- ja tulenjohtopaikkojen sijoittamisen

¢ tulenjohtovoiman tarpeen taisteluajatuksessa

¢ tulenjohtokoulutuksen osalta.

Vaatimusten perusteella tulenjohtaja laatii tulisuunnitelman, jonka joukkueenjohta-
ja hyvaksyy. Lisaksi tulenjohtaja laatii epasuoraan tuleen ja viestitoimintaan liittyvat
osuudet taistelusuunnitelmaan, jotka han kaskee alaisille joukkueenjohtajan kaskyjen
yhteydessa. Taistelun aikana tulenjohtaja johtaa ja toteuttaa epasuoran tulenkayton
joukkueenjohtajan kaskyjen ja vaatimusten mukaisesti apunaan tulenjohtoryhma.

Joukkueen varajohtaja avustaa joukkueenjohtajaa tehtavan toteuttamisen suunnitte-
lussa ja vaihtoehtojen vertailussa erityisesti tilannetta arvioitaessa seka taistelusuunni-
telmaa laadittaessa ja sitd tdydennettdessa. Joukkueen varajohtaja toteuttaa joukku-
een suojaan ja tukitoimiin littyvasta suunnittelun.

Joukkueenjohtajalle kuuluvat asiat konkretisoituvat valmisteluvaiheessa toiminnan
harjoitteluna, jonka joukkueenjohtaja johtaa. Joukkueen varajohtajalle kuuluvat asiat
konkretisoituvat fyysisend tyéna (linnoittaminen, katkdjen valmistelu jne.), jolloin
joukkueen varajohtajan rooli on olla tyénjohdollinen esimies. Tama vapauttaa joukku-
eenjohtajan esimerkiksi joukkueen valmistautumistehtavien suunnittelutehtaviin seka
antaa mahdollisuuden kokonaisuuden valvontaan ja johtamiseen.

Siirryttdessa joukkueen varajohtaja suunnittelee ja johtaa joukkueen marssin mikali
joukkueenjohtaja siirtyy komppanian tiedustelu- ja valmisteluosastossa.

Taistelun aikana joukkueen varajohtaja johtaa joukkueen taistelun tukitoimia, ilmator-
juntakonekivaarien kdyttéa omasuojailmatorjuntaan, ajoneuvojen kayttoa tai erillisen
suunnan tai -osaston toimintaa, esimerkiksi joukkueesta muodostettua tulitukiosastoa.



Tukitoimia johtaessaan joukkueen varajohtaja voi lisaksi pitdd yhteyttd komppanian
huoltoon seka komentopaikalle. Joukkueen varajohtajaa kaytetdan myos yhteyden-
pitoon joukkueen naapureihin seka joukkueelle kaskettyjen valmistautumistehtavien
suunnitteluun ja valmisteluun, erityisesti irtauduttaessa taisteluvaiheen jalkeen uudelle
ryhmitysalueelle taistelukyvyn palautukseen ja valmistautumaan seuraavaan tehtavaan.

Joukkueen varajohtajan tarkein tehtava kaikissa tilanteissa on tukea joukkueenjohtajan
johtamistoimintaa parhaalla mahdollisella tavalla. Joukkueen varajohtajan on oltava
aktiivinen ja oma-aloitteinen ja tarjottava joukkueenjohtajalle vaihtoehtoisia toimin-
tamalleja ja nakokulmia, mutta hanen on horjumatta tuettava joukkueenjohtajan
tekemia paatoksia. Lisaksi joukkueen varajohtajan on pyrittdva ehkaisemaan joukku-
een johtajan turhaa kuormittamista ratkaisemalla itse rutiiniluonteiset ja paivittaiseen
toimintaan liittyvat kysymykset ja ongelmat. Joukkueenjohtajan ja varajohtajan on
tunnettava toisensa niin hyvin ja sovittava vakioidut toimintatavat valillaan siten, etta
tarvittaessa joukkueen varajohtaja voi ottaa valittémasti joukkueen johtovastuun kayn-
nissa olevan toiminnan siita karsimatta.
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3 JAAKARIJOUKKUEEN TAISTELUN
TUKEMINEN

Jaakarijoukkue ei taistele yksin, vaan eri aselajien tukemana. Joukku-
een- ja ryhmédnjohtajan on toiminnassaan otettava huomioon useita
aselajien toimintaan liittyvid seikkoja jotka voivat vaikuttaa ratkaise-
vasti joukkonsa taisteluun.

3.1 Tiedustelu

Tiedustelu on jaakarikomppanian kaikkien joukkojen tehtava. Joukkueen tiedustelu
on aktiivista ja jatkuvaa tietojen hankkimista vihollisesta, maastosta ja olosuhteista.
Joukkueen tarkeimmat tiedustelutavat ovat tahystys ja partiointi. N&illd keinoilla jarjes-
tetddn mahdollisimman kattava valvontaverkko yhteistoiminnassa naapurien kanssa.
Kaikilla joukkueessa on velvollisuus tarkkailla ymparistoaan tehtavasta riippumatta ja
ilmoittaa havainnoista esimiehilleen viipymatta.

Tiedustelua johdetaan kaskemalla joukoille tiedustelukysymyksia. Tyypillisia komp-
panian ja joukkueen taistelun kannalta tarkeita tiedustelukysymyksia ovat muun muas-
sa:

¢ Vihollisen maara, laatu, suunta, ryhmitys ja toiminta

e Miten vihollinen reagoi taistelukosketukseen?

¢ Miten vihollinen reagoi havaittuaan sulutteen?

e Miten vihollinen suojaa marssirivistonsa?

e Miten vihollinen kayttaa epasuoraa tulta?

¢ Miten vihollinen tukee hydkkaystaan taisteluhelikopterein?

3.1.1 Tahystystiedustelu

Jaakarijoukkueelle voidaan kaskea yllapitaa tahystys- ja valvontaverkkoa vastuualueel-
laan. Jaakarijoukkueen toimintaan liittyvalla tahystyspaikalla toimii kerrallaan yksi par-
tio, jonka toiminta-aika voi olla kesalla 8-12 tuntia, kylmana vuodenaikana lyhyempi.
Partiossa yksi taistelija toimii tahystajana, toinen kirjaajana seka viestittdjana ja kolmas
on vuorollaan lepovuorossa. Tehtdvid on vaihdettava saanndllisesti, jotta tahystys on
koko ajan valpasta tarkeimpaan suuntaan. Lepovuorossa oleva taistelija toimii myds
suojamiehend. Ymparivuorokautinen tahystyspaikan yllapitdminen sitoo tehtavaan yh-
den jaakariryhman.



Tahystyspaikat valmistellaan Idhtékohtaisesti valmisteluvaiheessa ja ne sijoitetaan vas-
tuualueen etuosiin tai sivustoille. Hyvan tahystyspaikan vaatimukset ovat:

e hyva nakyvyys tahystettavalle alueelle

e tahystettavaa aluetta korkeampi maastonkohta

® suoja sadtd vastaan seka luonnollista suojaa vihollisen maa- ja ilmatdhys-
tysta vastaan

e huomiota herdttdmatdon maastonkohta, joka ei mahdollista vihollisen
padlle ajoa

e syrjassa omalta tulenkaytolta
e suojaisa siirtymisreitti
¢ linnoitettavuus

ei korkeimmalla kohdalla

suojaisa siirtymisreitti
syrjassa omalta tulenkaytolta . - £ AL Le 8 4

linnoitettavissa

maastoeste vaunulile

riittiva téhysla ; \

Kuva 11 Tahystyspaikan vaatimukset

Valmistelujen yhteydessa ndkyvyytta voidaan parantaa raivaamalla puuston alaoksia.
Samalla parannetaan suojaa tahystysta vastaan naamioinnilla. Tahystyspaikan varus-
tuksena on vahintaan oltava viestivéline, kiikarit tai tdhystyskaukoputki, valonvahvistin,
muistiinpanovalineet, maaliviitat maalipisteisiin, maali- ja tunnistuskuvasto. Pitkaaikai-
siin tahystyspaikkoihin rakennetaan puhelinyhteys jonka kaapelit viillostetaan maan
sisdlle. Tilapdiset tahystyspaikat varustetaan radiolla.

Tahystyspaikoille laaditaan tulisuunnitelma, jonka maalipisteisiin voidaan kayttaa
epasuoraa tulta, mikali niiden alueelle ryhmittyy vihollista. Tahystyspaikka tulee aina
linnoittaa jos siihen on mahdollisuus. Tahystyspaikka linnoitetaan katetuksi partion
poteroksi joka maastoutetaan huolellisesti.
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Kuva 12 Tahystyspaikan jarjestelyt

Ryhmaénjohtajan kasky tahystystehtavaan kaskettavalle partiolle:

e Tilanne
- vihollinen
- omat joukot
e Tehtava
- Partion tehtava
e Toteutus
- tahystyspaikan sijainti seka kulkureitit
- tahystysalue ja -suunnat
- tietojen ilmoittaminen
- varustus
- tahystysvuoron pituus
- irtautuminen ja kokoontumispaikka ja varapaikka
- oman toiminnan suojaaminen
e Johtaminen
- tunnukset
e Toimintaohjeet
- esimerkiksi ohjeet tahystyspaikan linnoittamisesta ja naamioimisesta
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3.1.2 Partiotiedustelu

Partioinnilla tdydennetdan ja tarkistetaan tahystystietoja, pidetaan kosketusta viholli-
seen, valvotaan aluetta seka tiedustellaan reittia seka kohdetta. Partiointiin voidaan
liittaa myds yhteydenpito esimerkiksi erillisen pesdkkeen suuntaan.

Jadkarijoukkueen alueella suoritettava partiointi toteutetaan paasaantoisesti kolmen
hengen partioissa. Partio voidaan koota useammasta jaakariryhman partiosta sovel-
tuvan kokoonpanon muodostamiseksi. Partiota johtaa yleensad ryhman varajohtaja,
mutta mikali partiointi on jatkuvaa, voidaan johtajaksi kdskea tehtdvaan soveltuva
miehistdn jasen. Partion muut jasenet kasketdan ryhmastd huomioiden taistelijoiden
taistelukunto seka varustus: konekivaareita ei ole tarkoituksenmukaista kayttaa tiedus-
telupartioinnissa. Partio varustetaan tarvittavilla tahystys-, viesti-, seka pimeatoimin-
tavalineilld. Muu varustus kevennetdan tehtavaan sopivaksi huomioiden varustuksen
likkumisesta aiheuttamat ddnet.

Tiedustelupartiolle kasketaan:

¢ Tilanne (omat joukot ja tehtdvaan vaikuttava vihollinen)
e Tehtava (joukkueen tehtédva)
e Toteutus
- partion tehtava karttaan luonnokseen tai maastoon sitoen
- lahto- ja paluujarjestelyt seka kaytettavat reitit
- toiminta kohteella
- paluun ehdoton takaraja
- tietojen ilmoittaminen ml heti iimoitettavat tiedot
- toiminta kohdattaessa vihollinen ja vihollisen havaitessa partion
e Tukeminen
e Johtaminen
- tunnukset

3.1.3 Kohteentiedustelu

Kohteentiedustelua toteutetaan arvion tai aiemman tiedustelutiedon perusteella.
Kohteen tiedusteluun voidaan kasked jaakarijoukkueesta partion-ryhman vahvuinen
osasto. Tiedustelupartio siirtyy kohteen laheisyyteen, alle kilometrin etdisyydelle ja
maarittaa kokoontumispaikan jonne tarvittaessa kevennetadn varustusta. Mikéli teh-
tavaa suorittaa ryhmd, tai useampi partio, voi osasto jakautua kokoontumispaikalla ja
tahystaa kohdetta useasta suunnasta samanaikaisesti.

Kohdetta lahestytaan ja kohteelta poistutaan aina mahdollisimman suojaista ja katveis-
ta reittia kohtisuoraan vélttaen vartiopaikkoja, miinoja seka halyttimia. Tarvittaessa siir-
rytaan suojassa ja riittavan etdalla kohteesta sivuttain ja lahestytaan kohdetta uudesta
suunnasta, mikali tarvittavaa tietoa ei ole aiemmin saatu hankittua.

Kohdetta ldhestyessa partion yksi jasen jaa hieman taaemmas suojaamaan kahden
muun lahestyessa kohdetta. Taistelijoista toinen suojaa, toisen tahystdessa kohdetta.
Mikali partio paljastuu, suojaa se oman irtautumisensa kohteelta ja valmistautuu tarvit-
taessa jatkamaan tiedustelua uudesta suunnasta.
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Partion johtaja laatii tiedustelun kohteesta luonnoksen jossa esitetddn havaitut raken-
nukset, ryhmitykset, vartiopaikat, miinoitteet, ajoneuvot, raskaat aseet ja muut kéaske-
tyt tiedusteltavat asiat. Luonnos toimitetaan tiedustelutehtdvan antajalle kaskettyyn
maaraaikaan mennessa.

Tiedustelupartion 1ahto on aina ilmoitettava koko joukkueelle. Partio lahtee liikkeelle
kasketyn vartiopaikan kautta, jossa se ilmoittaa joukkueen johtajan kaskemat tunnuk-
set. Partio palaa takaisin yleensa saman vartiopaikan kautta. Tunnistaminen varmiste-
taan aina tunnussanalla.

tiedusteltava kohde ™

Iftyminen suojassa ||
uudelle tahystyspaikalle |

Kuva 13 Kohteentiedustelutehtavén toteutus apila-menetelmalla

3.2 Tulenkaytto

Tulenkaytté suunnitellaan kokonaisuutena siten, ettd sen osat tukevat toisiaan.
Tulenkayton keskittdmisella saadaan vihollisen joukkoja ja materiaalia tuhottua monin-
kertaisesti verrattuna tilanteeseen, jossa tulenkayton eri elementteja kaytetaan erillaan.

Jaakarijoukkueen tulenkdyttd on suluttamista, panssarintorjuntaa, suora-ammuntaa,
epasuoraa tulta ja omasuojailmatorjuntaa. Tulenkaytt® voi olla ohjaavaa, harhautta-
vaa, hairitsevaa, sitovaa, lamauttavaa tai tuhoavaa.

Ohjaavassa tulenkaytdssa maaratyn alueen kayttd tehdaan viholliselle epasuotuisaksi
kohdistamalla sinne runsaasti tulta. Tama tehdaan yleensa sulutteilla ja estetdilla.

Harhauttavassa tulenkdytossa tulta kaytetdan vetamaan vihollisen huomio pois omas-
ta toiminnasta joka halutaan viholliselta salata. Tama tehdaan esimerkiksi ampumalla
epasuoraa tulta eri paikkaan kuin mihin tosiasiassa aiotaan hyokata.



. ohjataan sulutteilla ja
murrosteilla

3 i b

4. tuhgtaan
§ T€pdsuoall tulella ja
stpra-ammunnalla

Kuva 14 Kokonaistulenkayton periaate

Hairitsevéllad tulenkaytolla estetaan vihollisen vapaa toiminta tulittamalla taman ryh-
mityksia satunnaisen saanndllisesti ja siten pakottaen vihollinen jatkuvaan valmiuteen.
Tama toteutetaan yleensa epasuoralla tulella, tarkka-ampujilla tai likkuvaa vihollista
vastaan sulutteilla tai vaijytyksilla.

Sitovalla tulenkaytolld estetaan vihollisen liike esimerkiksi sen pesakkeen tai tukikoh-
dan alueella. Sitovan tulenkayton tavoitteena voi olla esimerkiksi estda vihollista muut-
tamasta puolustusryhmitystaan omien joukkojen koukkauksen torjumiseksi.

Lamauttava tulenkaytto tarkoittaa tappioiden tuottamista ja vihollisen toiminnan es-
tamista tulella. Tama tapahtuu tulittamalla vihollisen asemia ja ryhmitystd siten, ettei
tama kykene niissa toimimaan altistamatta itsedan valittomalle kuoleman tai haavoit-
tumisen vaaralle. Jotta riittdva uhka saadaan aikaiseksi, on vihollisen asemia tulitettava
riittavalla tiheydella ja riittdvan tarkasti. Lamauttaminen toteutetaan hyokkayksessa
ensisijaisesti epasuoran tulen tulivalmistelulla. Tama onnistuu kuitenkin vain epdsuoran
tulen varmuusetaisyydelle saakka joka voi olosuhteista riippuen olla jopa satoja metreja
kohteesta. Siita eteenpain joukon on jatkettava vihollisen lamauttamista omin suo-
ra-ammunta-asein. Tahan tarkoitukseen kaytetdan ensisijaisesti joukkueen ja ryhmén
konekivaareita. Lamauttava tulenkayttd kuluttaa runsaasti ampumatarvikkeita, ja siksi
se on aikautettava joukon liikkeen kanssa tarkasti.

Tuhoava tulenkayttd kohdistuu vihollisen eldvaan voimaan ja kalustoon. Tuhoavan
tulenkdyton tavoitteena on tuottaa henkilostolle seka materiaalille sellaiset tappiot, et-
tei vihollisjoukko kykene jatkamaan tehtdvansa toteutusta. Tuhoamattomat vihollisen
taistelijat joko antautuvat tai pakenevat taistelusta.

Tulenkayton keskittamiseen kannalta edulliset alueet madritetaan taistelusuunnitel-
massa tuhoamisalueiksi. Jaakarijoukkueella voi olla useita tuhoamisalueita, jonne
jaakariryhmien tulenkaytté suunnitellaan ja valmistellaan. Tuhoamisalueen koko riip-
puu maastosta, alueella toimivien joukkojen madarastd, sijainnista ja kdytossa olevista
tulenkdyton valineistd. Tuhoamisalueille ei ryhmiteta omia joukkoja.
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3.2.1 Suora-ammuntatuli

Jaakarijoukkueen suora-ammuntatuli koostuu joukkueen rynnakkokivaarien, koneki-
vaarien, ilmatorjuntakonekivaarien seka panssarintorjunta-aseiden tulesta. Joukkueen
alueella suora-ammuntatulta voivat kayttaa myds komppanian tarkka-ampujaryhméan
jasenet.

Konekivaarit ovat ryhmien tulivoimaisimpia aseita ja niiden ensisijainen tehtdva on tu-
hota nakyvilla olevia vihollisia ja lamauttaa vihollinen omien joukkojen liikkeen ajaksi.
Puolustuksessa joukkueen konekivadrit pyritdan sijoittamaan siten, ettd niiden tulialu-
eet ristedvat joukkueen tuhoamisalueen keskelld. Yleensd tdma onnistuu parhaiten
ryhmityksen sivustoista. Konekivaarien kaytélla pyritdén saamaan tulenavauksessa suu-
ri shokkivaikutus viholliseen seka tulenkaytén jatkamisella estdmaan vihollisen liike ja
toiminta. Hyokkayksessa konekivaarit pyritddn ryhmittdmaan siten, etta niiden tulella
kyetaan suojaamaan muiden osien liikettd. Konekivaareilla kyetaan tulittamaan piste-
maaleja noin 400 metrin ja aluemaaleja noin 600 metrin etaisyydelle.

Ryhmien tukiampujien suurentavalla optiikalla varustetulla rynnakkokivadrilla kyetaan
osumaan pistemaaleihin jopa 400 metriin asti. Valonvahvistintdhtaimilla luodaan tais-
telun aloituksen edellytykset pimealla myos ilman valaisua.

lImatorjuntakonekivaareita kaytetddn ensisijaisesti omasuojailmatorjuntaan, mutta ryh-
mitettdessa aseet edulliselle paikalle, niitd voidaan kayttaa pintamaaleja vastaan jopa
kahteen kilometriin asti. llmatorjuntakonekivaarilla kyetdan tuhoamaan myés kevyesti
panssaroituja ajoneuvoja.

Panssarintorjunta-aseet on tarkoitettu ensisijaisesti panssarivaunujen seka panssaroitu-
jen ajoneuvojen tuhoamiseen. Niitd voidaan kuitenkin kayttdd myos linnoitettuja ase-
pesakkeita ja rakennuksiin ryhmittynytta vihollista vastaan.

Tarkka-ampujat tuhoavat ensisijaisesti komppanian paallikolta saamiensa perusteiden
mukaisia kohteita. Tarkka-ampujat voivat suotuisissa olosuhteissa tuhota pistemaaleja
yli kilometrin etaisyydelle.

3.2.2 Panssarintorjunta

Panssarintorjunnan tarkoituksena on vihollisen vaunujen tuhoaminen, niiden toimin-
nan estaminen tai vaikeuttaminen seka joukon suojaaminen niiden toiminnalta. Pans-
sarintorjunnalla pyritaan tilanteeseen, jossa vihollinen ei pysty kdyttdmaan vaunuja
jalkavaékensa tukemiseen, eikd hyddyntdmaan niiden liikkkuvuutta ja tulivoimaa.

Joukkueen panssarintorjuntavélineita ovat kevyet ja raskaat kertasingot, miinat ja kyl-
kipanokset. Kevyesti panssaroituja kohteita vastaan voidaan kayttaa myos ilmatorjun-
takonekivaaria. Joukkueen alueelle rakennetut sulutteet ja varamiinoitteet ovat myods
osa panssarintorjunnan kokonaisuutta. Niiden alueelle on kyettava kdyttdmaan pans-
sarintorjunta-aseiden tulta.

Lahtokohtaisesti kertasingot on jaettava siten, ettd 2/3:lla aseista kyetddn ampumaan
joukkueen tarkeimmalle tuhoamisalueelle, koska pelkastaan yhden rynnakkdpanssari-
vaunun tuhoamiseen tarvitaan 2-4 kevytta kertasinkoa. Ryhmitettdessa on varmistut-
tava siita, ettd vahintaan kaksi sinkoampujaa pystyy ampumaan samalle tulialueelle.



Singoilla on pyrittdva aina ampumaan kohdetta sivusta tai
takaa!

Joukkueen raskaampiin panssarintorjunta-aseisiin kuuluvat raskaat kertasingot. Aseita
jaettaessa on ensisijaisesti huolehdittava siitd, etta niiden kayttdon on riittéva koulutus.
Tarvittaessa aseelle koulutettu taistelija siirretdan ryhmityksessa sinne, missa raskaam-
pia aseita tarvitaan.

Puolustuksessa panssarintorjunta-aseet on pyrittava sijoittamaan sivustatuliasemaan si-
ten, ettd ne eivat joudu ensimmaisena taistelukosketukseen vihollisen jalkavden kans-
sa, vaan muut taistelijat kykenevat suojaamaan niiden tulitoimintaa panssarivaunuja
vastaan. Panssarintorjunnan valmisteluihin kuuluu aina kun mahdollista ampumaetai-
syyksien mittaaminen, jolla parannetaan sinkojen osumatodennakoisyytta. Tarkkaan
mittaamiseen hyddynnetdan tulenjohtoryhman laseretdisyysmittaria. Tarvittaessa mit-
taukset voi tehdd myos kartalta, piirumittauksena, askelparein, sauvaparein, mittavaije-
rilla tai -narulla. Puolustuksessa sinkoampujat laativat tuliasemakortit, joihin merkitaan
vahintaan kaikki suunnitellut asemat, miinoitteet seka epasuorantulen maalipisteet ja
etaisyydet niihin.

Hyokkayksessa joukkueenjohtaja muodostaa panssarintorjunnan painopisteen sinko-
jen jaolla. Joukkueen taistelijoista voidaan muodostaa panssarintuhoamispartio, jonka
erityistehtavana hyokkayksessa on metsastda ja tuhota vihollisen panssarivaunut. Tu-
hoamispartiota suojaamaan on liitettava myos rynnakkokivaaritaistelijoita.

Kaikissa tilanteissa sinkoampujat valmistautuvat metsastamaan
vaunuja ryhmansa ja tarvittaessa koko joukkueen alueella!

Panssarintorjuntaryhmaén tai partion saaminen joukkueen alueelle moninkertaistaa ras-
kaiden panssarintorjunta-aseiden maaran joukkueen alueella. Jaakarijoukkueen johta-
jan taisteluajatus ei kummassakaan tapauksessa saa tukeutua pelkastaan panssarintor-
juntaryhmaan, silla ryhma toimii komppanian paallikon alaisuudessa ja sita kaytetaan
koko komppanian alueella.

Joukkueenjohtajan vaatimukset PST-ryhméanjohtajalle:
- Joukkueen taisteluajatus
- Tuhoamisalueet
- Tulen aloittaminen
- Ryhmien vahventaminen
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3.2.3 Suluttaminen

Sulute on miinojen, panosten ja esteiden muodostama yhdistelma jonka tarkoituksena
on tuottaa viholliselle tappioita, ohjata, pysdyttaa tai hidastaa sen liiketta. Sulutteisiin
on yhdistettava aina valvonta ja muu tulenkaytto.

Sulutteiden suunnittelusta vastaa yleensa kukin joukko omalla vastuualueellaan. Sulut-
teiden yksityiskohtaisen rakenteen suunnittelusta vastaa kuitenkin yleensa rakentava
pioneerijoukko. Mahdollisuuksien mukaan jo sulutteiden suunnittelussa on hyddyn-
nettava rakentavan joukon ammattitaitoa. Sulutteen lopullinen rakenne maaritetadn
seka rakentavan ettd tuettavan joukon maastossa tehdyn suunnittelun perusteella.

Jadkarijoukkueen johtaja osallistuu sulutteen suunnitteluun oman tukikohdan osalta.
Sulutteiden suunnittelussa on otettava huomioon omien joukkojen liikesuunnitelmat
ja niiden asettamat vaatimukset. Tallaisia vaatimuksia asettavat esimerkiksi vastahyok-
kaykset, irtautumis- tai vetaytymisreitit seka tarvittavat huoltoreitit. Ylemmat johtopor-
taat voivat madrata suluttamiselle kieltoalueita joiden sulkemiseen on kuitenkin varau-
duttava valmistelluilla ja nopeasti toimeenpantavilla sulutteilla.

Sulutteiden valmiusaste ilmaistaan numeroilla:

I} sulute on tdysin toimeenpantu, eika lapikulku ole mahdollista

I)  sulute on paaosin toimeenpantu, mutta lapikulku on rajoitetusti mahdollista
(esimerkiksi uria pitkin)

Il sulute on suunniteltu ja mahdollisesti valmisteltu ja materiaali on varattu

Sulutteet rakennetaan suoraan I. valmiusasteeseen, aina kun se on tarkoituksenmu-
kaista. Mikali sulute jatetaan Il. valmiusasteeseen, on toimeenpanovastuu aluevastuus-
sa olevalla jadkarijoukkueella. Sulute toimeenpannaan paallikon kaskyn mukaan tai
vihollistilanteen vaatiessa jaakarijoukkueen johtajan kaskylla.

Taistelun aikana jaakarijoukkue voi itse tdydentda vihollisen raivaamia sulutteita. Sulut-
teiden laheisyyteen varataan miinoja, jotka asennetaan sulutteeseen raivatun aukon
kayton estamiseksi.

Jadkarijoukkue rakentaa itse varamiinoitteita, puumurrosteita ja kayttda tahyspanok-
sia. Varamiinoitteet tehdaan joukkueen telamiinoista oman toiminnan suojaksi tai jou-
kon taistelutehtavaan liittyen. Varamiinoitteita kdytetaan sivustojen suojaamiseen ja
paalle- tai lapiajon estamiseen. Varamiinoite on oltava joukon valvottavissa.

Varamiinoitteen paikka valitaan siten, ettei vihollinen havaitse miinoitetta ennen kuin
vaunu on panssarintorjunta-aseiden tulialueella. Varamiinoitteen ldhimaasto ei saa tar-
jota vihollisen vaunulle suojaa tai nopeaa kiertomahdollisuutta.

Varamiinoite on joko valmisteltu tai toimeenpantu. Varamiinoite ainoastaan valmistel-
laan, jos reitti on jatettava auki omalle liikenteelle tai kun ryhmitysalueella on useampia
uria, joille kaikille halutaan jattad mahdollisuus toimeenpanna varamiinoite. Varamii-
noite voidaan toimeenpanna myds valmistelemattomaan paikkaan esimerkiksi joukku-
een hyokéatessa.

Varamiinoitteen toimeenpanevan osaston on kyettdva yllapitamaan valmistellut vara-
miinoitteiden paikat seka huolehtimaan siitd, etta miinasijat ovat sellaisessa kunnossa,
ettd miinat voidaan niihin asettaa ja naamioida nopeasti ilman niiden uudelleenkaiva-
mista.



Varamiinoitteen vaikutusta lisdtaan ja raivaamista vaikeutetaan tekemalld suluttami-
seen viittaavia jalkid sen ymparistdon. Toimeenpanevan osaston johtaja asettaa vartion
varoittamaan omia joukkoja rakennetusta miinoitteesta.

Varamiinoitetta rakentavan ryhmaén johtajan on huomioitava, etta

e ryhman jokainen taistelija koulutetaan varamiinoitteen rakentamiseen ja
se on tilanteen salliessa harjoiteltava

e varamiinoitteen rakentaminen suojataan kertasinkotaistelijoiden tulella ja
tarvittaessa savuheitteilla

e omia joukkoja varoitetaan varamiinoitteesta asettamalla miinoitteelle var-
tiomies tai varoituskyltit

e miinojen vali ja jarjestys on sovitettava siten, ettd miinoitteen lapi ei voi
ajaa vaistelemalla

e harjoittelun aikana kaivetaan miinoille miinasijat seka harhautusjaljet ja
kohteen |&heisyyteen varataan naamiointimateriaalia

Varamiinoitteen miinat kaivetaan maahan. Tilanteen niin vaatiessa, voidaan varamii-
noite rakentaa nopeassa tilanteessa maanpinnalle. Tallin se on kuitenkin helposti ha-
vaittavissa seka raivattavissa.

Varamiinoitteen rakentamisesta ja valvonnasta vastaa sen rakentanut joukko. Lahto-
kohtaisesti oman toiminnan suojaksi rakennettu varamiinoite poistetaan, kun jouk-
ko vaihtaa paikkaa. Puretusta varamiinoitteesta ei tayteta lomaketta. Jos varamiinoite
suunnitellaan joukon taistelusuunnitelmaan kuuluvaksi ja maastoon jatettavaksi, on
se dokumentoitava. Seloste toimitetaan komentoketjua pitkin aluevastuussa olevan
joukon esikuntaan. Varamiinoitteesta on vahintaan ilmoitettava keskikohta, sade ja
miinojen lukumaara. Esimerkki varamiinoiteselosteesta on esitetty liitteessa 5.

Avorivissd -
Mars! Ykkoset,
kakkoset,
ykkoset,
kakkoset!
Asenna!

Kuva 15 Varamiinoitteen nopea rakentaminen

3 Jaakarijoukkueen taistelun tukeminen
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Varamiinoite rakennetaan nopeasti ryhman toimesta seuraavasti:

—_

) asetetaan rakentamista suojaavat taistelijat vihollisen ja omien joukkojen
suuntaan

2) jaetaan 2 telamiinaa kuudelle taistelijalle ja kasketdan jako kahteen

3) taistelijat komennetaan avoriviin hieman viistosti miinoitettavaan tieuraan
nahden

4)  kasketaan avorivi liikkeelle ja asettamaan yhden miinan maahan huudettaessa
numero yksi tai kaksi

5) kun kaikki miinat on asetettu maahan, ryhmanjohtaja tarkastaa miinojen si-
jainnit ja kaskee taistelijoille asentaa miinat.

Viuhkapanoksiakaytetaanvihollisen eldvan voimantuhoamiseen ja panssaroimattomia
ajoneuvoja vastaan. Viuhkapanokset ovat erityisen kayttokelpoisia vaijytyksissa ja
sivustojen suojaamiseen.

Kylkipanoksia kaytetaan erityisesti ajoneuvojen tuhoamiseen ja vaurioittamiseen
erityisesti vaijytyksiin liittyen. Useampia panoksia voidaan sarjoittaa ja asentaa siten
ettd rajahdysvaikutus suuntautuu ajoneuvon perdan, pohjaan tai kattoon suuremman
vaikutuksen aikaansaamiseksi.

Hévityspanoksilla voidaan tuhota vihollisen ajoneuvoja, jalkavakea tai kohteita kuten
siltoja, rakennuksia tai tierumpuja.

3.2.4 Epasuoratuli

Jaakarijoukkueen taistelua voivat tukea jadkarikomppanian oma kranaatinheitinjouk-
kue, taisteluosaston kranaatinheitinkomppania seka kevyt patteristo. Naista kranaatin-
heitinjoukkueen tuli on aina jadkarikomppanian tulenjohtopaallikén johdossa.

Joukkueen tulenjohtaja suunnittelee ja toteuttaa epdsuoran tulen kadyton joukkueen-
johtajan vaatimusten seké tulenjohtopaallikon kaskyjen mukaisesti. Lisaksi tulenjohtaja
vastaa joukkueen viestitoiminnasta. Tulenjohtaja tekee joukkueenjohtajalle esityksia
epasuoran tulen kaytosta ja pitdd joukkueenjohtajan tietoisena tukemismahdollisuuk-
sista.

Joukkueen johtaja kaskee tulenjohtajalle vaatimuksia epasuoran tulen kaytosta, joiden
perusteella tulenjohtaja laatii tulikomennon ja viestittaa sen tuliyksikkoon.

Joukkueenjohtajan komentoja epasuoran tulenkaytélle ovat:

"Tuhoa” kasketaan silloin, kun halutaan suurin mahdollinen tuhovaikutus vihollisen
ryhmitykseen. Tulenjohtaja kayttaa suuren osan epasuoran tulen ampumatarvikkeiden
kayttooikeudestaan kaskettya maalia vastaan. Joukkueen johtaja voi my6s vaatia
tulenjohtajaa tuhoamaan pienempia maaleja, kuten komentovaunun, mutta
silloin tulenjohtaja kayttaa harkintansa mukaan vain tuliyksikon osaa ja vahemman
ampumatarvikkeita. Esim. “Valmistaudu tuhoamaan C3 alueella ryhmittyva vihollisen
jalkavakikomppania. llmoita kun olet valmis.”

"Lamauta” kasketdan silloin, kun vihollisen toiminta halutaan pysayttaa hetkellisesti,
esim. irtautumisen yhteydessa. Talléin komentoon on liitettdva myos haluttu vaikutus-
aika esim. “Lamauta edessa oleva vihollisen jalkavakijoukkue kahden minuutin ajaksi.”



"Hairitse” kasketdan silloin, kun vihollisen toimintaa halutaan hidastaa, mutta
tappioiden tuottaminen ei ole ensisijaista. Hairintaa voidaan kayttaa esim. liikkkuvaa
vaunuryhmitystd vastaan, jolloin se aloittaa vaistétoimenpiteet. Esim. ”"Valmistaudu
hairitsemaan tien oikealla puolella etenevaa vihollisen jalkavékijoukkuetta neljan
minuutin ajan. llmoita kun olet valmis.”

"Valaise” kasketdan, kun halutaan tehokasta ja pitkatehoista valoa tuhoamisalueen
ylle. Esim. “Valmistaudu valaisemaan tuhoamisalue A viiden minuutin ajaksi. llmoita
kun olet valmis.”

"Haikaise" kasketaan vihollisen pimeanakélaitteiden sokaisemiseen. Esim. "Haikaise
niemenkarjessa tulituessa oleva rynnakkdpanssarivaunu.” Haikdisy ei kuitenkaan esta
vaunujen lampé&tahystimien kdyttoa.

"Savuta” kasketaan silloin, kun halutaan tehokasta ja pitkatehoista savua estamaan
vihollisen optista ja paljain silmin tapahtuvaa tahystysta ja hairitsemaan sen tulen
kayttda. Savua voidaan kayttad tehokkaasti sokaisemaan vihollisen tulitukiaseet
omalta tulenkdytolta tai irtautumiselta. Tavallinen savu ei kuitenkaan estd vaunujen
[dmpotahystimien kayttoa. Esim. “Savuta C1 ja C2 valinen alue klo 08:00 neljan
minuutin ajaksi.”

3.3 Liike

Liikkeen tarkoituksena on siirtaa joukko sellaiseen paikkaan josta se kykenee aseiden-
sa kantaman tai tarkkuuden puitteissa tuhoamaan vihollisen tai toteuttamaan muun
tehtavan.

Liikke on my6s keino parantaa suojaa. Joukon sijainnin, nopeuden ja reitin muutoksilla
vaikeutetaan vihollisen kykya hahmottaa puolustajan joukkojen organisaatiota, ryhmi-
tysta ja taistelusuunnitelmaa ja siten kykya kohdistaa siihen vastatoimia.

Jadkarijoukkue suunnittelee liilkkumisreittinsa valttden avoimia pelto- tai hakkuuaukei-
ta ja suosien kapeita ja peitteisid tieuria tai metsdautoteita.

Liikkkeenedistamiselld (raivaaminen, tienpito ja ylikulku) turvataan oma vapaus liikkua
vastuu-alueella tai sen ulkopuolella. Jaakarijoukkueen osalta liikkeenedistaminen pe-
rustuu padasiassa valmisteluvaiheessa tehtyihin valmisteluihin kuten tieurien ja siltojen
rakentamiseen. Jadkarijoukkueen johtaja tekee valmisteluvaiheessa esityksensa komp-
panian paallikolle oman vastuualueensa tiestonkaytdsta tai kunnostettavista urista.

Vihollisen miinoitteet pakottavat muuttamaan liikkesuunnitelmaa tai sitoutumaan rai-
vaamistoimintaan. Kaikkien joukkojen on hallittava toimenpiteet kohdatessa miinoite.
Kiertdminen on usein tehokkain ja liikkeen kannalta turvallisin tapa ohittaa miinoite.

Mikéli kiertoreittia ei ole kaytettavissa tai kiertdminen aiheuttaa huomattavaa viivas-
tysta tehtavan toteuttamiselle, on jadkarijoukkueen raivattava kohtaamansa sirotemii-
noitteet omin toimenpitein.

Panssarisirotemiinoitteen raivaaminen toteutetaan ensisijaisesti ampumalla tieuralla
havaittuja miinoja panssariajoneuvon suojasta tai hiekkasakeista valmistetusta suojas-
ta. Lankamiinasirotteen raivaamiseen kaytetaan rynnakkokivaarilla ammuttavaa raivaa-
mishakaa. Hyokkdyksessa kohdattavat jalkavakimiinoitteet tai piikkilankaesteet raiva-
taan miinoitteeseen tai esteeseen tyonnettavalla putkiraivaimella joka rajahtaessaan
katkaisee piikkilangat seka havittdaad miinat noin metrin leveydelta. Valineiden kasittely
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on koulutettava jokaiselle jaakarijoukkueen taistelijalle, ja ne on sijoitettava erityisesti
hyokkaysryhmityksessa siten, etta ne ovat nopeasti otettavissa kayttoon

3.4 Suoja

Suojan tavoitteena on vahentda vihollisen vaikuttamismahdollisuuksia ja parantaa
omia toimintaedellytyksid. Vihollisen kayttamien tiedustelu- ja asejarjestelmien seka
elektronisen sodankaynnin kyvyt on tunnettava suojan kokonaisuuden rakentamisessa.

Suojan paamaarat:
1. Valta paljastumasta
2. Vaikeuta osumista
3. Lisaa kestavyytta
4. Rajoita vahingot

Jadkarijoukkueen osalta suojan menetelmia ovat:

¢ linnoitteet, ballistiset lisdsuojat ja henkilokohtaiset suojavalineet
¢ suojelupuhdistautuminen ja pelastustoiminta

¢ ilmasuojelutoimenpiteet ja omasuojailmatorjunta.

e elektroninen suojautuminen

e tieto- ja asiakirjaturvallisuus

* maastouttaminen, harhauttaminen ja hajauttaminen

e |3hipuolustuksen jarjestdminen

Valmisteluvaiheessa jadkarijoukkueen toimenpiteistd ja kohteista paljastuvat helpoim-
min linnoittaminen, suluttaminen, ajoneuvoliikenne, yksityinen tietoliikenne, materi-
aalin kokoamispisteet ja majoitusalueet. Vihollisen tiedustelujarjestelma kykenee ha-
vaitsemaan suuren osan jaakarijoukkueen valmisteluista, minka vuoksi harhauttamisen
merkitys korostuu valmisteluvaiheessa. Jaakarijoukkueen harhauttaminen perustuu
komppanian antamaan kaskyyn tai ohjeeseen harhauttamisesta.

3.4.1 Suojanedistaminen

Suojanedistamiselld tarkoitetaan linnoittamista, maastouttamista ja naamioimista.

Joukkueen vastuulla on omien linnoitteiden suunnittelu poteron tarkkuudella jouk-
kueen taistelusuunnitelman mukaisesti. Joukkueen johtaja antaa vaatimukset linnoit-
tamisesta maastontiedustelun aikana linnoittavalle joukolle, joka rakentaa joukkojen
linnoitteet padosin valmiiksi valmisteluvaiheessa. Jaakarijoukkueen on kyettdva oma-
toimisesti linnoittamaan tuliasemansa suojatasoon 4.



Linnoittamisen suojatasot ovat:

—_

) Kantalinnoitus (paikallevaletut betonilinnoitteet)

) Raskasosa kenttdlinnoitus (betoniset elementtilinnoitteet)
)

)

w N

Kevytosa kenttalinnoitus (kevytrakenteiset elementtilinnoitteet)

4) Kenttalinnoittaminen

Linnoittaminen paljastuu vihollisen tiedustelulle materiaalisiirtojen, raskaiden tyékonei-
den kayton ja maaston muokkaamisen seurauksena. Linnoitteiden suurella maaralla
kyllastetaan vihollisen tiedustelu ja pyritdadn salaamaan painopistesuunnat. Linnoittei-
den sijoittelussa on otettava huomioon taistelun kaikki vaiheet, joissa yksittaisia “har-
hauttavia” linnoitteita voidaan kayttaa esimerkiksi iskua/vaijytysta suorittaessa. Kaikkia
linnoitteita ei valttamatta naamioida vihollisen tilannekuvan muodostamisen vaikeutta-
miseksi.

Kuva 16 Maastoutettu partion tuliasema

3.4.2 Suojelu

Suojelun paamaarand on taata joukkojen toimintakyky joukkotuhoaseiden vaikutus-
piirissa.
Téman mahdollistavat:

e tiedustelu-, valvonta- ja halytysjarjestelmat

e suojautumiskeinot

¢ puhdistus-, ensiapu ja huoltotoimenpiteet
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Vihollisen toiminta voi antaa varoituksen joukkotuhoaseiden (CBNR) kaytosta.
Tallaisia ovat esimerkiksi:

e suojavarusteiden kayttoonotto

e irtautuminen taistelusta ilman nakyvaa syytd ja etdisyyden ottaminen jopa
useita kilometreja

¢ viestivdlineiden antennien purkaminen ja irrottaminen (EMP)
Laajamittainen tuho alueen eldimistdssa ja kasvistossa voi myos olla merkki joukkotu-
hoaseista.

Suojeluvalmistelut toteutetaan komennolla “SUOJELUVAROITUS”, jota voidaan tar-
kentaa ja yksildida komentamalla “POLTTOVAROITUS”, “KAASUVAROITUS" tai
"YDINVAROITUS".

Suojeluvaroitusta voidaan joutua pitamaan ylla useita vuorokausia.

Suojautuminen toteutetaan komennolla ” SUOJELUHALYTYS".

Johtajien térkein tehtdva suojelupuolustukseen varautuessa on
varmistaa alaisten osaaminen suojeluvaroituksessa ja suojelu-
halytyksessa!

Hyokkayksen jalkeen vammautuneille henkil6ille annetaan ensiapu ja estetaan lisatap-
piot.Suojavarusteet riisutaan paalta vasta puhdistautumisen jalkeen ja kun on

todettu, ettd ymparistdssa ei enda ole vaarallisia aineita. Ryhma saa kaskyn suojava-
rusteiden poistamisesta joukkueen johtajan kautta. Puhdistamisessa noudatetaan jar-
jestysta

1) Henkilosto

2)  Aseet

3) Varusteet

4)  Kuljetusvalineet

Jokainen joukko vastaa itse esipuhdistuksestaan. Yksinkertaisella vesihuuhtelulla ja
havuilla harjaamisella voidaan vahentaa sateilyrasitusta kymmenilld prosenteilla. Suoje-
lujoukot jarjestavat tdydentavan puhdistuksen, jossa saastuneet varusteet vaihdetaan
uusiin ja kalusto puhdistetaan uudelleen.



3.4.3 limasuojelu ja omasuojailmatorjunta

Jaakarijoukkueen ilmasuojelun tavoitteena on joukon paljastumisen estaminen seka
ilmasta kohdistuvan asevaikutuksen estaminen tai vahentaminen. Tavoitteeseen pyri-
taan vaikeuttamalla kohteiden paikantamista maastouttamisella ja naamioinnilla, va-
hentdmalld hajauttamalla ryhmitys, valelaitteilla seka hairitsemalld vihollisen matalalla
tapahtuvaa lentotoimintaa.

Jaakarijoukkueen toiminta-alueen laheisyydessa taistelevat ilmatorjuntajoukot tukevat
jaakarijoukkueen taistelua tuottamalla tappioita vihollisen ilma-aluksille ja keskitetylla
ilmahalyttamisella.

lImavalvontaselostetta seurataan komppanian komentopaikalla joka valittaa halytyk-
sen joukkueisiin. Jadkarijoukkue seuraa ilmavalvontaselostetta liikkuessaan erillisend
ajoneuvo-osastossa. Jaakarijoukkue toteuttaa aistitahystysta vahintaan paallikon kas-
kemaan tahystyssuuntaan ja ilmatorjuntakivaarin tai -kivaarien ampumasektoreihin.

lImahalyttamisen toimeenpanossa kaytetadn kaksiportaista jarjestelmaa. llmavaroitus
on ennakkovaroitus toiminta-alueelle suuntautuvasta lentotoiminnasta.

Jadkarijoukkueessa toteutetaan ilmavaroituksen aikana seuraavat toimenpiteet:

¢ ilmavaroitus valitetaan kaikille taistelijoille

e tahystetdaan ilmaan

e liike pysdytetdan ja maastoudutaan

e sammutetaan kaikki valon, savun ja [dmmdn |&hteet

o liikkeelld olleet ajoneuvot ajetaan ilmasuojaan ja maastoutetaan
e kdynnistetdan mahdolliset harhautustoimenpiteet

¢ valmistaudutaan suojautumaan ja omasuojailmatorjuntaan.

lImahalytys on yleishalytys toiminta-alueelle suuntautuvasta vihollisen ilmatoiminnas-
ta, johon sisdltyy ilmasta kohdistuvan asevaikutuksen uhka. Ensisijaisesti ilmahalytys
valitetaan jaakarikomppanian sisélla taistelunjohtojarjestelmalld tai puhelimella, joka
voidaan korvata jadkarikomppanian komentoverkolla tilanteen vaatiessa. Marssiosas-
toissa ja joukkueiden sisalld ilmahalyttdmiseen kaytetaan viesti- ja huutoyhteyksien li-
saksi ilmahalytyksen vahvistettua kasimerkkia.

Joukkueessa ilmahalytys toteutetaan huutamalla, kasi-, dani- ja valomerkilld tai radiolla
tai naiden yhdistelmalla.

Jaakarijoukkueessa toteutetaan ilmahalytyksen aikana seuraavat toimenpiteet:

e ilmahalytys valitetadn kaikille taistelijoille

e kaikki liike keskeytetaan

e jalkaudutaan ajoneuvosta ilmasuojaan, vahintaan 50 m

e suojaudutaan ilmatahystykselta

e ammutaan tarvittaessa omasuojailmatorjuntaa tehtavan mukaisesti.

Jadkarijoukkue kayttdaa omasuojailmatorjuntaan ensisijaisesti ilmatorjuntakonekivaa-
reja. llmatorjuntakonekivadrin kayton tarkoituksena on oman toiminnan suojaamisen
lisaksi hairita vihollisen lentotoimintaa ja tuottaa ilma-aluksille tappioita. llmatorjun-
takonekivaaria kaytetaan ensisijaisesti ilma-ammuntaan.
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lImatorjuntakonekivaariampujalle voidaan kasked tehtdvéksi joko lentotoiminnan
héirinta tai suojaaminen. Lentotoiminnan hairintatehtavalla ilmatorjuntakonekivaa-
rilla ammutaan kaikkia aseen tehokkaan kantaman (1,5km) sisalla lentavia ilma-aluksia.
Tavoitteena on vaikeuttaa vihollisen ilma-alusten toimintaa. Hairinté paljastaa oman
joukon ryhmityksen ja siksi hairintaa toteutetaan yleensa vain taistelun aikana. Suo-
jaamistehtavalld ilmatorjuntakonekivaareilld ammutaan itsepuolustustarkoituksessa ja
vain joukkoa kohti rynnakodiva ilma-aluksia. Suojaamistehtava kasketaan kun oman
joukon sijaintia ei haluta paljastaa, tai kun ampumatarvikkeita on saastettava.

lImatorjuntakonekivaarien tehokas tulenkaytto edellyttdd ennakkovaroitusta vihollisen
ilma-aluksista, minka takia ilmatorjuntakonekivaarien tuliasemat liitetaan tahystyspaik-
koina osaksi jaakarijoukkueen halytysverkkoa. llmatorjuntakonekivaarit ryhmitetadn
tuliasemiin, joista on mahdollista ampua taisteluhelikoptereiden todennakdisimpiin
l&hestymissuuntiin ja tulitusasemiin. lImatorjuntakonekivaareiden ampuma-alan tulisi
olla vaakatasossa vahintaan 1500 piirua ja pystysuuntaisen katveen korkeintaan 60
piirua horisontin tasosta.

suoja tahystykseltd ilmasta §

o

LA

- 60" tyydyttava

Z 30¥ hyvi n

= horisontti

e D
ampuma:

+1500:20007, .-

Kuva 17 limatorjuntakonekivaarin tuliaseman vaatimukset

Konekivaareilla ammuttava omasuojailmatorjunta on tehokasta hitaita ilma-aluksia
tai leijjuvia helikoptereita vastaan. Kasiaseiden valojuovapatruunoilla ammuttavalla
omasuojailmatorjunnalla voidaan tarvittaessa hairita vihollisen matalalla lentavien il-
ma-alusten toimintaa. Jadkarijoukkueen késiaseilla tdydennetdan vain johtajien erik-
seen kaskiessa ilmatorjuntakonekivaarin ja ryhmaaseiden tulenkayttoa. Kasiaseilla
toteutettavaa omasuojailmatorjuntaa toteutetaan lahtokohtaisesti ryhman kokoisissa
osastoissa.



Omasuojailmatorjunnan toteuttaminen kasiaseilla johdetaan seuraavasti:

KASKY TOIMINTA

VALMISTAUTUKAA ILMA-AMMUNTAAN! Ampujat kiinnittavat valojuovilla taytetyn
lippaan aseeseen

ENNAKKO - 5 (Ryhmanjohtaja arvioi) Aseet suunnataan ilma-aluksen lentoradalle 5
aluksen mittaa sen etupuolelle

HUOMIO! Aseiden vaihtimet siirretaan sarjatulelle.

TULTA! Ampujat ampuvat noin 10-15 laukauksen
sarjan

3.4.4 Elektroninen suojautuminen

Elektronisen suojautumisen tarkoituksena estaa vihollista havaitsemasta tiedustelullaan
joukon ryhmitystd, johtamispaikkoja tai viestiasemia seka mahdollistaa viesti- ja johta-
misjdrjestelmien kaytto ja toiminta vihollisen elektronisen vaikutuksen aikana.

Komppanian paallikk® johtaa elektronisen suojautumisen suunnittelun ja toteutuksen
apunaan viestiupseeri. Viestiupseeri vastaa elektronisen suojautumisen suunnittelusta
ja toimeenpanosta ja antaa perusteet seka ohjeet joukkueelle viestiasemien kaytosta,
radioiden ja viestiverkkojen kaytosta seka toimittaessa hairinnan vaikutuksessa

Elektronisen suojautumisen keinot:

1) Taktiset keinot
e Johdinyhteyksien, ldhettien ja tapaamisen kayttod
2) Toiminnalliset keinot
e Radioaseman paikan valinta (hyvan radioaseman paikan vaatimukset)
e Vasta-aseman valinta (lyhyt jannevali, ei suoraan vihollisen suunnassa)
¢ Radioiden kaukokayttd
e |yhyiden radioyhteyksien kayttd
e Viestilikennekurin noudattaminen
3)  Tekniset keinot
¢ Suunta-antennien kaytto
¢ Pienten lahetystehojen kaytto
e Matalien antennikorkeuksien kaytto
e Viestin sisdllén salaaminen

Yleisena toimintaohjeena toimittaessa hairinnan vaikutuksessa on, ettd pyritaan jatka-
maan toimintaa sekad viestittdmistd normaalisti. Taman tarkoitus on olla paljastamatta
viholliselle hairinta vaikuttavuutta. Hairinnasta on aina ilmoitettava komppanian ko-
mentopaikalle.

Mikali viestinta ei hairinnan takia onnistu, siirrytdan komppanian paallikon kaskysta
vaistotaajuudelle joka kasketdadn osana taistelusuunnitelmaa. Tarvittaessa viestit var-
mennetaan lahettiyhteyksin.
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3.4.5 Tieto- ja asiakirjaturvallisuus seka psykologinen
suojautuminen

Ennen sotatoimien alkua vihollinen pyrkii tiedustelemaan ja vaikuttamaan joukkoon
monilla, mielikuvituksellisillakin keinoilla. Vihollinen pyrkii tiedustelemaan joukkojen
ryhmityksia ja toimintaa esimerkiksi valvomalla matkaviestinlikennettd, henkiléston
toimintaa sosiaalisessa mediassa seka urkkimalla tietoja ympariston siviileilta ja varo-
mattomilta sotilailta.

Tiedustelulta suojautumiseksi taistelijoilta on kiellettya keskustella omasta tai joukon
toiminnasta sivullisten kanssa tai matkaviestimissa, julkaista omaa toimintaa koskevia
valokuvia, sanallisia kuvauksia tai sijainteja sosiaalisessa mediassa tai séhkopostissa.

Tiedustelun liséksi vihollinen pyrkii vaikuttamaan joukon mielialaan ja taistelutahtoon
levittamalld mediassa ja viestimissa virheellista tai valheellista tietoa. Mahdollisesti vi-
hollinen kohdistaa taistelijoihin suoraan uhkailua, hataannyttavia viesteja tai houkut-
televia tarjouksia esimerkiksi matkaviestimien tai sosiaalisen median valitykselld. Ryh-
man- ja joukkueenjohtajien tehtdvé on osaltaan taltuttaa huhuja, rauhoittaa miesten
mielialaa ja pyrkia tarjoamaan luotettavista ldhteista saatua varmennettua tietoa. Tilan-
teen edellyttdessa matkaviestimet kerataan sailytykseen.

Johtajien on tehtdva paperikarttoihinsa mahdollisimman vahan muistiinpanoja ryhmi-
tyksistd, tehtdvista tai toiminnasta. Merkinnat saavat koskea vain yhta organisaatiota-
soa ylempaa joukkoa, tai valittémasti omaan toimintaan liittyvaa osastoa. Viestiliiken-
neasiakirjoista jaetaan joukoille vain tehtavan edellyttdmat otteet.

Mikali on valitén uhka ettd viestivaline tai paatelaite joutuu vihollisen haltuun, on siita
tuhottava muisti laitteen mahdollistamalla tavalla. Mikali tdma on mahdotonta esimer-
kiksi virtalahteen loppumisen takia, tuhotaan laite esimerkiksi ampumalla sitd monta
kertaa.

Joutuessaan vangituksi, on taistelijalla velvollisuus ilmoittaa viholliselle vain nimensa,
henkilétunnuksensa seka sotilasarvonsa. Muihin kysymyksiin taistelijan ei pida vasta-
ta. Operatiivisista asioista ei tule keskustella mydskaan muiden vankien kanssa, silla
keskusteluja saatetaan salakuunnella tai vihollinen voi tekeytya vangiksi. Vihollinen
pyrkii selvittdamaan kuulustelullaan myos operatiivisia asioita, mutta mitad pitempaan
kuulusteltava kykenee vastustamaan kuulustelua, sitd merkityksettomammaksi tieto
kay oman joukon kannalta.

3.4.6 Maastouttaminen, harhauttaminen, ja
hajauttaminen

Maastouttaminen tarkoittaa jadkarijoukkueen kaluston, linnoitteiden ja majoituslait-
teiden naamioimista ymparistddnsa sopivalla tavalla. Maastouttamisella pyritaan esta-
maan jaakarijoukkueen paljastuminen vihollisen tiedustelulle. Maastouttamiseen kdy-
tetddn maaston tarjoamaa suojaa, luonnon materiaaleja, naamioverkkoja, -peitteita ja
-papereita ja naamiomaalausta.

Maastouttamisessa pelkastaan saannollisten muotojen rikkominen ja maastouttavien
varien kdyttd ei tarjoa riittdvaa suojaa vihollisen tiedustelulta, vaan kohteet on suo-
jattava myos lampotahystykseltd. Lampoa tuottavat kohteet on peitettdva tarkoitusta
varten valmistetuilla naamioverkoilla tai luonnonmateriaalilla. Oksat ja havut antavat
hyvan lampodsuojan niiden ollessa irti kohteesta ja riittdvan tihedna kerroksena, kuiten-



kin siten, etta ilma paasee kiertdmaan lammonlahteen ja peitteen vélissa.

Maastouttamisen perusasiat:

1) Kayta hyvéksesi luonnon nédkoesteita ja rakennuksia

2)  Mukauta kohde ymparoivan maaston muotoihin

3) Hybdynna painanteita, sijoita kohde varjoon ja peita kiiltavat osat

4)  Riko naamioinnilla kohteen saannéllinen muoto ja sen aariviivat

5) Peita kohde ymparistoon sopivalla materiaalilla osittain tai kokonaan

6) Valta kohteen lammittamista

7) Estd tarpeettomien jalkien syntyminen ja peita paljastavat jdljet

8) Valta tarpeetonta likettd, danta ja valojen kayttda seka paljastavia savuja

Peitteinen maasto, varjoisat maastonkohdat ja puusto antavat suojaa ilmatahystyk-
seltd. Mahdollisuuksien mukaan kaytetddn hyvaksi painanteita, rakennuksia ja niiden
antamia varjoja. Tiheiden puiden ja pensaiden oksisto suojaa tyydyttavasti lampdtie-
dustelua vastaan. Joukkueen kalusto ajoneuvo ajetaan ilmasuojaan siten, ettd moottori
tulee mahdollisimman ldhelle runsasoksaisen puun runkoa.

Harhauttamisella tarkoitetaan toimenpiteita joilla viholliselle pyritdan tuottamaan vir-
heellinen kasitys omien joukkojen ryhmityksesta, liikkkeesta tai toiminnasta. Jaakari-
joukkueen harhauttamistoiminta perustuu komppanian ja ylempien johtoportaiden
harhauttamissuunnitelmaan. Vihollisen tiedustelun harhauttamiseksi joukkue voi val-
mistaa esimerkiksi valelinnoitteita, valelaitteita seka harhauttavia jalkia. Harhauttami-
seksi voidaan toteuttaa myos joukkojen liikkeita tai radioliikennetta.

Jaakarijoukkue tai -ryhma voi itse tehda alueellaan esimerkiksi valemiinoitteita tekemal-
1& tieurille kaivuujalkia ja lydmalla tiehen esimerkiksi rautanauloja metallin paljastimi-
en hamaamiseksi. Vaijytyksissa tai iskuosastohyokkayksissa vihollisen huomio voidaan
pyrkia vetamaan virheelliseen suuntaan harhauttavalla tulenkaytolla tai valelaitteilla.

Hajauttamisella vaikeutetaan vihollisen tulenkayttoa valttdamalld muodostamasta sel-
keitd maaleja ja vahennetaan vihollisen tulen vaikutusta joukkoon. Joukkueen kuor-
ma-auto, teltat ja muut kohteet sijoitetaan vahintdan 50 metrin etaisyydelle toisistaan,
jolloin ne muodostavat yksittdisia maaleja. Talldin vihollisen on kaytettava suurempi
maara tulta halutun vaikutuksen aikaansaamiseksi. Tama tekee tulen kayttamisesta
epataloudellista ja védhemman houkuttelevaa.
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3.5 Huolto

Joukkueen varajohtaja vastaa jadkarijoukkueen huollon kaytannon jarjestelyiden to-
teutuksesta joukkueen johtajan ja komppanian vaapelin kaskyjen perusteella. Joukku-
een varajohtajan apuna huollon toteutuksessa toimivat ryhmien varajohtajat, joukku-
een laakintamies, kuljettajat ja taistelupelastajat.

Valmisteluvaiheessa materiaali hajautetaan yleis- ja kohdekatkoihin jaakarikomppanian
alueelle paallikon kaskemalla tavalla. Materiaali voidaan toimittaa jaakarijoukkueiden
alueelle huoltokomppanian tai huoltojoukkueen toimesta, tarvittaessa jaakarijoukku-
eet noutavat materiaalin itse huoltojoukkueesta. Jadkarikomppanian alueella materi-
aalin hajauttamiseen kaytetdan ensisijaisesti komppanian omaa kalustoa.

Katkoista on laadittava katkopiirrokset seka materiaaliluettelot (esimerkki liitteessa
7.1) jotka toimitetaan komppanian vaapelille. Katkoja suunniteltaessa voidaan hyodyn-
tad jaakarijoukkueen alueella olevia rakennuksia. My6s rinnepaikat seka hiekkakuopat
ovat varteenotettavia katkopaikkoja.

3.5.1 Taydennykset ja kuljetus

Jaakarijoukkueiden materiaali kuljetetaan ryhmitysalueille joukkueen omilla maastos-
koottereilla ja peravaunuilla, moottorikelkalla tai pyoratraktorilla. Alueelle suunnitelta-
vat huoltourat tulee valmistella seka ajaa kaytettavalla kulkuvélineellad lapi, Huoltouran
jaakarijoukkueesta komppanian huoltojoukkueeseen valmistelee joko jaakarijoukkue
itse tai ylempi johtoporras laadittujen suunnitelmien perusteella. Jaakarijoukkueiden
on myds huomioitava etta huoltourat vaativat kunnossapitoa erityisesti talviaikaan.

Taisteluiden aikana kaikki tdaydennykset pyritdan toteuttamaan mahdollisimman pit-
kaan jaakarikomppanian huoltojoukkueesta huoltourien kautta. Valmistellut katkot
otetaan kayttoon vasta kun tilanne niin vaatii. Materiaalia tdydennetaan komppanian
huoltojoukkueen toimenpitein jaakarijoukkueen huoltoilmoitusten perusteella joista
vastaa joukkueen varajohtaja.

3.5.2 Kunnossapito

Jaakarijoukkueissa kunnossapito keskittyy kaiken materiaalin osalta vikaantumis-

ta ennalta ehkaisevaan kayttéhuoltoon. Kayttdhuolto on sotavarusteiden ennalta
ehkaisevaa huoltoa ja nopeita vikakorjauksia. Paivittaisista huolloista vastaa kayttdja
ja niiden toteuttamista valvovat varajohtajat. Vikaantunut materiaali evakuoidaan
jaakarijoukkueen toimenpitein tai tdydennyskuljetusten mukana huoltojoukkueeseen.

Joukkueen virtalahteet varataan keskitetysti joukkueen johtamispaikalla, jossa on
sahkdvoimakone ja akkuvaraajat.



3.5.3 Laakinta

Laakintamies vastaa jaakarijoukkueen laakinnan jarjestelyista seka kouluttamisesta
ja kenttahygienian valvonnasta. Yksittaisen taistelijan osaaminen ensiavun antami-
sessa on jaakarijoukkueen ladkintaketjun tarkein tekija. Ryhman toimenpiteet ovat
seuraavat:

1) limoitus haavoittumisesta/haavoittuneesta

2)  Tuliylivoiman saavuttaminen tai vihollisen tuhoaminen omalla toiminnalla

3) Mahdollisuuksien mukaan haavoittunut taistelija aloittaa itse ensiaputoimen-
piteet itselleen.

4) Haavoittuneen partio jatkaa ensiaputoimenpiteita ja siirtda haavoittuneen suo-
jaan tulelta.

ul

) Ryhman taistelupelastaja tdydentda ensiapua ja valmistelee haavoittuneen
evakuoinnin.

Tilanteen salliessa haavoittunut evakuoidaan laakintdmiehen perustamalle pelastus-
pisteelle. Pelastuspiste on joukkueenjohtajan kdskemassa, vihollisen suora-ammunta-
tulelta suojassa olevassa paikassa joka on kaikkien taistelijoiden tiedossa.

Laakintamies lajittelee potilaat vammojen kiireysasteen mukaisesti ja tadydentaa edel-
leen ensiapua ja saattaa haavoittuneet evakuointikuntoon. Ladkintamies ei itse sitoudu
evakuointiin vaan hadn vastaa evakuoinnin jarjestelyista ja haavoittuneiden saattamises-
ta evakuointikuntoon.

Joukkueenjohtaja vastaa evakuoinnin tilaamisesta huoltojoukkueesta tai joukkue eva-
kuoi haavoittuneet omin toimenpitein. Tavoitteena on, ettd haavoittunut saa ensiavun
10 minuutissa ja laakaritasoisen hoidon 1 tunnissa haavoittumisesta.

Jos valitdn evakuointi joukkueesta komppanian ensihoitopaikalle on tilanteen takia
mahdotonta esimerkiksi hajautetussa taistelussa, voidaan haavoittunut potilas ensi-
hoidon ja tilan vakauttamisen jalkeen katked potilaskatkdon josta tdydennysryhma kay
evakuoimassa potilaan heti kun se on mahdollista. Ryhman tai joukkueenjohtajan on
iimoitettava huoltojoukkueelle potilaan vamma, tila, katkon tarkka sijainti seka arvioitu
vihollistilanne alueella.

Laakintamies vastaa hygienian yllapitamisesta jaakarijoukkueessa ladkintaaliupseerin
tai ladkarin ohjeistamana. Hyvalla hygieniatasolla estetdan huonosta henkilokohtai-
sesta hygieniasta johtuvat sairastumiset. Tarkein yksittdainen sairastumisia ennaltaeh-
kaiseva tekija on kasi- ja suuhygienia. Ruokailuiden yhteydessa kadet on pestava ja
desinfioitava ja ruokailuvdlineiden on oltava puhtaita. Myds yleiseen peseytymiseen on
tarjottava mahdollisuus saanndllisesti. Laakintamies ohjeistaa ja valvoo hygieniaa, telt-
tojen siisteytta seka ryhmien kenttakaymaloiden ja virtsaamispaikkojen sijoittamista.
Kenttakdymala rakennetaan vahintaan 50m ja virtsaamispaikka 20m paahan majoituk-
sesta tai pesdkkeesta. Majoitusalueella mitoituksena on vahintaan yksi kenttakdymala
25 henkiloa kohti.
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i iden turvaaminen *  Potilasevakueinti
Laakinnan algittaminen +  Laakinta
Evakuointi +  Taydennykset

Kuva 18 Laakintaketju jadkarikomppaniassa

3.5.4 Huoltopalvelut

Jaakarijoukkueen muonitus pyritdan toteuttamaan mahdollisimman pitkaan kentta-
keittimeltd. Ruoka noudetaan jadkarijoukkueen toimesta huoltojoukkueen alueelta.
Taistelujen alettua tai tilanteesta johtuen jaakarijoukkue siirtyy taistelumuonille. Jaaka-
rijoukkueet toteuttavat vesihuoltonsa ruokakuljetusten yhteydessa tai alueelta osoite-
tuista erillisistd vedenottopisteista.

Jaakarijoukkueen pyykinvaihto pyritdadn toteuttamaan kerran viikossa ja varusvaihto
kerran kuukaudessa joukkue / ryhmakokonaisuuksina, vaihtoihin pyritadn myos liitta-
maan peseytymismahdollisuus. Kenttdposti jaetaan tdydennyskuljetusten yhteydessa.
Paivarahojen maksu toteutetaan kahden viikon vélein tai tilanteen sen salliessa.

Jadkarikomppanian kaatuneidenhuollosta vastaa vadpeli. Jadkarijoukkueet evakuoivat
kaatuneet huoltojoukkueeseen jossa vaapeli ottaa kaatuneet huostaan. Kaatuneilta
otetaan ennen evakuointia ampumatarvikkeet seka joukkokohtainen materiaali pois ja
jaetaan joukkueen kayttoon.

3.6 Yhteistoiminta

Joukkueen menestys taistelussa perustuu paitsi joukkueen omaan suoritukseen, myos
yhteistoimintaan muiden joukkojen ja aselajien kanssa kaikissa puolustuksen vaiheissa.

Kun komppanian paallikko kaskee jollekin joukolle tukemistehtavan joukkueen tais-
teluun liittyen tai ylemman johtoportaan joukko toimii joukkueen vastuualueella, toi-
mivat kaikki nama joukot yhteistoimintasuhteessa. Tukeva joukko sopeuttaa toimin-
tansa tuettavan toimintaan, mutta ei ole suoranaisessa kaskyvaltasuhteessa joukkueen
johtajaan.



Joukkueen taistelua tukevia tai samalla alueella yhteistoiminnassa toimivia joukkoja
voivat olla esimerkiksi:

e jaakarikomppanian panssarintorjuntaryhma

e panssarintorjuntaohjusryhma, -puolijoukkue tai joukkue

e tarkka-ampujaryhma tai -partio

e pioneeriryhma tai -joukkue

¢ ilmatorjuntaohjusryhmat

e kranaatinheitinjoukkue tai kranaatinheitinkomppanian tulijoukkue

® viestiasema

e tiedusteluryhma

¢ huoltojoukkojen huoltopaikkoja

Panssarintorjuntajoukon ja jadkarijoukkueenjohtajat sovittavat joukkojensa kayton si-
ten ettd tehtavat kyetdan tayttdmaan ja viholliselle kyetaan tuottamaan mahdollisim-
man paljon tappioita mahdollisimman vahin omin tappioin. Mahdollisessa ristiriitatilan-
teessa ratkaisut tekee komppanian paallikko.

Tarkka-ampujat toimivat vahintaan pareittain, jolloin toisella tarkkuuskivaari ja toinen
toimii tahystajana. Joukkueenjohtaja kaskee tarkka-ampujaparille kohteet joita haluaa
tarkka-ampujien tuhoavan seka alueet joilla tarkka-ampujat voivat toimia. Tarkka-am-
pujapari tekee esityksen tuliasema-alueistaan joukkueen alueella jonne muu tulenkdyt-
t6 on kielletty.

Pioneeriryhmaa ja -joukkuetta kaytetaan sulutteiden paikantamiseen, merkitsemiseen
ja kiertotien tiedusteluun tai aukon raivaamiseen iskuportaalle. Pioneeriryhmalle ja
-joukkueelle voidaan antaa lisaksi taistelunaikaisia suluttamistehtavia tavoitteessa, jol-
loin miinat on saatava kohteelle ajoneuvolla. Tukevaa pioneeriryhmaé tai -joukkuetta
ei kayteta linnoittamiseen tai urien rakentamiseen.

Kranaatinheitinjoukkue tai sen heitinryhma voi olla tehtavalla alistettuna joukkueen
taistellessa erillisessa suunnassa tai vaijytyksen tukena.

Yksi komppanian E-viestiasemista on yleensa jadkarijoukkueen alueella tai sille alistet-
tuna. E-aseman henkildstd tukeutuu yleensa huollollisesti joukkueeseen.

Komppanian paéllikko vastaa yhteistoiminnan suunnittelusta ja johtaa koko komppa-
niaa koskevan yhteistoiminnan apunaan varapaallikko ja tulenjohtopaallikkd. Komppa-
nian paallikko voi kaskea yhteistoiminnan kaytannon toteuttajaksi esimerkiksi joukku-
een johtajan, jonka aluetta ja taistelua asia koskee.

Joukkueenjohtaja on yhteydessa naapureihinsa periaatteella:

* vasemmalta oikealle
o takaa eteen
e tukevasta tuettavaan
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Joukkueen johtaja Alistetun tai tukevan joukon johtaja

1) Arvo, nimi ja joukko
2) Arvo ja nimi
3) Tilanne, tehtava, kokoonpano, ryhmitys ja
4) Tilanne, tehtava, kokoonpano, ryhmitys ja | taisteluajatus
taisteluajatus
5) Alistetun tai tukevan joukon kyvyt
6) Alistetun tai tukevan joukon tehtéva

7) Alistetun tai tukevan joukon hullon 8) Johtaminen, yhteistoiminta ja yhteydenpito
jarjestelyt

8) Johtaminen, yhteistoiminta ja yhteydenpito

Yhteydenoton tuloksena molemmilla osapuolilla on kasitys siitd, miten tulenkayton
jarjestelyt toteutetaan sauma-alueilla seka mitka ovat toistensa tukemismahdollisuudet
ja yhteistoimintajarjestelyt taistelun eri vaiheissa.

Joukkueenjohtajan on ymmarrettava alueellaan olevien muiden joukkojen alueen kayt-
totarpeet niiden tehtdvan, kaluston ja toiminnan luonteen mukaisesti. Esimerkiksi tu-
liasema-alueiksi soveltuvia paikkoja on rajoitetusti kasketyille tuhoamisalueille tai ole-
tetuille ilma-alusten lentokaytaville ja viestiasemien paikat maaraytyvat viestiteknisista
lahtokohdista. Tukevan joukon alueen kayttétarpeet voivat olla myds hyvin lyhytaikais-
ta taistelun vaiheeseen sidottua, joten esimerkiksi alueen valvontaa ei pida suunnitella
tukevan joukon varaan.

Valmisteluvaiheessa joukkueen johtajaan voi ottaa yhteytta tukevia joukkoja tai niiden
osia. Kaikissa tilanteissa yhteytta ottavan tahon kanssa verrataan tiedot ja sovitetaan
taisteluajatukset yhteiseksi kokonaisuudeksi. Aluevastuussa olevana johtajana jadkari-
joukkueen johtajan on varmistuttava siitd, ettei oman tehtavan toteuttaminen vaaran-
nu joukkojen ryhmityksia yhteen sovitettaessa.

Joukkueen alueella toimivien ja sita tukevien joukkojen osalta pitaa suunnitella ja yh-
teen sovittaa valmisteluvaiheessa:

e tieston kayttotarpeet, muu liikkuminen

e oman toiminnan suojaaminen,

e tulenkayttd ja valirajat, panssarintorjunnan jarjestelyt, sulutteet

e alueen valvonta,

e huollon toteutus,

e viestitoiminta,

e yhteydenpito ja tilannekuvan valittdminen.

Alistettua joukkoa kaskiessaan joukkueen johtajana on otettava huomioon paallikon
alistetun joukon kaytosta mahdollisesti antamat rajoitukset ja ohjeet. Joukkueen joh-
tajan on huolehdittava myos alistustensa taistelukyvyn yllapidosta eli taistelutahdosta,
kurista, huollosta ja riittavasta levosta.

Joukkueenjohtaja ja alistetun tai tukevan joukon johtaja selvittavat toisilleen ensim-
maista kertaa tavatessaan esimerkiksi seuraavassa taulukossa esitetyt asiat. Samaa kaa-
vaa voidaan kayttaa tarkoituksenmukaisilta osin soveltaen yhteydenotoissa naapuriin.



3.6.1 Rintamavastuun vaihto

Irtauduttaessa tai hyokattdessa toisen joukon ryhmityksen lapi, toteutetaan rinta-
mavastuunvaihto. Toimittaessa osana komppaniaa, rintamavastuun vaihdosta vastaa
yleensa komppanian paallikko joka johtaa my6s irtautumista suojaavaa osaa. Komppa-
nian siirtyessa useampaa reittid, voi rintamavastuuta olla vaihtamassa my&s joukkueen
johtaja tulenjohtajan kanssa. Rintamavastuuta vastaanottavalle joukolle on:
e kerrottava viimeisimmat vihollistiedot
- maara
- laatu
- suuntautuminen
- tyypillinen toiminta
e varmistettava viimeisten omien osien poistuminen edesta

Tulenjohtovastuuta vaihdettaessa on

e kerrottava tiedot vihollisesta

- tykisto ja tulenkayttod

- madara

- laatu
e Epasuorantulen kaytt®d

- omien tuliyksikdiden suuntaus

- tarkistusammunnat

- tulen osuvuus, hajonta ja varmuusetaisyydet
e vijestiyhteydet

Rintamavastuuta vaihdettaessa on kosketus ja tulenkdyttd pyrittava pitamaan jatku-
vana.

Hyokattaessa toisen joukon ldpi, toteutetaan vastuunvaihto joukkojen johtajien kesken
ennen kuin rintamavastuun ottavan joukon osia siirtyy vastuun luovuttavan joukon
etupuolelle. Ajankohta ja paikka yhteydenotolle on sovittava mahdollisimman varhain.
Tilanteen edellyttamissa poikkeustapauksissa rintamavastuunvaihto voidaan toteuttaa
myos viestivalineiden valitykselld. Vastuunvaihdossa liikkuvan osaston johtaja vastaa
yhteydenotosta.
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3.6.2 Huollollinen tukeminen ja tukeutuminen

Jaakarijoukkue voi tukeutua mm evakuoinneissa myos komppanian ulkopuoliseen
huoltoon, mikéli se on maaston, reittien ja tilanteen kannalta edullisempi vaihtoehto.
Komppanian vaapeli pyrkii sopimaan ja kaskemaan tukeutumisen muihin joukkoihin jo
valmisteluvaiheessa, jolloin joukkueen varajohtajan johdolla tiedustellaan ja valmistel-
laan huoltoreitit sekd otetaan yhteys tukeuduttavaan joukkoon.

Taistelunaikaisissa tilanteissa joukkueen varajohtaja sopii tarvittaessa tukeutumisen
muihin joukkoihin. Tallainen tilanne voi tulla esimerkiksi evakuointien osalta taisteltaes-
sa laajalla alueella ja normaalien huoltoreittien kdytdn estyessa. Ladkinnallisen avun ja
evakuointien osalta pyritdan tuki antamaan aina, kun taas materiaalin osalta annettava
tuki ei saa vaarantaa tukevan joukon omaa tehtavaa.

Komppania voi kaskea jadkarijoukkueelle tukemisvelvoitteen muille jadkarijoukkueen
aluetta kayttaville tai alueen vieressd taisteleville joukoille. My6s talléin tuki koskee
yleensa laakinnallista tukea seka evakuointeja. Mikéli jaakarijoukkueelle kasketaan
muu tukitehtdva, on komppanian varattava resursseja joukkueelle sen toteuttamiseen,
esimerkiksi materiaalinen tuki ja sen kuljettaminen joukkueen alueen kautta on mah-
dollista, mikali resurssit materiaalin osalta osoitetaan joukkueen ulkopuolelta.

Joukkueen alueella toimivien muiden joukkojen (alistukset, tehtavalla alistukset, it-
sendiselld tehtavalla olevat) huollollinen tukeutuminen on kaskettava joukon tuloon
liittyen. Alistetut seka tehtavalla alistetut joukot tukeutuvat joukkueeseen, pl erikois-
materiaalin osalta. Alistettaessa joukkoja on porrastettava joukkueelle myos alistuksen
tarvitsema materiaali, huomioiden sen kuljettamiseen tarvittava kalusto.



4 JAAKARIJOUKKUEEN SIIRTYMINEN JA
MAJOITTUMINEN

Siirtymisen tarkoituksena on saada joukkue toiminta-alueelle taistelu-
kuntoisena, oikeaan aikaan, viholliselta salassa ja tilanteen vaatimassa
taisteluvalmiudessa. Tdmén liséksi joukon tulee kyetd toimimaan koh-
dattaessa miinoitteita tai véijytyksid. Joukon on osattava kayttda pe-
rustaistelumenetelmia eri uhkatilanteisiin liittyen. Majoittumisen tar-
koituksena on ylldpitdé tai palauttaa joukon taistelukunto silloin kun
Jjoukko ei ole taistelussa.

4.1 Moottorimarssi

Pitkien valimatkojen siirrot pyritddn aina toteuttamaan moottoriajoneuvoilla. Joukkue
tekee moottorimarssiin valmistautumistoimenpiteenséd komppanianpaallikén esikas-
kysta saatujen tietojen perusteella.

Moottorimarssi jakautuu useaan vaiheeseen:
Lahtoalue on ilmasuojainen, vihollisen epdsuoran tulen vaikutuspiirin ulkopuolella

oleva maastonkohta, jossa suoritetaan valmistelut. Joukko on lahtoalueella hajautetus-
sa ryhmityksessa vihollisen tiedustelun ja vastatoimien harhauttamiseksi.

Lahtokynnys sijaitsee lahtoalueen reunalla ja on paikka josta varsinainen marssireitti
alkaa. Lahtokynnyksen tulee olla selked maastonkohta kuten tienristeys, silta, rakennus
tai muu vastaava kohta joka on paikannettavissa niin kartalta kuin maastosta. Marssi-
osastojen liikkeelleldhdodn aikautus sidotaan Idhtdkynnykseen.

Marssireitti on lahtokynnyksen ja tulokynnyksen vélinen tie, ura tai alue, jota pitkin
joukko siirtyy taisteluvalmiina kasketyssa jarjestyksessa. Marssireitti kasketaan yleensa
joukkueelle ylemmalta johtoportaalta. Sen tulisi olla helposti suunnistettavissa mutta
ilmasuojainen.

Marssitauko on lyhyt, yleensa 5-30 minuuttia kestdava pysahdys jonka tarkoituksena
on lepuuttaa marssijoita ja ajoneuvon kuljettajia tai tarkastaa ajoneuvot. Taukoja pide-
taan siirtymistavasta riippuen 1-4h valein. Tauon aikana ajoneuvot ajetaan iimasuojaan
ja taistelijat jalkautetaan ajoneuvoista.

Tarkastustasa on siirtymisreitille maaritettava kohta jonka joukkue saa ylittda kasket-
tyna ajankohtana. Ensimmainen tarkastustasa on Idhtokynnys ja viimeinen tarkastusta-
sa on tulokynnys. Naiden lisaksi reitin varrelle maaritetaan tarvittava maara tarkastusta-
soja. Tarkastustasojen tarkoituksena on sailyttaa joukkueiden valinen kasketty etaisyys
toisiinsa siirtymisen aikana. Tarkastustasoihin voi liittya opastus.

Marssilepo on usean tunnin mittainen lepotauko joka pidetaan 6-12 tunnin vélein.
Marssilevon aikana ruokaillaan ja ajoneuvot tankataan. Marssilevossa ryhmitytadn
torjuntaan pois varsinaiselta marssireitiltd, pystytetdan tarvittaessa teltat ja kaivetaan
polvipoterot.

Tulokynnys on jalkautumisalueen etuosassa oleva maaritetty maastonkohta jonka jal-
keen joukkueet opastetaan omille jalkautumisalueilleen. Kuten Idhtokynnyksen, sen
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tulisi olla selked, kartasta ja maastosta erottuva maastonkohta. Joukolle voidaan kas-
ked aika jolloin tulokynnys saadaan aikaisintaan ylittaa jotta ehkaistaan jalkautumisalu-
een ruuhkautuminen.

LAHTOALUE MARSSILEPOALUE

TULOALUE |
JALKAUTUMISALUE

T L)
ey T &\ i R

TARKASTUSTASA 1

TARKASTUSTASA A MARSSITAUKOALUE

OPASTUS o
1 BrarmasTusTASA 21
TULOHYNNYS

15 TARKASTUSTASA C© .

Kuva 19 Moottorimarssin kasitteita.

Siirtymisen aikana suurin uhka kohdistuu joukkoa vastaan ilmasta. Vihollinen pyrkii
paikantamaan marssivan joukon vaikuttaakseen siihen asejarjestelmillaan. Osa tiedus-
telujarjestelmista mahdollistaa valittdéman vaikuttamisen marssivaan komppaniaan.

Tarkeimmat toimenpiteet, joilla vahennetaan vihollisuhkaa marssilla, ovat:

e kielto puhua sotilasasioista sivullisten kanssa
e suojata kaskynannot sivullisilta

e maastonkdyttd (suojaiset siirtymisreitit)

e valttaa viestivalineiden kayttoa

® 3joneuvojen ja kaluston naamiointi, ja niiden aiheuttamien jélkien peitta-
minen esim. marssilepoalueilla.

Joukkueenjohtaja kdskee saamiensa perusteiden mukaisesti joukkueelle esikaskyn,
jossa kasketaan toimenpiteet liikkeelleldhtévalmiuden kohottamisesta. Esikaskyn run-
ko on esitetty liitteessa 4.1.

Joukkueen marssin johtaja varmistaa maaraaikaan mennessa, etta
e ryhmille on jaettu kasketty maara ampumatarvikkeita ja porrastusmate-
riaalia,

¢ henkilokohtaiset ja ryhmékohtaiset aseet on huollettu ja toimintakunto
on tarkastettu,

e joukkue- ja ryhmakohtainen kalusto on tarkastettu ja kuormattu ajoneu-
voihin,
e kitkaketjut on tarvittaessa kiinnitetty,

e viestivdlineet on huollettu ja toimintakunto on tarkastettu (yhteyskokeilut
eri luvalla),

e joukkueen ajoneuvot on tankattu, kunnossa ja kuormattu oikein,
e sotavalojen kaytt® on valmisteltu.

e Riittavan ajoissa ennen marssin liikkeelleldhtdaikaa marssin johtaja antaa
marssiosastolle marssikaskyn jonka runko on esitetty liitteessa 4.3.



Ajoneuvon johtaja vastaa suunnistamisesta. Jokaisessa ajoneuvossa on lisdksi nimetty
tahystaja, joka vastaa tahystyksesta ja tarvittaessa tulenavauksesta kohtaamistilantees-
sa. Vihollisuhan edellyttdessa voidaan kasked useita tahystdjia.

Siirtymisen aikaiset marssitauot toteutetaan joukkueittain. Komppania kootaan marssi-
taukojen aikana yhteen ainoastaan tilanteen niin vaatiessa. Kahden tunnin vélein pide-
tdan 10 minuutin marssitauko. Kylmana vuodenaikana liikuttaessa ajoneuvoilla, joissa
ei ole sadsuojaa, taukojen valiaikoja lyhennetaan olosuhteiden mukaisesti. Tarvittaessa
marssia voidaan jatkaa siten ettd matkustajat kavelevat ajoneuvojen rinnalla. Tieduste-
lu- ja valmistelu-osasto jdrjestaa opastuksen ja suorittaa valmistelut marssitaukopaikal-
la yksittaisen ajoneuvon tarkkuudella.

Marssitauolle pysahdyttdessa ajoneuvot ajetaan ilmasuojaiseen maastonkohtaan si-
vuun siirtymisreitilta keula liikkeelleldhtdsuuntaan. Tie tai kulku-ura jatetaan vapaaksi.
Joukkueet jalkautuvat, asettavat tarvittaessa opasmiehet tieuran varteen ja jarjestavat
suojauksen seka ilma- etta pintavihollista vastaan lyhyenkin tauon ajaksi. Joukkueet
valmistautuvat tauolta liikkeellelahtoon ilmasuojassa, ja joukkueet ldhtevat liikkeelle
kaskettyna ajankohtana. Ajoneuvojen valiset etdisyydet otetaan valittdmasti liikkeel-

leldhdon yhteydessa.

Jadkarikomppanian tiedustelu- ja valmisteluosan mukana siirtynyt joukkueen johtaja
tai -varajohtaja vastaa opastuksen jarjestamisesta komppanian marssin tulokynnykselta
jalkautumisalueelle. Ajoneuvojen on voitava ajaa joukkueen johtajan tai -varajohtajan
asettaman opastuksen mukaan mahdollisimman nopeasti ja suoraan liikkeesta ilma-
suojaan jalkautumisalueelle. Opasmiehen sijaan opastuksen voi jarjestaa myos kylteilla.

Henkilosto jalkautuu ja naamioi ajoneuvot vakiotehtdviensa mukaisesti. Kun ajoneu-
vot on naamioitu, henkildsto siirtyy johtajansa kaskemaan etenemismuotoon likkeel-
lelahtovalmiiksi suojaten oman toimintansa. Taman jalkeen siirrytddn mahdollisimman
nopeasti tehtavan edellyttdmaan toimintaan, kuten puolustukseen ryhmittyminen tai
eteneminen hyokkayksen lahtdasemaan.

Marssin valmisteluiden sekd marssin johtamista helpotetaan vakioimalla valmistelutoi-
menpiteet. Vakioidut toimenpiteet on esiteltyna liitteessa 4
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4.1.1 Ryhmitys panssariajoneuvoissa
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Kuva 20 Esimerkki jadkarijoukkueen ryhmittymisesta panssariajoneuvoihin (karkijouk-
kue)

siirtyy
huoltojoukkueen
ryhmityksessa

4.1.2 Ryhmitys pyoratraktoreissa
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Kuva 21 Esimerkki jadkarijoukkueen ryhmittymisesta traktoreihin ja maastoskootterei-
hin

4.1.3 Ryhmitys tela-ajoneuvoissa
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Kuva 22 Esimerkki jadkarijoukkueen ryhmittymisesta tela-ajoneuvoihin ja maastoskoot-
tereihin.



4.1.5 Toiminta ilmahalytyksen aikana

lImahalytyksessa:

1) ajoneuvot ajetaan valittdmasti pois tieuralta noin 50m ilmasuojaan

2) aukealla paikalla olevat ajoneuvot ajavat suurimmalla mahdollisella nopeudella
|&himpaan suojaiseen maastonkohtaan, esimerkiksi taloryhmaan tai metsasaa-
rekkeeseen. Joukko jalkautuu ja hajaantuu ajoneuvon ymparistdon noin 50
metrin sateelle.

3) valmistaudutaan omasuojailmatorjuntaan.

4) Jokaisesta ajoneuvosta jaa yksi taistelija tieuran varteen ilmasuojaan valitta-

maan viesteja ja merkkeja.

ryhmajalkautuo ja suojautuu

¥ ajenéuvot yEhintian 50m tieuralta

Kuva 23 Toiminta ilmahalytyksen aikana

4.1.6 Toiminta jouduttaessa vaijytykseen

Vihollisen avatessa tulen marssirivistda kohtaan;

Tuleen vastataan kaikilla mahdollisilla aseilla ajoneuvoista (suojaudutaan pans-
saroidun ajoneuvon sisadn ja vastataan tuleen ampuma-aukoista)

Kiihdytetdan vauhtia ja pyritdan pois vihollisen tuhoamisalueelta (eteen tai
taaksepdin vahintaan 500m). limoitetaan komppanian komentoverkossa vai-
jytykseen joutumisesta.

Tarkistetaan vauriot ja annetaan ensiapu mahdollisille haavoittuneille
Jatketaan marssia
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Jollei ajoneuvolla paasta pois tuhoamisalueelta:

1) Tuleen vastataan kaikilla mahdollisilla aseilla ajoneuvoista (suojaudutaan
panssaroidun ajoneuvon sisaan ja vastataan tuleen ampuma-aukoista)

2) Savutetaan

3) limoitetaan komppanian komentoverkossa yllakosta

4) Jos mahdollista, ajoneuvo ajetaan suojaan, keula kohti vihollista

5) Miehisto jalkautetaan ajoneuvon tai maaston tarjoaman suojan puolelle.

Jalkauttamista suojataan suora-ammuntatulella (lavalta / ilma-ampuma-
luukuista / ampuma-aukoista)

6) Vihollinen lyddaan tai sidotaan taisteluun perustaistelumenetelmia kayttaen.

Y Vastaad fuleen, saVuttaa,
+ ajaapoistulialieelta eteen
~ tai taaksepdin

ajaa pois Uratta, jalkauﬂ;a-, ”

ugtap viljteimastl
KUA viijytykséh puolelle

Kuva 24 Toiminta jouduttaessa vaijytykseen

Komppanian paallikké paattaa, siirtyvatkoé taaempana tulevat joukkueet kiertoreitille
vaijytyksen valttamiseksi, vai varmistetaanko vaijytyspaikka.

Vihollisuhkan aikana on ajoneuvoihin asetettava vahintaan konekivaariampuja ampu-
mavalmiiksi tahystamaan. Konekivaari (tai ITKK) tulee asettaa siten, etta silld voidaan
vastata tuleen valittdmasti vahintaan eteen ja sivuille. Kuorma-autoissa konekivaariam-
puja voidaan asettaa joko hyttiluukkuun tai lavan etureunaan siten, ettd konekivaari
voidaan tukea auton kattoon esimerkiksi hiekkasdkin avustuksella.

Kuorma-autojen katepeitteiden tulee olla sivuilta auki ja lavan reunoille voidaan kasata
hiekkasakkeja suojan parantamiseksi.



4.1.7 Toiminta kohdattaessa miinoite

Jos moottorimarssin aikana kohdataan miinoite:

1) Pysaytetddn ajoneuvon liike valittémasti ja ilmoitetaan miinauhasta perdssa
tuleville ja esimiehelle nopeimmalla tilanteen mahdollistamalla tavalla.

2) Palataan omia jélkia pitkin vahintaan 100 metria ja merkitddn miinoitteen etu-
reuna esimerkiksi puomilla, nauhalla ja varoituskylteilld. (henkilosto jalkautetaan
ajoneuvon renkaanjdljille)

3) Kiertoreitin tiedustelu kdynnistetaan valittdmasti. Reitin on kierrettava havait-
tu miinoite vahintaan 500 metrin etdisyydelta.

4) Kiertoreitin risteykseen asetetaan selkea este kuten puomi ja vartiomies jonka
tehtdvana on varoittaa miinoitteesta ja opastaa muu marssiosasto kiertoreitille.

5) Mikéli ajoneuvo on ajanut miinaan ja on likuntakyvyton, poistuu miehistd
ajoneuvosta renkaanjalkia pitkin, evakuoiden mukanaan haavoittuneet ja tarkeim-
man kaluston. Joukon johtaja arvioi, kyetdaanké ajoneuvo evakuoimaan tai korjaa-
maan toimintakuntoiseksi myéhemmin.

liike seis,
ilmoitus
takana

tuleville

merkinta

min 500m

Kuva 25 Toiminta kohdattaessa miinoite

S - SEIS!
I - limoita!
M - Merkitse
O - Opasta
T - Tehtavan jatkaminen
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4.2 Eteneminen jalan tai maastoitse

Maastossa eteneminen tapahtuu jalan, hiihtden tai maastokelpoisilla ajoneuvoilla. Jal-
kaisin tai hiihtden siirtyminen kuluttaa joukon taistelukykya erityisesti jouduttaessa kul-
jettamaan raskaita kantamuksia. Tama tulee ottaa huomioon suunniteltaessa reittia,
pituutta ja etenemisnopeutta.

Taisteluvarustuksessa joukkue kykenee etenemaan peitteisessé maastossa jalan noin
2 - 3 km tunnissa taisteluvalmiutensa sailyttden. Tieuraa joukko kykenee etenemaan
noin 3 - 5km tunnissa. Mikali kannettavana on kenttavarustus, on etenemisnopeus
maastossa noin 1 - 2km tunnissa. Kuormitusta voidaan keventaa kuljettamalla ras-
kaimpia kantamuksia maastoskoottereilla.

Hiihtomarssissa on huomioitava samat kuormituskysymykset kuin jalkamarssissa. Lisak-
si on otettava huomioon saa ja joukon hiihtotaito joka on ratkaisevaa joukon etene-
misnopeudelle. Joukon vahvimmista hiihtdjistd muodostetaan latuosasto joka avaa
muulle joukolle hiihtolatua. Osastoja on hyva olla useampia jotta niitd voidaan kierrat-
taa rasituksen tasaamiseksi. Helpointa on tehda latua moottorikelkalla. Hiihtomarssin
kuormittavuutta voidaan keventaa moottorikelkoilla suoritettavalla hiihtohinauksella
seka kuljettamalla kalustoa moottorikelkan ahkioissa.

Jalan tai hiihtden siirryttdessa ensimmainen marssitauko (ns. kalustotauko) on pidet-
tava noin 20 minuuttia marssin alusta. Tauon aikana saadetaan varusteita ja kanta-
muksia marssilla tehtyjen havaintojen perusteella. Seuraavat, noin 10 minuutin tauot
tulee pitdd noin tunnin valein. Tauoilla johtajien on huolehdittava etta alaiset nauttivat
nestetta ja evaitd. Tauon aikana ryhmitytdaan ymparipuolustavaan torjuntaan ja yllapi-
detdan vartiointi.

Aiottaessa siirtyd raskailla ajoneuvoilla maastoitse on reitit tiedusteltava ja valmisteltava
etukateen. Reitin valinnassa on kiinnitettava erityistd huomiota maaperan kantavuu-
teen ja valtettava jyrkkid nousuja tai laskuja. Maastoskoottereilla on tehokasta tiedus-
tella ja valmistella maastoon uria.

Peitteisessa maastossa ja pimedssa edettdessa on kiinnitettava erityistd huomiota suun-
nistukseen. Suunnistaminen voidaan kaskea karkiryhman liséksi myos muille ryhmille,
jolloin eksymisen todennakdisyys pienenee. Ryhmassa ja joukkueessa kasketaan vahin-
tadn yksi taistelija mittaamaan kuljettua matkaa askelparein.

Joukon etenemismuoto valitaan vihollisuhan, taisteluvalmiuden, maaston seka aikate-
kijoiden edellyttamalla tavalla. Marssin aikana on sailytettava taistelijoiden véliset etai-
syydet, taistelijoiden tahystyssuunnat ja suojauduttava aina pysahtyessa.

Ryhméan etenemismuotoja ovat avojono, kiila, parvi ja avorivi. Joukkueen etenemis-
muotoja ovat avojono, ryhmaparijono, ryhmarivi, joukkuekiila ja avorivi. Etenemisen
johtamiseen ja etenemismuotojen muuttamiseen on aina ensisijaisesti kaytettava kasi-
merkkeja. Joukkueen johtajat kaskevat joukkueensa etenemismuodon paallikén kas-
kyn mukaisesti tai omaan tilannearvioonsa perustuen.



4.2.1 Ryhman avojono

Ryhmaé etenee avojonossa vahaisen vihollisuhan vallitessa tai osana joukkuetta. Taiste-
luvalmiutta lisatdan tarvittaessa asettamalla eteen tunnustelijapartio. Tunnustelijoina
toimii yleensa karkipartio. Jonossa kuljettaessa jokaisella taistelijalla on tahystyssuunta
joka maaraytyy hanen sijaintinsa perusteella. Taistelijoiden vélinen etéisyys avojonossa
on vahintdan 5 metria mutta pitenee maaston mahdollistaessa 10 metriin. Etaisyys
tunnustelupartioon on maaston mahdollistama nakdyhteys.

Kuva 26 Ryhman avojono tunnustelijapartio asetettuna tahystyssuunnat esitettyna

Tahystyssuuntien muistisadnté on EVOIT!
Eteen-Vasemmalle-Oikealle-llmaan-Taakse

minen ja majoittuminen
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4.2.2 Parvi

Parvi on itsendisessa tehtavassa likkuvan ryhman etenemismuoto jossa on hyva ta-
hystys ja tulenavausvalmius kaikkiin suuntiin. Soveltuu helppokulkuiseen maastoon.
Taistelijoiden vélinen etdisyys on maastosta riippuen noin 5-15m.

Kuva 27 Parvi
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4.2.3 Kiila

Kiila soveltuu etenemiseen korkean vihollisuhan tilanteessa jossa vihollisen sijainti on
epaselvd. Muoto mahdollistaa tehokkaan tulenavauksen eteen ja molemmille sivuil-
le. Tukiampuija liikkkuu kiilan karjessa kdyttaen optiikkaansa maaston tahystamiseen ja
valittaa tiedot ryhmanjohtajalle. Kohdattaessa vihollista kiilan siivet levittaytyvat avori-
viin kohti vihollista.

Kuva 28 Kiila

yminen ja majoittuminen
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4.2.5 Avorivi

Avorivissa ryhman kaikki tulivoima on suunnattu suoraan eteenpadin ja taisteluvalmius
on suurimmillaan. Muoto soveltuu otettavaksi juuri ennen taistelukosketusta kun tie-
detaan vihollisen sijainti. Ryhma hakeutuu aina avoriviin joutuessaan vihollisen tulituk-
sen kohteeksi ilman eri komentoa.

Kuva 29 Avorivi



4.2.6 Joukkuejono

Vahaisen vihollisuhan aikana siirtyminen suoritetaan yleensa avojonossa, koska se on
nopein etenemismuoto. Vihollisuhan kasvaessa avojonon suojaksi voidaan kaskea kar-
ki-, sivustasuojaus- ja jalkipartioita.

Joukkueenjohtaja etenee karkiryhman jéljessa valvoen karkiryhman liilkkeen suuntau-
tumista. Avojonoa voidaan kayttaa siirryttdessa maastoitse pitkia matkoja kun viholli-
suhka on matala ja joukkuetta on likutettava nopeasti.

Kuva 30 Joukkuejono sivustasuojauksin
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4.2.7 Ryhmaparijono

Jaakarijoukkueen ryhmdparijono on etenemismuoto, joka mahdollistaa kohtalaisen
likenopeuden ja samalla hyvan taisteluvalmiuden. Hydkdattdessa esimerkiksi tieuran
suunnassa joukkue voi edeta ryhmdparijonossa jakautuneena uran molemmin puo-
lin. Joukkueen ryhméparijonossa joukkueen liikke suojataan karkiryhmien tunnustelu-
partiolla. Joukkueenjohtaja etenee karkiryhmien vélissa valvoen karkiryhmien liikkeen
suuntautumista. Kolmas jadkariryhma voi myos edeta toisen jaakdriryhman takana.

Kuva 31 Ryhméparijono



4.2.8 Joukkuekiila

Joukkuekiilan ensimmainen ryhma kulkee kiilassa joukkueen kérjessa, muiden ryhmien
edetessd avojonossa joukkueen johto-osien molemmilla puolilla. Tulenavausvalmius
on hyva eteen ja molemmille sivustoille ja joukkue on edelleen helposti johdettavissa
myds kasimerkein. Joukkue voi edetd tdssd muodossa taistelukosketukseen saakka.
Joukkueenjohtaja etenee ryhmityksen keskelld sailyttden nakdyhteyden kaikkiin
ryhmiin. Taistelu aloitetaan kiilan karkena etenevélld ryhmalld ja taistelulikkeita
voidaan suorittaa kahdella muulla ryhmalla.

Kuva 32 Joukkuekiila
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4.2.8 Ryhmarivi

Ryhmaérivi on vaihtoehtoinen etenemismuoto joukkuekiilalle edettdessa taisteluval-
miissa muodossa taistelukosketukseen. Kdytannon erona joukkuekiilaan on, etta tassa
muodossa jokaisen ryhman tunnustelupartio joutuu kosketukseen Idhes samanaikai-
sesti sitouttaen kaikki ryhmat taisteluun alusta alkaen.

Kuva 33 Ryhmarivi



4.2.9 Kokoontumispaikka

Joukon liikkuessa maastossa jalan osaston johtaja maarittaa noin kilometrin valein ko-
koontumispaikkoja selkeisiin, helposti 16ydettaviin maastonkohtiin etenemisreitin var-
relta. Mikali joukko joutuu hajalleen, joutuu irtautumaan kohdattuaan vihollisen tai
osia siita eksyy, palaa joukko aina edelliselle maaritetylle kokoontumispaikalle.

Kuva 34 Kokoontumispaikan kasimerkki

Ryhman kokoontumispaikka = Romeo (R),
Joukkueen kokoontumispaikka = Juliet (J) ja
Komppanian kokoontumispaikka = Kilo (K)

Viimeisin méadritetty kokoontumispaikka on aina numeroltaan 1 ja sita edeltava 2. Nu-
mero 3 on yleensa jalkautumisalue ja numero 4 tukikohta josta tehtava aloitettiin.
Numerointi riippuu myds suoritettavan tehtévan luonteesta ja siksi sovitaan jokaiseen
tehtavaan liittyen erikseen

Kokoontumispaikka madritetadan myds joukkueen tai ryhman vaijytyksen takamaas-
toon. Talléin kokoontumispaikalle kevennetddn tehtdvassa tarpeeton materiaali kuten
selkareput.

Kun ryhma tai joukkue palaa kokoontumispaikalle ryhmittyy se ilman eri kéaskya sii-
liryhmitykseen. Osaston johtaja varmistaa ettd kaikki taistelijat ovat paikalla ja etta
joukkueen tai ryhman kalusto on mukana. Kokoontumispaikalla taistelupelastaja tai
laakintamies antaa haavoittuneille evakuoinnin jatkamisen edellyttaman ensiavun. Jou-
kon johtaja antaa kaskyt toiminnan jatkamisesta.
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4.3 Aukeiden alueiden ja teiden ylittaminen

Riippumatta kaytettavasta siirtymisvalineesta, joukkueen on paasaantoisesti pyrittava
valttamaan avoimia alueita reitillaan jotta se valttyy tulemasta vihollisen havaitsemak-
si. Jos joukkue joutuu ylittdmaan hakkuuaukeita, peltoja tai muita avoimia alueita,
on ne ylitettdva ryhma kerrallaan, kahden suojatessa ylitysta yhden liikkuessa kaikki
mahdollinen suoja hyvaksi kayttden. Samaa periaatetta noudatetaan ryhmassa partio
kerrallaan siirtyen.

Kuva 35 Joukkueen reitin valinta ylitettdessa avoimia alueita

4.4 Majoittuminen

Majoittumisen tarkoituksena on antaa jadkarijoukkueelle mahdollisuus lepoon, huol-
toon ja tulevan toiminnan valmisteluihin. Jaakarijoukkue majoittuu maahan kaivettui-
hin telttoihin, laavuihin, korsuihin, poteroihin tai alueella mahdollisesti oleviin raken-
nuksiin. Joukkueen majoitusalueen valinnassa tulee valttaa aukeita, kapeita kannaksia,
pienid metsikoita ja maastonkohtia, jotka vetavat puoleensa vihollisen lentotoimintaa.
Majoitusalueen tulee olla riittavan peitteinen, jotta joukkue kykenee vaistymaan tahys-
tykselta ja suora- ammuntatulelta. Maaston tulee mahdollistaa vahintaan pikalinnoit-
taminen.

Jaakarijoukkue ryhmittdd majoitusryhmityksensa tehtdvan kannalta tarkoituksenmu-
kaiseen muotoon, josta kyetddn puolustamaan jokaiseen suuntaan.

Teltta pystytetdan suoja-asemaan vahintdan 50 metrin padhan naapuriryhman teltas-
ta. Telttapotero on vdlivaihe kaivettaessa majoituspoteron tai korsun kuoppaa. Joukon
majoittuessa valiaikaisesti teltat pystytetdan maan pinnalle. Majoituksen valmistelussa
vakioiduilla tehtavajaolla ja tehokkaalla tyon johtamisella lisdtdan koko ryhman muka-
vuutta ja lepoon kaytettavissa olevaa aikaa.



Ryhménvarajohtaja kaskee yhteiskaskyna:

e |dhipuolustusasemat,

e halytysjarjestelyt,

e henkilokohtaisten ja ryhmakaluston sailytyksen,
* polttopuiden tekopaikan,

e keittopaikan,

e kenttakdymalan ja jatekuopan kaivamisen vahintdan 50 metrin paahan
majoituksesta

Taistelija pitdd majoitustilassa aseen, taisteluliivin, makuualustan ja makuupussin. Pak-
kasella on huolehdittava siita, etta aseeseen lampdvaihtelun takia tiivistyva kosteus ei
jaadyta asetta jumiin. Reput maastoutetaan majoitustilan ulkopuolelle ryhménjohtajan
kaskemaan paikkaan. Ryhmanjohtaja laatii vartiovuoroluettelon kahtena kappaleena,
joista toinen toimitetaan joukkueen varajohtajalle. Han laatii luettelon ryhman nukku-
majarjestyksen mukaan ja se kiertaa jarjestyksessa esimerkiksi vastapdivaan. Suoja-ase-
man alueella toimii lahivartiomies, jonka tehtdvana on valvoa suoja-aseman ymparistoa
ja yllapitaa kamiinassa tulta seka toimia tulivartiomiehend. Lahivartiomiehen vartio-
paikka on teltan ulkopuolella.

Huomio!

Pida hyva ja vakioitu
jarjestys, koska
taistelu voidaan
joutua aloittamaan
jo suoja-asemastal

Kuva 36 Ryhman majoittuminen teltassa
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Teltan tai majoitteen ymparille tiedustellaan lahipuolustusasemat noin 10-20 metrin
etdisyydelle teltasta. Lahipuolustusasemista valmistaudutaan aloittamaan taistelu jos
vihollinen on paassyt ohittamaan tukikohdan vartiojarjestelyt.

Pesakkeen vartiopaikalta rakennetaan suoja-aseman majoitteeseen halytyslaite, mikali
viestivalineitad ei ole kaytettdvissa. Halytyslaitteena voi toimia esimerkiksi vetolanka
kiinnitettyna peltipurkkiin jossa on kivi.

Halytyksessa taistelijat pukevat valittémasti ylleen suojavarusteet seka taisteluliivin,
poistuvat teltasta joko oviaukosta, tai tulituksen alaisena ryémien liepeen alitse. Taiste-
lijat siirtyvat paallysvaatteensa mukanaan tuliasemiin jossa aloittavat tarvittaessa tais-
telun.

Ryhmaén lahtiessa majoituspaikalta ryhmanjohtaja tarkastaa, etta kalusto on mukana
ja huollettu, pesdkkeeseen ei jaa roskia, jatekuopat on peitetty, alushavut on koottu
ilmasuojaiseen paikkaan ja etta talvella teltan paikka on taytetty lumella.



5 PERUSTAISTELUMENETELMAT

Huolellisesti ja perusteellisesti harjoitellut perustaistelumenetelmat
mahdollistavat joukon nopean johtamisen ja toiminnan tilanteissa jois-
sa suunnittelulle ja kdskyttdmiselle ei ole aikaa. Perustaistelumenetel-
mét eivdt korvaa johtajan luovuutta ja tilanteenarviointia suunnitelta-
essa ja valmistellessa taistelua.

5.1 Ryhman perustaistelumenetelmat

5.1.1 Torjunta

Torjunta on perustaistelumenetelma jolla ryhma saavuttaa taisteluvalmiuden nopeasti
kaskettyyn suuntaan.

Toimenpiteet komennolla “TORJUNTA RYHMITY!":

1) lIman eri komentoa (jouduttaessa tulituksen kohteeksi) tai ryhmanjohtajan
kasimerkista ryhma levittdytyy avoriviin partioittain vasemmalta oikealle
Karki - Johto - Tuki

2) Ryhmaénjohtaja  osoittaa  kasimerkeilla  torjuntasuunnan ja  merkin
"ASEMAAN" ja osoittaa omalla esimerkillddn ryhmittymistasan. Partiot
etenevdt ryhmanjohtajan tasalle ja hakeutuvat hyviin tuliasemiin.

3) Jos taistelukosketusta ei ole, ryhmdnjohtaja tarkastaa taistelijoiden tuli-
asemat ja antaa heille asemaanmenokaskyn

4)  Ryhmanjohtaja ilmoittaa joukkueenjohtajalle ryhman olevan valmis
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5.1.2 Siili

Siili on perustaistelumenetelma jota kdytetddn oman toiminnan suojaamiseen tilan-
teessa kun torjuntasuuntaa ei ole kasketty. -Esimerkiksi silloin, kun ryhma pysahtyy
kokoontumispaikalle tai tauolle.

Toimenpiteet komennolla tai kasimerkilla " SIILI":

1) Kérkipartio (tai ryhman ensimmaisend edennyt) pysdhtyy paikalleen ja
hakeutuu tuliasemiin etenemissuuntaan

2) Johtopartion taistelijat hakeutuvat tuliasemiin takavasemmalle (klo 8)
3) Tukipartio hakeutuu tuliasemiin takaoikealle (klo 4)

Kuva 38 Siili



5.1.3 Ryhman hyokkays

Ryhma hyokkaa paasaantoisesti partioittain. Tama tarkoittaa sita, etta yksi kolmen
taistelijan partio liikkuu samalla kun kaksi muuta partiota suojaa sen liikettd tulellaan.

1.

Vihollisen avatessa tulen kohti karkipartiota, vastaa ryhman karkipartio
tuleen aggressiivisesti ja muodostaa tulitukiosan joka lamauttaa vihollisen
jotta muu ryhma kykenee levittaytymaan.

Ryhmanjohtaja komentaa “KARJEN TASALLE ASEMAAN!" ja etenee
partioineen karjen tasalle noin 15 - 25 metrin paahan oikealle (riippuu
maastosta). Tuki partio etenee ryhmanjohtajan partion oikealle puolelle.

Ryhmaénjohtaja arvioi vihollisen tulituksesta vihollisen vahvuuden ja paattaa,
pyrkiikd ryhma tuhoamaan kohdatun vihollisen omin voimin.

Jos vihollisen tulitus kyetaan lamauttamaan ryhman omalla tulella, on
vihollinen myos lydtavissa. Talldin ryhméanjohtaja komentaa “KARKI LIKUU
- MUUT TUKEE!" jolloin kérkipartio etenee noin 5-15 metrid maastosta
riippuen muiden partioiden tukiessa liketta tulellaan. Taman jalkeen RJ
komentaa “TUKI LIKKUU - KARKI TUKEE!” jolloin tukipartio etenee karki
partion ohi seuraavalle tasalle muiden tukiessa. Johtopartio etenee
viimeiseksi muiden tukiessa. Etenemisjarjestys yllapidetaan kunnes
ryhmanjohtaja kaskee jotain muuta.

Jos ryhmaé ei kykene tuhoamaan vihollista, ryhméanjohtaja késkee “PIDETAAN TASA!"”
ja ilmoittaa joukkueenjohtajalle joka ryhtyy toimenpiteisiin vihollisen tuhoamiseksi. Jos
ryhma toimii erillddan muusta joukkueesta, kdynnistda se yleensa irtautumisen taistelu-
kosketuksesta jotta ryhma ei joudu vihollisen saartamaksi ja tuhotuksi.

Ryhmé voi toimia my6s puoliryhmittdin siten ettd molemmissa puolikkaissa on yksi
konekivaari ja kolme rynnakkokivadritaistelijaa, tai siten, etta konekivaarit on keskitetty
yhteen tulitukipartioon.

1, "Kérki harjanteelle asemaan!™

28" Muuttukeg, Jahtolliikkau!"

3. "Muut tukee, Tuki liikkuyls

Kuva 39 Ryhma hyokkaa partioittain
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5.1.4 Ryhman irtautuminen

Ryhma irtautuu taistelukosketuksesta joko joukkueenjohtajan kaskysta tai ryhmanjoh-
tajan paatokselld tilanteissa jossa ryhma on puolustukselle epaedullisissa asemissa ja
uhkaa jaada vahvemman vihollisen saartamaksi tai tuhotuksi.

Ryhmaénjohtajan komennolla IRTI:

1

koko ryhma tulittaa kohti vihollista noin 5 sekunnin ajan kiivasta tulta,
jonka jalkeen etummaisena oleva partio poistuu tuliasemastaan jarjestyksessa
partionjohtaja, konekivadriampuja, rk-mies ja likkuu nopeasti taaksepain
noin 25-50metria asemaan josta kykenee tulittamaan kohti vihollista.
Partionjohtaja valitsee partion tuliaseman. Partio ilmoittaa huutamalla
"VALMIS” kun on valmis tukemaan.

seuraava partio poistuu tuliasemastaan jarjestyksessd partionjohtaja,
konekivaariampuja, rk-mies ja liikkuu nopeasti taaksepdin asemaan josta
kykenee tulittamaan kohti vihollista. Asemien tulisi olla samalla tasalla tai
hieman taaempana kuin karkipartion. Partio ilmoittaa huutamalla “VALMIS"
kun on valmis tukemaan.

viimeinen partio poistuu tuliasemastaan jarjestyksessa ryhmanjohtaja,
tst-pelastaja tukiampuja ja liikkuu nopeasti taaksepdin muiden partioiden
tasalle tai hieman taaemmas ja jatkaa tulittamista kohti vihollista. Partio
ilmoittaa huutamalla “VALMIS” kun on valmis tukemaan.

Jarjestyksessd  edetdan, kunnes ryhmd on saavuttanut madritetyn
kokoontumispaikan (R-paikka) tai maastonkohdan joka on vihollisen
suora-ammuntatulelta suojassa.

R-paikalla ryhma ryhmittyy Siili-ryhmitykseen ja viipyy vain niin kauan,
ettd ryhma ja sen tarkein kalusto on koossa. Ryhménjohtaja tarkistaa ryhméan
vahvuuden ja kunnon partionjohtajiensa  avustuksella.  Tarvittaessa
ryhménjohtaja kaskee tuliyllakon toteuttamisesta ja haavoittuneiden tai
kaatuneiden evakuoinnista.

Ryhmé jatkaa irtautumistaan tilanteen edellyttdmassa taisteluvalmiissa
muodossa tai ryhmittya torjuntaan tai yllakkoon edulliseen maastonkohtaan.



2. "Karki- R1
=IRTII"

1. "Jdrjestyksessd
Karki-lohto-Tuki —
R1-IRTI™

Kuva 40 Ryhmaén irtautuminen taakse

5.1.5 Tuliyllakko

Tuliylldkkd on nopeasti, valmistelemattomista asemista tehtava vaijytys useimmiten ta-
kaa-ajavaa vihollista vastaan sen viivyttamiseksi tai tuhoamiseksi. Tuliyllakk® voidaan
toteuttaa myos havaittaessa ldhestyva vihollisen joukko ennen kuin se kykenee havait-
semaan omat joukot. Nimensa mukaisesti ylldkkd on kyettava toteuttamaan vihollinen
ylldttaen ja siksi valmistavat toimenpiteet eivat saa paljastua melun tai jalkien takia.

Tuliylldkkopaikka tulee olla hallitseva maastonkohta, josta on hyva nakyvyys tulialueel-
le ja siitd on kyettdva irtautumaan suojassa. Johtaja suuntaa joukon reitin 50-150m
etdisyydelta valitusta tuliyllakkoépaikasta. Tuhoamisalueella johtaja kdskee toteuttavan
osaston johtajalle tuliyllakdn toteuttamisen.

Toimenpiteet ryhman tuliyllakkda toteutettaessa ovat:

1) Ryhmaénjohtaja kdskee kdsimerkein tai sanallisesti ylldkon toteuttamisen

2) Ryhménjohtaja osoittaa yllakon tuhoamisalueen partioille

3) Ryhma jatkaa etenemista taakse yllakkdasemien takana, ohittaen yllakon tu-
hoamisalueen.

4) Ryhmanjohtaja maarittaa ryhmadlle kokoontumispaikan jonne kevennetdan
tarvittaessa varustusta

5) Partionjohtajat asettavat yllakon sivustoille suojamiehet (TSTPEL ja RKM)

6) Rajayttaja ja varajohtaja valmistelevat viuhkapanokset tuhoamisalueelle ajan
salliessa

7) Partioiden konekivadrimiehet valitsevat tuliasemat joista kykenevéat kattamaan
koko tuhoamisalueen

8) Tukiampuja valitsee tuliaseman josta kykenee tuhoamaan vihollisen johtajat
tai ryhmaaseiden kayttajat
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9) Taistelupelastaja miehittda kokoontumispaikan ja varmistaa yllakon takasek-
torin

10) Partionjohtajat valmistelevat tarvittaessa singot ampumavalmiiksi

Tuli avataan ryhmanjohtajan esimerkista tai kun yllakké on vaarassa paljastua. Tuli ava-
taan vasta kun tuhoamisalueella on riittavasti vihollista.

i vhihka.panos

Kuva 41 Ryhmén tuliyllakko

Osaston johtaja kaskee irtautumisen yllakosta. Irtautuminen on kaskettava riittavan
ajoissa, jotta saadaan hyddynnettya vihollisen hetkellinen lamaantuminen. Osasto ir-
tautuu sen kokoontumispaikalle. Kokoontumispaikalla ei saa kadyttaa aanta ettei osasto
paljasta omaa sijaintiaan ja suuntaansa viholliselle. Kokoontumispaikalla osaston johta-
ja tarkastaa oman joukkonsa tilanteen. Toimenpiteiden jalkeen osasto siirtyy kaskettya
reittia pitkin padosien kokoontumispaikalle, jossa se iimoittaa tilanteen.

5.2 Joukkueen perustaistelumenetelmat

5.2.1 Isku

Isku on joukkueen suoraviivainen hyokkays yllatettya, heikkoa tai pakenevaa vihollista
vastaan. Iskun tavoitteena on suunnata mahdollisimman suuri tulivaikutus mahdolli-
simman nopeasti vihollisen lydmiseksi tai tuhoamiseksi.

Iskuun voidaan ryhmittyd jo ennen kuin varsinainen taistelukosketus on saavutettu,
mutta yleensa perustaistelumenetelmaa kaytetdan kun ensimmaisend edennyt ryhma
on kohdannut vihollista ja ilmoittanut joukkueenjohtajalle vihollisesta. Tietojen perus-
teella joukkueenjohtaja tekee nopean tilannearvion jossa paatyy kdyttdmaan perustais-
telumenetelma Iskua.



Joukkueenjohtajan komennolla "ISKU-TOTEUTA!”

1) taistelukosketuksen saanut ryhma sitoo vihollisen taisteluun ja suojaa muiden
ryhmien levittaytymisen

2) toisena edennyt ryhmad levittaytyy taistelussa olevan ryhméan vasemmalle puo-
lelle.

3) Viimeisend edennyt ryhma levittaytyy taistelussa olevan ryhman oikealle puo-
lelle

4) Tulenjohtaja valmistautuu kdyttdmaan epasuoraa tulta vihollisen havaittuun
ryhmitykseen varmuusetaisyyksien puitteissa

5) Levittdydyttydan avoriviin, ryhmat etenevat toinen toisiaan tulella tukien ase-
miin joista vihollinen voidaan tuhota.

Ryhmat voivat edeta joko kaikki kerralla partioittain, tai yksi ryhma kerrallaan muiden
ryhmien tukiessa. Iskun painopistettd voi maaston edellyttdessa tasmentda komenta-
malla “ISKU VASEN/OIKEA", jolloin taaemmat ryhmat ryhmittyvat karkiryhman kaske-
tylle puolelle. Iskua tuetaan mahdollisuuksien mukaan epéasuoralla tulella. Isku voidaan
kaynnistad myods suoraan torjuntaryhmityksesta.

ALFAT, ALFA10—
kosketus! — Jv-ryhméd
uran suunnassa —
ALFAL sido -
ALFA2 ja 3- ISKU
toteuta!

- o Tulenjohtaja! -
lamauta
vihellinen
risteyksen

ALFA10, ALFAL -
kosketus! - edessd jv-
ryhma risteyksen
alueella - tulitin,
savutin, jalkautin!
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5.2.2 Haka

Haka on samankokoisen tai edullisissa puolustusasemissa olevan heikomman vihollisen
tuhoamiseen soveltuva perustaistelumenetelma. Vihollinen tuhotaan kohdistamalla
siihen tuli suunnasta johon se ei ole valmistautunut taistelemaan. Haka eroaa perus-
taistelumenetelma Iskusta siten, ettd vihollinen pyritdan saattamaan kahden osaston
ristedvaan tulitukseen. Perustaistelumenetelma Haassa tulitukiosa muodostetaan en-
simmaisena taistelukosketuksen saaneesta ryhmastd vahvistamalla sita tarvittaessa
konekivaareilla.

Joukkueenjohtajan komennolla “"HAKA VASEN-TOTEUTA!”

1) taistelukosketuksessa oleva ryhmd muodostaa tulitukiosan ja pyrkii sitomaan
tai lamauttamaan vihollisen tulella. Joukkueen varajohtaja ja& johtamaan tulituki-
0saa.

2) Joukkueenjohtaja ilmoittaa komppanian paallikélle taistelukosketuksesta ja
tulenjohtaja paikantaa maalin omien havaintojensa perusteella ja ammuttaa epa-
suoraa tulta varmuusetaisyyden sallimissa puitteissa.

3) Ensimmainen taistelusta irti oleva ryhma etenee joukkueenjohtajan luokse
josta se joko ryhmitetadn vahvistamaan tulitukiosaa tai sille kasketdan reitti jonka
kautta se iskee vihollisen sivustaan

4) Toinen taistelusta irti oleva ryhma etenee joukkueenjohtajan tasalle josta sille
kasketaan tehtava vihollisen lydmiseksi.

5) Saarrostava osa hyokkaa sivuun alkuperaiseltd hyokkaysreitilta vahintaan 300
metrid, etenee hyokkayksen suunnassa arvioidun vihollisen ryhmityksen tasalle ja
kaantyy avorivin kohti vihollista.Vihollisen sijainnin maarittdminen onnistuu yleen-
sa laukausaanien perusteella.

Ennen Haan kéaynnistamista joukkueenjohtaja kéaskee tulituen siirtdmisen, lopetta-
misen ja hyokkayksen jatkamisen merkit. Perusmenettelyna hakaosaston johtaja
merkitsee oman etureunan tasan ampumalla valopistoolilla pystysuoraan yl6s.
Tulitukiosasto siirtda tai lopettaa tulituksen merkkien perusteella. Hakaosastoa johtaa

yleensd joukkueenjohtaja.

ALFAT, ALFA10 -
kosketus! = jv-
ryhmi harjanteella

ALFAL sida!
ALFAZ ALFAl:n
vasemmalle
puaclelle! - sida! -
ALFA 3 - HAKA
vasen toteuta!

ALFALD, ALFAL -
TsT-kosketus! - edessa
Jv-ryhma harjanteella
|| asemnassa, yksi tankki = sidon.

Tulznjohtaja! —
lamauta vihollinen
harjanteella ! llmoita

kun valmis
tukemaan!

L 100m
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5.2.3 Torjunta

Torjunta on nopea puolustukseen ryhmittymismenetelmd, joka toteutetaan yleensa
joko taistelun jalkeen tavoitteessa tai ennen taistelukosketusta. Menetelman avulla
joukkue saavuttaa nopeasti puolustusvalmiuden.

Komennolla “TORJUNTA- RYHMITY!":
1) joukkueen johto-osa pysahtyy paikalleen, paikantaa sijaintinsa kartalla ja val-
mistautuu epasuorantulen kayttoon
2)  1.R ryhmittyy avoriviin johto-osien etupuolelle noin 50 metria,
3)  2.R ryhmittyy 1.R:n vasemmalle puolelle
4)  3.R ryhmittyy 1.R:n oikealle puolelle

5) Ryhmanjohtajat ryhmittavat ryhmansa nopeasti torjuntaan ja ilmoittavat val-
miudesta joukkueenjohtajalle.

6) Tulenjohtoryhma paikantaa joukkueen eteen torjuntamaalin ja sivustoille
maalipisteitd sekd suorittaa yhteyskokeilun tuliyksikkéon.

7) llmatorjuntakonekivaari ryhmitetaan asemaan josta kykenee tulittamaan seka
joukkueen torjuntasuuntaan etta ilmaan.

Joukkueen on kyettava ryhmittymaan torjuntaan kaskysta viidessa minuutissa kesalla ja
kymmenessd minuutissa talvella.

ALFALD,ALFAZ -

el vihollista, 1
kaatunut 1

haavoittunut,

M paukut keltainen. f

ALFAL0,ALFAL -
ei vihollista, ei

haavoittuneita,

paukut keltainen.

ALFA10,ALFA3 —ei
vihellista, 1
haavoittunut,
paukut keltainen.

ALFAT, ALFALD ~
vihollinen lyoty —
TORIUNTA harjanteiden
tasalle ryhmity! ALFAL -
varamiinoite tielle
harjanteiden viliin!
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5.2.4 Siili

Siili on nopea puolustukseen ryhmittymismenetelmd, joka toteutetaan esimerkiksi
joukkueen pysahtyessa kaskynannolle, marssitauolle, kokoontumispaikalle tai ylipaa-
taan paikkaan jossa uhanalainen suunta ei ole selva.

Komennolla tai kasimerkilla “SIILI - RYHMITY!":

1) Joukkueenjohto-osat pysahtyvat paikalleen ja muodostavat oman kehan

2) 1.R ryhmittyy kaarevaan torjuntaan etenemissuuntaan noin 25-50m joh-
to-osasta

3)  2.R ryhmittyy kaarevaan torjuntaan etenemissuuntaan nadhden kello kahdek-
saan

4)  3.R ryhmittyy kaarevaan torjuntaan etenemissuuntaan nahden kello neljaan

5) Ryhmanjohtajat ilmoittavat joukkueenjohtajalle valmiudesta

ALFA, Marssitauko 20
minuuttial = SILI
ryhmity!

Kuva 45 Perustaistelumenetelma "SIILI”



5.2.5 Salpa

Salpa on puolustukseen ryhmittymisen tai irtautumisen perustaistelumenetelma, joka
toteutetaan joukkueen kohdatessa vihollisen jota se ei kykene lyémaan, tai kun saa-
daan tieto sellaisen ldhestymisesta.

Komennolla: “SALPA — RYHMITY!"

1) kérkiryhma levittaytyy torjuntaan tai valmistelee tuliyllakon.

2) Taaemmat ryhmat ryhmittyvat puolustusasemiin edullisimpaan lahistélla ole-
van maastonkohtaan jattden vdliinsa noin 50 - 100m aukon maastosta riippuen.
Ryhmien tulialueille valmistellaan viuhkapanokset ja jos joukkue eteni tieta pitkin,
3. ryhma toteuttaa varamiinoitteen ryhmien valiin

3) Joukkueenjohtaja ilmoittaa komppanianpaallikélle viholliskosketuksesta,
tulenjohtoryhma valmistautuu kayttdmaan epasuoraa tulta kohdatun vihollisen
alueelle. Jos joukkue liikkui ajoneuvolla, siirtyvat ajoneuvot tulosuuntaan ja ajavat
ilmasuojaan.

4)  Taaempien ryhmdanjohtajien ilmoitettua valmiutensa joukkueenjohtaja antaa
karkiryhmalle luvan irtautua ja kaskee irtautumisreitin.

5) Tulenjohtaja ammuttaa epasuoraa tulta vihollisen tulosuuntaan varmuusetai-
syyden paahan

6) Karkiryhman ja johto-osien irtauduttua taaempien ryhmien taakse, ryhmitty-
vat ne nopeasti puolustukseen.

Karkiryhman irtautuminen voidaan toteuttaa taaempien ryhmien valista, jolloin viholli-
nen pyritddn houkuttelemaan takaa-ajoon ja V-malliseen vdijytykseen. Vaihtoehtoisesti
karkiryhma voi irtautua taaempien ryhmien sivuitse.

Mikali toteutetaan vaijytys, voi joukkue irtautua sen jalkeen joukkueen kokoontumis-
paikalle.

ALFAT = uraa |dhestyy
MEKIV] — SALPA
harjanteiden tasalle
toteuta! ALFA 1-
valmistele tuliyllakks!
ALFA3 = harjanteiden
viliin varamiinoite!

Tulenjehtaja! -
valmistaudu
lamauttamaan
vihollinen 1.R
irtautumiseen
liittyen!
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5.2.6 Irtautuminen

Vilttadkseen ylivoimaisen vihollisen saartamaksi ja tuhotuksi joutumisen on joukkueen
irtauduttava taistelukosketuksesta. Irtautuminen on kaynnistettdva ennen kuin vihol-
linen kykenee aloittamaan lahitaistelun tai saavuttamaan tuliylivoiman suora-ammun-
ta-aseilla ja epasuoralla tulella.

Tilannearvionsa perusteella joukkueenjohtaja tekee paattaa suunnan jossa vihollinen
on heikoin ja kdynnistaa irtautumisen siihen suuntaan. Toiminnan on oltava paattavais-
td, aggressiivista ja nopeaa jotta vihollinen ei ehdi reagoida toimintaan.

Komennolla “Suunta - jarjestys - kokoontumispiste - IRTI!"

1) Kaikki ryhméat kiihdyttavat suora-ammuntatulen aarimmilleen vihollisen la-
mauttamiseksi.

2) Tulenjohtaja kayttaa epdsuoraa tulta murtautumisen suojaksi vihollisen tulo-
suuntaan Epdasuora tuli siirretddn tarpeen mukaan tuhoamisalueelta tukikohdan
paalle, josta jatketaan irtautumisreitille maaritetyn jonopiste luettelon mukaan.

3) Irtautumisjarjestyksessa ensimmaiseksi kasketty ryhma suojaa irtautumisensa
savuheitteilld ja kasikranaateilla ja irtautuu taistelukosketuksesta omalle maarite-
tylle kokoontumispaikalle ja siitd edelleen asemaan josta voi suojata muiden ryh-
mien irtautumista.

4) Johto-osat seuraavat ensimmaisen ryhman perdssa ja joukkueenjohtaja kas-
kee seuraavan ryhman liikkeelle.

5) Muut ryhmat irtautuvat savutuksen ja tulen turvin kasketyssa jarjestyksessa
ensin omille kokoonpumispaikoilleen ja siitd edelleen joukkueen kokoontumispai-
kalle.

6) Reitin varrelle voidaan jarjestaa tuliyllakoita hidastamaan takaa-ajajia.

Irtautuminen on tehtava aina sivuun vihollisen etenemissuun-
nasta, jotta joukkue tai ryhma ei joudu vihollisen takaa-ajon
kohteeksi!
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6 JAAKARIJOUKKUEEN JA -RYHMAN
PUOLUSTUS

Jadkarijoukkueen puolustustaistelun tarkoituksena on tuottaa vihol-
liselle sellaiset tappiot ettd se ei voi enaa jatkaa etenemistaan suun-
nitelmansa mukaisesti ilman merkittavaa lisdvoimaa. Nain luodaan
komppanialle tai sitd ylemmalle johtoportaalle edellytykset keskitet-
tyyn tulenkayttéon vihollisen toiminnan kannalta kriittisiin kohteisiin.
Omia tappioita valtetaan linnoittamisella, pidattaytymalla pitkaaikai-
sesta taistelukosketuksesta vihollisen kanssa, vaistamalla vihollisen
tulenkdytt6a seka salaamalla oma toiminta ja harhauttamalla viholli-
sen tiedustelua ryhmitysmuutoksin ja valelaittein.

6.1 Jaakarijoukkueen puolustus osana
komppaniaa

Jaakarijoukkue taistelee aina osana jaakarikomppaniaa. Jadkarikomppanian taistelu-
kyky perustuu jadkarijoukkueiden lahitaistelukykyyn joka yhdistetdan epasuorantuleen
ja sulutteisiin. Komppanian taistelussa jaykkaa puolustustaistelua pyritdan lahtokoh-
taisesti valttdmaan ja viholliselle tuotetaan tappioita koko vastuualueen syvyydessa,
laajalla alueella. Joissain tapauksissa komppanialle kasketdan pidettdva maastonkohta
joka edellyttaa jaakarijoukkueista muodostettavaa kiintedd puolustuskeskusta.

Jaakarijoukkueita voidaan kayttaa pareittain, jossa toinen joukkue toimii vihollisen py-
sdyttavana elementting ja toinen toteuttaa iskun tai vaijytyksen pysaytettya vihollis-
ta vastaan. Joukkueille kasketaan tehtavat siten ettd ne toteuttavat kokonaisuutena
komppanian paallikon taisteluajatuksen.

Jaakarijoukkueelle tai ryhmalle kaskettdvat puolustukselliset tehtdvat ovat torjuu,
tuottaa tappioita, suojaa ja valvoo. Tehtdvien selitteet on esitetty liitteessa 1.

“Torjuu vikollisen
tukikohdassaan 4h ajan,
torjuntasuunta 15-00.
Valmistautuu
tuottamaan tapploita”

"Tuottaa tappioita viholliselle
alusellaan, valmistautuu
hybkkddrnadan 1. kin slueelle”

“Torjuu vihollisen

tukikohdassaan 4hajan,
j 20-00,

tuottamaan tappioita™

Kuva 48 Joukkueet osana komppanian puolustusta



Jadkarijoukkueelle kasketddn vastuualue. Vastuualueellaan joukkueenjohtaja toteut-
taa hanelle kasketyn tehtdvan parhaaksi ja tehokkaimmaksi katsomallaan tavalla tai
hanelle kaskettyjen rajoitteiden puitteissa. Joukkueenjohtaja vastaa kaikesta tulenkéay-
tostad omalla vastuualueellaan.

Vastuualueen koko mitoitetaan joukkueelle annetun tehtavan mukaisesti. Komppanian
puolustuskeskuksessa taistelevan, ‘torjuu’-tehtavassa toimivan joukkueen vastuualue
on tyypillisesti pituudeltaan noin 2 km joka mahdollistaa taistelun usealla tasalla ennen
torjuntatukikohtaa. Leveydeltddn vastuualue on noin 500-800m jonka jaakarijoukkue
kykenee tulellaan hallitsemaan.

Mikali jagkarijoukkueen tehtavaan kuuluu tappioiden tuottaminen, voi joukkueen vas-
tuualue voi olla 2km x 5km tai suurempi, mahdollistaen useiden torjunta- ja vaistotu-
kikohtien valmistelun.

"Torjuu vihollisen
tukikohdassaan 6h
ajan,

torjuntasuunta 15-00,
Valmistautuu
tucttamaan tappioita”

Kuva 49 Joukkueen vastuualue ja ryhmitys maaraaikaisessa torjuntatehtéavassa

Puolustustaistelun onnistuminen edellyttda vihollisen toiminnan ja taistelutavan en-
nakoimista, hyvin valittuja maastonkohtia, huolellista suunnittelua ja valmistelua seka
tehtavaan soveltuvasti varustettuja ja koulutettuja joukkoja. Vaikka hyokkadja valitsee
taistelun ajankohdan, on puolustajan pyrittdvé tempaamaan aloite viholliselta aktii-
visella toiminnalla. Tama saadaan aikaan yllatyksellisyydelld, ryhmityksen syvyydelld,
kaavamaisen toiminnan valttdmiselld seké oikein ajoitetuilla ja kohdistetuilla vasta-
hyokkayksilla.

Mikali joukkueella ei ole pysyvaa torjuntatehtdvaa, valmistelee joukkue vastuualueel-
leen useita linnoitettuja tukikohtia joissa se taistelee tai joihin se vaistaa vihollisen toi-
mintaa. Torjuntatukikohdan ja vaistdtukikohdan vaatimukset ovat erilaisia.

Tehtavansa toteuttamiseksi joukkue tai sen osat voivat kayttaa useita taistelumenetel-
mia, jotka voivat itsessaan olla hyokkayksellisia tai puolustuksellisia
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6.2 Jaakarijoukkueen torjuntatukikohta

Torjuntatukikohta on joukkueen taisteluasema jossa se torjuu vihollisen hydkkaykset.
Tukikohdan leveys riippuu maaston peitteisyydestd, mutta on yleensa 250 -500 metria
jolloin joukkue kykenee hallitsemaan tulellaan noin 400-800 metria levedn alueen.
Ryhmien tulella on kyettava hallitsemaan tulella pesakkeiden véliset alueet sekd jouk-
kueenjohtajan kdskemat tulialueet. Tukikohta valmistautuu aina taistelemaan myos
saarrettuna.

Tukikohdalle kasketaan tilanteenarvion perusteella torjuntasuunta tai -suunnat kom-
passisuuntana. Torjuntasuunnan lisaksi tukikohdan on oltava ympéripuolustettavissa.

Torjuntatukikohta on ryhmitettava peitteiseen, linnoituskelpoiseen maastoon. Ryhmit-
tamisessa on valtettava korkeita harjanteita ja aukeiden reunoja, silld ne ovat ennalta
arvattavia sijainteja ja vihollinen kykenee hyddyntamaan niihin vaunuaseidensa tulivoi-
maa. Suora nakyvyys tukikohdan asemiin vihollisen tulosuunnasta saa olla korkeintaan
joukkueen panssarintorjunta-aseiden tehokkaan ampumaetdisyyden mittainen (150-
200m). Ryhmityksen sijoittaminen peitteisen harjanteen vastarinteeseen haittaa vihol-
lisen tulitukiaseiden kayttoa seka kiistaa viholliselta suojan joutuessaan etenemadan
alamakeen.

i § avoin maasto
tihed puusto mahdollistaa

tarjoaa ilmasuojaa

tulitikiaseilta

lilkkeen
n

hankala maisto]a
tihed puuste ¥
& vihollisgita
wvaunujen kiyronl
hiekkaharju orijhelpost]™ 3 - tulituessa
linnoitettavissa

Kuva 50 Esimerkki ihanteellisesta puolustusmaastosta
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Kuva 51 Esimerkki epaedullisesta puolustusmaastosta

Torjuntatukikohtaa suunnitellessaan joukkueenjohtaja maarittda ensimmaisend tu-
hoamisalueen jonne arvioi vihollisen joutuvan tuomaan joukkojaan ja joka on oman
tulenkdytdn kannalta edullista maastoa.

Tuhoamisalueen perusteella joukkueenjohtaja maarittda ryhmien pesakkeiden paikat
siten, etta niiden varsinaiset tulialueet ristedvat joukkueen tuhoamisalueella ja ettd ne
kykenevat tukemaan toisiaan tulella.

Varamiinoitteet ja sulutteet rakennetaan siten, ettd ne ohjaavat ja pysdyttavat vi-
hollisen tuhoamisalueelle. Pysayttavat miinoitteet ja esteet sijoitetaan tuhoamisalueen
tukikohdan puoleiselle reunalle. Mikali maasto mahdollistaa viholliselle panssarivau-
nujen kayton tulitukeen omien panssarintorjunta-aseiden ulottumattomista, on my&s
mahdolliset tulitukiasemat miinoitettava.

Torjuntamaali on 100m x 300m laaja epasuorantulen maalialue joka paikannetaan
tukikohdan tuhoamisalueelle tai sen taakse maastonkohtaan jossa vihollisen arvioi-
daan levittaytyvan hyokkaykseen ja jalkautuvan.

Maalipisteitad paikannetaan maastonkohtiin joita vihollisen arvioidaan kayttavan tais-
teluliikkeisiinsa liittyen. Tuliasemiin valmistetaan maaliviitat jotka osoittavat maalipis-
teen nimen ja sijainnin tulialueella.

Johtamispaikka on sijoitettava siten, etta joukkueenjohtaja kykenee johtamaan jouk-
kueensa taistelun seka tekemaan itse havaintoja taistelun kulusta. Yleensa johtamis-
paikka sijaitsee tukikohdan keskiosassa.

Tulenjohtopaikka pyritddn sijoittamaan siten ettd siltd kyetdan tahystamaan tu-
hoamisalueelle sekd torjuntamaalin alueelle. Yleensa tulenjohtopaikka on johtamis-
paikan yhteydessa.

Etupesdke seka mahdolliset valeasemat ryhmitetdadn joukkueen tukikohdan etu-
puolelle noin 300-500m etaisyydelle varsinaisista asemista. Etupesakkeen tehtdvana
on aloittaa taistelu vihollisen kérked vastaan ja toimia “ovikellona” varsinaiselle tu-
kikohdalle. Etupesakkeen on oltava vahintadn maalinosoituskykyinen. Talld kyetaan
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lisadmaan tulenjohtokykya joukkueen alueella. Aloitettuaan taistelun, etupesake irtau-
tuu varsinaisiin asemiin tai vaistaa vihollisen vastatoimia ja palaa jatkamaan taistelua
vihollisen selustassa.

Pelastuspiste madritetddn yhdessd joukkueen laakintdmiehen kanssa paikkaan,
joka on suojassa suora-ammuntatulelta ja helposti saavutettavissa vahintaan
maastoskootterilla. Pelastuspisteelle valmistetaan saadsuoja seka tila vahintaan kolmelle
makuulla evakuoitavalle potilaalle.

Ajoneuvot hajautetaan joukkueen tukikohdan takaosiin ja maastoutetaan. Mahdol-
lisuuksien salliessa ajoneuvoille valmistetaan ajoneuvopoterot. Ajoneuvoja kaytetdan
taistelun aikana evakuointeihin ja tdydennyksiin. Taistelussa tarpeettomat ajoneuvot
voidaan myos kasked komppanian huoltojoukkueen alueelle.

limatorjuntakonekivaéri ryhmitetdan lahtdkohtaisesti ilma-ammunta-asemaan. Se
voidaan asentaa my0s maastoskootteriin, jossa sitéa voidaan kayttaa tarvittaessa pin-
ta-ammuntaan ja siirtaa taistelutilanteen niin vaatiessa.

Kokoontumispaikka maéritetadan ryhmille ja joukkueelle mikali tehtdvéa on maara-
aikainen ja asemista valmistaudutaan irtautumaan. Kokoontumispaikka on edullista
sijoittaa peitteiseen maastoon, syrjaan vihollisen hydkkaysuralta vahintddn 500 met-
rin etdisyydelle. Taistelukosketuksesta irtautuminen ei saa tapahtua vihollisen hyok-
kdyssuunnan mukaisesti. Ryhmanjohtajat maarittavat ryhmilleen kokoontumispaikan
vahintadn 200m pesakkeensa taakse.

"N ypelastuspiste

linnoitetuttuliasemat

ristedvit tulialueet
tuhoamisalueelle

Etupesake

Kuva 52 Joukkueen torjuntatukikohdan rakenne



6.3 Jadkariryhman pesdke

Joukkueen tukikohta koostuu ryhmien pesakkeistd. Pesakkeet koostuvat kolmesta par-
tion tuliasemasta jossa kussakin on kolme taistelijaa. Ryhman pesakkeen leveys puolus-
tuksessa on tyypillisesti 70 - 150 metrid.

Tuliasema on yhden tai useamman taistelijan valitsema tai heille kasketty paikka josta
nama kayttavat tulta tulialueelleen. Tuliasemassa on oltava laaja ampuma-ala, hyva tuki
aseelle, suoja vihollisen tahystykselta seka suora-ammunnalta ja suojaisa siirtymareitti.

Ryhmén pesakkeessa partioiden ja taistelijoiden tuliasemat on ryhmitettava siten, etta
niiden tulialueet risteavat, eivatka ampumasuunnat ole suoraan kohti vihollisen oletet-
tua tulosuuntaa. Talla estetdan pesdkkeen paljastuminen viholliselle ennen sen saapu-
mista suunnitellulle tuhoamisalueelle sekd oman toiminnan lamauttaminen vihollisen
suora-ammunta-aseilla. Konekivaareiden tuli on pyrittdva saamaan ristedvaksi.

Partioiden tuliasemien valinen etéisyys rijppuu maastosta ja maaston peitteisyydesta.
Niiden on kyettdva ampumaan toistensa eteen, suojaten ndin toinen toistaan. Partioi-
den tuliasemien vélisen etdisyyden tulee olla vahintaan noin 30 metrid mutta ei yli 100
metrid. Ndin ryhman tulella kyetdan valvomaan noin 200-300m levea alue.

Tulialue on maasto jonne ryhma valmistautuu ensisijaisesti kdyttamaan aseistustaan
vihollisen tuhoamiseksi. Tulialue valmistellaan:

e raivaamalla puustoa ja aluskasvillisuutta tahystyskatveiden poistamiseksi,

e mittaamalla etdisyyksia selkeisiin maastonkohteisiin ja laatimalla tuliase-
makortit,

e nimedmalld maastonkohtia ryhman tulen keskittamiseksi
e rakentamalla esteita vihollisen etenemiselle ja suojankaytolle

Ryhmaén tulialueen leveys on yleensa noin 100-150 astetta ja syvyydeltdan noin 200
metrid. Ihanteellinen tulialue on harvakasvustoista, tasaista maastoa ilman luontaisia
suojia kuten kivia, harjanteita tai painanteita. Kaikki tulialueet on suunniteltava ris-
tedviksi niin, etta tulialueella oleviin maastonkohtiin kyetdadan ampumaan useammasta
suunnasta.

Tilapainen tulialue on yleensad ryhman sivustassa tai selustassa riippuen siitd mista
vihollisen arvioidaan pyrkivan saarrostamaan joukkuetta. Tilapaiselle tulialueelle ryhma
tulittaa vaihtoasemistaan.

Tulenavaustasa on maastoon sidottu helposti erotettavissa oleva maastonkohta jon-
ka ylittdminen vihollisen toimesta toimii ryhmalle merkkina yhtendisesta tulenavauk-
sesta. Tulenavauksen jalkeen taistelijat voivat vapaasti tulittaa vihollisia myds tulenava-
ustasan taakse. Tulenavaustasa maaritetaan yleensa 70-100m etdisyydelle pesakkeen
etureunasta. Tulenavaustasat voidaan maaritelld valoisalle ja pimeélle erikseen tehok-
kaan tulenavauksen aikaansaamiseksi.

Ryhmaénjohtajan paikka on partioineen pesakkeen keskelld, jotta tama kykenee
havainnoimaan kokonaisuutta ja johtamaan partioita. Johtamispaikalta on kyettava
hahmottamaan ryhman taistelu.
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Kuva 53 Ryhmén peséake torjuntatukikohdassa

Partioille maarataan ja valmistellaan vaihtoasemat joista taistellaan ryhman tilapai-
selle tulialueelle. Vaihtoasemat linnoitetaan samaan tason kuin varsinaiset tuliasemat.

Tuliasemien ja vaihtoasemien lisdksi partiolle madritetaan vara-asemat joista tulite-
taan ryhman varsinaiselle tulialueelle toiminnan ollessa estynyt tuliasemista. Vara-ase-
mat linnoitetaan mahdollisuuksien sallimassa laajuudessa.

Suoja-asema sijoitetaan 50-100m varsinaisen pesakkeen takapuolelle. Sielld ryhma
majoittuu ja lepaa kun taistelu ei ole kdynnissa. Suoja-asema linnoitetaan ensin telt-
tapoteroksi ja myéhemmin korsuksi. Suoja-aseman ja tuliasemien valille voidaan val-
mistaa ensin suojakuoppia joita pitkin edetdan asemiin epasuoran tulen aikana. Suoja-
kuopat mydhemmin yhdistamalld aikaansaadaan rydminta- tai juoksuhauta.

Pesakkeen etupuolelle valmistetaan piikkilangasta esteita joilla estetdan vihollisen jal-
kavaen rynnakointi asemiin. Tuliasemien etupuolelle sijoitetaan viuhkapanoksia joil-
la torjutaan vihollisen jalkavéen rynnakointiyritykset. Tulialueelle jaaviin katveisiin tai
suojiin voidaan kasata tulialueen raivauksesta syntyvia raivausjatteitd suojan kayton
estamiseksi.



6.4 Joukkueen puolustusvalmiuden kehittaminen

6.4.1 Suunnittelu ja maastontiedustelu

Puolustukseen ryhmittyminen kaynnistyy komppanianpaéllikon antaman esikaskyn
tai tehtavan perusteella jossa saadaan vahintaan paallikon arvio vihollisen toiminnasta,
komppanian taisteluajatus, joukkueen tehtdva ja alustava vastuualue seka toimintaoh-
jeita, vaatimuksia tai rajoituksia. Naiden tietojen perusteella joukkueenjohtaja aloittaa
oman tilanteenarviointiprosessin ja antaa oman esikdskynsa joukkueelleen heti kun
mahdollista.

Komppaniasta kootaan yleensa tiedustelu- ja valmisteluosasto joka koostuu komp-
panian paallikon lisaksi joukkueenjohtajista, tulenjohtajista, erillisryhmien johtajista
sekd tarvittavasta maarastd opasmiehia ja tarvittaessa suojaava osasto. Tiedustelu- ja
valmisteluosasto siirtyy tulevalle vastuualueelle useita tunteja tai joissain tapauksissa
jopa vuorokausia ennen padjoukkoa jotta johtajille jaa aikaa laatia paatds joukkueensa
ryhmityksesta ennen joukon saapumista.

Jadkarijoukkueen tiedustelu- ja valmisteluosastoon kuuluvat ainakin:

¢ joukkueenjohtaja

e tulenjohtaja

e |ahetti /viestimies (mukana TSTJJ-padtelaite)
e tarvittava maara opasmiehia

Laajalle alueelle ryhmityttdessa voi olla tarpeellista ettd myods ryhmanjohtajat osallistu-
vat tiedustelu- ja valmisteluosastoon.

Ennen tiedusteluun 1dhtda joukkueenjohtaja kaskee joukkueen varajohtajalle perusteet
padosien marssista seka opastuksen ja padjoukon vastaanoton jarjestelyt.

Saavuttuaan tulevalle tukikohta-alueelle, jadkéarijoukkueen johtaja saa perusteet oman
tiedustelunsa kaynnistamiseen komppanian paéallikon ryhmittymiskaskysta.

Tehtavan saatuaan joukkueenjohtaja jatkaa tilanteenarviointia ja siirtyy oletettuun vi-
hollisen tulosuuntaan, josta lahestyy tukikohtaa-/vastuualuetta ja arvioi vihollisen toi-
mintamahdollisuuksia vastuualueellaan.

e missa ryhmityksessa vihollinen saapuu joukkueen vastuualueelle?

® missa ja miten vihollinen ryhmittyy hyokkaykseen?

* mitd etenemisreittejd maastossa on vihollisen panssarivaunuille ja ajoneuvoille?

e missa on mahdollisia vihollisen tulitukiasemia? (vaunut seka kranaattikonekivaa-

rit)

e mitka ovat vihollisen epasuoran tulenkdytéon mahdollisuudet?

e missa vihollinen todennakdisesti jalkautuu?

e miten vihollisen jalkavaki toimii?

e mitka ovat ilma-aseen (erit. helikopterit) kayttdmahdollisuudet hydkkaavan jou-
kon lahitulitukeen?
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Taman jalkeen joukkueenjohtaja selvittaa oman joukkonsa kannalta:

e missa vihollisen panssarivaunut tai -ajoneuvot on edullista pysayttaa?
* miten ja mistd pysaytetyt panssarivaunut tai -ajoneuvot tuhotaan?

e minne on tarpeellista kayttdd omaa epasuoraa tulta?

e mistd ja milla voidaan hairita vihollisen ilma-aseita?

* miten suojataan tulenjohtopaikat ja panssarintorjunnan tuliasemat vihollisen jal-
kavaelta?

¢ minkalainen on alueen ilmasuoja/peitteisyys?
e kuinka linnoittamiskelpoinen alue on?
e minne kyetaan tarvittaessa vdistamaan ylivoimaista vihollista?

Maastontiedustelun perusteella ja toimintamahdollisuudet arvioituaan joukkueenjoh-
taja laatii arvionsa vihollisen toiminnasta ja paatoksen joka laaditaan jarjestyksessa:

e Joukkueen vastuualueen rajat (jos maaritetty)

e Tuhoamisalueet

e Panssarintorjunta-aseiden ryhmitys

e Epdsuorantulen maalit

¢ Ryhmien pesakkeet

e Johtamispaikka

e Vartio/tahystyspaikat

e Irtautumisreitit ja kokoontumispaikat

e Tdydennys/evakuointireitit

Paatoksen rakenne ja esimerkki sisdllosta on esitetty liitteessa 4.7.

Tulenjohtaja osallistuu joukkueenjohtajan maastontiedusteluun ja taistelusuunnitel-
man laatimiseen. Tulenjohtaja esittelee joukkueen johtajalle epdsuoran tulenkaytén
mahdollisuudet:

e tukevat tuliyksikot,
* ampumaetdisyydet,
e varmuusetaisyydet,
e kaytdssa olevat ampumatarvikkeet

Jadkarijoukkueen johtajan on esitettava tulenjohtajalle vaatimuksensa epasuoran
tulen kaytosta. Vaatimus voi olla esimerkiksi:

”Jalkautunut vihollinen on lamautettava tuolla alueella. Lisdvoimien
padsy alueelle pitdd eristdd tuolta tasalta. Vihollisen tulitukiaseita on
hdirittdva tuolla méelld. Mahdolliset koukkaukset on lamautettava
tuolla ja tuolla.”

Taman jalkeen tulenjohtaja paikantaa maalit. Maalien paikantamisen jalkeen tulen-
johtaja esittelee tulisuunnitelman joukkueen johtajalle, joka hyvaksyy tai hylkaa ja tar-
kentaa vaatimuksia. Tulenjohtajan on pyrittava valmistelemaan epéasuoran tulen kaytté
siten, etta se voidaan aloittaa vaikutusammuntana. Tulenjohtajan on valmistauduttava



johtamaan tulta useasta paikasta. Talléin tulenjohtoryhma on jaettava kahteen osaan
joista toisen johtajana toimii tulenjohtaja ja toisen tulenjohtoaliupseeri

6.4.2 Joukkueen ryhmittyminen

Mikali joukkue siirtyy moottorimarssina, opastetaan ajoneuvot joukkueenjohtajan ajo-
neuvoittain osoittamiin paikkoihin hajaryhmitykseen. Joukkue jalkautuu ja kuljettajat
naamioivat ajoneuvot, uhanalaisin suunta on ilma. Joukkue opastetaan opasmiesten
toimesta kaskynantopaikalle, jossa joukkue ryhmittyy kaskettyyn paikkaan siilipuolus-
tukseen (kasketadn siirtymis- tai marssikaskyssa). Kertasingoilla varustettu partio asete-
taan suojaamaan uhanalaisimpaan suuntaan. Joukkueen varajohtaja ilmoittaa joukku-
eenjohtajalle joukkueen paikallaolosta ja suojauksen asettamisesta. Joukkueen johtaja
kaskee ryhmanjohtajille paatdkseensa perustuvan ryhmittymiskaskyn. Kaskyn runko
on esitetty liitteessa 4.1.

Joukkueen johtajan yhteiskaskyn jalkeen tulenjohtaja kaskee joukkueelle perusteet
joukkueen kaytossa olevasta epasuorasta tulesta.

6.4.3 Ensimmainen tarkastus- ja kaskykierros

Ensimmaiselld tarkastus- ja kaskykierroksella kasketdan joukkueen puolustuskasky ja
yksityiskohtainen taistelusuunnitelma. Tarkastuskierrokselle joukkueenjohtajan mu-
kaan tulee tulenjohtaja, joukkueen varajohtaja, joukkueenjohtajan viestimies ja tais-
teluldhetti. Joukkueenjohtaja tarkastaa ryhmien pesakkeet yhteistoiminnassa ryhman-
johtajan kanssa.

Joukkueen johtajan tarkastuskohteet ensimmaisella tarkastus- ja kaskykier-
roksella

e pesakkeen paikka ja ryhmitys

e pesdkkeet ja tuhoamisalueet (tulialueet tarvittaessa)

e konekivadrien tuhoamisalueet (tulialueet tarvittaessa)

e panssarintorjunta-aseiden paikat tuhoamis- tai vaikuttamisalueet

¢ ilmatorjuntakonekivaarien paikat ja tulialueet

e panssarintorjunta-aseiden tuliasemakortit

® irtautumisreitit

Ryhmien pesdkkeiden tarkastamisen jalkeen joukkueenjohtaja kaskee tarvittavat
muutokset ja tarkennukset seka aikamaareet. Taman jalkeen joukkueenjohtaja kas-
kee joukkueen puolustuskaskyn koko ryhmalle. Puolustuskaskyn sisdltd on esitetty
liitteessa 4.3.

Ensimmaisen tarkastuskierroksen jalkeen joukkueenjohtaja ilmoittaa komppanian
paallikdlle joukkueen ryhmittymisesta lahetin valityksella jotta tdma osaa reitin komp-
panian komentopaikalle jatkossa.
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6.4.4 Yhteydenotot naapureihin

Ensimmaisen tarkastus- ja kaskykierroksen seka ryhmittymisilmoituksen jalkeen jouk-
kueenjohtaja ja tulenjohtaja ottavat yhteytta naapurijoukkoihin.

Yhteydenottoperiaate

e vasemmalta oikealle
e takaa eteen
¢ tukeva tuettavaan

Tapaamisen yhteydessa verrataan kummankin joukon kasitysta vallitsevasta tilanteesta,
arviosta vihollisen toimista seka omien joukkojen toiminnasta. Molemmat osapuolet
esittelevat taistelusuunnitelmansa keskeisen sisallon.

Yhteydenoton tuloksena molemmilla osapuolilla on kasitys siita, miten tulenkayton
jarjestelyt toteutetaan sauma-alueilla sekd mitka ovat toistensa tukemismahdollisuudet
ja yhteistoimintajarjestelyt taistelun eri vaiheissa.

6.4.5 Toinen tarkastus- ja kaskykierros

Komppanian paallikko tarkastaa joukkueen ryhmityksen oman aikataulunsa mukaises-
ti. Komppanian paallikon tarkastuskierroksella joukkueenjohtaja esittelee joukkueen
ryhmityksen ja taistelusuunnitelman.

Komppanian paallikon ensimmainen tarkastuskierros
Joukkueenjohtaja esittda komppanianpaallikolle

e vihollistiedot

e joukkueen puolustusvalmisteluiden vaihe

e esittelee joukkueen ryhmityksen ja taistelusuunnitelman
e sovitut asiat naapureiden kanssa

e esitykset tukikohdan suluttamistarpeista

o esitykset tydkoneiden tarpeesta ja muista taisteluvalmiutta parantavista
tekijoista

Tarkastettuaan tukikohdan komppanianpaallikko kaskee puolustuskaskyn joukkueen-
johtajalle

Toisella tarkastus- ja kaskykierroksella tarkastetaan ensimmaisella tarkastus- ja kasky-
kierroksella kasketyt mahdolliset muutokset ja tarkennukset seka aikamddreet. Tar-
kastamisen jalkeen joukkueenjohtaja kaskee mahdolliset tarkennukset ja muutokset
taistelusuunnitelmaan seké linnoittamiseen ja huoltoon liittyvat lisémadareet yhteistoi-
minnassa joukkueen varajohtajan kanssa. Tarkastuskierrokselle joukkueen johtajan
mukaan tulee tulenjohtaja (viestimies tarpeen mukaan), joukkueen varajohtaja, jouk-
kueen johtajan viestimies ja taistelulahetti. Joukkueenjohtaja tarkastaa edelld mainitut
kohdat yhteistoiminnassa ryhmanjohtajan kanssa.



Toisen tarkastus- ja kdskykierroksen tarkastuskohteet:

e vartiointijarjestelyt ja halytyksen suorittaminen
e vaihtoasemien miehittdmisen

e kaskettyjen korjausten tarkastaminen

e raivauksen ja linnoittamisen vaiheet

® naamioinnin ja maastouttamisen

Tulenjohtajan tarkastuskohteet toisella tarkastus- ja kaskykierroksella

e taistelijat tietdvat epdsuorantulen maalien nimet, numerot ja sijainnin
maastossa

e maaliviitat ovat tehtyna seka oikein suunnattuna ja kiinnitettyna

Ryhmien pesakkeiden tarkastamisen jalkeen joukkueen johtaja kaskee tarvittavat muu-
tokset ja seka taistelusuunnitelman tarkennukset koko ryhmélle. Kaskyn havainnollis-
tamiseksi kaytetaan esimerkiksi maastolaatikkoa.

Kaskettavien asioiden luettelo on esitetty liitteessa 4.4.

Joukkueenjohtaja harjoituttaa jokaisen ryhman ja erillispartion yksitellen kuvaamalla
vihollisen toimintaa ja antaa taistelusuunnitelman mukaisia kaskyja tai merkkeja. Har-
joittelussa on varmistuttava siitd, ettd ryhmaét tai partiot kykenevat tukemaan toisiaan
ja etta kaskyt ja liikkeet ovat halutun kaltaisia. Ryhmien ja erillispartioiden harjoittelun
jalkeen joukkueenjohtaja harjoituttaa koko joukkueen taistelun. Tulenjohtaja harjoitut-
taa oman tulenjohtoryhmansa toiminnan.

Joukkueen harjoittelulla joukkueen johtaja varmistuu, ettd joukkue taistelee suunnitel-
man mukaan seka varajohtaja kykenee johtamaan taistelun. Joukkueen varajohtajan
on tiedettdva miten joukkueen taistelu on suunniteltu toteutettavaksi, jos joukkueen-
johtaja estyy suorittamasta tehtavaansa. Jos tilanne sallii, on joukkueen harjoittelussa
kaytettdva maaliosastoa, joka toimii vihollisarvion mukaisesti. Maaliosastoharjoittelu
on konkreettinen tapa testata taistelusuunnitelman toimivuus ja ryhmien toiminta.
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6.5 Ryhman ryhmittaminen puolustukseen

Joukkueenjohtajan asemaanmenokaskyn saatuaan ryhmanjohtajat vievat ryhmansa
pesakkeensa takapuolelle ja maarittavat ryhman kokoontumispaikan tai suoja-aseman.
Ryhmaénjohtaja kaskee ryhméan avoriviin asemaan tulevan pesakkeen tasalle jonka jal-
keen kiertaa antamassa partioille asemaanmenokéaskyn. Ryhmanjohtajan asemaanme-
nokdsky sisaltda seuraavat asiat:

e tuliaseman paikka

e tulialueen rajat

¢ tulenaloitustasa ja tulen avaaminen
e oma johtamispaikka

“Tirild, Niskanen ja Mynttinen. Teiddn tuliasemanne on téssa. Tulialu-
een vasen raja on tuo iso kivi 30 metrin pdassd. Osoittakaa. Tulialueen
oikea raja on tuo kaatunut koivu 20 metrin pdéssd. Osoittakaa. Tulen
avaatte esimerkistdni tai viimeistddn jos viholliseksi tunnistamanne
henkilé ylittdd tuon ojan. Oma paikkani on tuossa kivikkoisella kum-
pareella.”

Partion johtajat ryhmittavat omat taistelijansa ja silld aikaa ryhmanjohtaja tiedustelee
pesakkeen etualueen vihollisen ndkdkulmasta. Tiedustelun perusteella partioiden tuli-
asemia tarkennetaan siten, ettei pesakkeen tulialueelle jaa katveita. Erityista huomiota
kiinnitetaan konekivaarien ja tukiampujan tuliasemien ja tulialueiden maarittdmiseen.
Mikali ryhmittyminen tapahtuu vihollisuhan alaisena, suojataan ryhmittyminen ryh-
manjohtajan partiolla. Tiedustelun perusteella ryhmanjohtaja antaa ryhmittymiskaskyn
jonka sisaltd on esitetty liitteessa 4.2.

Ryhmanjohtaja ilmoittaa joukkueenjohtajalle ryhménsa valmiudesta kun on antanut
ryhmittymiskaskynsa. Ryhman on kyettéva ryhmittymaan kesélla 20 minuutissa ja tal-
vella 30 minuutissa. Pimea tai huono nakyvyys pidentaa aikaa 5 minuuttia..

Liiketta pesakkeiden alueella tulee valttaa ja liikkumisessa tulee noudattaa kaskettyja
reittejd erityisesti talvella. Pakolliset valmistelut kuten raivaukset, panosten ja miinojen
asentaminen voidaan toteuttaa pesakkeen etupuolella. Talléin on huolehdittava siita,
ettei tuhoamisalueelle jaa pesakkeen paljastavia jalkia.

Ryhmaénjohtaja harjoituttaa ryhmansa taistelusta ainakin seuraavat asiat:

e Halyttaminen ja asemien miehittaminen

e Tulen aloitus, keskittdminen ja jakaminen

¢ Sinkojen kaytto

¢ Ryhmitysmuutokset asemien ja vaihtoasemien vdlilla
e Aseiden kasittely

e Ensiapu ja haavoittuneen evakuoinnin jarjestelyt

e Irtautuminen



6.6 Vartiointi, valvonta ja valmius

Vartiointi aloitetaan valittémasti puolustusvalmisteluiden alusta alkaen asettamalla pe-
sakkeen tai tukikohdan etupuolelle suojaava vartiomies.

Joukkueen omasuojan ja turvallisuuden yllapitamiseksi on tukikohdassa oltava ympari-
vuorokautinen vartiointi. Vartioinnilla estetddn oman joukon yllattaminen vihollisen toi-
mesta. Vartiointi toteutetaan vartiopaikoilla sekd partioinnilla. Vartioinnin jarjestelyista
vastaa yleensa joukkueen varajohtaja.

Vartiopaikat sijoitetaan maastonkohtiin joista on hyva nékyvyys tukikohdan ymparis-
tooN ja joka tayttaa hyvan tuliaseman vaatimukset. Vartiopaikkojen tahystysalueet ris-
tedvat ihanteellisessa tilanteessa paallekkain. Vahintaan yhdella vartiopaikalla tulisi olla
my6s mahdollisuus tahystaa ilmaan.

Vartiopaikan vahimmaisvarustukseen kuuluu kiikari, valonvahvistin tai lamp&tahystin.
Lisaksi vartiopaikka voidaan varustaa viestivalineelld, halytyslangalla, epasuorantulen
maaliviitalla ja tuliasemakortilla. Vartiopaikka suojataan viuhkapanoksilla ja paikalla
tulee olla kasikranaatteja, kertasinkoja, valaisuraketteja seka valopistooli. Tulenjohto-
paikalla ja ryhmien vartiopaikoilla on oltava mahdollisuuksien mukaan kaytossa myos
tunnistuskuvastot. Vartiomiesta asetettaessa annetaan talle vartiokasky joka antaa pe-
rusteet vartiomiehen toiminnalle. Vartiokaskyn sisaltd on esitetty liitteessa 4.5.

Vartiopaikkojen ja vartiovuorojen yllapidosta vastaa vartioaliupseeri. Vartioaliupseerin
tehtava kiertdd joukkueen aliupseereiden kesken laadittavan vuoroluettelon mukai-
sesti. Vuoronsa aikana vartioaliupseeri tarkastaa tukikohdan vartiopaikat ja lahivartio-
miehet. Vartioaliupseeri vastaa joukkueen puolustustaistelun kdynnistdmisesta siihen
saakka kunnes joukkueenjohtaja on valmis ottamaan johtovastuun.

Joukkueen vastuualueelle luodaan kattava tahystysverkko jaakariryhmien, vartiopaik-
kojen, tahystyspaikkojen ja tulenjohtovoiman ryhmitykselld. Tulenjohtoryhméan on
ryhmityttava siten, ettd ainakin joukkueen tuhoamisalueen tarkeimpiin maalipisteisiin
kyetaan tahystamaan vahintaan kranaatinheittimien varmuusetaisyydelta. Tulenjohto-
ryhma voidaan tarvittaessa jakaa kahteen partioon.

Kiinteiden vartiopaikkojen liséksi tukikohdan ympaéristda on valvottava partioinnilla.
Partioinnin tarkoituksena on ulottaa valvonta tukikohdan tahystysetaisyyttd kauem-
maksi ja tutustua tukikohtaa ympéaroivddn maastoon. Partioinnilla voidaan paljastaa
vihollisen tiedustelu tai hydkkaysvalmistelut.

Partiointia toteutetaan vahintaan kolmen taistelijan osastoina, jota johtaa lahtokohtai-
sesti aliupseeri. Partion koko on mitoitettava arvioidun vihollisuhan ja tehtavan mukai-
sesti. Partio varustetaan tahystys- ja viestivalineelld. Kasky tiedustelupartiolle esitetty
liitteessa 4.6.

Palattuaan partiosta, partionjohtaja kdy esittelemassa partioinnin havainnot joukku-
eenjohtajalle luonnoksena tai karttaan sitoen.

Partion hallussa ei saa olla mitddn muistiinpanoja tai merkint¢ja, jotka vihollisen hal-
tuun joutuessaan paljastaisivat oman joukon toiminnan tai ryhmityksen.
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6.7 Puolustustaistelu

Taisteluvaihe alkaa hetkestd, jolloin joukkue kasketdan tdyteen taisteluvalmiuteen,
eika valmisteluja voida enaa jatkaa joukkueen alueella. Taisteluvaihe voi joukkueen tai
ryhman osalta kestda yhtajaksoisesti muutamasta tunnista useisiin pdiviin. Joukkuetta
tdydennetdan ja huolletaan taisteluvaiheen aikana saanndéllisesti. Taisteluvaiheen paat-
teeksi joukko siirretaan taistelualueeltaan taistelukyvyn palauttamista varten.

Taisteluiden ratkaisevimmat hetket ovat usein tulen avaamista edeltava tunti ja sita
seuraavat muutamat minuutit. Tulenavaamista edeltavan tunnin aikana joukko saat-
taa huolimattomuuttaan paljastua vihollisen tiedustelulle ja altistua vastatoimille kuten
epasuoralle tulelle tai pysya havaitsemattomissa ja kykenee aloittamaan yllatyksellisesti
ja siten tempaamaan aloitteen.

Kuva 54 Vihollinen lahestyy tukikohtaa

Mikali tulenavaus kyetdan toteuttamaan yllatyksellisesti suojautumatonta vihollista
vastaan kaikilla kaytossa olevilla aseilla, tuotetaan suurin osa tappioista taistelun en-
simmaisten minuuttien aikana. Taman tavoitteen saavuttamiseksi johtajien on paino-
tettava kaskyissaan kenen johdolla tai esimerkista tuli avataan ja missa tilanteessa.
Tulen avaaminen sidotaan ensisijaisesti johtajan esimerkkiin tai vihollisen toimintaan.
Suullisia komentoja tai aanimerkkeja tulee lahtokohtaisesti valttda tulenavauksen
merkkeing, silla ne voivat antaa erityisesti jalkautuneelle viholliselle aikaa suojautua.
Yhtenainen tulenavaus on harjoiteltava.

Yleensa tuli avataan vaijytysmaisesti miinalla, panoksella tai singolla joilla kyetaan tuot-
tamaan massamaisia tappioita viholliselle. Tama on merkki muulle joukkueelle tulena-
vaamisesta. Onnistuneen tulenavauksen jalkeen vihollinen on hetken sekaannuksen
vallassa ja pyrkii jarjestdmaan toimintansa vastaamaan tilannetta.



Kuva 55 Taistelu aloitetaan vaijytyksella vihollisen marssirivistéa vastaan

Tulenavauksen jalkeen joukko kiihdyttaa tulensa aarimmilleen kasiasein ja panoksin tu-
hotakseen vihollisen ennen kuin se ehtii suojautua ja kdynnistaa vastatoimenpiteensa.
Viimeistadn minuutin kuluttua tulen avaamisesta vihollisen edelleen toimintakykyiset
joukot ovat suojautuneet suora-ammuntatulelta ja kdynnistavat vastatoimia puolusta-
jan lydmiseksi. Suojakseen vihollinen kayttaa savuheitteitd ja runsaasti suora-ammun-
tatulta.

Kuva 56 Vaijytyksen toteuttaneet ryhmét irtautuvat pesakkeisiinsa epasuoran tulen
turvin

Epasuoratuli pyritadn aloittamaan mahdollisimman pian muun tulen jalkeen. Tama
mahdollistetaan suuntauttamalla tuliyksikét ennalta maalipisteisiin. Tulta kaytetdan
tulenjohtajan toimesta tuhoamisalueelle tappioiden tuottamiseksi seka tahystyspaikan
toimesta ryhmityksen sivustaan jossa vihollinen on ruuhkautunut tai ryhmittyy hyok-
kaykseen.
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Kuva 57 Levittdytyva vihollinen torjutaan tukikohdassa

Ryhmat jatkavat jalkautuvan ja levittaytyvan vihollisen tuhoamista kasiaseillaan ja sin-
goilla. Rynnakkokivaareilld tuhotaan vihollisia noin 50-150 metrin etaisyydelle yksit-
taislaukauksilla seka konekivaareilld noin 50-300 metrin etdisyydella lyhyilld sarjoilla.
Vihollisen ryhmaaseiden kayttajia tai yksittaisia taistelijoita tuhotaan ryhman tukiam-
pujan toimesta aina 400 metrin etdisyydelle. Vihollisen rynnakéinti torjutaan lyhyita
sarjoja ampumalla, kasikranaateilla sekd viuhkardjahdepanoksia laukaisemalla. Ryh-
manjohtajat johtavat ryhmansa taistelua ja tulenkayttéa suullisilla komennoilla sitoen
ryhmittymiskaskyssa nimettyihin maastonkohtiin seka ampumalla valojuovia ryhméan
tulen keskittdmisen merkiksi.

Viimeistaan viiden minuutin kuluttua tulen avaamisesta vihollinen kykenee paikanta-
maan puolustajan tuliasemat ja aloittamaan sitovan tai lamauttavan suora-ammunta-
tulen. Samaten kdynnistetaan yleensa saarrostava koukkausliike puolustavan joukku-
een taisteluun sitomiseksi.

Vihollinen tukee hyokkéystdan epasuoralla- tai ilmatulella viimeistdan noin 15-20 mi-
nuutin kuluttua tuliyksikosta tai kdytdssa olevasta ilma-aseesta riippuen. Puolustava
joukkue pyritdan tuhoamaan epdasuorantulen ja ilma-aseen tulella, jota resursseista
riippuen voidaan jatkaa kymmenidkin minuutteja. Sailyakseen taistelukykyisena jouk-
kueen tukikohdan on oltava huolellisesti linnoitettu tai tulen alta on vdistettava hyvissa
ajoin.



Kuva 58 Vihollisen vahvistukset kdynnistavat koukkauksen epédsuoran tulen suojaamana

Joukkueenjohtaja seuraa taistelun kulkua johtajan omien havaintojen ja ryhmanjoh-
tajien ilmoitusten perusteella. Joukkueenjohtajan keskeiset keinot puolustustaistelun
kulkuun vaikuttamiseen ovat joukkueen ryhmitysmuutokset ja erityisesti epasuorantu-
len kayttd, jolla viholliselle saadaan tuotettua suurimmat tappiot.

Vihollisen pyrkiessa koukkaamaan joukon sivustaan, toteutetaan ryhmassa tai joukku-
eessa tarvittavat ryhmitysmuutokset siirtamalla partioita vaihtoasemiin joista tulitetaan
tilapaiselle tulialueelle koukkauksen estamiseksi. Panssarintorjunta-aseita ryhmitetaan
panssarivaunuhavaintojen perusteella.

Kuva 59 Ryhmitystd muutetaan ja epasuoraa tulta kaytetdan koukkauksen torjumiseksi

Epdsuoran tulen paatyttya vihollinen pyrkii puhdistamaan tukikohdan puolustajan jal-
kavdesta suora-ammunta-aseiden tukemalla jalkavden hydkkaykselld. Tulitukeen vihol-
linen kayttaa taistelupanssarivaunuja ja rynnakkévaunuja myos peitteisessa maastossa.
Mikali vihollinen pyrkii murtautumaan joukkueen ryhmitykseen vaunuilla, on ne eris-
tettdva niita suojaavasta jalkavdesta seka tuhottava ne singoilla.
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Kuva 60 Vihollinen irtautuu taistelukosketuksesta karsittyaéan tappioita

Joukkueen puolustustaistelu on onnistunut, kun viholliselle on tuotettu niin paljon
tappioita, ettd sen on pysdytettdva etenemisensa viimeistaan joukkueelle kasketylle
tasalle. Oman joukon taistelukyvyn yllapitdminen saattaa edellyttaa irtautumista puo-
lustusasemista, jos joukkueen tehtéva sen sallii.



7 JAAKARIJOUKKUEEN JA -RYHMAN
HYOKKAYS

Hydkkays on taistelulaji jonka tarkoituksena on tulta ja liikettd yhdista-
maélld tuhota tai ly6da vihollinen seka vallata maastonkohtia. Joukkue
hybkkéé yleenséd osana jadkdrikomppaniaa mutta voi joissain tapauksis-
sa hydkéata myds itsendisesti erillisessd suunnassa.

7.1 Jaakarijoukkueen ja -ryhman hyokkayksen
periaatteet

Hyokkayksessa vihollinen tuhotaan suora-ammunta-aseiden ja epasuoralla tulella tai
lamautetaan siten, ettd omat joukot voivat lilkkua sellaiseen maastonkohtaan, josta
vihollisen tuhoaminen tulella on mahdollista. Liike on pyrittdva suuntaamaan mahdolli-
simman suojaisaa reittia vaikka se tarkoittaisi joukolle ylimaaraista ponnistelua.

Tehtavan tayttaminen edellyttaa paasaantoisesti sitd ettd hyokkaaja saavuttaa tuliylivoi-
man puolustajaan nahden. Tama aikaansaadaan keskittamalla hydkkaykseen riittavasti
joukkoja seka epasuoran ja suora-ammunta-aseiden tuli.

Tulen, liikkeen ja suojan lisaksi menestyksellinen hydkkays edellyttaa lisaksi tilannetie-
toisuutta ja yllatysta.

Tilannetietoisuus aikaansaadaan tiedustelun ja johtamisvalineiden yhteisvaikutuksel-
la. Jotta hyokkays kyetddn suuntaamaan oikeaan paikkaan ja aikaan tehokkaimmalla
mahdollisella tavalla, on vihollisesta tiedettdva sen sijainti, maara, laatu, ryhmitys seka
toiminta.

Yllatykseen pyritaan toimimalla nopeasti, salaamalla omien joukkojen aikeet, reitit ja
toiminta vihollisen tiedustelulta niin kauan kuin mahdollista seka harhauttamalla vihol-
lista. Yllatyksen onnistuessa kyetaan iskemaan valmistautumatonta vihollista vastaan.

Nopeuteen pyritdan kayttamalla hyvaksi ajoneuvoja, valmisteltuja reittejd, vakioituja
toimintatapoja ja perustaistelumenetelmia. Nopeuden ansiosta onnistutaan iskemaan
viholliseen taman valmisteluiden ollessa vield kesken ja saavuttamaan menestys pie-
nemmilla ponnistuksilla tai tappioilla.

Harhautuksella vihollisen huomio vedetdan tulevan toiminnan kannalta vaaraan
paikkaan tai annetaan vaara vaikutelma tulevasta toiminnasta jotta vihollinen kyetaan
yllattdmaan. Vihollista pyritddn harhauttamaan kaikilla tasoilla.
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7.2 Hyokkayksen kasitteet

Jaakarijoukkue voi hyokata osana jaakarikomppaniaa tai iskuosastona erillisessa suun-
nassa. Joissain tilanteissa jaakarikomppanian hyokkdys keskitetaan yhdelle tuhoami-
salueelle useasta suunnasta samanaikaisesti. Talloin jaakarijoukkue hydkkaa kuin se
hyokkaisi iskuosastona.

Hyokkays koostuu ldhtdalueesta, marssireitista, jalkautumisalueesta, hydkkadysasemas-
ta, lahtdasemasta, tuhoamisalueesta ja tavoitteesta.

Tavoite O Tuhoamisalue
. Tulella vaikuttaminen

Tuhoamisalue j i
Tavoitteet

Lahtbasema Soluttautuminen /
irtautuminen

Hyékkaysasema

ﬁr_\:“s‘ Lihtdasemna (kokoontumispiste)

Marssi

Hytikkdysasema /
vaistétukikohta

Jalkautumisalue
Tulekynnys
Marssi
Lahtékynnys
Lahtoalue
oo

Kuva 61 Esimerkkeja hyokkayksen rakenteesta

Lahtoalueella jaakarijoukkue toteuttaa hyokkaysvalmistelut aina mahdollisimman
samanlaisina riippumatta siitd toimiiko se osana komppaniaa vai erillisessa suunnas-
sa. Lahtoalueen ryhmitys riippuu joukon voimassaolevasta tehtdvasta. Lahtoalueella
komppanian paallikkd kaskee hyokkayskaskyn jossa joukkueenjohtaja saa perusteet
likkeelleldhdosta, siirtymisestd, tiedustelusta ja valmistelusta seka alustavan taistelu-
ajatuksen ja hyokkayssuunnan. Lahtoalueella joukon taisteluvalmius kohotetaan ja-
kamalla lisamateriaali, harjoittelemalla tuleva toiminta ja tarkastamalla ajoneuvot ja
varusteet.

Marssireitin toiminta on kasitelty yksityiskohtaisesti luvussa 5.

Jalkautumisalueella ajoneuvot hajautetaan ja maastoutetaan ja joukko siirtyy no-
peasti jalan hyokkdys- tai ldhtdasemaan opastettuna. Jalkautumisalueen tulee olla
peitteinen ja mahdollistaa ajoneuvojen tieltd ajo. Jos mahdollista, jalkautumisalue on
samalla hyokkéysasema tai lahtdasema. Jos siirtymiseen ei kdytetd ajoneuvoja, ei jal-
kautumisaluetta maariteta.

Hyokkaysasema on hyokkaysalueelle valmisteltu ja linnoitettu tukikohta, jossa jouk-
ko tarvittaessa odottaa hyokkayksen kadynnistamista puolustukseen ryhmittyneena.
Hyokkdysasema sijaitsee yleensa alle 3 kilometrin etéisyydelld tuhoamisalueesta. Hyok-



kaykselle ei valttamatta ole valmisteltu hyokkaysasemaa.

Lahtoéasema on tasa, joka on suunnitellun tuhoamisalueen laheisyydessa, lahella
tiedusteltua vihollista, mutta suojassa vihollisen tahystykseltd ja suora-ammunnalta.
Lahtoasemassa tehdaan viimeiset tarkennukset hyokkayssuunnitelmaan uusimpien vi-
hollistietojen tai tilannemuutosten perusteella. Ladhtdasemassa joukkueelle ja ryhmille
kasketdan yleensa kompassisuunta tai maastoon sidottu reitti jota hyokata. Lahtoase-
massa joukkueenjohtaja varmistaa ettd kaikki ryhmat ovat paikalla ja valmiit hyok-
kdamaan. Lahtdasema sijaitsee tulivalmistelun suurimman varmuusetaisyyden paassa
tulivalmistelun maalista.

Tulenkayton valiraja kasketdan rinnakkain hyokkaaville joukkueille omalla tulella
aiheutettavien tappioiden valttamiseksi erityisesti jos joukkueille annetaan kayttéon
epdsuoraa tulta. Tulenkayton valiraja sidotaan mahdollisuuksien mukaan maastosta
helposti erottuvaan piirteeseen kuten tiehen, ojaan tai metsan reunaan.

Tuhoamisalue on maastonkohta jossa vihollisen joukkoja aiotaan tuhota hyokkayk-
selld. Hyokkays voi suuntautua tuhoamisalueen lavitse tai se voi jaada hyokkayksen
tavoitteen etupuolelle.

Tavoite on joukolle kdskettava maastonkohta johon hydkkays suuntautuu ja joka lop-
puasetelmassa on oltava joukon hallussa. Mikali joukon tehtavana on tuhota tai valvoa
jokin kohde, voi tavoite olla maastonkohta josta varsinainen tehtdva voidaan toteuttaa.

Vélitavoite on tasa joita kaskemalld voidaan tahdittaa rinnakkain hyokkaavien jouk-
kojen liiketta. Kahdelle joukolle ei tule kédsked tavoitteeksi samaa maastonkohtaa.

Joukkueelle tai ryhmalle annettavia hyokkaystehtavia ovat lydda, valtaa ja tuhota. Teh-
tavien madritelmat on esitetty liitteessa 1.

Jadkarijoukkue hyokkaa yleensa osana jadkarikomppaniaa. Tallin joukkue hydkkaa
joko kérkijoukkueena tai iskuportaassa. Komppanian taisteluajatuksessa karkijouk-
kueen tarkoituksena on joko pysayttaa liilkkeessa oleva vihollinen, tai suojata iskupor-
taan eli komppanian padosien hyokkaykseen ryhmittyminen. Iskuportaassa joukkue
puolestaan toteuttaa komppanian varsinaisen tehtavan, eli lyd, tuhoaa tai valtaa kas-
ketyn maastonkohdan.

7.3 Jaakarijoukkueen hyokkays komppanian
karkena

Hyokatessaan komppanian karkend, joukkueelle kasketdan lahtoalueella hyokkays-
reitti, tehtava, tavoite ja valmistautumistehtava. Hyokkaysreitti on yleensa sama kuin
komppanian padosien kayttama reitti. Karkijoukkueen tehtavana on yleensa lydda
marssireitilla kohdattu vihollinen ja ottaa haltuun maastonkohta joka on paaosien
jalkautumisalueen ja vihollisen valissa. Saavutettuaan tavoitteensa, karkijoukkue suo-
jaa iskuportaan hyokkaykseen ryhmittymisen ja valmistautuu jatkamaan hyokkaysta
komppanian reservina.

Karkena hyokkaava joukkue suojaa oman etenemisensa moottoripydrilla tai maas-
toskoottereilla liikkuvalla tiedustelupartiolla. Partion aikaporrastus joukkueen ensim-
maiseen ajoneuvoon on noin 5 minuuttia. Partion tehtdvana on havaita mahdolliset
miinoitteet, esteet tai vihollinen. Tiedustelupartio ilmoittaa kohdatusta esteestd tai vi-
hollisesta joukkueen radioverkossa, jarjestaa opastuksen ja pysdyttaa takanaan tulevan

d
>
©
v
v
fe)
>
=
c
©
€
=
>
T
&
c
(]
9]
S
~
~
>
9
=
©
v
©
©
=
~




116

wv
>
0
~
v
0
>
=
c
:©
£
<
>
¥
&,
=
[}
()
S
~
~
=]
o
=
©
v
©
0
£
~

joukkueen. Tiedustelija kertoo tiedot maastoon sitoen joukkueenjohtajalle joka tekee
tietojen perusteella tilannearvion ja kdynnistdaa toimenpiteet vihollisen lyémiseksi tai
esteen kiertdmiseksi.

Karkijoukkue hyokkaa taisteluvalmiissa ryhmityksessa siten ettd ajoneuvojen valiset
etdisyydet ovat noin 100-300m. Ajoneuvoaseet on miehitetty ja kaikissa luukuissa on
aseistettu tahystdja. Joukkueenjohtaja ja tulenjohtaja matkustavat marssiriviston toi-
sessa ajoneuvossa.

Karkijoukkueen perassa siirtyy yleensd komppanian kranaatinheitinjoukkue, komen-
tojoukkueen osia kuten tarkka-ampuja-, ja panssarintorjuntaryhma seka komppanian
tiedustelu- ja valmisteluosasto jota johtaa komppanian paallikko.

Karkena hyokkaava joukkue noudattaa vihollisen kohdatessaan joukkueen perustais-
telumenetelmia jotka on kuvattu luvussa 6. Mikéli vihollista ei kohdata matkalla jouk-
kueelle kaskettyyn tavoitteeseen, ryhmittyy joukkue nopeasti torjuntaan kaskettyyn
tavoitteeseen ja ilmoittaa siita komppanian paallikélle.

Jaakarikomppanian hyokatessa hajautettuna kaikki sen jaakarijoukkueet toimivat ku-
ten karkijoukkue.

7.4 Jadkarijoukkueen hyokkays komppanian
iskuportaassa

Jadkarikomppania muodostaa iskuportaan hyokatessaan koottuna. Iskuportaan muo-
dostavat ne komppanian taistelevat osat jotka eivat hyokkaa karjessa. Iskuportaassa
hyokkaaville joukkueille kasketaan lahtdalueella likkeellelahtoaika, marssireitti, jalkau-
tumisalue, alustava paikka komppanian ldhtoasemassa seka tavoite.

Iskuporras siirtyy jalkautumisalueelle yleensa vahintaan tunnin porrastuksella karki-
joukkueen perassa. Talla mahdollistetaan komppanian hyokkayksen tiedustelu ja val-
mistelu sekd opastuksen jarjestaminen.

tuhoamisalue

ldhtoasema
suojaava joukkue
ja reservi

jalkautumisalue
tai hyokkaysasema

Kuva 62 Joukkueen hy6kkays osana komppaniaa



Jalkautumisalueelta iskuportaan joukkueet siirtyvat opasmiesten opastamana lah-
tdasemaan, jossa ne ottaa vastaan komppanian paallikko seka joukkueenjohtajat.

Mikali vihollisen ryhmitys on saatu tiedustelulla selvitettyd, kdynnistetdan hyokkays
yleensa epasuorantulen tulivalmistelulla paikannettuihin vihollisen asemiin. Tulivalmis-
telun tarkoituksena on tuottaa tappioita ja lamauttaa vihollinen siksi aikaa kun jou-
kot etenevat kohti vihollisen ryhmitysta. Tulivalmistelun aikana joukkueiden liketta
tahditetaan kulloinkin ampuvan tuliyksikdn tulen mukaisesti. Tuliyksikéilla on erilaiset
varmuusetdisyydet jotka perustuvat aseiden tulivoimaan seka todettuun iskemien
tarkkuuteen. Varmuusetaisyyksilla estetddn omien joukkojen joutuminen omien asei-
den vaikutuksen kohteeksi. Joukkueessa tulenjohtaja tahdittaa joukkueen liiketta epa-
suorantulen kulloinkin voimassaolevan varmuusetdisyyden mukaisesti.

Lahtdasemassa hyokkaykselle maaritetaan H-hetki silloin kun tulivalmisteluun osallis-
tuu useampi kuin yksi tuliyksikko jotta tuliyksikoiden tuli saadaan keskitettya kohtee-
seen samanaikaisesti. Komppaniassa H-hetken maarittda komppanian paallikko.

Hyokkayksen edetessa epasuoratuli siirretaan vihollisen sivustoille ja takamaaleihin.
Epdsuorantulen lamauttavan vaikutuksen turvin pyritddn etenemaan niin lahelle vihol-
lista kuin mahdollista. Hyokkaysta vihollisen ryhmitykseen jatketaan oman tulen turvin.

Jos vihollisen ryhmitys ei ole tiedossa, etenee joukkue tiedustelu- tai taistelukosketuk-
seen taisteluvalmiissa etenemismuodossa ja aloittaa taistelun tarvittaessa suora-am-
muntatulella.

Iskuportaan joukkueet hyokkaavat yleensd rinnan ja samassa kompassisuunnassa.
Joukkueiden valiin kasketaan tulenkéyton valiraja. Joukkueiden etenemismuotona voi
olla kiila tai ryhmaparijono jotta koko joukkueen sitomista taisteluun samanaikaises-
ti voidaan valttaa. Nain toimien joukkue kykenee tekemaan taisteluliikkeitd vihollisen
kohtaamisen jalkeen.

7.5 Jaakarijoukkueen iskuosastohyokkays

Iskuosastohy6kkadyksessa joukkue hyokkaa itsendisesti tai vahvistettuna komppa-
nian muilla osilla. Iskuosastohyokkayksen tarkoituksena on tuhota vihollisen kohteita,
joita voivat olla esimerkiksi vihollisen huoltopaikat, taistelusta irti oleva yksikén osa,
komentopaikka tai epasuoran tulen yksikon osa. Iskuosastohyokkaykseen liittyy yleen-
sa huolellinen tiedustelu, valmistelu, kohteen eristdminen, harhautus ja irtautuminen.

Jadkarijoukkueesta muodostettavan iskuosaston kokoonpano maaraytyy tehtavan,
maaston ja vihollisen mukaan. Joukkuetta voidaan vahventaa kranaatinheitin-, tu-
lenjohto-, sinko- ja pioneeriryhmalla seka tarkka-ampujilla ja laakintamiehilld. Taiste-
lujaotus muodostetaan tarkoituksenmukaisiin, itsendiseen toimintaan kykeneviin ryh-
miin. Iskuosastolle annetaan yleensa kasikranaatteja, kevyitd kertasinkoja, panoksia,
sytytys-, pimedtoiminta- ja valaisuvalineita seka savuja ja merkkisavuja.

Iskuosastohydkkayksen lahtdalueena toimii yleensa vaistdtukikohta jossa tehdaan tar-
vittavat taistelujarjestyksen muutokset ja valmistelut. Lahtdalueelta joukkue siirtyy jalan
iskukohteen |ahistolle suojaiseen maastonkohtaan johon joukkueen johtaja maarittaa
kokoontumispaikan. Ennen iskuosastohyokkayksen toteuttamista kohde ja sen ympa-
ristd tiedustellaan huolellisesti. Kohteen tiedustelua varten voidaan muodostaa erilli-
nen tiedustelupartio, joka siirtyy alueelle jo ennen joukkueen paaosia.
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Tiedusteluosastolle on kaskettava ainakin:

e tehtdva ja toiminta-alue
e mihin mennessa tiedot on toimitettava ja minne
¢ paluu joukkueeseen tai J-paikka

Joukkue tiedustelee joukkueen johtajan suunnitelman mukaisesti kohteen. Joukkueen
tiedustelulla on pyrittava selvittamaan vihollisesta:

* maara, laatu ja ryhmitys

® aseistus

e panssarivaunujen tai -ajoneuvojen suoja- ja tuliasemat

e vartio- ja tahystyspaikat

e sulutteet

¢ ryhmityksen aukkopaikat

e mahdollisien vahvistuksien kayttamat reitit kohteelle

Oman toiminnan kannalta tiedustellaan:

o hyokkaysreitit

¢ suojainen lahtdasema ja siirtymisreitit sinne
e irtautumisreitit

e Kokoontumispaikat

e tulitukiryhman asemat

e eristdvien osien asemat

e tuhottavat kohteet

e epasuoran tulen maalipisteet

¢ tulenjohtopaikat

Tiedusteluun osallistuu yleensa myos joukkueenjohtaja ja tulenjohtaja. He tiedustele-
vat kohteen viimeisena tiedustelutietojen perusteella ja tarkentavat haluttuja kohtia.
Tulenjohtaja ja tulenjohtoaliupseeri paikantavat tulenjohtopaikat ja maalipisteet tiedus-
telun aikana joukkueen johtajan vaatimusten perusteella. Maalipisteita paikannetaan
suoraan kohteelle, todennékaisiin vastahydkkayssuuntiin seka irtautumisreitille.

Kohteen tahystystiedustelua jatketaan aina hyokkayksen alkamiseen asti. Tahystystie-
dustelulla valvotaan kohde ja sielld mahdollisesti tapahtuvat muutokset, jotka joukku-
een on tiedettdva ennen hyokkaysta.

Tiedustelutietojen ja oman tiedustelunsa perusteella joukkueenjohtaja laatii paatdksen
ja kaskee sen alaisille. Paatoksessaan joukkueenjohtaja kaskee ainakin harhauttamises-
ta, kohteen eristamisestd, tulituen jarjestelyista, kohteen tuhoamisesta, johtamisesta
ja irtautumisesta.

Kaskyn jalkeen ryhmat, tai tehtdvan mukaiset osastot, siirtyvat lahtdasemiin odotta-
maan taistelun aloitusta. Taistelujaotuksen mukaisille osastoille voidaan maarittaa lah-
tdasemat, joille osastot soluttautuvat ennen hyokkayksen kdynnistymistd. Hyokkays
kaynnistetaan yleensa tulivalmistelulla ja monella kohteella samanaikaisesti vihollisen



yllatyksen ja sekaannuksen maksimoimiseksi.

Apuvoimien saapuminen iskun kohteelle estetdan valmistelemalla esimerkiksi tuliyl-
lakko kohteelle johtaville tieurille. Vihollisen panssarivaunut tuhotaan tehtavaa varten
maaratyilld tuhoojapartioilla. Mahdolliset vartiojoukot tuhotaan ensisijaisesti tulituki-
osaston ja tarkka-ampujien tulella. Kun vihollisen vastarinta on lamautunut, hyokkaa
iskuosasto kohteeseen suora-ammuntatulen tuella ja tuhoaa tehtdvan maarittamat
kohteet rajahtein tai polttamalla.

Kun hyokkayksen tavoitteet on saavutettu, osastot irtautuvat hyokkayksen kohteelta
joukkueen kokoontumispaikalle ja edelleen ldhtdalueelle. Irtautumisen suojaksi voi-
daan kéyttaa epasuoraa tulta seka jarjestaa tuliyllakoita joukkueen toimesta.

Kohteiden tuhoamisen lisaksi iskuosastohyokkayksen tavoitteena voi olla esimerkiksi
tiedustelutietojen, vankien tai materiaalin kaappaaminen.

tuhoamisalue

eristava vaijytys

D tulitukiosasto

kokoontumispaikka

Iskuosasta

|d@kintaryhma

Kuva 63 Vahvennetun joukkueen iskuosastohyokkays

wv
>
T
~
X~
fe)
>
<
c
©
<
<
=
b
&
c
4]
Q
S
=~
x~
>
2
=
:©
X
fisst
:©
S
~




120

wv
>
©
v
v
fe]
>
=
c
©
€
=
>
T
&
c
(]
9]
S
~
~
>
9
=
©
v
©
©
)
~

7.6 Taistelujaotuksen muodostaminen

Taistelusuunnitelmansa perusteella joukkueenjohtaja muodostaa hyokkaysta varten
taistelujaotuksen. Ryhmaét ja partiot varustetaan tehtaviensa vaatimalla kalustolla ja
aseistuksella. Joukkueesta voi muodostaa taistelujaotusta varten esimerkiksi seuraavia
osia:

Tulitukiosasto voidaan muodostaa tehtdvéndan suojatulen ampuminen joukkueen
muiden osien liikkkeen mahdollistamiseksi. Tama on hyodyllista erityisesti avoimessa,
kumpuilevassa tai harvapuustoisessa maastossa jossa tahystysetaisyydet mahdollistavat
tulittamisen tulitukiaseiden tehokkaalle ampumaetaisyydelle. Tulitukiosasto kootaan
yleensa joukkueen konekivaareista ja tukiampujista. Osastoon voidaan liittdd myos tu-
lenjohtopartio jos suunnitelluista tuliasemista on hyvat edellytykset tulen johtamiseen.

Tulitukiosastolle on kaskettava:
¢ kokoonpano ja johtaja
e tehtava
e tulialue(et)
e tulen siirto ja lopettamismerkit
e seuraava asema(t)

Murto-osasto muodostetaan tilanteessa jossa on odotettavissa etta vihollinen on val-
mistanut ryhmitykseensa rakenteita, esteita tai sulutteita jotka joukkueen on lapaistava
tavoitteeseen paastakseen. Murto-osasto muodostetaan yleensé joukkueelle alistetta-
vasta pioneeriryhmasta. Vaihtoehtoisesti osasto muodostetaan joukkueen omista tais-
telijoista jotka varustetaan tarvittavalla vélineistolla.

Iskuosasto muodostetaan yleensad joukkueen padosasta ja sen tehtdvana on tayttda
joukkueelle annettu varsinainen tehtava. Iskuosastoon voidaan liittda tehtavan mu-
kaisesti rajahteilla ja pst-aseilla varustettuja tuhoojapartioita. Joukkueenjohtaja johtaa
yleensa itse iskuosastoa.

Huolto- ja tukiosasto voidaan muodostaa joukkueen laakintamiehestd, laheteistd,
kuljettajista ja ajoneuvoista. Huolto- ja tukiosaston tehtdvana on tukea joukkueen mui-
ta osastoja ensiavulla, evakuoinnein seka mahdollisin taydennyksin.

Eristava osasto suojaa hyokkayksen kohteelle johtavien urien varrelta ja eristaa vi-
hollisen vahvennusten paasyn kohteelle. Osasto on varustettava pst-aseilla, miinoilla ja
panoksilla seka tulenjohtovoimalla.



7.7 Hyokkéayksen vaiheet

Hyokkayksen suunnittelu- ja valmisteluvaihe kaynnistyy kun joukkueen johtaja saa
komppanian paallikolta esikaskyn tai kaskyn hyokkayksen toteuttamisesta. Kaskyn
perusteella joukkueenjohtaja tekee oman tilannearvionsa, antaa oman esikaskynsa
alaisille ja laatii alustavan paatoksen olemassa olevien tietojen perusteella. Joukkueen-
johtajan esikaskyn sisaltd on esitetty liitteessa 5.1.

Jo ennen paatodksen kaskemistd on aina pyrittava harjoittelemaan vahintaan:

e ryhmien siséiset perustaistelumenetelmat
e tarkeimpien tehtdvakohtaisten taisteluvalineiden kasittely
¢ ryhmakohtainen taisteluensiapu

o tehtdvakohtaiset erityispiirteet (esim rakennusten vyoryttaminen, vesistdn
ylitys)

7.7.1 Toimenpiteet lahtoalueella

Joukkueenjohtaja laatii komppanian pééllikéltd saamansa kaskyn ja tekemansa tilan-
nearvion perusteella paatdksen hyokkayksesta. Paatos pyritaan laatimaan niin tarkasti
kuin se tiedustelutietojen perusteella on mahdollista. Paatoksen perusteella tulenjoh-
taja laatii hyokkayksen tulisuunnitelman. Paatos ldhtdalueella kasketadn joukkueelle
joukkueenjohtajan ja tulenjohtajan toimesta ennen tiedustelu- ja valmisteluosaston
likkeelleldhtdd. Kasky on pyrittava havainnollistamaan esimerkiksi maastolaatikkoa
kayttamalla. Kaskyn runko on esitetty liitteessa 5.2.

Kaskyn jalkeen joukkueesta muodostetaan taistelujaotuksen mukaiset osat ja ne va-
rustavat itsensa. Joukkue valmistelee tarvittavan materiaalin ja harjoittelee toiminnan.
Harjoittelu voidaan toteuttaa tilanteen salliessa tukikohdan alueella ryhmittain tai jouk-
kue koossa. Harjoittelulla on varmistuttava, ettd jokainen osasto tietdd hyokkayksen
vaiheet ja oman tehtavansa.

Joukkueenjohtaja johtaa joukkueharjoittelun jossa on harjoiteltava ainakin:

o Liikkeellelahto ja ajoneuvojen kuormaaminen

¢ Toiminta jalkautumisalueella

¢ Joukkueen eteneminen ldhtdasemaan jalan

e Joukkueen sisdinen viestilikenne kehystettyna
e Taistelusuunnitelman mukaiset ryhmien liikkeet

Harjoittelun aikana todennetaan myos eri toimenpiteiden ajallinen kesto. Joukkueen-
johtaja johtaa joukolleen taisteluvalmiustarkastuksen. Luettelo tarkastettavista kohteis-
ta on luvussa 4.

Komppanian tiedustelu- ja valmisteluosasto siirtyy hyokkaysalueelle komppanian kar-
kijoukkueen perassa ja jalkautuu sen suojausryhmityksen taakse. Komppanian tiedus-
telu- ja valmisteluosastoon kuuluvat iskuportaan joukkueenjohtajat, tulenjohtajat seka
tarvittava maara opasmiehia.

Komppanian iskuportaan marssin johtaa komppanian varapaallikkd, joka antaa mars-
sikaskyn joukkueiden varajohtajille. Joukkueen varajohtaja johtaa iskuportaassa hyok-
kaavan joukkueen marssin. Marssikaskyn runko on kasitelty luvussa 5.
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Kaskyssa madritetaan tilanne, komppanian tehtava, reitti, taistelujarjestys, ajoneuvo-
jen valiset etaisyydet, ajonopeus seka liikkeellelahto. Joukkueiden varajohtajat johtavat
iskuportaan joukkueiden marssin. Mikali iskuportaan joukkueet kohtaavat esteen tai
vihollista, toimivat joukkueet perustaistelumenetelmien mukaisesti.

Toiminta moottorimarssilla on kasitelty luvussa 4.

7.7.2 Toiminta jalkautumisalueella

Jalkautumisalueella joukkueenjohtaja tiedustelee yhdessa opasmiehen kanssa joukku-
eensa ajoneuvojen paikat ja kaskee ne opasmiehelle. Taman jalkeen joukkueenjohtaja,
tulenjohtaja ja opasmies siirtyvat kanssa paallikon kaskemaan lahtdasemaan. Opas-
mies palaa reitin selvitettydan takaisin jalkautumisalueelle jossa valmistautuu vastaan-
ottamaan joukkueen padosat.

Padosien saapuessa jalkautumisalueelle opasmies nadyttaa jokaiselle ajoneuvolle ‘ilma-
suojaan’-merkin seka ajoneuvon paikan. Ajoneuvojen vilisten etaisyyksien tulee olla
vahintaan 50m.

Ajoneuvot ajavat uralta ilmasuojaan ja ryhmat jalkautuvat hyokkayksessa tarvitseman-
sa materiaali mukanaan. Ryhmat siirtyvat ensimmaisen ajoneuvon tasalle ja ryhmittyvat
ymparipuolustavaan torjuntaryhmitykseen. Ajoneuvoille jadvat kuljettajat maastoutta-
vat ajoneuvonsa ja miehittavat ilmatorjuntakonekivaarit. Kun joukkue on koossa, siirtyy
joukkue opasmiehen opastamana lahtéasemaan taisteluvalmiissa etenemismuodossa.

Komppanianpaallikkd maarittaa paatoksessaan kaytetaankod panssaroituja ajoneuvoja
hyokkayksen tukena ilmatorjuntakonekivadrien siirtdmiseen ja haavoittuneiden eva-
kuointiin.

7.7.3 Siirtyminen lahtéasemaan

Siirtyminen Idhtéasemaan on hyokkayksen onnistumisen kannalta kriittinen vaihe. On-
nistuessaan joukko kykenee iskemaan viholliseen yllattaen, suunnitellulla hetkelld ja
tavalla. Epdonnistuessaan etenemisessaan, joukko paljastaa toiminnallaan aikeensa ja
joutuu vihollisen vastatoimien kohteeksi epdedullisessa maastossa edes havaitsematta
vihollista.

Jotta eteneminen ei paljastu, on etenemisessa noudatettava ehdotonta danikuria ja
johtaminen on toteutettava ensisijaisesti kasimerkein. Pimealld tapahtuvassa etenemi-
sessa on myos valtettava valojen kayttoa.

Joukon etenemismuotoa valittaessa on tehtava tilanteen, maaston ja arvioidun vihol-
lisuhan vaatima kompromissi taisteluvalmiuden, nopeuden ja johdettavuuden valilla.
Muotoa muutetaan aina olosuhteiden muuttuessa johtajan tilannearvion perusteella.
Olennaisinta on etta joukon turvallisuus ei vaarannu. Yleensa joukkue liikkuu avojo-
nossa tai kiilassa.

Joukkueen karkiryhméan ryhmanjohtaja vastaa suunnistamisesta. Joukkueenjohtajan ja
tulenjohtajan on jatkuvasti pidettava itsensa tietoisena joukkueen sijainnista seka ym-
pardivasta maastosta ja pidettava ryhmanjohtajat tietoisena etenemisreitista.

Mikali eteneminen kosketukseen onnistuu, joukko saavuttaa lahtGaseman josta kyke-
nee havaitsemaan ja tahystamaan vihollisen ryhmityksen.



"Havaittu 2 rynnikkipanssarivaunua ja nain
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Kuva 64 Tiedusteluryhma selvittaa vihollisen ryhmityksen

7.7.4 Toiminta ldhtoasemassa

Ldhtoasemassa joukkueenjohtajat saavat komppanian paallikolta tarkennetun hyok-
kayskaskyn sisaltden viimeisimmat tiedustelutiedot vihollisesta ja maastosta. Ajan sal-
liessa joukkueenjohtaja kdy itse tiedustelemassa tulevaa hyokkaysaluetta ja tarkentaa
paatostansa. Tulenjohtaja laatii ja viestittaa tulivalmistelun, ellei tulenjohtopaallikko
johda tulivalmistelua.

Joukkueenjohtaja ottaa joukkueensa vastaan ldhtdasemassa ja ryhmittda sen torjun-
taan tarkeimpdna suuntana kasketty hyokkayssuunta seka kaskee ryhmanjohtajille
viimeisimmat vihollistiedot sekd muutokset taistelusuunnitelmaansa. Taman jélkeen
joukkueenjohtaja ilmoittaa komppanianpaallikélle, ettd joukkue on valmis.

Ladhtdasemassa on vietettdva mahdollisimman vahan aikaa, silld jokainen hetki lisaa
joukon paljastumisen todennakdisyytta. Esimerkki ldhtdasemassa annettavasta kaskys-
ta on liitteessa 5.5.
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Kuva 65 Joukkueet soluttautuvat tehtavien mukaisiin l1ahtéasemiinsa

Jos vihollinen havaitsee joukkueen ja avaa tulen ennen kuin joukkue paasee ldhtoase-
maan, vastaa joukkue valittdémasti tuleen ja suojautuu. Tuleen on vastattava valittdémasti
kaikilla aseilla tuliylivoiman saavuttamiseksi ja aloitteen tempaamiseksi. Tdméan jalkeen
joukkueenjohtaja hakeutuu asemaan josta kykenee tekemaan havaintoja vihollisesta,
ilmoittaa taistelukosketuksesta komppanialle ja tekee tilannearvion havaintoihinsa pe-
rustuen.

7.7.5 Tuli ja liike

Lédhtdasemasta lahdetaan liikkeelle epdsuorantulen H-hetkeen sitoen tulenjohtajan
tahdittamana tai komppanian paallikén kaskystd. Joukkueen johtaja ja padosat lah-
tevat liikkeelle lahtdasemasta yleensa kiilassa tai ryhmadrivissa ja ryhmét avojonossa.

Taistelu alkaa kun joukkue kaynnistaa hyokkayksensa tulella tai saa taistelukosketuk-
sen viholliseen. Taistelu aloitetaan yleensa epasuoran tulen tulivalmistelulla vihollisen
havaittuihin ryhmityksiin. Jos vihollisen ryhmitys ei ole tiedossa, joudutaan taistelu
yleensa aloittamaan ilman tulivalmistelua.

Tulivalmistelun paatyttya pyritddn ensimmaisena tuhoamaan vihollisen panssarivaunut
ja raskaat tulitukiaseet. Tdma toteutetaan panssarintorjuntapartioilla joiden paasy tu-
liasemiin suojataan jaakariryhmilla. Mikali hyokkaysta ei aloiteta tulivalmistelulla, py-
ritddn panssarintorjuntapartiot soluttaman tuliasemiin jo hyodkkaysta tiedusteltaessa.

Menestyksen kannalta olennaista on aloitteen tempaaminen voimakkaalla tulen kes-
kittamisella vihollisen ryhmitykseen heti alusta alkaen. Riittdva tulivoima aikaansaa-
daan ryhmittamalla erityisesti konekivaarit asemiin joista ne voivat tulellaan lamauttaa
puolustavan vihollisen ja mahdollistaa omien joukkojen likkeen. Tata kutsutaan suo-



jatuleksi. Tama onnistuu parhaiten omien joukkojen sivulta tai ympadristéa korkeam-
masta maastonkohdasta.

Kaskylla “SUOJATULTA! " taistelijat ampuvat ensin lyhyen sarjan tai nopeita kaksoislau-
kauksia vihollisen havaittuihin asemiin joihin se pakotetaan suojautumaan. Suojatulta
jatketaan ampumalla tahdattyja kertalaukauksia vihollisen tuliasemiin noin 3-5 sekun-
nin vélein vaikka vihollista ei olisi nakyvissa. Tehokkain taisteluvaline suojatulen toteut-
tamiseksi on kuitenkin konekivaari jolla ammutaan lyhyita, tdhdattyja sarjoja vihollisen
tuliasemiin. Suojatulen ja etenevan joukon valiin on jatettava varmuusvali joka on 100
piirua tai kolme sormenleveytta. Johtajat kayttavat suojatulen kohteen osoittamiseen
valojuovapatruunoita.

Etenevien osien etureunan on annettava tasaisin valiajoin merkki omasta sijainnistaan,
jotta tulitukiosasto osaa siirtda tulta hyokkayksen mukana. Tama voidaan tehda esi-
merkiksi ampumalla valopistoolilla pystysuoraan. Rakennuksissa hyokattdessa karjen
tasa merkitaan ikkunasta ulos tydnnettavalla varikkaalla kankaalla.

Lamauttavaa suojatulta on jatkettava niin pitkdan kuin se on turvallista, jotta iskevat
osat paasevat etenemadn mahdollisimman lahelle vihollisen ryhmitysta. Tulitukiosas-
toa on tarvittaessa siirrettava hyokkayksen edistyessa siten, etta se voi tukea paaosia
koko sen toiminnan ajan.
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Kuva 66 Hyokkéys kdynnistetaan tulivalmistelulla ja tuhoamalla vihollisen panssarivau-
nut
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7.7.6 Esteiden lapadiseminen

Pioneeriryhma tai erikseen maaritetty murto-osasto raivaa kohdattuihin vihollisen estei-
siin ja sulutteisiin aukot, jonka kautta joukkue tunkeutuu vihollisen ryhmitykseen. Put-
kiraivaimilla kyetaan rajayttamalld raivaamaan noin metrin leved aukko miinoitteeseen
tai piikkilankaesteeseen. Tarvittaessa piikkilankaesteiden raivausta on tdydennettava
piikkilankaleikkurein. Pioneeriryhman ty6skentely on suojattava tulella ja savutuksella.

Joukkueenjohtajan on kaskettava pioneeriryhmalle:

e aukon paikka

e epasuoran /suojatulen alkamisaika

¢ merkki aukon valmistumisesta

® ryhman toiminta raivaamisen jalkeen

Raivattuaan aukon vihollisen esteisiin, pioneeriryhma ilmaisee aukon paikan ja ole-
massaolon vahintaan maastoon vedetylld merkitsemisnauhalla seka huutamalla. Kun
aukko on saatu aikaiseksi, aukko on ldpdistava viipymatta. Tulitukiosasto jatkaa la-
mauttavaa tulenkayttoa vihollisen havaittuihin tuliasemiin.

Kuva 67 Taistelupioneerit raivaavat vihollisen esteet savun ja tulen suojaamana

Suoraviivaisessa joukkueen hyokkayksessa kaksi ryhmaa lamauttaa vihollista tulellaan
kun yksi ryhma etenee. Etenevan ryhman likke pyritddn suuntaamaan maaston tarjoa-
maa suojaa hyvaksikayttden seuraavaan maastonkohtaan josta ryhma kykenee tulitta-
maan vihollista. Nain edetdan ryhma kerrallaan kunnes vihollinen on tuhottu.

Padsaantoisesti on epdedullista hyokata suoraan kohti puolustavaa vihollista. Kan-
nattavampaa on pyrkia kiertdamaan vihollisen sivustaan, jonne puolustaja ei kykene
suuntaamaan yhta paljon tulivoimaansa. Sivusta on usein my6s heikommin linnoitettu.
Vihollisen ryhmitysmuutokset sivustan vahvistamiseksi pyritaan estdamaan omalla tu-
lenkaytolla.



7.7.7 Rynnakké ja lahitaistelu

Joukkueenjohtaja maarittaa kohdan, josta vihollisen ryhmitykseen tunkeudutaan ja
ryhdytaan lahitaisteluun vihollisen tuhoamiseksi. Tunkeutuminen edellyttda usein
rynndkkod, joka tarkoittaa taistelijoiden yhtdaikaista etenemistd mahdollisimman
nopeasti kohti vihollisen asemia. Rynnakkd toteutetaan noin kasikranaatin heittoetéi-
syyden padsta (20-50m) vihollisen asemista tilanteessa jossa syoksyen eteneminen ei
enaa ole jarkevaa esimerkiksi suojan puuttumisen takia.

Ennen rynn3kkdéa komennetaan: “VALMISTAUTUKAA RYNNAKKOON!” Kaskylla
kiinnitetadn pistimet (elleivat jo kiinni aseessa), siirretdan aseen vaihdin sarjatulelle ja
valmistellaan kasikranaatti heittoa varten. Komennolla “HEITA!" kaikki taistelijat joilla
on kasikranaatti, heittdvat ne kohti vihollisryhmitysts. Kranaattien heiton taytyy olla
samanaikainen, jotta kranaatit rajahtavat yhtaaikaisesti ja liikkkeelle voidaan Idhtea no-
peasti rajahdysten jalkeen. Komennolla: “RYNNAKKOON!" taistelijat ponnistavat yl&s
asemastaan ja etenevat nopeasti juosten kohti vihollisen asemia. Omaa etenemistd
suojataan ampumalla kiivaasti kohti vihollista. Rynnakdn psykologista vaikutusta voi-
daan korostaa huutamalla. Rynndkoén onnistumiseksi vihollisen on oltava jo lamautet-
tu asemiinsa muun kuin rynnakoivan osaston tulella.

Joukkue tunkeutuu vihollisen ryhmitykseen ja mahdollisiin taistelukaivantoihin yhdes-
ta kohtaa ja vyoryttaa vihollisen asemia tunkeutumiskohdasta tilanteen edellyttamiin
suuntiin. Yleensa vyoryttaminen on edullisinta aloittaa sivustasta.

" IskUosastotunkéutuu
vihollisenyryhmitykseen

"g.ryhmé kerrallaan > 7 -
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valopigtoolilla merkityn
etureunan mulaisesti

-

Kuva 68 Tulituki sitoo vihollisen vyorytyksen aikana

Partion puhdistettua yhden kaivannon suoran osuuden vihollisesta, syoksyy seuraava
partio samasta kohdasta kaivantoon. Yhtendista kaivantoa ryhdytdaan vyoryttamaan
aloituskohdasta molempiin suuntiin kunnes vihollinen on tuhottu. Taistelukaivantojen
vyOryttamista tuetaan konekivaareilla joiden tulella estetaan vihollisen poistuminen tai
tulittaminen kaivannosta.
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" Kun tuli;ukiqééstd ei'kykel;le
enad tukemaan, sifrtyy se
vahvistagiaan iskuosastoa.

‘Suofatultajatketaan niin
v % kauan kuin mahdollista

Kuva 69 Tulitukiosasto vahventaa iskuosastoa

Esimerkkeja joukkueenjohtajan ja ryhmanjohtajan taistelunaikaisista kaskyista on esi-
tetty liitteessa 5.7.

7.7.8 Toiminta tavoitteessa

Tuhottuaan tai lydtyddn tavoitteen alueella olevan vihollisen, joukkue joko irtautuu
alueelta tai valtaa alueen. Joukkueen vallatessa tavoitteensa joukkueen johtaja ryhmit-
taa joukkueen puolustukseen.

Joukkueen tai ryhman saavutettua tavoitteensa ovat toimenpiteet luetellussa jarjes-
tyksessa:
1) oman toiminnan suojaaminen ryhmittymalla torjuntaan
* varamiinoite
® pst-aseet
2) tilanneilmoitus esimiehelle
3) Tiedustelukosketuksen yllapito
e tiedustelupartiolla
o tdhystyspaikka
4) vaatimukset tulenjohtajalle epasuoran tulen tulisuunnitelmasta
e torjuntamaali
e 3-5 maalipistetta
5) Haavoittuneiden hoito ja evakuointien jarjestaminen
o tst-pelastajat ja ladkintamies
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6) patruuna- ja pst-aseiden tdydennysten hankkiminen
7)  Valmistautuminen tehtavan jatkamiseen

Tavoitteen alueella tai hyokkaysreitilld on todennakdisesti kaatuneita, haavoittuneita
tai antautuneita vihollisia. Kaikille suoritetaan tarkastus ja riisuminen aseista. Tarkas-
tuksessa varmistetaan, ettei kukaan teeskentele kaatunutta ja keratdan tiedustelulle
arvokasta materiaalia kuten karttoja, asiakirjoja tai tiedonkasittely- ja viestilaitteistoa.
Haavoittuneille vihollisille annetaan mahdollisuuksien mukainen ensiapu ja antautu-
neet valmistellaan siirrettavaksi sotavangiksi. Sotasaaliiksi jaanyt materiaali toimitetaan
komppanian huoltojoukkueeseen tai rikotaan kayttokelvottomaksi.

Vihollinen pyrkii toteuttamaan vastahyokkdyksen mahdollisimman pian, ja saattaa
kayttaa epasuoraa tulta menettamiinsa asemiin. Siksi kaivautuminen on aloitettava
valittomasti vaikka tavoitteessa oleskelu olisi vain lyhytaikaista. Johtajien on huolehdit-
tava erityisesti miesten valppaudesta ja vartioinnista silld taistelun aikainen jannitys ja
stressi purkautuu usein voimakkaana uneliaisuutena.

Kun ulhgli[nen‘ onlybty tavoitteesta,
ryhimiitytasn torjuntaan’
ja valmistaudutaan.
jatkotehtavian :

o ¥/

Kuva 70 Ryhmittyminen tavoitteen alueelle

Jos joukkueen tehtdva on irtautua kohteen tuhoamisen jélkeen, joukkueen johtaja
irrottaa joukkueen porrastetusti. Jos joukkueella on viholliskosketus, joukkueen irtau-
tumista tuetaan epasuoralla tulella. Joukkueen johtajan on rytmitettava joukkueen ir-
tautuminen siten, ettd ryhmét suojaavat toistensa liikkeen. Joukkueen johtaja kaskee
irtautumisen tasa kerrallaan, jolloin yksi osasto kerrallaan suojaa hallitsevasta maaston-
kohdasta muiden irtautumista.

Joukkueen paastyd kokoontumispaikalle osastojen johtajat ilmoittavat tilanteensa
joukkueen johtajalle. Joukkueen johtaja ilmoittaa komppanian paallikélle tilanteen ja
siirtda joukkueensa tukikohtaan tai kaskettyyn tehtavaan.

wv
>
T
~
X~
fe)
>
<
c
©
<
<
=
b
&
c
4]
Q
S
=~
x~
>
2
=
:©
X
fisst
:©
S
~




130

i
5=
7}
z
=
ey
2
>
=
=
9}
c
=
7}
g
2
T
s
c
o}
9}
S
iv
v
>
2
=
ES]
v
fio]
i©
i)
0

8. JAAKARIJOUKKUEEN TAISTELUN
ERITYISPIIRTEITA

Jaakarijoukkue taistelee monilla tavoilla ja monenlaisissa ympdristdis-
sd. Hajautetussa taistelussa joukkue yhdistelee hy6kkéys- ja puolustus-
tehtévia taistellen silloin kun se itselle on edullista pyrkien tehtévien
vélilla pysyttelemdén vihollisen saavuttamattomissa. Tehtévid toteute-
taan paitsi metsamaastossa, myds rakennetuilla alueilla. Jdékéarijouk-
kueen taistelua voidaan tukea panssarivaunuilla tai se itse asetetaan
suojaksi panssarivaunuille.

8.1 Jadkarijoukkueen ja -ryhman hajautettu
taistelu

Hajautetun taistelun paadmaarana on kiistaa viholliselta alueen tai reitin vapaa kayttd
sekd sitoa sen joukkoja alueen valvontaan ja kuljetusten suojaamiseen. Tavoitteena
on lisaksi aiheuttaa vihollisen tukeville joukoille vaikeasti korvattavia tappioita. Tama
saadaan aikaan pienilld osastoilla suoritettavilla vaijytyksilla, iskuilla ja hyokkayksilla.

Joukkueen suorittaessa tappioiden tuottamistehtdvad, on sen edullista toimia hajau-
tettuna laajalle alueelle iiman varsinaista torjuntatasaa. Laajalla alueella puolustaessa
joukkue toimii joukkuekoossa tai ryhmittain, tuottaen sen toiminta-alueen lapi hyok-
kaavalle viholliselle tappioita vaijytyksin ja iskuin. Joukkue valmistelee toiminta-alueel-
leen useita linnoitettuja tukikohtia tai erillisia pesakkeitd, joista kasin se toteuttaa teh-
tavaansa. Hajautetussa taistelussa joukkueen vastuualueen koko voi olla noin 2-4km
x 5-7km tai laajempi.

Joukkueen taistellessa hajautetusti, sen taistelu muodostuu tyypillisesti kolmesta vai-
heesta:

1) taistelu tiedusteluosia ja karked vastaan
2) paaosien hairinta ja tappioiden tuottaminen
3) toiminnan tehostaminen

Vihollisen karkea vastaan taistelussa joukkue pyrkii tuhoamaan vihollisen panssari/par-
tiotiedustelun ja pysayttdmaan vihollisen karkiyksikén liikkeen. Tavoitteena on tuhota
vihollisen ajoneuvokalustoa, johtajia ja pakottaa vihollisen panssaroituja joukkoja jal-
kautumaan, jotta niihin kyetaan kayttdmaan epasuoraa tulta. Tassa vaiheessa joukkue
voi toimia kootusti suurimman mahdollisen vaikutuksen aikaan saamiseksi.

Hairintavaiheessa joukkue taistelee vihollisen hydkkaysta tukevia aselajijoukkoja vas-
taan. Tavoitteena on tuottaa tappioita vihollisen elavélle voimalle tai tuhota viholliselle
tarkeita kohteita kuten komento-, viesti- ja pioneeriajoneuvoja. Tama taistelun vaihe
voi kestaa jopa viikkoja ja joukkueen taistelu rytmitetdan siten, ettd 1/3 joukkueesta
on kulloinkin taisteluvalmiudessa, 1/3 huoltaa tai siirtyy ja 1/3 lepaa. Téama voidaan to-
teuttaa ryhmittdin tai partioittain. Tavoitteena on kuitenkin se, ettd vihollisen toimintaa
kyetaan hairitsemaan tauotta.



Toimintaa tehostettaessa joukkue toteuttaa sille annettuja valmistautumistehtavia
jotka voivat liittya omien joukkojen vastahyokkdyksen tukemiseen. Tallaisia tehtavia
voivat olla maastonkohtien haltuunotot, hydkkaykset vihollisen kriittisiin kohteisiin tai
tiedustelun tehostaminen. Tassa vaiheessa joukkueen kaikki joukot sidotaan samanai-
kaisesti taistelutehtaviin joko hajautettuna tai koottuna riippuen tehtédvasta.

véistotukikohta

 vaiststukikohta

tukeutumisalue

Kuva 71 Joukkueen ryhmitys hajautetussa taistelussa

Kaikissa hajautetun taistelun vaiheissa joukkue yllapitaa vastuualueellaan tiedustelu-
verkkoa joka siséltdaa ainakin yhden tulenjohtokykyisen tahystyspaikan jolta kyetdan
valvomaan joukkueen vastuualueelle tuloa.

8.1.1 Vaistotukikohta

Vaistotukikohdassa joukkue valmistautuu taistelutehtaviin seka palauttaa taisteluky-
kyaan yllapitaen taisteluvalmiutensa. Vaistdtukikohdan suoja perustuu ennen kaikkea
onnistuneeseen maastouttamiseen ja naamiointiin jotta se pysyy viholliselta salassa.
Vaistotukikohta ryhmitetaan lahtdkohtaisesti ymparipuolustavaksi, silla vihollisen tulo-
suunta ei ole tiedossa tai arvioitavissa.

Vaistdtukikohta ryhmitetddn maastoon joka on sivussa vihollisen arvioiduilta etene-
misreiteiltd ja omilta tuhoamisalueilta. Etdisyyttd joukkueen taistelualueeseen tulee
olla vahintaan kilometri jotta valtetdan tukikohdan paljastuminen viholliselle normaalin
tukikohtapalvelun takia. Vaistétukikohta ryhmitetaan maastoon joka on ajoneuvoille
vaikeakulkuista ainakin vihollisen todenndkdisesta tulosuunnasta. Maaston tulee olla
peitteista ja linnoitettavissa. On edullista jos vaistétukikohdan ja taistelualueen valissa
on maastoesteitd kuten makia tai soita.

Vaistotukikohdan paikka pyritaan valitsemaan jo karttatiedustelun perusteella, jotta
valtytadn oman toiminnan paljastavien tahattomien jélkien tuottamiselta erityisesti tal-
vella.

Tulevaa tukikohtaa lahestyttdessa tehdaan ns. ketunlenkki tai harhautuskierros, jonka
tarkoituksena on voittaa aikaa joukkueen irtautumiselle tukikohdasta, jos lahestymis-
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reittia pitkin etenee voimakas vihollinen. Harhautuskierros mitoitetaan sen mittaiseksi
ettd sitd kdvellen kulkiessaan vihollisella kuluu niin pitka aika etta joukkue ehtii irtautu-
maan tukikohdasta. Yleensa tama tarkoittaa pituudeltaan vahintaan 500 metrid. Har-
hautuskierroksen ja tukikohdan vélissa tulee olla vahintadan nako- ja kuuloeste, kuten
maki tai tihed metsikko. Ihanteellista on, jos valissa on myds kulkueste kuten joki, suo
tai jyrkanne.

Ketunlenkin alkuun ma&éritetdan tunnistustasa jolla tulija tunnistautuu etuvartiomie-
helle. Merkki on yleensa jokin fyysinen liike, ele tai valomerkki joka ei aiheuta merkit-
tavasti aanta. Mikali tulija ei naytd merkkia tunnistustasalla, toteutetaan tukikohdassa
halytys etuvartiomiehen toimesta. Vartiomiehen tietoihin perustuvan tilanteenarvionsa
perusteella joukkueenjohtaja kaynnistdd joko tukikohdasta irtautumisen tai kaskee
tuliyllakoén toteuttamisen ketunlenkille ennen tukikohtaa. Tuliyllékdn paikka tiedustel-
laan ja valmistellaan jo valmiiksi osana ryhmittymista.

Kaikki liike runkouralta tukikohtaan ja tukikohdasta runkouralle tapahtuu ketunlenkkia
pitkin jotta jalkia ei syntyisi muualle. Téama minimoi mahdollisuuden siitd, etta vastatoi-
mia toteuttava vihollinen paasee yllattamaan tukikohdan.

Vaistotukikohdassa ryhmat ryhmitetaan siilipuolustukseen. Taistelijoiden lahipuolustus-
asemat linnoitetaan vahintaan avopoteroiksi. Tukikohdan vartiomies asetetaan lahes-
tymisreitin varteen puolustusryhmitykseen. Etuvartiopaikka asetetaan lahestymisreitille
kohtaan josta ketunlenkki alkaa. Etuvartiopaikalta rakennetaan puhelinyhteys joukku-
een johtamispaikalle.

Joukkueelle kasketdan vahintaan kolme kokoontumispaikkaa joille voidaan kaskea ir-
tautuminen. Kokoontumispaikkojen tulee olla I6ydettavissa ilman karttaa. Kokoontu-
mispaikkojen tulee olla tukikohdasta noin 500-700 metrin etaisyydella.

etuvartiopaikka tunnistustasa

puhelinkaapeli
i tai radioyhteys

"ketunlenkki"

tuliyllEkkS

Kuva 72 Vaistotukikohdan jarjestelyt

Joukkueen vaistotukikohtaan tukeutuu mahdollisesti myds yksi komppanian komen-
tojoukkueeseen kuuluva E-viestiasema. E-asemalle rakennetaan puhelinyhteys joukku-
een johtamispaikalta.



Joukkueen vastuualueelle on valmisteluvaiheessa tiedusteltava vahintaan kaksi vaisto-
tukikohtaa jotka pyritdan kenttalinnoittamaan ja maastouttamaan valmisteluvaiheessa
siten etta majoittuminen voidaan toteuttaa korsuissa.

Joukkueen taistellessa ryhmiin hajautettuna ryhmat perustavat omat vaistétukikohtan-
sa joissa noudatetaan samoja jarjestelyita ja periaatteita.

Irtauduttaessa vaistotukikohdasta joukkueenjohtaja kdskee kokoontumispaikan jossa
joukkue kokoontuu. Yksi ryhma siirtyy tuliylldkkdpaikalle ja valmistautuu pysdyttamaan
ja viivyttamaan vihollista. Muut ryhmét purkavat nopeasti teltat ja pakkaavat ne seka
muun kaluston rinkkoihin tai ajoneuvoihin. Kun kalusto on pakattu, siirtyy joukkue
kasketylle kokoontumispaikalle jossa odottaa, etta tuliyllakdn toteuttanut ryhma paa-
see myos kokoontumispaikalle. Mikali kdytettavissa on epdsuoraa tulta, voidaan tulta
kayttaa vaistotukikohdan alueelle, mikali arvioidaan vihollisen tutkivan entista ryhmi-
tysta.

8.2 Vaijytys

Vdijytys on odottamattomasta paikasta yllattden aloitettu ja lyhytkestoinen tuli viholli-
sen tuhoamiseksi tai tappioiden tuottamiseksi. Joissain tapauksissa tavoitteena voi olla
myds sotasaaliin, materiaalin tai vankien kaappaaminen. Joukkue voi suorittaa vaijy-
tyksen komppanian osana, itsendisesti tai ryhmittdin. Vaijytys koostuu miinojen, pa-
nosten, sinkojen, epasuoran tulen ja kasiaseiden yhteisvaikutuksesta. Vaijytys perustuu
aina ennakkovaroitukseen tai tiedustelutietoon vaijytyspaikalle saapuvasta vihollisesta.

Vaijytyksessda muodostettaan yleensa etu- ja takatulppa, joilla pysaytetdan kohteeksi
valittu vihollinen tuhoamisalueelle. Tulpat voidaan muodostaa miinoista, tahyspanok-
sista, puumurrosteista seka ndiden yhdistelmista. Vihollisen kérkiajoneuvo tai -vaunu
padstetddn etenemdan yleensd etutulpan tasalle, jossa se tuhotaan miinoilla tai panok-
silla. Pst-aseilla varmistetaan etu- ja takatulpan vaikutus.

Kylki- ja havityspanoksia kaytetdan panssarivaunujen ja ajoneuvojen tuhoamiseen.
Viuhkapanoksia kaytetaan jalkavden tuhoamiseen seka valmistelujen ja irtautumisen
suojaamiseen. Panoksia voidaan kayttaa myos tien toisella puolella vihollisen harhaut-
tamiseksi ja tappioiden tuottamiseksi.

Vaijytyspaikaksi valitaan maastonkohta, jossa toiminnan valmistelutvoidaan tehda sa-
lassa, ja josta irtautuminen on mahdollista suojaista reittia. Paikkaon valittava siten,
ettd vihollinen joutuu joko etenemaan kapeassa ryhmityksessatai ryhmittymaan sup-
pealle alueelle. Maaston antama suoja viholliselle on vahainen. Alue johon vihollinen
suunnitellaan tuhottavaksi, on tuhoamisalue. Joukkueen tuhoamisalue sisaltda ryh-
mien ja erillispartioiden tulialueet. Vaijytysasemien ja tuhoamisalueen valissa on edullis-
ta olla vihollisen liikettd haittaava maastoeste kuten suo tai vesistd joka estaa vihollisen
rynndkoimisen kohti véijytysosastoa mutta ei muodosta nakoestetta tai tarjoa suojaa
viholliselle.

Joukkueen ryhmityksen leveys vaijytyksessa on maastosta riippuen noin 400m-800m ja
ryhman ryhmityksen leveys on noin 100m-300m . Ryhmitysten leveys maaraytyy maas-
ton, arvioidun vihollisryhmityksen ja tavoitellun tulentineyden perusteella.

Viijytyksen sivustat ja selusta on aina suojattava. Ryhma suojaa sivustansa yhdella tais-
telijalla; joukkueen ryhmityksen sivustan suojaksi on ryhmitettava partio joka on tulen-
osoituskykyinen ainakin vihollisen todennékdiseen tulosuuntaan. Suojauksen etaisyys
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ryhmityksestad maaraytyy maaston ja radioiden kantaman perusteella. Partion téhys-
tyspaikka on tiedusteltava ja valmisteltava ryhmityksen molemmilta sivustoilta, jotta
valmistaudutaan vihollisen saapumiseen molemmista suunnista.

8.2.1 Vaijytystyypit

Rajahdevaijytys on nimensa mukaisesti miinoin ja panoksin toteutettu vaijytys, jota
mahdollisuuksien mukaan tdydennetdan epasuoralla tulella. Rajahdevaijytyksessa vi-
hollisen kayttamalle reitille asennetaan yksi tai useampi panos, jotka voidaan ketjuttaa
rajahtamaan samanaikaisesti tai perakkain. Suora-ammunta-aseita kdytetaan vain pa-
kottavissa tilanteissa oman irtautumisen suojaamiseen. Rajahdevaijytys on toteuttajan
kannalta turvallisin vaijytysmuoto, silla siind vihollisen on vaikeaa kohdistaa vastatoi-
mia vaijyttajaa kohtaan. Toisaalta se edellyttda eniten valmistelua ja on tulokseltaan
epavarmin. Haasteita rajahdevaijytyksen toteuttamisessa ovat panosten asentaminen,
oikea-aikainen sytyttaminen ja rajaytysvalineiden kuten kaapeleiden maastouttaminen.

Vihollisen eteneminen pyritdan pysayttamaan sopivaan kohtaan tai ainakin hidasta-
maan sitd. Tama aikaan saadaan sijoittamalla vaijytys jyrkkaan mutkaan tai kapeikkoon
joka edellyttaa ajonopeuden alentamista tai asettamalla tielle este kuten puunrunko.
Sytytyspiste sijoitetaan rajahdemaara huomioiden riittdvan etaalle tuhoamisalueesta,
mutta siten ettd kaikkia panoksia kyetaan tahystamaan. Panosten kohdalle asetetaan
tahtaysmerkki tai tuliasemaan valmistetaan tahtdystikut joiden perusteella sytyttdja
tietda panosten sijainnin.

Réjahteet laukaistaan kun sopiva maara aiottuja kohteita on rajahteiden kohdalla tai
viuhkapanoksilla muodostetulla tuhoamisalueella.

Svt\ﬂvspaikkaﬁ?

noin 100-200m
johdin
kiitkettyna \
maahan

Sarjaan kytketyt
panokset

Tahtéyspiste

Hidastava tai pysdyttivi este

Kuva 73 Rajahdevaijytys

Rivivaijytyksessa vaijytysosasto ryhmittyy tieuran tai kohteen oletetun etenemisreitin
suuntaisesti riviin. Se on yksinkertaisin vaijytysmuoto ja sen etuna ovat selkeys, helppo
johdettavuus ja se, ettei kohteen liikesuunnalla ole merkitysta. Heikkoutena on se,
ettei aseiden tulialueita saada ristedmaan ja néin ollen tulentiheys tuhoamisalueella jaa
usein heikoksi. Rivivdijytys voidaan toteuttaa lahes missa tahansa.



Yhden vaijyttavan ryhmén seka tuhoamisalueen leveys on noin 100m. Kukin véijytyk-
seen osallistuva ryhma pyrkii tulellaan tuhoamaan 2-3 vihollisen ajoneuvoa. Joukkueen
rivivaijytyksessa ryhmitys on leveydeltddn 400 - 800m leved maastosta riippuen.

w% 1 koKdontumispaikka -
pelastuspaikka,
ms-skootterit

A e T,

300-500m/

kokoontumis,
EILLE]

Kuva 74 Joukkueen ryhmitys rivivaijytyksessa

L-vaijytyksessa vdijytysosasto muodostaa L-kirjaimen muotoisen ryhmityksen, jossa
konekivaarit ja muut tulitukiaseet sijoitetaan lyhyemmalle sivulle. Panssarintorjun-
ta-aseet, viuhkapanokset ja muut joukot ryhmitetaan pidemmalle sivulle. Aseiden ris-
tedvilld tulialueilla saadaan aikaan suuri tulentiheys tuhoamisalueelle.

L-vaijytys edellyttdd yleensd jyrkkaa mutkaa vihollisen etenemisreitissa. Suurimman
tulivaikutuksen aikaansaamiseksi L-kirjaimen lyhyen kannan ryhmityksen tulisi olla tu-
hoamisaluetta korkeammassa maastonkohdassa, jotta tukiaseilla kyetdan tulittamaan
koko tuhoamisalueelle esteista huolimatta. Vaijytykselld on parhaat onnistumisen edel-
lytykset kun kohde saapuu vaijytyksen lyhyen kannan suunnasta
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vihollisen
etenemissuunta

Kuva 75 Joukkueen ryhmitys L-vaijytyksessa

V-vaijytyksessa joukon ryhmitys muodostaa kolmion jossa vaijytyksen tuhoamis-
alue sijoittuu kolmion keskelle. V-vaijytyksessa saadaan aikaiseksi suurin tulentiheys
tuhoamisalueelle tulittamalla kohdetta kolmesta eri suunnasta. Vaijytyksen valmistelu
ja johtaminen on haastavampaa, silla ryhmien tulialueet on maaritettava tarkasti jotta
valtytaan aiheuttamasta omia tappioita. V-vdijytys kannattaa valmistella maastoon jos-
sa tie kulkee harjanteiden tai rakennusten valissa. Jos vihollisen tulosuunta on epéavar-
ma, voidaan vaijytykset valmistella molempiin suuntiin.

Porrastamalla tien eri puolilla olevien vaijytysosastojen tulenavaukset, voidaan viholli-
nen harhauttaa paljastamaan ajoneuvojensa heikommin panssaroituja osia tai suojau-
tumaan tulelle alttiisiin asemiin.



torjuntamaali

etutulppa

Kuva 76 Joukkueen ryhmitys V-vaijytyksessa rakennetulla alueella

8.2.2 Viijytyksen toteutus

Joukkueen ja ryhman vaijytykset on pyrittdva valmistelemaan hyvissa ajoin ennen
taisteluiden alkamista. Vaijytystehtdvassa tarvittava painava materiaali kuljetetaan
valmisteluvaiheessa vaijytyspaikan lahistolle johon se katketddn odottamaan tehtavan
toteuttamista. Katkoissa voi olla materiaalia useampaan vaijytykseen, jos samalle tu-
hoamisalueelle on suunniteltu toteutettavaksi useampi vaijytys.

Valmisteluvaiheessa jadkarijoukkue voi saada tukea pioneerijoukkueelta vdijytyksen
valmisteluun. Pioneerijoukkue rakentaa joukkueenjohtajan vaatimusten mukaisesti
sulutteen, jonka osia voidaan liittaa joukkueen vdijytykseen. Vaijytyksen etu- ja taka-
tulppa rakennetaan osaksi sulutetta. Toteutettaessa vaijytys uudelleen samalle paikal-
le jaakarijoukkue tai -ryhma tdydentdd sulutetta tarvittavilta osin. Jadkarijoukkue tai
-ryhma voi itsendisesti rakentaa tulpat miinoilla, kylkipanoksilla, puumurrosteella tai
havityspanoksilla. Sulutteen rakentamisessa on huomioitava, ettei se saa jattaa jalkia,
jotka paljastavat vaijytyksen.

Viijytyksissa kaytettavat panokset ja niiden kaapeloinnit on pyrittédva asentamaan jo
valmisteluvaiheessa. Kaapelit on viillostettava ja naamioitava maahan huolellisesti ja
metalliset nallit on pyrittava sijoittamaan pois tieuralta. Sytytys nallilta panokselle voi-
daan valittaa rajahtavalla tulilangalla.

Joukkueelle ja ryhmalle voidaan antaa kasky toteuttaa vaijytys valmistelemattomalle
alueelle, jolloin valmistelut on tehtdva nopeasti. Talldin vaijytys suunnitellaan ja kaske-
taan tukikohdassa, josta joukko siirtyy vaijytyspaikan takamaastoon. Paikalle paastyaan
osaston johtaja maarittdd kokoontumispaikan, pesdkkeet tai tuliasemat, suojaukset
seka panokset.
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Joukkue siirtyy tukikohdastaan joukkueen kokoontumispaikalle (J-paikka) jonka etai-
syys vaijytyspaikasta on 300-400m. Kokoontumispaikalle perustetaan ensiapupaikka
ja sinne jaavat joukkueenjohtajan viestimies, ilmatorjuntakonekivaéari ja sen ampuija,
laakintamies, lahetit, ajoneuvojen kuljettajat ja materiaali jota ei tarvita vaijytyksessa.
Joukkueenjohtaja antaa ryhmanjohtajille vaijytyskaskyn, jonka jalkeen ryhmat siirtyvat
omille kokoontumispaikoilleen (R-paikka). Ryhmien kokoontumispaikoille ovat vai-
jytyspaikasta 150-250m. Kokoontumispaikan on oltava suojassa vihollisen tahystyk-
seltd ja suora-ammuntatulelta. Nain vahennetdan ylimaaraista liikettd ja havaittavia
jalkia vaijytyspaikalla sekd samalla saadaan tiedusteltua tarvittavat irtautumis- ja
siirtymisreitit. Sivustasuojaosat siirtyvat asemiinsa kokoontumispaikoilta.

Viijytysasemien takana ryhmaénjohtajat kaskevat taistelijoiden tuliasemat, yksityiskoh-
taiset tuhoamistehtavat, tulialueet, panosten asettamisen, tulenavaaminen ja irtautu-
misjarjestyksen. Kaskyn jalkeen kukin taistelija valmistelee ensin oman tuliasemansa,
tekee tarvittavat raivaukset tulialueellaan ja asentaa kasketyt miinat ja panokset.

Tilanteen salliessa tuliasemat linnoitetaan taistelijan toimenpitein. Ryhmille ja partioil-
le on valmisteltava vaihtoasemat ja taistelijoille vara-asemia, jotta viholliseen kyetdan
vaikuttamaan ja oma toiminta suojaamaan suunnitelmasta poikkeavissa tilanteissa.
Raivaukset, panosten asentaminen tai muut valmistelut eivat saa jattaa viholliselle ha-
vaittavia jalkia ja ndin paljastaa vaijytysta. Erityisesti tdéhan on kiinnitettava huomiota
talvella lumen ollessa maassa.

Panssarintorjunta-aseet ryhmitetadn siten, etta niiden tulella voidaan kattaa etu- ja taka-
tulpan alue. Lisdksi pst-aseiden kayttoon varaudutaan tulppien valisella alueella joko ja-
kamalla niita tasaisesti vaijyttavalle joukolle taimuodostamalla tuhoojapartio, joka ennen
taistelun alkua on vaijytysasemien takana. Tuhoojapartiolle valmistellaan 2-3 tuliasemaa,
joista voidaan vaikuttaa eri tulialueille. Nain pyritaan keskittdamaan pst-aseiden tuli sellai-
selle alueelle, johon tuhottavaksi halutut vihollisen kohteet vaijytyksen alkaessa paatyvat.
Epasuoran tulen kayttd suunnitellaan siten, ettd vihollisen vastatoimien kaynnistami-
nen estetaan ja vaijytysosaston irtautuminen suojataan. Vaijytyksen kohteena olevalle
viholliselle tuotetaan tappioita, mikéli se on varmuusetaisyyksien puitteissa mahdollis-
ta. Maalit maaritetaan vahintaan takatulpan lahistélle vihollisen tulosuuntaan, vaijytyk-
sen tuhoamisalueelle ja saattona irtautumisreitille.

Kohteen tuloa tuhoamisalueelle odotetaan kokoontumispaikoilla. Asemat miehitetadn
vasta kun tahystyspaikalta havaitaan vihollisen Idhestyvan. Muu joukko odottaa ko-
koontumispaikoillaan. Joukko siirtyy asemiinsa ripeasti, valmistelee aseet ja panokset
laukaisuvalmiiksi ja jaa suojautuneena odottamaan merkkiad tai johtajan kaskya tulena-
vauksesta. Epasuoran tulen tuliyksikdt suuntautetaan eristysmaaliin takatulpan lahis-
tolle vihollisen etenemisreitille.

Tuli avataan yleensa etutulpassa joko tahysteiselld miinalla, panoksella tai singolla.
Tama toimii merkkina muulle vaijytysosastolle ja takatulpalle tulenavauksesta. Samalla
avataan tuli myos epasuoran tulen aseilla eristysmaaliin. Ensimmaisena tuhotaan tai
pysadytetaan vihollisen ajoneuvot singoilla, tdhyspanoksilla ja kasiaseilla. Taman jalkeen
jatketaan jalkautuvan vihollisen tuhoamista kasiaseilla ja viuhkapanoksilla. Tavoitteena
on tuhota nopeasti kaikki tuhoamisalueella oleva vihollinen. Vaikutuksen téydenta-
miseksi voidaan tuhoamisalueelle ampua myos epdsuoraa tulta varmuusetdisyyksien
salliessa.

Vihollisen kayttaessa taisteluhelikoptereita joukon suojaamiseen vdijytysta ei yleensa
kannata toteuttaa. lImatorjuntakonekivaaria voidaan kayttaa osana vaijytysta tai selus-
tan suojaukseen. Selustan suojana ase ryhmitetdan joukkueen kokoontumispaikalle.



Vaijytyksessa aseen kayttd parantaa osaston tulivoimaa huomattavasti, mutta aseen
ja sen miehiston irtautuminen on hidasta. Kaytettaessa asetta vaijytyksessa sen siirty-
misnopeus on huomioitava suunnittelussa.

Onnistunut vaijytys kestaa 1-3 minuuttia, jonka jalkeen taistelukosketus katkaistaan ja
joukkue irtautuu perustaistelumenetelmien mukaisesti. Vihollista ei saa paastaa lahi-
taisteluun vaijyttavan osaston kanssa.

Taistelukosketuksesta irtautumisen jalkeen on viholliseen sailytettava tahystys jalkipar-
tiolla, joka kasketdan yleensa yhdesta joukkueen ryhmasta. Jalkipartion tehtavana on
tiedustella vihollisen toteuttamia perustaistelumenetelmia ja vastatoimia. Jalkipartion
tehtdvana on myos estda tai hidastaa vihollisen aloittamaa jaljitystoimintaa.

Jalkipartion kokoonpano on kaskettava jo taistelutehtavaa valmisteltaessa ja toiminta
harjoiteltava valmisteluvaiheessa. Partion johtajan tulisi olla vahintaan aliupseeri.

Muun joukkueen jatkaessa irtautumistaan J-paikalta vaistdtukikohtaan, kevyesti
varustettu jalkipartio palaa eri reittia kohti vihollisen ryhmitysta. Mikali ilmenee etta
vihollinen aloittaa joukkueen jaljittamisen, partio toteuttaa tuliyllakon. Jalkipartiolle on
kaskettava ainakin:

e tehtdva

e tehtdvan suoritusaika
e paluureitti-/ tukikohta
e tunnukset

Mikali mahdollista jalkipartio varustetaan maalinosoitus- tai tulenjohtokyvylla.

Jalkipartio palaa tehtdvansa taytettyaan joukkueen yhteyteen, ilmoittaa tiedusteluha-
vaintonsa joukkueenjohtajalle ja palauttaa taistelukykynsa.

8.3 Toiminta jaljitettyna ja takaa-ajettuna

Vihollinen ryhtyy aktiivisiin toimenpiteisiin hajautetusti taistelevan joukon paikallista-
miseksi ja tuhoamiseksi kun joukon toiminta alkaa hairitd vihollisen toimintaa. Téhan
kaytetadn yleensa tehtavaan erikoiskoulutettuja ja varustettuja joukkoja jotka eivat ole
kalustoltaan sidottuja tiestoon tai helppokulkuiseen maastoon. Jaljittdmiseen kayte-
tadn erityisesti koiria. Etsintaan ja takaa-ajoon kaytetaan myos helikoptereita.

Vihollinen aloittaa jaljittdmisen paikasta jossa omat joukot ovat toimineet, yleensa
vaijytysasemasta valittomasti vaijytyksen jalkeen. Yleensd jaljitysosastoon kuuluu yksi
tai useampi koira ja taman ohjaaja seka heidan tyoskentelyaan suojaava ryhma tai
joukkue joka liikkkuu jaljityspartion sivuilla ja perassa. Talvella, lumen ollessa maassa ei
valttamatta kayteta koiria.

Jaljityksen tavoitteena on paikallistaa jaljitettdva osasto, saartaa ja sitoa se taisteluun
paikallaan tai ajaa se liikkeelle haluttuun suuntaan jonne voidaan ajoneuvoilla tai il-
moitse siirtda vastaanotto-osasto jonka tehtdvana on tuhota takaa ajettu osasto.

Jaljitys perustuu ihmisen maastoon jattdmadn hajujalkeen tai muutokseen kuten rik-
koutuneeseen maanpintaan tai kasvillisuuteen. Jaljitysta voidaan vaikeuttaa ja hidas-
taa tekemadlla erilaisia harhautuksia ja hyvaksikdyttamalld maanpinnan ominaisuuksia.
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Harhauttaminen perustuu siihen etta jaljityksen johtajalle luodaan vaara kasitys jalji-
tettdvan osaston todellisesta maaranpaasta tekemalla maastoon siihen viittaavia har-
hautuksia.

Hajujalki haihtuu nopeimmin kuivalta ja kovalta maanpinnalta, tieta tai kalliolta. Jyrkat
suunnan muutokset ja umpiperat kannattaa pyrkia tekemaan téllaisessa maastossa.
Virtaava vesi pyyhkii hajujaljen ja siksi virtaavia puroja voidaan kayttaa suuntaharhau-
tukseen yhdistettyna umpiperaan.

Mikali arvioidaan vihollisen pyrkivan jaljittamaan joukkoa, jarjestetdan etenemisreitille
tuliyllakko jolla pyritdan tuhoamaan véhintaan jaljityspartion koirat ja ohjaajat. Tuliyl-
lakon jarjestelyt on kuvattu luvussa 5.3. Tuliylldkkod toteutettaessa on otettava huo-
mioon tuulen suunta, silla koirat aistivat my®s tuulen mukana kulkevat hajut. Valittaes-
sa lepopaikkaa tai tukikohtaa, on véltettava aukeiden reunoja tai vesistéjen rantoja,
silla tuuli ja kosteus kantaa hajujaljen tai savun tehokkaasti avoimilla paikoilla.

i Tavoite
Harhautusmaaranpaa

i Ylldkkod
Umpiperid

IR

Suuntaharhautuksia

% Apilaharhautus

Kuva 77 Ryhman ja joukkueen jéljityksen harhautusmenetelmia

8.4 Jaakarijoukkueen ja -ryhman taistelu
rakennetulla alueella

Joukkue joutuu todenndkdisesti toimimaan ja taistelemaan myos rakennetulla alueella
tai rakennusten lahistolla olkoon se sitten satojen tuhansien asukkaiden kaupunki tai
muutamista rakennuksista koostuva kyld. Rakennettu alue voi olla puolustuksellisesti
edullisempi kuin metsamaasto tai sen valtaaminen tai pitaminen voi olla edellytys teh-
tavan toteuttamiseksi. Joukkue voi tukeutua rakennuksiin kdyttaen niitd puolustusase-
mana, vaistdasemana, katkona tai tilapdisend majoituksena ja sadsuojana.



8.4.1 Puolustus rakennetulla alueella

Joukkueen puolustuksessa noudatetaan samoja periaatteita kuin metsdmaastossakin.
Viholliselle tuotetaan tappioita vdijytyksilla ja hyokkayksilla sekd omia tappioita valte-
taan vaistamalla vihollisen tulivoimaa. Puolustusryhmityksen syvyys antaa mahdollisuu-
den sitoa vastustajaa taisteluun myos sen karjen takana tai osan siitd paastya murtoon.
Jaykkaan puolustustaisteluun ryhdytaan vain perusteellisesti valmisteltuihin asemiin ja
kun se tehtdvan tayttamiseksi on valttdmatonta. Rakennuksiin valmistellaan useita tu-
liasemia ja niiden valille siirtymisreitteja seka irtautumisreitteja.

Valittaessa rakennusta tai tilaa puolustustarkoitukseen on huomioitava rakennuksen
seind- ja kattomateriaalin tarjoama suoja asevaikutukselta. Rakennus pyritaan valitse-
maan keskeiselta paikalta, jolloin rakennuksen hallussapito estaa vihollisen toiminnan ja
mahdollistaa omien joukkojen tukemisen tulella. Pesdkkeena kaytettdvan rakennuksen
tulee olla vahintdan betonielementeistd valmistettu ja tukevarakenteinen. Rakenteita
tulee edelleen vahvistaa esimerkiksi hiekkasakein ja tukirakentein. Valmisteluvaiheessa
voidaan rakenteiden kestdvyyttd kevytaseiden tulta vastaan testata myds ampumalla.

Tukikohdaksi ei tule valita yksittdista, muista erilldan olevaa rakennusta eiké taloryhman
reunoilla sijaitsevia rakennuksia, joihin on helppoa kohdistaa suora-ammunta-aseiden
tuli. Tuliasemiksi maaritetaan yhdelle partiolle useita huoneita ja ryhmaélle esimerkiksi
yksi kerros. Tuliaseman ja ulkoseinan valiin pyritadn jattamaan yksi tyhja huone joka va-
hentda vihollisen suora-ammuntatulen vaikutusta. Tarvittaessa valiseiniin puhkaistaan
reikia tulialueiden avaamiseksi sekd kulkureiteiksi tuliasemien valilla.

Joukkueen padosat on edullisinta ryhmittaa rakennusten alimpiin kerroksiin joissa niilla
on suojaisat siirtymisreitit ja paras suoja epasuoralta tulelta. Panssarintorjunta-aseille
voidaan valmistella tuliasemat rakennusten keskikerroksiin joista niilla kyetdan ampu-
maan panssarivaunujen kansille ja heikommin panssaroituihin osiin. Tulenjohto-osia
voidaan tilapaisesti ryhmittdad rakennusten katoille joista ne kykenevét kayttamaan
paremmin tahystettyd epasuoraa tulta. Ylimmat kerrokset ovat alttiita vihollisen epa-
suoralle tulelle.

8.4.2 Hyokkays rakennetulla alueella

Hyokkaaminen rakennetulla alueella on hidasta ja joukkoa kuluttavaa. Tastd johtuen
joukkueelle kaskettavat tehtdvat ovat huomattavasti pienempia kuin metsamaastossa.
Joukkue hyokkaa iskuosastomaisesti tavoitteenaan yleensa yhden suuremman tai muu-
taman pienemman rakennuksen valtaaminen ja vihollisen tuhoaminen tai lydminen.

Vihollisen hallussa pitdmiin rakennuksiin tunkeudutaan vain silloin, kun vihollista tai
rakennusta ei kyeta tuhoamaan ulkoapain suunnattavalla tulella. Ennen hyokkayksen
kadynnistamista on johtajan padtettava tunkeutumispiste tiedustelun ja tilannearvion
perusteella. Useimmiten tdma on tarkoitusta varten rajaytettava aukko maanpinnan
tasolla, mutta jos joukkueella on kaytettavissaan tarvittavat vélineet, voidaan tunkeu-
tuminen suorittaa myds katolta alkaen. Tunkeutumispisteend pyritaan valttdmaan il-
meisimpia sisddnkaynteja.

Hyokkays rakennukseen koostuu kolmesta vaiheesta:

1) rakennuksen eristaminen, tulituki ja mahdollinen harhautus
2) rakennukseen tunkeutuminen ja tunkeutumispisteen varmistus

3) rakennuksen vyoryttdminen jarjestelmaéllisesti huone huoneelta ja kerros ker-
rokselta
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Ennen hyokkayksen aloittamista pyritaan kiinnittdmaan rakennusta puolustavan vihol-
lisen huomio pois valitusta tunkeutumispisteesta. Tdma voidaan tehda esimerkiksi vale-
hyokkaykselld tai harhauttavalla epasuoran tai suora-ammunta tulen kaytolla.

Joukkue tunkeutuu rakennukseen yleensa vain yhtd tunkeutumisaukkoa kayttaen.
N&in hyokkaavan joukkueen voimia ei jaeta ja joukkueen johtajan johtamistoimintaa
helpotetaan hyokkayksen aikana. Tunkeutumisen jdlkeen on rakennuksen sisélle var-
mistettava riittdvan suuri sillanpadasema.

Joukkue hyokkaa rakennuksessa vallaten vain yhden kerroksen kerrallaan. Kun yksi
kerros on varmistettu, jatketaan hyokkaysta seuraavaan kerrokseen. Joukon jakamista
useampiin suuntiin on valtettava.

Kun joukkue on vallannut rakennuksen, se ryhmittyy puolustukseen ja varmistaa ra-
kennuksen, kellaritilat ja katto mukaan lukien, sekd sammuttaa mahdolliset tulipalot.

Joukkueen on valmistauduttava torjumaan vihollisen mahdolliset vastahyokkaykset
sekd jatkamaan tarvittaessa hydkkaysta.

8.5 Jaakarijoukkueen yhteistoiminta
panssarivaunujen kanssa

Joukkueen vastuualueella voi toimia panssarivaunuin varustettuja omia joukkoja.
Komppanialle voidaan joskus myos alistaa panssarivaunujoukkue, jota kaytetaan koo-
tusti oman johtajansa johdossa ja yhteistoiminnassa jadkarijoukkueiden kanssa.

Taistelupanssarivaunujoukkueeseen kuuluu 3-4 taistelupanssarivaunua joiden paa-
aseella voidaan ampua ontelo- ja alikaliiperiammuksia noin 2,5km etaisyydelle. Vaunut
on varustettu lisaksi kahdella konekivaarilla ja omasuojasavuheitteilld. Vaunujen pans-
sarointi suojaa etusektorista raskailtakin panssarintorjunta-aseilta ja sivusta ja katolta
kevyiltd panssarintorjunta-aseilta.

Vaunu liikkuu tielld enintdan noin 70km/h ja helpossa maastossa noin 40-50km/h ja
kykenee tulittamaan tdydessa likkeessa. Vaunu kykenee ylittdmaan noin metrin kor-
kuisen esteen tai noin 2,5m levedn kaivannon sekd valmistelematta noin 1,5metria
syvan vesiesteen.

Vaunut on varustettu lampokameroin ja valonvahvistimin ja ovat siten taysin pimea-
toimintakykyisia.
Yhteistoiminta onnistuu parhaiten ennalta sovituin perustaistelumenetelmin ja taiste-
lun aikana kasimerkein ja radiolla. Yhteistoiminnasta on harjoiteltava ainakin:

e panssarivaunujen ldhisuojaus

e panssarivaunujen opastaminen

e maalinosoitus

e joukkueen ryhmityksen etureunan merkitseminen

e toiminta panssarivaunujen lahialueella

¢ yhteydenpito.



Kuva 79 Esimerkkeja jalkavden etenemisesta panssarivaunun suojassa

Maalin osoittamisessa kaytetdadn vahvistettuja ja sovittuja kdsimerkkejd tai radiota.
Vaunun johtajalle on ilmaistava maalin laatu, suunta (kellotauluilmaisuna jossa keulan
suunta on 00.00) ja etdisyys metreind, esimerkiksi “PAKSU TANKKI - KELLO 11 - 500!".
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8.6 Jaakarijoukkueen taistelu vesiston aarella

Jaakarijoukkue voi saada tehtavakseen torjua vihollisen maihinnousun. Vihollinen kayt-
taa haikailematta hyvakseen kalustonsa uintikykya vesiston ylityksissa ja vesistokouk-
kauksissa missa sellainen on mahdollista toteuttaa. Maihinnousu amfibiokalustolla
edellyttaa rannalta kiinteda tai hiekkaista pohjaa ja alle 45 astetta jyrkkaa toyrasta tai
rantaa jonne tela- tai pyoraajoneuvot kykenevat nousemaan.

Vihollisen panssaroitu amfibiokalusto muodostaa vaikean maalin suora-ammunnalle
ollessaan vedessa, silld vain pieni osa rungosta on nakyvissa pinnan ylapuolella. Myds
epasuoralle tulelle uivat panssariajoneuvot ovat hankalia maaleja. Ajoneuvot kykene-
vat tulittamaan padaseellaan uidessaan. Haavoittuvimmillaan vihollisen ajoneuvot ja
jalkavéki ovat noustessaan rantavedesta jolloin niiden liilkenopeus on hidas ja ne ovat
kokonaisuudessaan nakyvissa. Vihollinen tukee maihinnousua voimakkaasti epasuo-
ralla tulella, taisteluhelikoptereilla, rynnakkdpommittajilla sekd uivan kalustonsa suo-
ra-ammunnalla. Maihinnousuun liitetdaan yleensa myos taktinen maahanlasku.

Jadkarijoukkueen puolustus maihinnousua torjuttaessa toteutetaan samoin periaattein
kuin normaalissakin maastossa. Joukot ryhmitetdan peitteiseen maastoon, suojaan vi-
hollisen suora-ammunta-aseilta. Vesiston rannalle voidaan ryhmittaa tahystys- ja tulen-
johto-osia joilla aloitetaan epdsuorantulen kaytté maihinnousevaa vihollista vastaan.
Téssa tapauksessa asemat on linnoitettava huolellisesti. Panssarintorjunta-aseiden tuli
keskitetadan todennakoisimmille rannalta pois johtaville reiteille ja niiden ryhmitysmuu-
tokset on suunniteltava ja harjoiteltava. lImatorjuntakonekivaareilld valmistaudutaan
ensisijaisesti tulittamaan maihinnousua tukevia vihollisen ilma-aluksia.

8.7 Maahanlaskun torjunta

Jaakarijoukkue voi saada tehtdvdkseen torjua maahanlaskun tai rajoittaa sita. Maa-
hanlaskujen tavoitteena on yleensa puolustajan reservien sitominen, maahyokkayksen
kannalta tarkeiden kohteiden valtaaminen tai puolustajan joukkojen tuhoaminen ylla-
tysta hyvaksikayttamalla.

Vihollinen voi toteuttaa maahanlaskun laskuvarjojoukaoilla tai helikoptereilla. Kohteina
voivat olla satamat, lentokentat, tarkedt liikennekapeikot, teiden risteykset ja johtamis-
paikat. Vihollinen tekee maahanlaskun suoraan kohteelle tai valitsee sen laheisyydesta
miehittamattéman ja maastollisesti edullisen alueen.

Maahanlaskun suoritusvaiheita ovat yleensa:

e alueen tiedustelu
e tulen kayttd seka maahanlaskualueella ettd lentokaytavan varrella

¢ maahanlasku yhdessa tai useammassa erdssa, johon sisaltyvat varsinainen
maahanlasku ja kohteen haltuunotto seka rynnakkokoneiden ja helikop-
tereidentulituki, joka on yleensa jatkuvaa.



Helikopterimaahanlaskuja voidaan tehda pienillekin aukeille, jopa metsaan. Helikopte-
reilla maahanlaskettu osasto on nopeasti taisteluvalmis. Komppanian suuruisen osas-
ton maahanlaskuun yhdelld kuljetuskerralla tarvitaan 10-15 keskiraskasta helikopteria
ja 200 x 300 metrin laajuinen maahan laskua lue. Tall6in taisteluhelikoptereiden suo-
jaama joukon maahan laskeminen kestaa yleensa 1-2 minuuttia.

Helikopterimaahanlaskuissa pilvikorkeuden on oltava yleensa yli 100 metria ja vaaka-
nakyvyyden vahintaan 800 metria. Laskuvarjopudotuksiin soveltuvat parhaiten pellot,
niityt ja kuivahkot suot seka talvella lisaksi jaatyneet vesistot. Pienehkdja osastoja voi-
daan pudottaa esimerkiksi taimikoihin ja jopa asutuskeskuksiin. Vahvennettu komppa-
nia vaatii yleensa noin 300 x 1000 metrin suuruisen alueen laskuvarjopudotusta var-
ten. Hyppy tapahtuu 150-300 metrin korkeudesta ja laskuvarjomiehen laskeutuminen
kestaa 15-30 sekuntia. Komppanian kokoontuminen kestaa edullisissa olosuhteissa
10-15 minuuttia.

Joukkue on maahanlaskuntorjunnassa yleensa komppanian osana. Joukkueelle anne-
taan tehtdvaksi torjua maahanlasku. Joukkue toteuttaa tehtdvansa tuhoamalla tuli-
alueellaan olevan vihollisen ja estdamalld sen kokoontumisen. Laajojen peltoaukeiden
metsasaarekkeisiin ryhmitetyn joukkueen on valmistauduttava torjuntaan joka suun-
taan. Joukkue taistelee tukikohdassa saarrettunakin. Maahanlaskun torjuntaan kas-
ketty joukkue voidaan joissakin tilanteissa ryhmittaa jopa aukealle, mikéli kasiaseiden
kantama ei riitd metsdsaarekkeesta tai metsanreunasta. Maahanlaskun torjunnassa
noudatetaan puolustustaistelun periaatteita jaljempana mainituin poikkeuksin.

Pesakkeiden paikkoja tiedusteltaessa on otettava huomioon, etta:
* ne joudutaan usein ryhmittamaan lahelle aukean reunaa, jotta tuli saa-
daan ulottumaan koko kasketylle tulialueelle,

e metsasaarekkeiden rikkomalla alueella niitd joudutaan sijoittamaan myos
aukeiden keskelle metsasaarekkeisiin,

¢ lagjalla alueella vastuualueen ollessa suuri ne joudutaan usein sijoittamaan
kauas toisistaan,

e ainakin osasta pesdketta kyetaan ampumaan myds ilmaan,
e kertasingoilla voidaan tulittaa myos ilmassa leijuvia helikoptereita,
e tulialueelle ei jaa katveita.
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Kuva 80 Esimerkki jadkarijoukkueen ryhmityksesta torjuttaessa maahanlaskua

Epdsuorantulen maalit paikannetaan todennékdisille maahanlaskupaikoille. Epdsuoran
tulen kayttdéon on valmistauduttava myds maahanlaskukohteeseen suuntautuvilla uril-
la ja mahdollisten vaihtotukikohtien tukemiseksi.

lImatorjuntakonekivaarien tarkein tehtdva on omasuojailmatorjunta. Aseiden tulia-
semat on pyrittava valitsemaan siten, etta niista tai niiden valittomasta ldheisyydesta
voidaan lisaksi tulittaa helikoptereita ja pintamaaleja todennakaisilld maahanlaskupai-
koilla.

Tuliasemia valittaessa ja linnoitettaessa on kadytettava hyvaksi alueella mahdollisestiole-
via valmiita rakennuksia, talojen kivijalkoja, kaivojen renkaita, pellon ojia ja muitasuo-
jaa antavia paikkoja. Vihollisen todennakoiset laskeutumis- ja kokoontumispaikatseka
katvealueet sulutetaan. Maahanlaskukohteeseen suuntautuvat urat on mydspyrittava
suluttamaan.

8.8 Kohteen suojaaminen jadkarijoukkueella

Jaakarijoukkueelle voidaan kaskea kohteensuojaustehtavia erityisesti ennen sotatoi-
mien alkua tai joukkojen perustamiseen liittyen. Suojattava kohde voi olla esimerkik-
si linkkimasto, varasto, rakennus tai silta. Kohteen suojaamisen tavoitteena on estaa
suojattavaan kohteeseen suunnattu vihollisen tai sivullisten vaikutus kuten tiedustelu,
sabotaasi, hyokkaykset tai ilkivalta. Jadkarijoukkueen on kyettdva suojaamaan yksi pie-
ni kohde.

Joukkue ryhmitetdan siten, etta se kykenee estdmaan vihollisen toiminnan kohdetta
vastaan. Joukkue rakentaa kohteen suojaksi miinoitteita ja sulkee murrosteilla urat,
joita ei tarvita omien joukkojen toimintaan tai siviililikenteeseen. Joukkue valmistautuu
kayttamaan epasuoraa tulta vihollisen hyokkaysten torjumiseksi.



Toiminnan jdrjestys kohteen suojaamisessa:

e toiminnan suunnittelu

e kohteen tiedustelu ja yhteydenotto muihin alueella oleviin joukkoihin
e paaosien siirtyminen kohteelle

e kohteen tarkastus

e kulunvalvonnan toteuttaminen

e pesadkkeiden ja vartiopaikkojen perustaminen

e estety6t, linnoittaminen, suoja-asemat

¢ |ahipuolustus

¢ huollolliset asiat

Kohteen suojaamisessa noudatetaan kehdsuojausperiaatetta.

1. KEHA on erikoissuojausvydhyke jonka sisalla on erityisen térked ja suo-
jattava materiaali, henkilostd tai tieto. Erityissuojausvydhyke muodoste-
taan lahtokohtaisesti rakennuksen sisatiloihin  jonne on padsy vain erik-
seen rajatuilla henkil6illd. Taman kehdn suojaamiseen riittdd yleensa partio.

2. KEHA on eristysvydhyke jonka muodostaa yleensd rakennuksen tai kohteen ul-
kokuori. Kulunvalvonta jarjestetaan rakennuksen sisaankaynneille varmistaen sa-
malla etta sisadnpddsy muualta on luotettavasti estetty rakenteellisin toimenpitein.
Sisaankayntien maarasta riippuen tama sitoo partion tai ryhman.

3. KEHA on kohteen vdlitdn ymparistdé jonka muodostaa mahdolli-
nen aita sekd aidan ja kohteen vdlinen maasto. Ympadriston peitteisyy-
destd riippuu voidaanko alue valvoa tahystamalla vai edellyttadkd se
partiointia. Paasya kehadn sisdlle valvotaan kulunvalvontapaikalla jossa
tarkastetaan sisdan pyrkivien henkildiden henkildllisyys, ajoneuvot sekd materi-
aali. Kehan vartiointi kulunvalvontapaikkoineen sitoo yhden ryhméan kerrallaan.

4. KEHA on kohdetta eristavan vydhykkeen ympdristd. Ympdristdd valvotaan
partioinnilla jonka tarkoituksena on paljastaa kohteeseen suunnattu tiedustelu ja
hyokkays- tai tunkeutumisvalmistelut. Partiointia voidaan suorittaa ajoneuvoin tai
jalan. Aluevalvonta sitoo partion tai ryhman.
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Kuva 81 Kohteensuojaamisen kehasuojausperiaate

Kulunvalvonta aloitetaan valittdmasti joukon saapuessa kohteelle. Valvonnan on ulo-
tuttava mieluiten niin kauas, ettei kulunvalvontapaikalta kyeta vaikuttamaan suoraan
kohteelle. Ne urat, joita ei omassa toiminnassa tarvita on miinoitettava tai murrostet-
tava. Tarkein suunta on vihollisen todennakdisin lahestymissuunta. Se valmistellaan
ensimmaisend. Kulunvalvontapaikan Idheisyyteen sijoitetaan ilmatorjuntakonekivaari.
Asema on valittava siten, etta aseella pystytaan ilma- ja pinta-ammuntaan.

Kulunvalvontapaikka on tarkoituksenmukaisinta miehittda kolmen taistelijan partiolla.
Partion johtaja tarkastaa tulijoiden henkil6llisyydet ja kulkuoikeudet. Rynnakkokivaari-
mies toimii ensimmadisena suojamiehena joka tarkastaa tarvittaessa ajoneuvon alustan
ja sisatilat. Konekivadrimies toimii toisena suojamiehena eli pysayttdjana joka suojaa
johtajaa aseellaan, ja pysdyttda tarvittaessa vakivaltaisen tunkeutumisen aseellaan.



Suojamies 1

"tarkastaja"

Kuva 82 Kulunvalvontapaikka

Kaikki suojattavalle kohteelle pyrkijat pysaytetaan ja tarkastetaan henkildiden kul-
kuoikeudet. Epaselvissa tapauksissa tulijaa ei paasteta alueelle, vaan hanet ohjataan
vartioidulle odotusalueelle ja otetaan yhteys esimieheen jolla on asiassa paatoksen-
tekovalta. Jos pyrkijalla ei selkeasti ole lupaa tulla alueelle, kdannytetaan hanet pois
henkil6tietojen kirjaamisen jalkeen.
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9 JAAKARIJOUKKUEEN TAISTELUKYVYN
KEHITTAMINEN JA YLLAPITO

Joukon taistelukyky muodostuu seuraavista tekijéistd: johtamisesta,
taistelutahdosta, sotavarustuksesta, henkiléstén toimintakyvysta ja
taistelutaidosta. Taistelukyvyn muodostuminen jakautuu kolmeen vai-
heeseen: kehittaminen, yllapito ja palauttaminen.

9.1 Taistelukyvyn kehittaminen

Taistelukyvyn kehittdmisen tavoitteena on etta joukko kykenee tayttdmaan sille asete-
tut suorituskykyvaatimukset seka taistelutehtavat. Taistelukyky on kehitettdva ennen
taisteluiden alkua.

Sotilaiden fyysinen ja psyykkinen toimintakyky on koulutuksella saatava sellaiselle ta-
solle, ettd he kykenevat toimimaan vahintaan kahden viikon ajan jatkuvassa taiste-
lukosketuksessa ja kayttamaan kaikki voimavaransa yhtamittaisesti 3-4 vuorokautta
kestadvaan vaativaan ratkaisutaisteluun. Hyva fyysinen ja psyykkinen toimintakyky on
sotilaskoulutuksen perusedellytys myds rauhan aikana.

Kestadvyytta ja lihasvoimaa on harjoitettava tasapuolisesti. Fyysista kuormitusta on kas-
vatettava nousujohteisesti mutta mahdollistettava myos kuormituksesta palautuminen
kehittymisen mahdollistamiseksi. Koulutettaville on asetettava tavoitteet joiden saavut-
tamista mitataan, seurataan ja palkitaan. Koulutettavien fyysisen suorituskyvyn rajoja
on koeteltava ja kannustettava ylittdamaan niita.

Liikuntainnostuksen herattdminen ja ylldpito on paras keino
kehittaa sodanajan joukkojen taistelukykya.

Taistelijat on totutettava henkilokohtaiseen varustuksen kayttdéén nousujohteisesti.
Koulutuksen alkuvaiheessa kdytetdan vain niita varusteita, jotka ovat kyseisen koulu-
tuksen kannalta tarpeellisia. Samalla opetetaan varustetasojen kaytto, jotta valtetaan
turhaa varusteiden kantamista.

Joukolle on pyrittava luomaan yhteishenki, jonka avulla se kykenee kohtaaman eri vas-
toinkdymiset ja haasteet. Johtajat muodostavat tarkedn osan yhteishengen luomisessa.
Johtajien toimiessa jatkuvasti esimerkillisesti taistelijoiden luottamus omiin esimiehiin
kasvaa. Asettamalla joukon toimimaan rasituksen alaisena ja antamalla haasteellisia
tehtavia joista yksilot eivat selvia yksin, oppivat he auttamaan ja luottamaan toisiinsa.
Joukon on saatava onnistumisia ja huomattava itse, etta kykenevat menestymaan.

Kurinalaisuus tarkoittaa kaskyjen tinkimaténta noudattamista ja se luo perustan kai-
kelle johtamiselle seka taistelukyvylle. Kurinalaisuus kasvatetaan joukkoon ennen kaik-
kea kaskyjen toimeenpanon valvonnalla ja vaatimalla niiden moitteetonta tayttamista.
Valvottu kurinalaisuus johtaa lopulta itsekuriin, joka on sotilaskurin tavoite. Taistelijan
itsekurin my6ta taistelukyky saadaan yllapidettyd, kun han toteuttaa koulutetut asiat



omatoimisesti ilman jatkuvaa valvontaa.

Joukko tulee totuttaa toimimaan rasituksen alaisena. On virheellista luulla etta “kur-
juutta ei tarvitse harjoitella”. Vain taistelukentan oloja mallintamalla joukko voidaan
niihin. Unenpuutteella, sddolosuhteille altistamalla seka fyysisella rasituksella luodaan
joukolle tilanteita, jossa taistelijan kyky toimia on madaltunut. Harjoittelun avulla
taistelijat tunnistavat omia heikkouksiaan rasituksen alaisena ja kykenevat valmistau-
tumaan niiden tuomiin haasteisiin.

Taistelijoiden harjaannuttua omassa tehtdvdssaan hanen on koulutettava osaamistaan
muille ryhman jasenille. Tallaisia ovat esimerkiksi ladkinnalliset seka tulenjohdolliset
tehtavat. Koulutukset toteutetaan ryhménjohtajien ja joukkueenjohtajien suunnitel-
man mukaan ko. taistelijoiden pitamina.

Rauhan ajan harjoituksissa ja poikkeusoloissa taistelutilan muokkauksella ja taistelu-
suunnitelman harjoittelulla kehitetaan joukon fyysista kuntoa seka paikallistuntemus-
ta limittdin valmistelujen aikana. Tulikasteen jalkeen em. asioita tehdaan tilanteen
sallimissa rajoissa. Koulutuksessa on mahdollistettava riittava lepo ja huolto siten, etta
koulutettavan joukon suoritus- ja oppimiskyky sailyy koko harjoittelun seka koulutuk-
sen ajan.

Jaakarijoukkueen ja ryhman koulutuksessa erityisesti huomioitavat asiat:

® yksilon toimintakyvyn, ryhman ja joukkueen suorituskyvyn kehittdminen
- fyysinen, henkinen, sosiaalinen ja eettinen
- yksilon vastuu omasta kehittamisestaan

e yksildn, ryhman ja joukkueen taistelukyvyn kehittdminen
- suunnistustaidon suunnitelmallinen kehittdaminen

- selvidminen erilaisissa maasto- ja toimintaolosuhteissa (mm eramies-
taidot)

- kdytetadn tehtdvan edellyttdmaa taistelijan perusvarustusta ja opete-
taan taistelijoille varustetasot alusta alkaen

- joukko on asteittain totutettava kantamaan yha painavampia varus-
teita mukanaan

- omatoimisuuteen ja aktiivisuuteen kannustaminen
- taisteluvalmiuden joustava sdately
- taistelukyvyn palauttamisen harjoittelu

- tehtaviin henkisen valmistautumisen seka tehtavien jalkipurun harjoit-
telu

- johtajien esimerkkina toimiminen ja luottamuksen rakentaminen
- johtajien etupainoisen suunnittelun ja valmistelun kehittdminen

- perustaistelumenetelmien ja vakioitujen toimintatapojen opettaminen
seka kaytto

9 Jadkarijoukkueen taistelukyvyn kehittaminen ja yllapito
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9.2 Taistelukyvyn yllapito ja palauttaminen

Taistelukyvyn ylldpito on jatkuvaa. Se mahdollistaa joukon tehtavan jatkamisen pitkis-
sakin taisteluissa. Taistelukyvyn palauttamista vaaditaan silloin, kun joukko on menet-
tanyt osin tai kokonaan taistelukykynsa eika kykene jatkamaan tehtavaa.

Palveluksen alusta alkaen on koulutettava taistelukyvyn yllépidon ja huollon vaatimia
toimenpiteitd. Harjoitusten yhtena osa-alueena on koulutettava joukon oman taistelu-
kyvyn yllapitoon ja palauttamiseen tarvittavia toimenpiteitd. Useamman paivan harjoi-
tuksissa on aina varattava aikaa naiden asioiden kaytannén harjoitteluun. Taistelukyvyn
yllapitdminen ja palauttaminen ei saa tapahtua muun taistelukoulutuksen ohessa vaan
se on tuotava yhdeksi opetustavoitteista koulutuksessa.

Taisteluvammat, sairaudet, nalka, jano, vasymys ja stressi aiheuttavat yksildiden tais-
telukyvyn alenemista. Materiaalia ja kalustoa vaurioituu, katoaa, kuluu ja vahintaan
likaantuu taistelussa. Joukon taistelukyvyn aleneminen johtuu néiden yhteisvaikutuk-
sesta.

Ensisijaisesti vastuu taistelukyvyn yllapitamisesta kuuluu jokaiselle taistelijalle itselleen.
Taistelijan on osattava kdyttaa vaatteitaan ja varusteitaan sadan ja ympariston edellytta-
malla tavalla sekd huoltaa niitd. Joukon osalta vastuu kuuluu jakamattomana joukon
johtajalle. Johtajien on kyettava kestdmaan henkinen ja fyysinen rasitus paremmin kuin
alaisensa. Johtajan on tarvittaessa otettava itsellensa omaa aikaa itsensa huoltamiseen.
Johtajan on ennakoitava omat tarpeensa, jotta han kykenee johtamaan omaa jouk-
koaan.

Johtaja vastaa omasta ja joukkonsa hyvinvoinnista!

Joukkueenjohtajan on sisallytettdva omaan taistelusuunnitelmaansa taistelukyvyn ylla-
pidon ja palauttamisen vaatimat asiat, jotta toiminta on suunnitelmallista ja tilanteisiin
kyetaan vaikuttamaan nopeasti. Johtajan on lisaksi ennakoitava tarpeet ja varaudutta-
va yllattaviin tilanteisiin.

Joukkueenjohtajan on kerdttava ryhmien tilannetiedot ja varmistuttava itse henkil®-
kohtaisesti ryhmien tilanteesta. Tilannetietojen perusteella joukkueenjohtaja johtaa
tdydentamisen ja evakuoinnin varajohtajan kanssa yhteistoiminnassa. Joukkueenjohta-
jan yhtena tehtdvana on luoda turvallisuuden tunne seka luottamus oman joukon toi-
mintaan omalla lasndolollaan taistelijoiden keskuudessa. Alaisten kohtaamisella johtaja
luo turvallisuuden tunteen ja lievittda yksittaisen taistelijan henkista taakkaa.

Taistelukosketuksen aikana tulee tilanteita, jolloin joukko ei ole suoranaisesti vihollisen
vaikutuksen alaisena. Naissd tilanteissa johtajien on oma-aloitteisesti aloitettava oman
ryhmansa taistelukyvyn ylldpidon johtaminen. Ryhmanjohtajan on henkilokohtaisesti
selvitettava taistelijoidensa tilanne ja luotava rauhallisella toiminnallaan luottamus ryh-
man sisdlle. Johtajien on aloitettava ryhman materiaalin tdydentdminen seka valvottava
taistelijoiden omat toimenpiteet taistelukyvyn yllapitamiseksi.



Musiikkia tai laulua voidaan kayttaa mielialan yllapitamises-
sa ja luomisessa (taistelutahto ja rauhoittaminen) seka pelon
poistamisessa.

Toimenpiteet taistelukyvyn yllapitamiseksi:
1. Tarvittava ensiapu ja evakuoinnit

Kriittiset vammat ja vertavuotavat haavat hoidetaan valittémasti, mutta taistelussa
syntyy myos vahdpatoisempia loukkaantumisia, jotka alentavat taistelijoiden toimin-
takykya pitemmalla aikavalilld. Téllaisia voivat olla pienet palovammat, nyrjahdykset,
pienet luunmurtumat, haavaumat, silmavammat, kuulovammat tai muut valittomasti
henked uhkaamattomat vammat. Liséksi on mahdollista, ettd taistelun aiheuttamas-
sa adrenaliinihuumassa vakavatkin vammat jaavat taistelijalta itseltdadn huomaamatta.
Ladkintamies tarkastaa joukkueen taistelijat ja toteuttaa tarvittavat hoitotoimenpiteet
ja laakitsemisen. Mikali hoito edellyttaa taistelijan evakuointia ensihoitopaikalle, iimoit-
taa laakintdmies asiasta joukkueenjohtajalle. Tarkastus voidaan suorittaa yhdistettyna
ruokailuun.

2. A-tarvikkeiden taydennys ja aseiden huolto

Taistelijat tdydentavat ampumatarvikkeensa maaravahvuisiksi heti kun tdydennysta on-
saatavilla ja tilanne sen mahdollistaa. Tdydennys tapahtuu joko joukon omin toimen-
piteinnoutamalla huoltojoukkueesta tai katkdstd, huoltojoukkueen toimittamana tai
jopa viholliselta sotasaalista kerddmalla. Taydennyksesta vastaa joukkueen tai ryhman
varajohtaja.

Aseiden yllapitdva huolto toteutetaan porrastettuna kolmeen osaan siten etta korkein-
taan yksi kolmasosa joukkueen aseista on kulloinkin huollettavana. Taistelijat huoltavat
omat varusteensa aseiden jalkeen, painopisteena johtamis- ja pimedtoimintavalineet.

3. Ryhma / joukkuekohtaisen materiaalin huolto ja tdydennys

Joukkueenjohtaja ja varajohtaja suunnittelevat materiaalin jakamisen ryhmille. Joukku-
eelle on varattava myds reservimateriaalia, jolla joukkuetta kyetdan taydentdmaan tais-
teluiden aikana. Johtajien on pidettdva huolta kalustosta ja sen kunnosta taisteluiden
aikana. Hetkina jolloin viholliskosketusta ei ole, on mahdollista huoltaa henkilkohtais-
ta tai joukkokohtaista materiaalia ryhmanjohtajat voivat kaskea partioille tehtavaksi
huoltaa materiaalia, jos partion irrottaminen on mahdollista.

Ajoneuvoille tehdaan tarkastus niiden kuljettajien toimesta. Vahintaan on tarkastettava
polttoainetilanne, renkaiden ilmanpaine seka ulkokuori taisteluvaurioiden selvittami-
seksi.

4. Taistelijakohtainen huolto ja lepo:

Ruokaa ja nestettd on nautittava aina kun siihen on mahdollisuus; erityisesti rasituk-
sen jalkeen. Vasta taman jalkeen voidaan tilanteen salliessa levata. Ruokaa ja vetta on
varattava taisteluun mukaan sen verran, ettd valitén tdydennys voidaan toteuttaa jouk-
kueen omista sailidista valittomasti taistelun paatyttya. Vesitarve riippuu vuodenajasta,
mutta vahimmainen taistelijakohtainen laskenta-arvo on noin 0,5 litraa tunnissa.

9 Jadkarijoukkueen taistelukyvyn kehittaminen ja yllapito




154

[e]
5=
o
Lﬁ
=
=,
e
[}
£
IS
el
e
x
<
[J]
v
%
X
=
jo)
<
o)
©
I
e
[}
(7]
5
V4
A
>
2
=
Heel
A
0
(0
©
o

Taistelun aikainen adrenaliinihuuma purkautuu useimmilla taistelijoilla vasymyksena ja
unisuutena. Taisteluiden pitkittyessa on kaytettava hyodyksi tilanteet, jolloin joukkueel-
la tai ryhmalla ei ole suoranaista kosketusta vihollisen kanssa. Tall6in johtajien on mah-
dollistettava alaisilleen edes hetkellinen lepo ja huolto. Ryhman sisélla voidaan esimer-
kiksi antaa yhdelle partiolle kerrallaan hetken tauko ravinnon ja nesteen nauttimiseen
seka lepoon. Téllaisissa tilanteissa noin 10-20 minuutin unet ovat kaytannéllisia, jos
yhtéjaksoiseen nukkumiseen ei ole mahdollisuutta. Tarvittaessa johtajan on kasketta-
va alaisensa pakkolepoon ja taattava mahdollisimman hairiétén uni. Oman toiminnan
suojaamista ei saa kuitenkaan laiminlyéda. Johtajan on myods itse muistettava levata,
silla alaisten kohtalo riippuu johtajan paatoksenteosta.

5. Joukkokohtainen palautuminen

Tehtavan jalkeen kokoonnutaan purkamaan suoritettu harjoitus tai tehtava ja tarvit-
taessa kasitellaan yhdessa psyykkistd kuormaa aiheuttaneet tilanteet. Purkutapahtu-
mat on kaytava silla joukolla joka keskenaan koki kasiteltavat asiat; sopiva koko on
yleensa ryhma.

Jalkipuinti on osa taistelijoiden henkista palautumista taistelusta ja sen aiheuttamista
stressitiloista. Jalkipuintia ei useimmiten tarvitse erikseen jarjestaa, vaan se toteutuu
ryhmissa levon yhteydessa keskusteluna taistelun tapahtumista. Ryhmanjohtajat voivat
ohjata keskustelua kysymyksilld ja kannustaa my®s henkisesti vetdytyvia taistelijoita
kommentoimaan.

Ryhmaénjohtajan on myos taltutettava valittémasti mahdolliset syytokset tai ristiriidat
jotka aiheutuivat taistelunaikaisista tapahtumista. Johtajat voivat kokoontua pitdamaan
my®s oman jalkipuintinsa, jossa keskustellaan taistelun kulku ja siitd tehdyt havainnot.
Joukkueen sisalla voidaan jalkipuinnin toimenpiteisiin yhdistaa muistotilaisuus taiste-
lussa menehtyneiden kunniaksi.

e Tilannetietoisuuden yllapitdminen

¢ Taistelujaotuksen tarkastaminen ja muokkaus
e Taistelun lapikaynti joukon kanssa

¢ Taistelusuunnitelman tarkentaminen

e Harjoittelu

e Riittavan valmiuden ylldpito

Taistelukyvyn palauttamiseksi joukko on saatava irti valittémasta taistelukosketuksesta.
Komppanian paallikko kaskee taistelukyvyn palauttamisen aikataulun. Ryhmat ja jouk-
kueet siirtyvat kasketylle alueelle omien ajoneuvojen tukemana.

Peseytymisen ja vaatetuksen vaihdon vaikutus taistelu- ja toimintakyvyn palautumiseen
on merkittdva. Tama kyetdan yleensa toteuttamaan vasta joukkueen luovutettua rin-
tamavastuun ja siirryttyd vaistdasemiin. Peseytyminen toteutetaan joko lammitettyihin
rakennuksiin tukeutuen tai tarvittaessa avovedessa. Erityisesti talvella peseytymiseen
on pyrittava liittdmaan sauna.

Taistelunjalkeista palautumista edistetdan huomattavasti erityisesti kylmana vuoden-
aikana lammitetylla sadnsuojalla jossa taistelijat voivat levata. Puolustukseen ryhmityt-
tdessa tama mahdollistetaan pystyttamalla teltat suoja-asemiin. Toimittaessa asutus-
keskuksissa on tarkoituksenmukaista tukeutua rakennuksiin.



Pitkittyvissa tehtavissa on yllapidettava myos kestavyys- ja lihaskuntoa organisoidulla
harjoittelulla. Etenkin vartiointi- ja suojaustehtdvissa fyysiset suoritusarvot saattavat
laskea jo viikkojen kuluessa.

9 Jaakarijoukkueen taistelukyvyn kehittaminen ja yllapito
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LIITE 1: KASITTEET JA NIIDEN MAARITELMAT

1.1 Joukoille kaskettavien tehtavien
maarittaminen

Estaa paasy tarkoittaa ylemman johtoportaan kaskemaa joukon vastuualueella sijait-
sevaa aluetta tai maastonkohtaa, jonne vastustaja ei saa paasta taistelujen aikana.
Tehtdvan maaritykseen voi liittya ajallisia vaatimuksia.

Esimerkki:

“TSTOS 3 estaa Lappeenrannan lentokentan kayton”
“Pataljoona estaa vihollisen paasyn valtatielle 4 kolmen vuorokauden ajan”
“Pataljoona estda vihollisen tykiston ryhmittymisen Méttolan peltoaukeille”.

Estaa paasy alueensa kautta tarkoittaa ylemman johtoportaan kaskemaa joukon
vastuualueen ulkopuolella sijaitsevaa aluetta tai maastonkohtaa, jonne vastustajaa ei
saa paastaa taistelujen aikana. Tehtdvan maaritykseen voi liittya ajallisia vaatimuksia.

Esimerkki:

"3JK estaa vihollisen paasyn alueensa kautta valtatielle 4.”

Torjuu tarkoittaa vastustajan hyokkdyksen pysdyttamista ja sen paadsyn estamista
oman toiminnan kannalta tarkealle alueelle. Tehtdvaan voi liittya ajallisia ja alueellisia
lisamadreita.

Esimerkki:

“TSTOS 3 torjuu vihollisen VT 6 suunnassa kolmen vuorokauden ajan”

Torjuu maahanlaskun tai maihinnousun, tarkoittaa joukon toimenpiteita, joilla
pysaytetdan ja estetdan vastustajan maahanlasku tai maihinnousu oman toiminnan
kannalta tarkeille alueille.

Esimerkki:

"3JK torjuu maahanlaskun Sippolan alueella”.

Ly6 tarkoittaa vastustajan pakottamista vaistymaan tai sen saattamista pitkaksi aikaa
kyvyttdmaksi jatkamaan aikaisempaa toimintaa.

Esimerkki:

"1 TSTOS hyokkaa ja lyd Kannuskosken alueella olevan vihollisen tavoitteena Pajari”
"1 JK hyokkaa reittia A, lyd kohtaamansa vihollisen tavoitteena Mantylan risteys,
josta valmistautuu jatkamaan Monolan suuntaan”.



Lamauttaa tarkoittaa vastustajan henkil6ston ja materiaalin tuhoamista seka kulutta-
mista siten, ettd vastustajan joukon toiminta keskeytyy ajallisesti ja paikallisesti.

Esimerkki:

"1 TSTOS lamauttaa Pyhallon risteysalueelle hydkanneen vihollisen MEKJVK:an”
"3JK lamauttaa vihollisen panssarivaunut Makelan pelloilla”
"Tulenjohtaja. Lamauta peltoaukean takana ryhmittyva jalkavaki”.

Tuottaa tappioita tarkoittaa vastustajan henkil6stdn ja materiaalin tuhoamista seka
kuluttamista.

Esimerkki:

"2JK tuottaa viholliselle tappioita Jurvala — Raippo alueella”
"JP 3 tuottaa viholliselle tappioita Vainikkala—Lappeenranta alueella ja estaa vihollisen
paasyn Selkdharjun alueelle 5 vuorokauden ajan”.

Valtaa tarkoittaa kasketyn alueen tai kohteen haltuun ottamista. Tehtavaan voi liittya
ajallisia ja alueellisia tai muita lisamaareita.

Esimerkki:

"2JK hyokkaa reittia A ja valtaa Marttisen méaen. Komppania valmistautuu jatkamaan
hyokkaysta VT 4 suuntaan”.

Valvoo tarkoittaa joukon toimenpiteita, joilla kasketty alue pidetaan jatkuvan tark-
kailun alla.

Esimerkki:

"KRHJ ryhmittyy Seppalan alueelle ja valvoo alueensa”

Viivyttaa tarkoittaa tappioiden tuottamista vastustajalle ja sen liikkeen ja toiminnan
hidastamista. Tehtdva voi sisaltaa ajallisia ja alueellisia lisamaareita.

Esimerkki:

"3JK viivyttaa vihollisen hyokkaysta Viitamaen kapeikossa véhintaan 12 tunnin ajan.”

Suojaa tarkoittaa joukon toimenpiteitd vastustajan toiminnan rajoittamiseksi tai es-
tamiseksi.

Esimerkki:

"1JK suojaa taisteluosaston hydkkaykseen ryhmittymisen Tirimden tasalla”
"Partio ensimmaisesta ryhmasta suojaa joukkueen ryhmittymisen...”.
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1.2 Tarkeimmat kasitteet ja maaritelmat

Alistaminen tarkoittaa sotajaotuksesta poikkeavaa joukon madraamista toisen joh-
tajan kaskyvaltaan kaikissa tai vain rajoitetuissa suhteissa. Rajoitettu alistus voi olla
paikallinen, ajallinen, maaratehtavaa varten taikka huollollinen.

Aluevastuu tarkoittaa vastuuta sotilaallisesta toiminnasta ja sen valmisteluista kaske-
tylla vastuualueella.

Hajautetulla taistelulla tarkoitetaan taistelun kaymista taistelutilan laajuuteen nédh-
den pienilld joukoilla. Tavoitteena on tuottaa viholliselle sellaiset tappiot, etta se ei
kykene jatkamaan toimintaansa suunnitelman mukaisesti. Hajautetussa taistelussa
toimitaan paasaantoisesti partio - joukkue -kokonaisuuksina suorittaen (tuli)yllakoita,
vaijytyksia, iskien iskuosastoin, pysdyttden vastustajan karjen madrdajaksi ja tuhoten
muun muassa vastustajan huolto-osia, tuliyksikoita seka johtamispaikkoja.

Harhauttaminen on menetelmd, jolla vaikutetaan tiedonhankintahenkildstoon ja
paatoksentekijoihin ja niihin tietokanaviin, joista he saavat paatokseen vaikuttavat tie-
tonsa. Tavoitteena on aikaansaada virheellinen kuva omasta toiminnasta ja voimava-
rojen kaytosta.

Hairinnalla pyritaan vihollisen toiminnan vaikeuttamiseen ja tappioiden tuottamiseen.
Tehtdvaa "hairitse” kaytetddn yleensa annettaessa vaatimuksia tulenjohtajalle epasuo-
ran tulen kaytosta.

Irtaantuminen on joukon suunnitelmallinen erkaneminen taistelusta.

Iskuosasto on rajuun, lyhytaikaiseen ja ennakolta valmisteltuun hyokkdykseen maa-
ratty tehtavanmukaisesti kokoonpantu ja varustettu joukko.

Iskeva osa on joukko tai joukot, joille on annettu hydkkaystehtava.

Koottu hyokkays tarkoittaa iskuportaan joukkojen ja tulenkdyton kohdistamista vas-
tustajaan yhdelld maaritetylla alueella, ldhes tai taysin samanaikaisesti.

Kosketus on jatkuvaa toimintaa, jolla pysytaan selvilla vastassa olevan vihollisen joka-
hetkisesta toiminnasta; tiedustelu- tai taistelukosketus.

Maali on valittu maantieteellinen alue, kohde, henkilé tai organisaatio (ml. sen hen-
kildiden tahto, ymmarrys ja kaytos), joihin voidaan vaikuttaa sotilaallisin keinoin halut-
tuun loppuasetelmaan padsemiseksi. Maali itsessadn on tavallisesti vaaraton, mutta
sen merkitys korostuu, kun maaliin haluttu vaikutus edesauttaa komentajaa saavut-
tamaan sotilaalliset tavoitteensa. Kohteesta tulee maali vasta, kun siihen aloitetaan
sotilaallisten vaikutusten suunnittelu.

Maaliluettelo on operatiivisen kdskyn tai taistelusuunnitelman osana oleva luettelo,
jossa asetetaan tarkeysjarjestykseen kohdejarjestelmat, yksittdiset kohteet seka tar-
keimmat kineettiset ja ei-kineettiset halutut vaikutukset. Yhteisen tulenkaytén perus-
teena olevaa luetteloa kutsutaan yhteiseksi priorisoiduksi maaliluetteloksi. Maavoimien
komentaja kaskee yhteisen maaliluettelon perusteella kineettiset ja ei-kineettiset vai-
kutukset omille alajohtoportailleen taktisiksi tehtaviksi tarkeysjarjestysten mukaisesti.



Maalinosoituksella tarkoitetaan kohteen tunnistukseen, paikkatietoon, laatuun, lii-
ketilaan ym. informaatioon perustuvaa tietoa, joka lahetetaan kohteen havainneen
sensorin toimesta johtamis- tai viestijarjestelmaan ja jonka tarkoituksena on antaa vai-
kuttamisjarjestelmalle perusteet vaikutuksen toteuttamiselle.

Maalipiste on maalin tai tulitettavaksi aiotun maastonkohdan koordinaatit.

Maastouttaminen kasittaa ne toimet, joiden tarkoituksena on vaikeuttaa kohteiden
havaitsemista, tunnistamista ja paikantamista sekd tarkan maalipisteen valintaa.
Maastouttamiseen kuuluvat maaston hyvaksikdyttd, muotouttaminen ja naamiointi.

Marssi on joukon siirtymista omilla tai sille siirtoa varten annetuilla liikunta- ja kulje-
tusvalineilld; valineen mukaan puhutaan jalka-, hiihto-, pyéra- ja moottorimarssista.

Porrastusmateriaali on maaravahvuuden lisaksi joukoille varattua materiaalireservia.

Puolustuskeskus on yleensa komppanian paallikén johdossa oleva ja toisiaan tuke-
maan kykenevien vierekkaisten ja perékkaisten tukikohtien ja erillisten pesakkeiden
muodostama kokonaisuus.

Reservi on joukkojen ne osat, jotka johtaja varaa kayttéonsa voidakseen tarvittaessa
vaikuttaa niilla ratkaisevasti taistelun kulkuun.

Salaamisen tarkoituksena on estaa vihollista saamasta toimintaansa hyodyttavia tie-
toja joukkojemme toiminnasta. Salaamiseen kuuluvat ainakin sateilevien laitteiden
kayttorajoitukset, siirtymisten ja muiden toiminnan valmistelujen salaaminen seka olo-
suhteiden hyvaksikaytto.

Taisteluajatus kuvaa pelkistetysti aikaan, paikkaan ja vihollisen toimintaan sidottuna
sitd, miten joukkoja kadytetaan tehtdvan toteuttamiseksi.

Taistelulajit ovat hyokkays, puolustus ja viivytys. Komppanialla ja sitd pienemmalla
joukolla taistelulajit ovat hyokkdys ja puolustus.

Taisteluliike koostuu johdetusta joukkojen nopeasta liikkeestd, tuli-iskuista ennen vi-
hollisen tuli-iskuja seka taisteluiden suuntaamisesta nopeasti syvyyteen tai tarkeimpiin
suuntiin. Taisteluliikkeen tarkoituksena on saattaa joukko edulliseen asetelmaan vas-
tustajaan nahden. Taisteluliike voi olla esimerkiksi:

-koukkaus

-saarrostus tai motitus

-saartaminen

-vetdytyminen

-lapimurto ja siihen liittyva saartaminen tai
-maahanlasku.

Taistelumenetelma kuvaa joukon toimintaa suhteessa vastustajan sijaintiin. Hyok-
kayksellisessa menetelmassa, esimerkiksi iskuosastona toimiva joukko siirtaa itsensa
suhteessa vastustajaan sellaiseen asemaan, etta kykenee vaikuttamaan siihen kaytet-
tavissadn olevilla keinoilla.

Taistelusuunnitelma kuvaa yksityiskohtaisesti ja mahdollisuuksien mukaan aikaan,
paikkaan ja vihollisen toimintaan sidottuna sitd, miten omaa kyseisessa tilanteessa
kaytdssa olevaa resurssia kdytetaan taistelutilassa tehtdvan toteuttamiseksi ja taistelun
voittamiseksi.
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Taistelutila on tila, jossa taistelu tapahtuu. Taistelukenttd kasitteen sijaan kaytetylla
taistelutilalla halutaan korostaa taisteluun valmistauduttaessa ja taistelun aikana huo-
mioitavaa taistelukentan kolmiulotteisuutta. Taistelutilassa huomioitavat keskeisimmat
elementit ovat tuli, liike, suoja ja johtaminen.

Taistelutilan muokkaamisella tarkoitetaan kaikkia niitd toimenpiteita, jotka joukko
tekee muuttaakseen taistelutilaa toiminnan kaikissa vaiheissa. Muokkaamiseen sisalty-
vat toimenpiteet, jotka joukon vastuualueella tehddan ennen taistelua, taistelun aikana
ja taistelun jalkeen. Tavoitteena on vahentda vastustajan vaikuttamismahdollisuuksia ja
parantaa omia vaikuttamismahdollisuuksia vastustajan suhteen.

Taisteluosasto (TSTOS) on maavoimien joukkotyyppi, joka muodostuu esikunnasta,
pataljoonasta ja kenttatykistopatteristosta seka niita tukevista muista joukoista kuten,
esimerkiksi ilmatorjuntapatterista ja kranaatinheitin-, huolto-, pioneeri- seka esikunta-
ja viestikomppaniasta. Taisteluosastolle voidaan alistaa myos muita joukkoja.

Tavoite on selkeasti madritelty ja saavutettavissa oleva toiminnan tulos, joka on valt-
tamaton tehtavan tayttamiseksi. Tavoite ohjaa toimintaa haluttuun suuntaan ja antaa
kasketyille tehtaville selkedn tarkoituksen.

Tiedustelualue on alue, jolta tarvitaan tietoa annetun tehtavan suorittamista ja tu-
levan toiminnan suunnittelua varten. Koska tiedon kasittelyyn ja vastatoimenpiteiden
kaynnistamiseen kuluu aikaa, tiedustelualue on suurempi kuin vastuualue. Tieduste-
lualue sisaltaa ne vihollistoiminnot ja maastoalueet ja muut tekijat, joista tarvitaan tie-
toa ennakoivaa johtamista varten. Ylempi johtoporras ei kaske tiedustelualuetta, vaan
kukin komentaja maarittaa sen itse.

Tuhoamisalueella tarkoitetaan aluetta, jossa taistelutilan muokkaamisen seuraukse-
na vaikuttaminen keskittyy ja oma joukko pyrkii tuottamaan vastustajalle mahdollisim-
man suuret tappiot. Tuhoamisalueen koko riippuu alueella toimivan joukon koosta ja
vaikuttamisjarjestelmista.

Tukeminen on ylemman tai toisen johtoportaan johdossa olevan joukon toiminta
tuettavan joukon hyvéksi.

Tukeutumisalue on toiminnanvarmuutta ja jatkuvuutta silmalla pitden valittu alue,
jolle joukkojen varastoja yms. sijoitetaan ja josta joukot huolletaan ja jossa ne voivat
valmistautua uusiin tehtaviin.

Tulenkdyton keskittamisella tarkoitetaan eri asejarjestelmien optimoitua kayttéa
ajallisesti ja alueellisesti taktisten tai operatiivisen vaatimuksen (haluttu oikea-aikainen
vaikutus) ja tilannekuvan seka kdytettavissa olevan resurssin mukaisesti.

Tarkeat maalit ovat maaleja, jotka ovat tarkeitd vastustajan komentajille heidan ope-
raatioidensa menestymisen kannalta. Arvokkaat maalit tai kohdejarjestelmat voidaan
|6ytaa taistelutilan analyysin ja tilanteenarvioinnin tuloksena. Ne ovat tyypillisesti ase-
jarjestelmid, organisaatioita tai muita kohteita, joita tarkemmin analysoimalla muodos-
tetaan perusta eri maalilistoille.

Vahvistaminen on joukon vahvuuden lisddmista sotajaotuksesta poikkeavalla joukol-
la.

Vaikuttamisella tarkoitetaan kineettisilla ja ei-kineettisilla menetelmilla saavutettavaa
haluttua vaikutusta vastustajan suorituskyvyille. Vaikuttamiseen liittyy keskeisena jouk-
kojen kaytto.



Valelaite on valine ja siihen liittyvat rakenteet, jotka muodostavat todellista kohdetta
uskottavasti muistuttavan vaikutelman. Vrt. Véline ja siihen liittyvat rakenteet, jotka
ovat kooltaan, toiminnoiltaan ja muodoltaan uskottavia.

Varareservi on vakinaisesta tehtdvastaan tarpeen vaatiessa reserviksi irrotettava jou-
kon osa.

Varmuusetaisyys on etdisyys asejarjestelman tai ampumatarvikkeen rajahdyksesta
jolla henkil®stod voi turvallisesti oleskella.

Vastuualue on ylemman johtoportaan alaiselleen kaskema alue, joka rajataan yleen-
sa sivu-, etu- ja takarajoilla. Alajohtoportaiden vastuualueet on maaritettava oikeassa
suhteessa joukon kokoon, tehtavaan ja suorituskykyyn nahden.

Vaijytys on hydkkayksellista toimintaa, jossa joukko edullisessa maastonkohdassa val-
mistelee etukdteen vihollisen tuhoamisen.

Vaistoalue on joukkueen tai komppanian toiminta-alueella oleva suojainen alue, jon-
ne valmistaudutaan siirtymaan, jos vihollisen toiminta siihen pakottaa.

Tuliyllakko on vaijytyspaikasta tai odottamattomasta suunnasta yllattavasti ja haikai-
lemattomasti suoritettu tulitoiminta.
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LITE 2: JOUKKUEEN JOHTAMISEEN
LITTYVAT ASIAT

2.1 Esimerkki toimintamahdollisuuksien

arvioinnista

Vihollisen
toimintamahdollisuudet

Omat
toimintamahdollisuudet

Paatos

Vihollinen pystyy levittayty-
maan hyokkaysryhmitykseen
Kukkosen aukeiden tasalla.
Sen jalkavéki on toden-
nakoisesti suojautuneena
vaunuissa

Joukkueen suora-ammunta
aseilla ei kyetd hallitsemaan
Kukkosen aukeita. Joukkueen
omien aseiden kantama ei
riita. Vihollisen ryhmittymis-
td voidaan ainakin hairita
epasuoralla tulella.

Joukkue pitaa ryhmittaa
vahintaan 300 metria metsan
sisdan. Maalinosoituskykyisia
tahystyspaikkoja on asetet-
tava Kukkosen aukeiden
eteldreunaan.

Kukkosen aukeilta johtaa
yksi panssarivaunuille tai
-ajoneuvoille kelvollinen ura
syvyyteen.

Ura on suljettava. Kaytossa
on 12 telamiinaa ja joukkue
kykenee estetdihin mm kaa-
tamalla puita esteeksi uralle
seka tekemaan kaivannon
kohtaan jossa puro alittaa
tien. Joukkueella on 15 ker-
tasinkoa. Naista padosan tuli
on mahdollista keskittaa tien
suuntaan sivustatuliasemista.

Varamiinoite rakennetaan
ojan ja uran risteyskohtaan.
On laadittava esitys komp-
panian paallikélle ohjaavista
ja hidastavista miinoitteista
ja estetdista, joilla varmis-
tetaan vihollisen liikke uran
suunnassa tuhoamisalueelle.
Keskitetaan 2/3 sinkoaseiden
tulesta varamiinoitteen suun-
taan sivusta-asemista. Tien
lansipuolelle jaetaan kolme
kertasinkoa, itdpuolelle viisi.
Nelja varataan johtamispai-
kalle yllattaviin tilanteisiin.

Vihollisella ei ole hyvia
tulitukipaikkoja vaunuille,
mikali se tunkeutuu uraa
pitkin syvyyteen. Se kykenee
suora-ammunnalla tulitukeen
|&hinna tien suunnassa (n 250
m) aukean reunasta ojalinjalle
asti. Todenndkaisesti sama
paikka on mahdollinen epa-
suoran tulen johtamispaikka.

Joukkueen ryhmittymisen ja
puolustusvalmiudet suojaava
partio varustetaan myos
panssarintorjunta-aseilla.

Joukkueen ryhmittymisen ja
puolustusvalmistelut suojaava
partio ryhmitetaan siten,

ettd se kykenee tahystamaan
Kukkosen aukeille seka tu-
hoamaan mahdollisen tulitu-
kivaunun pellon ja syvyyteen
johtavan uran risteyksessa.

Mikali vihollinen ei voi
kayttaa syvyyteen johtavaa
uraa ajamalla sitd nopeasti
vaunuihin suojautuneena,
etenee se todennékoisesti
Kukkosen aukeiden yli
vaunujen suojassa ja joutuu
jalkautumaan viimeistaan
aukeiden eteldreunassa.

Vastataan epasuoralla tulella.

Paikannetaan torjuntamaali
Kukkosen aukeiden etela-
reunaan.




Vihollisen
toimintamahdollisuudet

Omat
toimintamahdollisuudet

Paatos

alkautunut vihollinen pyrki-
nee tuhoamaan panssarintor-
juntamme uran suunnassa.

Lahitaistelussa vihollisen
jalkavéki on maastollisesti
edullisinta torjua uran lansi-
puolella. Se on itdpuolta peit-
teisempaa ja myds maaperan
puoleen linnoittamiskelpoista.
Kaikkien ryhmien kasiaseilla
on kyettdvd ampumaan uran
suuntaan seka uran lansipuo-
lelle. Vihollisen ohjaamiseksi
uran lansipuolelle tarvitaan
miinoitteita ja estetdi-

td. Koukkaava vihollinen
havaitaan eteen tyonnetyilla
vartiopaikoilla ja viholliseen
voidaan vaikuttaa kevyella
kranaatinheitinjoukkueen
tulella seka jadkariryhmien
vaihtoasemilla.

Ryhmitetaan kaksi jaakari-
ryhmaa uran lansipuolelle ja
yksi jadkariryhma itdpuolelle.
Johto-osat ryhmitetaan taak-
se keskelle, uran itdpuolelle.
Johto-osilla on jaakariryhmien
suoja vihollisen jalkavaked
vastaan, mutta paikasta
nékee kuitenkin kauas uran
suuntaan. Paikannetaan kevy-
et torjuntamaalit reunimmais-
ten ryhmien eteen. Sellaisia
katveita, joihin ei voitaisi
vaikuttaa vahintaan jaakari-
ryhman kasiaseiden tulella, ei
ole. Ohjaavien miinoitteiden
ja esteiden rakentamiseen
tarvitaan komppanian tukea.

Maasto on peitteinen ja
ilma-aseen kayttémahdolli-
suudet lahitulitukeen ovat
heikot.

limatorjuntakonekivaareilla
vihollista voidaan ainakin
héiritd siten, ettd ne joutuvat
toimiakseen nousemaan
ylemmas ja talldin ylemman
johtoportaan ilmatorjuntajou-
kot voivat paremmin tuhota
ne ohjuksilla.

lImatorjuntakonekivaareilla
on kyettdva 1) ampumaan
uran suunnassa ilmaan 2)
hairitsemaan mahdollisesti
koukkaavaa vihollista tukevaa
iima-asetta ryhmittamalla
iimatorjunta-aseita tukikoh-
dan laitimmaisien ryhmien
alueelle.
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2.2 Kasi- ja valomerkit

HUOMIO!
VALMIS!
YMMARSIN

LIIKKEELLE!

H

SEIS!
LIKKUMATTA

SEIS!, HAKEUDU
SUOJAAN

ASEMAAN!

ILMAVAROITUS!

-—9»—

VAPAA
VIHOLLISESTA!
OK!
KYLLA!

Ell
ONGELMA!

KOKOON!

ALJOHTAJAT
KOKOON!

vilkkuva valo

»*

SUUNTA!

TULE TANNE!
SEURATKAA!I




ILMAHALYTYS

VIHOLLISTA!
(Piipun suunnassa)

PANSSARIVAUNU!

RYNNAKKO!

TULI SEIS!
KESKEYTA
TOIMINTA!

TAHYSTA!

TIE / AUKEA
EDESSA

ALA TULE!
MENE TAKAISIN!

KATSO!

SUOJAAI

TUHOALI

TELAKETJU
ETENEMINEN
PARTIOITTAIN

MIINOJA!

TOISTA!
EN YMMARTANYT!
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KOKOONTUMIS-
PAIKKA

AVOJONO

KIILA (RYHMA)

RYHMAAARIJONO

AVORIVI
OIKEALLE

AVORIVI

JOUKKUEKIILA

RYHMARIVI

TUNNUSTELIAT

ETEEN!

AVORIVI
VASEMMALLE




ETEEN PAIN
(TULE KOHTI)

AJONEUVOON
NOUSE!
JALKAUDU!

vilkkuva valo

KAANNA
LOIVASTI

HITAAMMIN

AJONEUVO SEIS

SEURAA PERASSA

TAAKSEPAIN
(PERUUTA)

KAYNNISTA
MOTTORI

KAANNA JYRKASTI
(QJENNETUN KADEN
SUUNTAAN)

NOPEAMMIN

SAMMUTA
MOOTTORI

vlkkuva valo

VALIMATKA
ESTEESEEN
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2.3 Joukkueenjohtamisessa olennaiset taktiset

merkit ja symbolit

Aselaji Koulutushaara | Asejarjestelmat Ajoneuvoty Organisaatio | Ryhmitysliike
Jalkavaki Tiedustelu RK, KK, TKIV Moottoripydra Pari Ryhmitys
| 2 |CD
[
Tykisto Panssari ITKK, KRKK Auto Partio Pesdke
L] C D o
-0
Viesti Panssaritorjunta KVKSKO, Maastoajoneuvo Ryhma Linnoitettu
RSKSKO
A | (1]
8] o
Pioneeri Mekanisoitu JV Miina, Viuhka- Kuorma-auto Joukkue Etulinja
panos
T 'Y | M TR VaVaVal
Suojelu Kranaatinheitin Kylkipanos, RS Maasto KA Kompania Vaijytys
kylkip.
7 5] | e | [ | (mﬁn\
o] I
lImatorjunta Tulenjohto Haupitsi, KRH Miehkuljpsv Pataljoona Véliraja
/\ |<L| g I —e00—
[~
Komento Sotilaspoliisi Raketinheitin Rynnakkopsv Taisteluosasto Tavoite
wl | o | ]| m
Huolto Laakinta PST-, IT-ohjus TSTpsv Prikaati Tulituki
X

I

[




LIITE 3: MARSSIIN LITTYVAT KASKYT JA
TOIMENPITEET

3.1 Joukkueen johtajan esikasky marssista

e Marssin pituus kilometreina
e Lahtoaika

¢ Milloin oltava ldhtévalmiina

¢ Majoituksen purkaminen

e Kaluston kuormaus

e Vaadittu kalusto tai varusteet

Tulenjohtaja antaa omat perusteensa epasuorantulen kdytoésta marssiin liit-
tyen

3.2 Marssiin valmistavia toimenpiteita

Valmistautuminen liikkeellelahto6n:

Tunnin perusvalmiudesta viiden minuutin lahtdvalmiuteen siirrytaén komennolla “VAL-
MISTAUTUKAA LIIKKEELLELAHTOON", jolloin

¢ pakataan kalusto ajoneuvoihin

e asennetaan ilmatorjuntakonekivadrit ajoneuvoihin

® poistetaan varamiinoite

e tehdadn viimeiset taistelijakohtaiset valmistelut ja tarkastukset

e ajoneuvojen kuljettajat tekevat ajoonlahtttarkastukset ja pitavat ajoneu-
vot naamioituna

e pidetaan ylla ldhtdalueen vartiointia.

Joukkueen marssinjohtaja kaskee joukkueen marssivalmiiksi komennolla tai merkilla
"AJONEUVOON NOUSE"”, jolloin joukkueessa viidessa minuutissa

® poistetaan ajoneuvojen naamiointi ja kdynnistetdan moottorit

e noustaan ajoneuvoihin

e siirretdan ajoneuvot uran ldheisyyteen (edelleen ilmasuojassa), keula
menosuuntaan

e asetetaan yhteysmies uran varteen / ajoneuvo
¢ annetaan ilmoitus marssivalmiudesta joukkueen marssinjohtajalle.
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3.3 Marssin johtajan marssikasky

Tilanne

e yleistilanne
e vihollinen
e komppanian tehtava

Tehtava

e joukkueen tehtdva

Toteutus
e taistelujarjestys
o liikkeellelahdon jarjestely (vakioitu)
e |dhtoaika ja lahtokynnys
® ajonopeus
® marssireitti ja reitin pituus
e varareitit

Tukitoimet

® marssitauot ja marssilevot

e opastus ja paikanpeitteistd

e tuloaika ja tulokynnys

¢ toiminta ajoneuvon rikkoontuessa (vakioitu)

¢ ilmasuojaan ajo (vakioitu)

e tahystys ja toiminta kohdattaessa vihollinen (vakioitu)
o |a&kintadhuolto (vakioitu)

Johtaminen
o jalkipaan johtaja (vakioitu)
e johtaminen ja viestitoiminta
e toiminta tuloalueella
e toistot ja kysymykset
e toimintaohjeet



LITE 4: PUOLUSTUKSEEN LITTYVAT
KASKYT JA TOIMENPITEET

4.1 Joukkueenjohtajan ryhmittymiskasky
ryhmanjohtajille

e tilanne ja arvio vihollisen todennakdisesté toiminnasta
¢ joukkueen tehtava

e ryhmien tehtdvat seka pesakkeiden paikat

e oma paikka ryhmittymisen aikana

e tunnukset

e toimintaohjeet

4.2 Ryhmanjohtajan ryhmittymiskasky

Tilanne

e Joukkueen tilanne
e Arvio vihollisen toiminnasta
Tehtava

e Ryhman tehtava
Toteutus

e Tarkennetut tuliasemat ja -alueet
e Tarkennettu tulenaloitustasa
e Maastonkohtien nimedminen ja etaisyyksien arviointi/mittaus
e Tulen aloittaminen, keskittdminen ja jakaminen
Tukeminen

e Varamiinoitteen paikka ja sinkojen kaytto

e Panosten ja miinojen asentaminen

e Linnoittaminen ja tulialueiden raivaukset
Johtaminen

e Oma johtamispaikka

e Ryhman suoja-asema tai kokoontumispaikka

e Toimintaohjeet
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4.3 Joukkueenjohtajan puolustuskasky (1.
Tarkastus- ja kaskykierros)

Tilanne

e omat joukot
e arvio vihollisen toiminnasta maastoon sitoen
e Tehtava
o joukkueelle kasketty tehtava
Toteutus

¢ joukkueen taisteluajatus

e taistelujarjestys ja alistukset

e ryhmien tehtdvat, pesakkeet ja tulialueet

e irtautumisreitit seka kokoontumispaikat

e tiestdn ja ajoneuvojen kayttod
Tukeminen

e epasuoratuli
e ilmasuojelu ja -torjunta

e pioneeri ja suojelu (sulutteiden, esteiden tai niiden suunniteltujen osien
paikat, tulialueiden raivaaminen)

® viesti
e huolto (katkot, 1adkinta, tdydennykset, huoltojoukkueen sijainti)
e tiedustelu (partioinnin, vartioinnin, tahystyksen ja halytyksen jarjestelyt)

e suora-ammunta ja panssarintorjunta (tarkeimpien aseiden tuliasemien si-
jainnit ja tulialueet seka tulenavaus)

e suoja (linnoittaminen, maastouttaminen ja naamiointi)
Johtaminen

e ohtamispaikka

e johtamisvalineet

e aikamadreet

e tunnukset

¢ harjoittelun toteuttaminen
e tulevat kaskynannot

Tulenjohtaja kaskee joukkueenjohtajan kaskyn jalkeen:

o tukevat tuliyksikot

e epéasuorantulen maalit

e maalikorttien ja -viittojen valmistuksen

¢ maalinosoittamisen ja vihollistietojen ilmoittamisen



4.4 Joukkueenjohtajan taistelusuunnitelman
tarkentaminen

Toisen tarkastus- ja kaskykierroksen kasky (Taistelusuunnitelman tarkentami-
nen)

e vihollinen (mita tekee talla hetkelld)

e komppanian tehtdva ja taisteluajatus

e komppanian ryhmitys ja naapurit (my6s komppanian komentopaikka)

e joukkueen tehtdva ja taisteluajatus (ks. LIITE)

e ryhman tehtava

e maaston nimeaminen

e jatkovaatimukset linnoittamiselle

e pioneeritoiminta (sulutteen osat)

e epasuoratuli (tulenjohtaja kaskee)

e toimintaohjeet liilkkumisesta

e toiminnasta pimealla

e tydosastojen muodostamisesta

e tukeutumisalue ja vaistotukikohtien sijainnit

e ohjeet taistelusuunnitelman (vakioitujen toimenpiteiden) harjoittelusta

o paallikon erikseen kaskemat asiat

Tulenjohtaja kdaskemat asiat toisella tarkastus- ja kaskykierroksella

e toiminnan kun torjuntamaalin alueelle tulee vihollista
e muutokset maalipisteisiin
e muut paikannetut maalit ja tahystyspaikat tukikohdan alueella

Joukkueen varajohtajan kaskemat asiat toisella tarkastus- ja kaskykierroksella
* majoitusjarjestelyt
e muonituksen jarjestelyt
e kenttahygienian jarjestelyt
o katkot ja tukeutumispaikka

valetukikohtien/pesakkeiden sijainnit
e tarkennukset ensimmaisen tarkastus- ja kaskykierroksen asioihin
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4.5 Vartiokasky

Tilanne (omat joukot, vihollinen)
Tehtava (valvoo, estaa joukon yllatetyksi tulemisen)

Toteutus (vartiointialueen rajat, pysatystasa, vuoron kesto, vaihto, haly-
tyksen toteutus)

Tukeminen (vartiopaikan kalustaminen, ruokailu)
Johtaminen (kenen kaskynalainen, kuka toimii vanhempana, tunnukset)
Toimintaohjeet (voimankaytén saannot)

4.6 Kasky tiedustelupartiolle

Tilanne (omat joukot, vihollinen)

Tehtava (selvittaa vihollisen maara, laatu, suunta, ryhmityksen, maaston,
reitin)

Toteutus (Lahto- ja paluuaika seka -paikka, reitti, tietojen ilmoittaminen)

Tukitoimet (esim. tahystys-, viesti- tai pimedtoimintavalineiden lainaami-
nen)

Johtaminen (Tunnussana, Taistelutunnus, Lahestymistunnukset)
Toimintaohjeet



4.7 Esimerkki joukkueenjohtajan paatoksesta
puolustuksessa

JOUKKUEENJOHTAJAN PAATOS

1) TILANNE

a) Yle

istilanne.TSTOS 41 on perustettu ja joukot on kokonaisuudessaan siir-

retty vastuualueelle. 1JK kdynnistaa puolustusvalmistelut. Sotatoimien arvioidaan

alkavan

b) Vih

noin 3 viikon - 2 kuukauden kuluessa.

ollinen.Joukkueen alueelle suuntautunee aluksi noin komppanian vah-

vuinen vihollinen, joka liikkkuu rynndkképanssarivaunuilla ja jota tuetaan taistelu-
panssarivaunujoukkueella. Sen tavoitteena lienee tuhota kohtaamansa puolustaja
ja vallata SIMOLAN tienristeys.

Vihollinen tiedustelee hyokkaysreitin lento- ja panssaritiedustelulla joitain
tunteja ennen hyokkayksen alkua.

Padosat hyokannevat siten, ettd yhdella vahvennetulla joukkueella han-
kitaan taistelukosketus puolustajaan, joka pyritddn paikantamaan ja sito-
maan taisteluun. Voimakkaan tulivalmistelun ja lahitulituen turvin vede-
taan taisteluun loput komppaniasta ja pyritadn saartamaan ja tuhomaan
puolustaja asemiinsa.

Hyokkaystd tuettaneen epasuoralla tulella ja taisteluhelikoptereilla.

Vihollinen kayttdnee hyokkaysosaston karjessa taistelupanssarivaunuun
kiinnitettyja miinajyrid ja jalkavaki voi edeta jalan vaunujen suojana tieu-
ran sivuilla.

Vihollinen pyrkinee hairitsemaan radiolilkkennetta sekd paikantamaan
joukkoja sen perusteella.

c¢) Komppanian tehtdva. 1.JK torjuu vihollisen hyokkaykset vastuualueellaan.

Valmista

utuu tuottamaan tappioita 10vrk ajan.
Lisamaareet:
- taistelut aloitettava MATTILAN peltoaukeilta

d) Omat joukot 2. JAAKJ vasemmalla torjuu ja valmistautuu tuottamaan tap-

pioita. 3
taa tapp

JAAK] oikealla torjuu ja valmistautuu tuottamaan tappioita. 4.JAAK) tuot-
ioita edessa. PSTR-KNTOJ tuhoaa panssarivaunut MATTILAN peltoaukeilla.

2) TEHTAVA.

1.JAAK)
vrk ajan.

torjuu vihollisen vastuualueellaan. Valmistautuu tuottamaan tappioita 7
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3) TOTEUTUS

a) Taistelujaotus. Tulenjohtoryhma irrottaa partion 1.R:lle.

b) Taisteluajatus. Taistelutehtavat valmistellaan ja harjoitellaan, materiaali vas-
taanotetaan ja hajautetaan. Vihollisen tiedustelulle luodaan virheellinen vaikutel-
ma joukkueen tukikohdan sijainnista valetukikohdalla.

e Taistelu aloitetaan MATTILAN peltoaukeiden itapuolella joukkueen vai-
jytyksella jonka jalkeen ryhmitytddn torjuntatukikohtaan KORPISUON
alueelle.

¢ Vihollisen komppanian paaosien hydkkays torjutaan torjuntatukikohdas-
sa, jonka jalkeen vaistetaan ja siirrytddn tuottamaan tappioita hajautetus-
sa ryhmityksessa.

¢ Viholliselle tuotetaan vaijytyksilla tappioita ryhmiin hajautettuna noin 7
vuorokauden ajan.

e Tahystys yllapidetaan jatkuvasti MATTILAN peltoaukeille.

c¢) Tehtavat alaisille.

1.R + TJP Torjuu vihollisen hyokkaykset pesakkeessaan, tarkein suunta 15-00,
valmistautuu irtautumaan eri kaskysta.

¢ Valmistelee:

- 1) véijytykset tuhoamisalueelle 1 ja 3, jossa tuhoaa vihollisen kalustoa
ja henkilostoa

- 2) vaistdasemansa ja katkonsa hajautettua taistelua varten, Vastaa ta-
hystyksen yllapitamisesta MATTILAN peltoaukeille.

2.R Torjuu vihollisen hyokkaykset pesakkeessaan, tarkein suunta 18-00, valmistau-
tuu irtautumaan eri kaskysta.

¢ Valmistelee:

- 1) vaijytykset tuhoamisalueelle 1 ja 3, jossa tuhoaa vihollisen kalustoa
ja henkilostoa.

- 2)vaistbasemansa ja katkonsa hajautettua taistelua varten

3.R Torjuu vihollisen hyokkaykset pesakkeessaan, tarkein suunta 10-00, valmistau-
tuu irtautumaan eri kaskysta.

e Valmistelee:

- 1) vaijytykset tuhoamisalueelle 1 ja 3, jossa tuhoaa vihollisen kalustoa
ja henkilostoa

- 2) vaistdasemansa ja katkonsa hajautettua taistelua varten

TJR(-) Torjuu vihollisen hydkkaykset pesakkeessaan, tarkein suunta 15-00. Valmis-
tautuu irtautumaan eri kaskysta.



d) Aluejako, joukkojen, ajoneuvojen ja tieston kaytto.
e Aluejako piirroksessa.

e Joukkueen traktorit hajautetaan ja maastoutetaan joukkueen tukeutu-
misalueelle. Taistelunaikaisiin tdydennyksiin ja evakuointeihin kaytetaan
maastoskoottereita.

e Vastuualueelle valmistellaan kaksi pitkittdistd maastoskootterin runkouraa
joiden valmistamisesta vastaavat 2. ja 3. R. Vaistotukikohtiin johtavien reit-
tien lisaksi valmistetaan myo6s harhautuspolkuja jotka eivat johda mihin-
kaan tai muodostavat lenkin takaisin runkouralle.

4) TUKEMINEN

a) Epasuora tuli. Tuhoamisalueille 1 ja 3 on kyettdva tukemaan taistelua vahin-
taan kahdella tuliyksikolla.

Tuhoamisalueelle 2 kyettavé tukemaan véhintaan kolmella tuliyksikolla.

Joukkueen irtautumisia on kyettdva tukemaan vahintaan yhdella tuliyksikolla. Vais-
tétukikohtien taistelua on kyettava tukemaan yhdelld tuliyksikélla.

Ryhmien pesakkeiden on oltava vahintaan maalinosoituskykyisia kaikissa asemissa.

b) llmasuojelu ja ilmatorjunta. TJR vastaa ilmatahystyksesta, tarkein suunta
15-00. Halyttdminen &animerkein. ITKK iima-ammunta asemaan torjuntatukikoh-
dan taakse. Tehtdvana suojaaminen. Omasuoja ilmatorjuntaa vain rynnékdivia ko-
neita vastaan. Alueella toimii omia ilmatorjuntaohjusjoukkoja tappioiden tuotta-
mistehtavalla.

c¢) Pioneeritoiminta. Liikkeenedistamisen painopisteend maastourien raivaami-
nen. Valmistaudutaan kdyttamaan raivaushakoja sirotteiden raivaamiseen.

e Vaistotukikohdat ja torjuntatukikohtien pesakkeet on linnoitettava suoja-
tasoon 3. Muut asemat suojatasoon 4)

¢ Torjuntatukikohdan varamiinoitteen toteuttaa 2.R. Joukkueen alueella on
2 pysayttavaa sulutetta MATTILASSA ja SIMOLASSA.

e Kaikille jaetaan ilmaisinliuskat jotka kiinnitetddn saappaaseen tai housun
lahkeeseen. Suojanaamari oltava kaikilla saatavilla k+5min. Tukikohtiin
valmistellaan havunoksasammuttimia ja tuliasemien aukot on pystyttava
peittamaan.

d) Viesti. Liikennointi radiossa taistelukosketukseen saakka kielletty. Yhteydet
lahetilld / tapaamisin. Virtaldhteiden lataus johtamisteltalla vaihtoperiaatteella.

e) Huolto. Katkdjen kayttod kielletty taistelukosketukseen saakka. Hajautetun
taistelun vaiheessa taydennykset ja evakuointi tukeutumispisteeltd.

f) Tiedustelu ja valvonta. 1.R vastaa hajautetun taistelun vaiheessa tahystyk-
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sesta MATTILAN peltoaukeille ja TA1:lle. 2.R vastaa tahystyksesta TA3:lle.

e Tiedustelukysymykset:
- miten vihollinen toimii joutuessaan vdijytykseen?
- mihin vihollinen ryhmittaa epasuorantulen aseitaan?

e Kriittiset maalit:
- Raivauspanssarivaunut
- Siltapanssarivaunut
- Komentovaunut
- Huoltoajoneuvot
- Epasuorantulen aseet

g) Suora-ammunta ja panssarintorjunta. RSKSKO:jen tarkeimméat maalit
erikois- ja tst-panssarivaunut. KVKSKO:jen tarkeimmat maalit rynnakkévaunut ja
muut ajoneuvot. 2. ja 3.R saavat molemmat taistelun aloitukseen yhden RSKS-
KO:n jotka kaytetaan etu- ja takatulppiin. ITKK asennetaan maastoskootteriin ja
kaytetaan vaijytyksessa pinta-ammuntaan kevyesti panssaroituja kohteita vastaan.
Tulenavaus joukkueenjohtajan esimerkista, tai jos ryhmitys uhkaa paljastua.

h) Suoja. Avotulen ja valojen kayttd pimeélla on kielletty ryhmitysten alueella.
Ryhmitysten merkitseminen karttaan on kielletty. Valmisteluvaiheessa ryhméat ma-
joittuvat vuorotellen valetukikohdassa jossa valojen kaytto sallittu.

5) JOHTAMINEN

a) Johtamispaikat: Valmisteluvaiheessa johtamispaikka torjuntatukikohdas-
sa. Vaijytyksessa 1.R:n asemissa. Torjuntatukikohdassa johtamispaikka 1.R ja 3.R
pesakkeen valissa. Hajautetussa vaiheessa johtamispaikka kdsketdan erikseen.
Hajautetussa vaiheessa ryhmilta tilanneilmoitukset paivittdin klo 20.00 mennessa
flash-viestina tai lahetilla johtamispaikalle.

b) Johtamisvélineet: Valmisteluvaiheessa johdan tapaamisyhteyksin, lahetilla
tai puhelimella. Taisteluvaiheessa johtaminen kaikilla tarvittavilla keinoilla.

c¢) Aikamaareet: Ryhmittyminen ensimmaisiin asemiin oltava valmis 1h kuluttua
jalkautumisesta.

d) Tunnukset:
e TUNNUSSANA: RAYHA-AIJA
e TST-TUNNUS: SAILYKE



6) TOIMINTAOHJEET

Valmisteluvaiheessa kuolettavan voiman kayttd vain itsepuolustustarkoitukseen.
Tukikohtien alueella tavattavat sivulliset otettava kiinni ja toimitettava komppanian
komentopaikalle.

MATTILAN véijytyksesta ja torjuntatukikohdan erilliset kdskyt. Ryhmat vastaavat
itse hajautetun taisteluvaiheensa suunnittelusta.

Epdsuoran tulen kaytto taistelun on kielletty MATTILAN peltojen pohjoisreunalle,
jossa PSTR ja TAMPR.

ALLEKIRJOITUKSET

LITTEET: A Taistelusuunnitelma
A-1 Torjuntatukikohdan luonnos
A-2 Vaijytysaseman luonnos

D-2 Arvio vihollisen toiminnasta
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LITE 5 HYOKKAYKSEEN LITTYVAT
KASKYT JA TOIMENPITEET

5.1 Joukkueenjohtajan esikasky hyokkayksesta
lahtoalueella

Tilanne

e omat joukot ja vihollinen alueella
e komppanian tehtava

Tehtava

e joukkueen valmistautumistehtava

Toteutus

e taistelujaotuksen muutokset

e aseiden ja ajoneuvojen tarkastuksista ja huollosta
e viestivalineiden testaus

e taistelutehtavien harjoittelu ldhtdalueella

o liikkeellelahtovalmiuden yllapito

o esikasky marssista (reitti, kuka johtaa)

Tukeminen

¢ materiaalintdydennykset ja porrastukset

Johtaminen

e seuraava kaskynanto (aika, paikka)
e taisteluvalmiustarkastus
e tiedustelu- ja valmisteluosaston kokoaminen
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5.2 Joukkueenjohtajan lahtoalueen
hyokkayskaskyn runko

Tilanne

e yleistilanne alueella
¢ vihollinen (vihollinen talld hetkella ja arvio toiminnasta)

e omat joukot lahialueella ja ne, jotka vaikuttavat joukkueen toimintaan
(komppania)

e komppanian tehtdva sanatarkasti

Tehtava

e joukkueen tehtdva sanatarkasti paallikon kaskysta lisamaareineen

Toteutus

¢ taisteluajatus
e taistelujarjestys ja vahvennukset
e tehtdvat alaisille (taistelujarjestyksen mukaisesti)

¢ aluejako, joukkojen, ajoneuvojen ja tieston kayttd (hydkkaysreitti, tiestdn
kaytto, opastaminen, liikkeelleldhto)

Tukitoimet

e vaatimukset epasuoralle tulelle
¢ ilmasuojelu ja -torjunta (omasuoja IT, ITKK:n kaytto)

e pioneeri ja suojelu (miinojen ja rajédhteiden kaytto, linnoittaminen. tavoit-
teessa)

e tiedustelu (mikali jarjestetaan)

¢ huolto (porrastukset, muonitus, ladkintd, evakuointi, tdydennykset)
e viestiasiat (taajuudet, kanavat, rajoitukset, yhteyskokeilut)

e panssarintorjunta (aseiden jako, vaunujen metsastys tehtava)

® suoja (naamiointi, maastouttaminen)

Johtaminen

e johtamispaikka vaiheittain
¢ yhteistoiminta naapureiden kanssa
e tunnussanat ja taistelutunnukset

Toimintaohjeet

e voimankayton saannot, rajoitukset, valmistelut

LITTEET



Tulenjohtajan kasky

e tukevat tuliyksikot (tyyppi, suunta)
e miten ryhma pyytda tulta joukkueen johtajalta

5.3 Taisteluvalmiustarkastus

Vaatetus ja varustus

e joukon jalkineet, vaatetus ja naamiointi vastaa olosuhteita

¢ Joukon suojavarustus on asianmukaisesti puettu (kyparat, liivit, suojalasit,
kuulonsuojaimet)

¢ joukolla on tarvittavat ladkinta- ja ensiapuvalineet
e johtajilla on oikeat kartat, peitteistt, paikannus- ja suunnistusvalineet
e varustus on pakattu ja kiinnitetty oikein ja danettomasti

Johtamisvalineet

¢ radioissa on oikeat taajuudet, toimivat kuulopuhelimet ja akuissa on virtaa
e MATI-paatelaitteet ovat toimintakuntoisia ja oikeilla asetuksilla
e johtajilla on viestiperusteotteet

¢ johtajilla on muut tarvittavat valineet kuten valopistoolit, valot, liput tai
viirit

Aseet ja ampumatarvikkeet
e Jokaisella osastolla on tehtdvansa edellyttdma aseistus ja riittdva maara
ampumatarvikkeita
e Kaikki aseet ovat puhtaat ja toimintakuntoiset
e Kaikki tahtaimet ovat toimintakuntoisia oikein kiinnitetty
¢ Joukolla on kasikranaatteja, savuheitteita ja tarvittavat erikoisheitteet

Erikoisvalineet

e Tahystysvélineet ovat toimintakuntoisia ja niihin on virtaldhteita
e Osastoilla on kasketyt panssarintorjunta-aseet, rajahteet ja panokset

Ajoneuvot

e 3joneuvot on tankattu ja tarkastettu

e ajoneuvoissa on tarvittavat merkinnat
e ajoneuvoissa on kartat

e ajoneuvojen aseet ovat kayttdvalmiina
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Tilannetietoisuus

o Kaikki tietavat joukkueen tehtdvan ja tavoitteen

o Kaikki tietdvat oman tehtavansa ja johtajansa

e Kaikki tietavat lahimmat ympéaroivat omat joukot

e Kaikki tietdvat miten tunnistaa vihollinen

e Kaikki tietavat tunnussanan, taistelutunnuksen ja tunnistusmerkin
e Ryhmaénjohtajat tietdvat komppanian tehtavan ja tavoitteet

5.4 Esimerkki joukkueenjohtajan kaskysta
lahtoalueella

1) TILANNE.

a) Omat joukot: TSTOS16:n (PAJON) joukot Niemeldn alueella ovatr taistelu-
kosketuksessa vihollisen kanssa. Sen 1 komppania suojaa TSTOS31(PSAJON) hyok-
kaykseen ryhmittymisen HUITULAN alueella.

b) Vihollinen: 43. Mekanisoitu jalkavakipataljoona on hydkannyt eilisen paivan
aikana tien 1234 suunnassa luoteeseen ja sen karki on saavuttanut Niemeldn tasan
jossa taistelukosketuksessa TSTOS 16:n kanssa. Vihollisen liike on pysahtynyt ja
se on ryhmittanyt HAAPAKYLAN alueelle komentopaikkansa sekd huoltopaikkoja.
Eteldisen sivustansa se on suojannut noin joukkueen vahvuisilla jalkavakiosastoilla
teiden suunnissa.

¢) Olosuhteet: Pilvid ja aamupdivalla luvassa tihkusadetta, lampétila noin 10°C.
Matala pilvikorkeus rajoittaa vihollisen lentotoimintaa.

d) Komppanian tehtava: 1JK hyokkaa TSTOS31 paaosien karkiyksikkona reit-
tia "A", lyd kohtaamansa vihollisen. Jalkautuu HUITULAN lansipuolella, josta val-
mistautuu hyékkaamaan TSTOS:n iskuportaassa vasemmalla HAAPAKYLAN suun-
taan. Tavoite HAAPAKYLAN tienristeys.

2) TEHTAVA.

a) Joukkueen tehtava: 1.Joukkue hyokkda komppanian padosien karkend
reittia "A", lyd kohtaamansa vihollisen. Jalkautuu HUITULAN lansipuolella josta
valmistautuu jatkamaan hyokkaysta komppanian iskevien osien ryhmityksessa oi-
kealla suuntaan 05-00 HAAPAKYLAN suuntaan.



3) TOTEUTUS.

a) Taistelujaotus: tehtavalla alistettu PIONR (edistaa liikettd), jarjestys 1.R, joh-
to-osat, 2.R, PIONR ja 3.R

b) Taisteluajatus: Siirrytdan jalkautumisalueelle josta edelleen jalan Idhtase-
maan. Hyokataan epasuoran tulen suojaamana taisteluvalmiissa muodossa, tu-
hotaan vihollisen havaitut vaunut ja tulitukiaseet pst-aseilla. Vallataan tavoite ja
tuhotaan vihollinen kaikkien ryhmien taistelulla. Valmistaudutaan jatkamaan.

c¢) Tehtavat alaisille:

¢ 1.R hyokkaa marssilla joukkueen karjessd, lyé kohtaamansa vihollisen. Jal-
kautuu ja siirtyy lahtdéasemaan.
e 2.R + TJR siirtyy marssilla toisena, lyd kohtaamansa vihollisen. valmistau-

tuu kayttdmaan epasuoraa tulta marssilla. Jalkautuu ja siirtyy lahtoase-
maan.

e 3.Rssiirtyy marssilla kolmantena, lyd kohtaamansa vihollisen. Jalkautuu ja
siirtyy lahtdasemaan.
d) Aluejako, joukkojen, ajoneuvojen ja tieston kaytto.
¢ Aluejako ja joukkojen kaytto liitteessa A-1
¢ 3.R:n ajoneuvoa valmistaudutaan kayttdmaan evakuointiin ja taydennyk-
siin.
e Marssireitti A : Tie 34532, KT 241, Tie 4212. Reitilld opaskyltit ja viimei-

sessa risteyksessa opasmies, yksikdn peitenumero 1321. Padosien marssin
likkeelleldhtd tukikohdasta klo 0534.

4) TUKEMINEN.

a) Epasuoratuli: Marssilla joukkuetta on kyettava tukemaan yhdelld tuliyksi-
kolla. Hyokkayksessa kaytetaan tulenjohtopaallikén laatimaa saattosuunnitelmaa.
Hyokkayksen tulivalmistelu toteutetaan tulenjohtopéaallikon toimesta. Tulivalmiste-
lun jalkeen joukkueen taistelua on kyettava tukemaan kahdella tuliyksikolla.

b) llmasuojelu ja ilmatorjunta: ITKK:t jatetddn ajoneuvoihin jalkautumisalu-
eelle. llmavalvontaselostetta kuunnellaan 1.R:n ajoneuvossa taajuudelta 92,3Mhz.
Halytyskeha 30km.

¢) Pioneeri ja suojelu: 2.R valmistelee 4 kpl 10kg hdvityspanoksia kohteiden
tuhoamiseen tavoitteessa.

d) Viesti: Joukkueverkko AJ kanavalla 14. Yhteyskokeilut ennen liikkeelleldhtoa
panssariajoneuvojen sisalla. Lahetyskielto tst-kosketukseen saakka pl. ilmahalytys.
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e) Huolto: Haavoittuneille annetaan ensiapu ja toimitetaan hyokkaysuran var-
teen, josta evakuoidaan HJ:n ajoneuvolla ensihoitopaikalle. Kaikille taistelijoille 1
vrk:n kuivamuona ja 2litraa vetta

f)  Tiedustelu: Tiedustelu ja valmisteluosastoon osallistuvat tulenjohtaja, viesti-
mies ja lahetti. TIEVAN Liikkeelleldhtd johtamispaikalta klo 0255.

g) Suora-ammunta ja panssarintorjunta: 3.R:lle porrastetaan 3x RSKSKO ja
se valmistautuu tuhoamaan vihollisen panssarivaunut joukkueen taisteluun liittyen

h) Suoja: Ajoneuvot kiintonaamioidaan lahtdalueella. Tavoitteessa kdynniste-
taan valiton kaivautuminen. Kartat tyhjennetaan muistiinpanoista)

5) JOHTAMINEN.

a) Johtamispaikat: Marssin johtaa joukkueen varajohtaja, oma paikka komp-
panian tiedustelu- ja valmisteluosastossa. Otan joukkueen vastaan ldhtdasemassa,
jossa annan tarkennetun hyokkayskaskyn.

b) Johtamisvalineet: Johdan taistelua ensisijaisesti radiolla.

c¢) Tunnukset:
TUNNUSSANA: YRMY-JATKA
TAISTELUTUNNUS: KAIVARA

6) TOIMINTAOHJEET.

Marssivalmiina oltava klo 0500 alkaen jolloin varajohtaja antaa kaskyn marssista
talla paikalla.
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5.5 Esimerkki joukkueenjohtajan suullisesta
hyokkayskaskysta lahtéasemassa

TILANNE

TEHTAVA

TOTEUTUS

TUKEMINEN

Omat joukot: "1JK hydkkaa ja lyd vihollisen komentopaik-

kaa suojaavat joukot ja tuhoaa HAAPAKYLAN alueella olevan
komentopaikan seka huoltopaikat. Valmistautuu 1) irtautumaan
jalkautumisalueelle 2) jatkamaan hyokkaystd suuntaan 15-00.
Edessa komentojoukkueen PST-ryhmé suojaamassa. Oikealla
Bravo, takana Charlie.

Vihollinen: Noin 500 m suuntaan 55-00 vihollisen mekanisoitu
joukkue ryhmittyneend puolustukseen. Noin 1500m suuntaan
05-00 Haapakylan kylanraitti jossa paikallistettu telttoja, komento-
panssariajoneuvoja, ja ainakin kaksi rynndkkdpanssarivaunua seka
arviolta noin kahden joukkueen verran jalkavakea.

Alfa-joukkue hyokkaa komppanian iskuportaassa vasemmalla
suuntaan 05-00 ja ly® vihollisen suojaavat osat. Tavoite kumpare
500m (osoittaa maastosta). Valmistautuu tuhoamaan huoltopaikat
ja irtautumaan jalkautumisalueelle.

Hyokkaamme suojatussa avojonossa suuntaan 05-00. Kohdattu
vihollinen sidotaan taisteluun kahdella ryhmalla ja lyddaan yhden
ryhman hyokkaykselld. PIONR raivaa tarvittaessa aukon kohdattui-
hin miinoitteisiin.

1.R hyokkaa joukkueen karjessa, sitoo vihollisen taisteluun
2. R hyokkaa johto-osien perassa, sitoo vihollisen taisteluun

3.R hyokkaa 2.R:n perassa ja valmistautuu lydmaan vihollisen
sivustahyokkaykselld

Tulenkayton vélirajana Charlie-joukkueeseen on tama tieura.

Tulenjohtopaallikk® johtaa tulivalmistelun ja tulenjohtaja rytmittaa
etenemisen varmuusetaisyyksien mukaan. H-hetki on 07:10.
Hyokkaysta tukee KRHK suunnasta 40-00 ja kevyt patteristo
suunnasta 30-00.



PIONR hyokkaa 3.R:n perdssa valmistautuu tukemaan 3.R:& sulut-
teiden raivaamisella

1.Ryhman vaunu liikkkuu uralla hyokkéyksen takana ja siina kyy-
dissa kulkee myds patruunoita ja muuta taisteluvalinemateriaalia.
Haavoittuneet paikataan ja siirretdan tieuran reunaan evakuointia
varten.

JOHTAMINEN

Oma paikkani 1.R:n takana kaikissa vaiheissa. Sijainnin ilmoittami-
nen valopistoolilla pystysuoraan ampuen.

Liikkeellelahtd merkistani.
Tunnussana: JAYHA-JATKA
Taistelutunnus: KIRVES

TOIMINTAOHJEET

5.7 Esimerkkeja joukkueenjohtajan taistelunaikai-
sista kaskyista:

Joukkueenjohtajan yhteiskdsky ryhmanjohtajille radiossa:

"Ykkonen ja kakkonen - pitdkda tasa - lamauttakaa tulella harjanteella oleva viholli-
nen! - Keskeytatte tulen kaskystani - tai ampuessani vihrean valopistoolinpatruunan
ilmaan!”

"Kolmonen - HAKA VASEN tiheikon takaa ja notkosta - mina ja 7 tulemme mukaan
- Liikkeelle merkistani!”

Joukkueenjohtajan erilliskasky tulenjohtajalle kasvotusten:

"Tulenjohtaja - hyokkaan vasemmalta tuolle kumpareelle - valmistaudu lamauttamaan
ja sokaisemaan vihollisen ryhmitys kahden minuutin ajaksi kumpareella - sen jalkeen
hairitsemaan kumpareen takamaastossa viisi minuuttia. llmoita kun olet valmis tuke-
maan!”

Joukkueenjohtajan erilliskasky ryhméanjohtajalle kasvotusten:

"Kakkonen - vihollisen rynndkkévaunu on harjanteen laella tuliasemassa ja se valvoo
tuota notkoa - ldheta partio metsastamaan ja tuhoa se - harjanteelle tulee 2 min
tulivalmistelu noin 10 minuutin kuluttua”

Joukkueenjohtajan erilliskasky pioneeriryhman johtajalle kasvotusten:
"Lapio 1 - Hyokkaan vasemmalta tuolle kumpareelle - Valmistaudu raivaamaan aukko

vihollisen sulutteeseen ja esteisiin tuolla notkossa - raivaamista tuetaan kahden minuu-
tin tulivalmistelulla ja senkin jalkeen omalla tulella - ilmoita kun valmis raivaamaan!”
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5.8 Esimerkkeja ryhmanjohtajan
taistelunaikaisista kaskyista:

Ryhmalle kohdattaessa vihollinen (suullisesti ja kdsimerkein):
"Karjen tasalle avoriviin asemaan!”

Edettdessa partioittain oman tulen turvin (suullisesti):

"Tuki ja Johto tulta! - Karki etene!”

Erilliskasky tukiampujalle:

"Tuhoa vihollisen konekivadaripartio kumpareella - noin 400m!”
Erilliskdsky konekivaariampuijille:

“Tuon kiven luokse asemaan - lamauttakaa vihollinen tulella tuolla kumpareella - lope-
tatte tulen ja siirrytte ryhman luo kun olemme tuon mannyn kohdalla!”



LIITE 6 JOUKKUEEN TAISTELUN
ERITYISPIRTEISIIN LITTYVAT KASKYT
JA ASIAKIRJAT

6.1 Esimerkki katkopiirroksesta

A=E 1234

(J()_I N 3456
100m Materiaaliluettelo

kddntépuolella
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