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KUVA 35: Liipaisun harjoittelu istuen

Aseen pitoa ja laukaisua voidaan harjoitella asettamalla pieni kolikko aseen liekinsam-
muttimen paalle (RK95) tai etutdhtdimen péalle (RK62). Mikali laukaisu ja pito ovat
onnistuneet, kolikko pysyy aseen paalla. Harjoitetta kannattaa toteuttaa taistelijapa-
reittain, esimerkiksi 5 laukausta vuorollaan.

Laukaisutapahtuman harjoitteluun tulee aina liittda laukauksen analyysi. Se kehittda
ampujan valmiuksia oman suoritustekniikan arviointiin ja kehittdmiseen. Laukaisuana-
lyysissa ampuja kertaa mielessadn ammutun laukauksen kysymalla itseltdén kolme ky-
symysta alakysymyksineen:

1. Oliko aseen vakaanapito hyva laukaisuhetkell&?
* Oliko ampuma-asento hyva?
* Oliko puristus aseesta sopiva?
« Olivatko lihakset rentoina?

2 .Oliko tahtainkuva keskella?
* Nakyiko etutéhtéin hyvin ja taulu kohtuullisesti?
* Meniko tahtays pitkaksi vai lahtiko ajallaan?
e Onnistuiko ajoitus?

3. Oliko liipaisu puhdas?
* Oliko liipaisu puristava?
* Oliko etuveto poistettu ennen laukaisua?
* Heilahtiko ase laukaisuhetkell&?

Analysoinnin tavoitteena on, ettd ampuja osaa itse kertoa miten laukaus onnistui ja
minne laukaus taulussa osui. Kouluttajan on tuettava tatd prosessia kertaavilla kysy-
myksill&.















tuntee laukaisupelkoa. Herkistymisaika vaihtelee péivista vuosiin. Joillain ampuijilla ei
esiinny ongelmia koskaan.

Ongelman havaitsemiseksi pienelld harjoitusjoukolla voidaan toteuttaa kouluttajajoh-
toisesti harjoite, jossa ampuja ei tiedd, onko aseessa paukkupatruunaa vai ei. Laukai-
suvirheet tulevat selvimmin esille aseen lauetessa ilman paukkupatruunaa. Harjoite tuo
selvasti esille koulutettavan mahdollisen laukaisupelon, ja harjoite on hyva keino sen
havaitsemiseksi.

Laukaisupelon karsimiseen voidaan vaikuttaa

* kayttamalla aina tuplakuulonsuojausta
« rajoittamalla korkeapainelaukauksia

* lisddmalla varustusta olkapéén suojaksi
« lisadmalla kuivaharjoittelua.

Monelle alokasajan laukaisupelosta kérsivalle varusmiehelle kdy palvelusajan edetessa
niin, etta laukaisupelko unohtuu vahitellen. Kotiutumista edeltavéssé ampumataitotes-
tissa tdmé& nakyy kohentuneena ampumatuloksena.

2.5.2. Tekniset oppimisymparistot ja apuvalineet

Teknisilla oppimisympérist6illa helpotetaan ampumakoulutusta ja tehdéén siitd mie-
lekké&dmpaa. Simulaattoreilla s&éstetddn patruunoita ja parannetaan saavutettavia
tuloksia ensimmaisista ammunnoista lahtien. Niité ei ole tarkoitettu korvaamaan am-
muntoja. Simulaattoreita voidaan hyddyntaa sek& perusampumataidon etté taistelijan
ampumataidon koulutuksessa kaikilla koulutuskausilla. Simulaattorikoulutus on toteu-
tettava mahdollisimman realistisesti kaikkine toimintoineen, jotta koulutuksesta saatu
hyoty voidaan siirtdé reaalimaailmaan mahdollisimman tehokkaasti.

Kaytettavia simulaattoreita ovat

* Kkésiasesimulaattori (NOPTEL, EKO-AIMS)

* sisdampumasimulaattori

* live-simulaattorit (KASI)

« virtuaalikoulutusymparisto (VKY).
Kéasiasesimulaattori (NOPTEL, EKO-AIMS) on tarkein perusampumataidon koulutus-
ta tukeva laitteisto (kuva 38). Se mahdollistaa kustannustehokkaan, tuloksia paranta-
van ja mielekk&d&n harjoittelun rynnékkokivaarilla varuskunnassa. Kéasiasesimulaatto-
rit eivat kuitenkaan korvaa perusammuntoja ampumaradalla. Kasiasesimulaattoreita

kaytettdessa on koulutettaville kerrottava simulaattoriaseiden erosta oikeaan aseeseen
verrattuna muun muassa rekyylin puuttumisen vuoksi.

Tahtays- seka laukaisuharjoittelussa laitteet mahdollistavat
valvottujen kuivalaukausten ampumisen.
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Késiasesimulaattorit mahdollistavat yksil6llisen tahtdys- seké laukaisuharjoittelun an-
tamalla perusteellisen palautteen suorituksesta. Palautteen perusteella kouluttaja voi
ohjata ampujaa yksityiskohtaisesti peruslaukauksen ampumisessa. NOPTEL- harjoittelu
tukee erityisesti tasoryhmittéin annettavaa koulutusta. Kouluttajalla on jo harjoittelun
alkuvaiheessa mahdollisuus karsia koulutettavilta suurimmat virheet seké saada selville
ne ampujat, joilla on puutteita ammunnan perusteissa.

KUVA 38: Laukaisutapahtuman harjoittelu noptel -ohjelmalla
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Késiasesimulaattoriharjoittelu on mahdollista jérjestada myos palvelusajan ulkopuolella,
kunhan koulutettavat osaavat varsinaiset ammunnan perusteet ja apukouluttajat on
valmennettu tehtdviinsd. Esimerkki késiasesimulaattori-harjoituksen koulutuskortista
on liitteessa 3.

Sisdampumasimulaattori on studiomainen harjoittelutila, jossa voidaan kouluttaa ja
harjoitella niin perusammuntoja, kuin taistelijaparin ja partion taisteluammuntojakin
(kuva 39). Laitteistoon kuuluu tietokone, projisointipinnat, projektorit, simulaattoria-
seet ja ddnentoistojarjestelmé. Simulaattorissa kaytettavat aseet mallintavat rekyylin
paineilmalla.

Sisstampumasimulaattorin kaytt6 ampumakoulutuksessa mahdollistaa tehokkaamman
ajankayton. Sissaampumasimulaattoria kaytettéessa radan valmisteluihin, patruunoiden
jakamiseen, tauluille siirtymiseen ja taulujen tarkastamiseen ei kulu aikaa. Tama mah-
dollistaa tiivimman koulutus- ja harjoittelurytmin ja perusampumakoulutusta voidaan
jarjestéa rataolosuhdemaisesti rastikoulutuksena osana muuta ase- ja ampumakoulu-
tusta.
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Sisdampumasimulaattori tukee erityisesti taistelijan ampumataidon kehittamisté.
Jarjestelmalla voidaan harjoitella erilaisia taistelutilanteita ja tilanteenmukaista aseen-
kasittelya joukon suorituskykyvaatimusten mukaisesti. Erityisesti jarjestelmaa tulee
hyodyntaa liikkkuvaan maaliin ampumisen menetelmien opettelemisessa ja harjoitte-

lussa.
KUVA 39: Sisdsampumasimulaattori

__________ Videoprojektorit ja

“lasertapla”

,/ Lasertaplan
koordinaatit

Asereplika(t)

Aanentoisto

Kouluttaja PC (tilanne)
Ohjelmisto: (kamera-ajuri, pelisofta)

Videoprojektorit ja

- tunnistuskamerat

Heijastuspinta
E g
’ A s 1%

. Kuva projektoreille

Ao e
Al - =
/ Lasertaplan
/ koordinaatit

Aanentoisto

Pohja

Kouluttaja PC (tilanne)
Ohjelmisto: (kamera-ajuri, pelisofta)
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Live-simulaattoreiden (KASI) kaytté ampumataidon koulutuksessa toteutetaan si-
mulaattoriavusteisissa taisteluharjoituksissa. Jarjestelma elavoittaa taistelukoulutusta ja
parantaa koulutettavien motivaatiota taistelijan taitojen kehittamiseen.

Live-simulaattorijarjestelméé ei teknisten ominaisuuksiensa vuoksi voi kdyttaa pelkés-
téédn ampumakoulutukseen. Kéasiaseldhettimen muodostaman laserkeilan halkaisija on
noin 50 senttimeria jo 5 metrin paassa lahettimesta. Késiaseissa kaytettéva lahetintek-
niikka ei mallinna ballistiikkaa, eivétka laserkeilaan vaikuta muut luodin lentorataan
vaikuttavat ulkoiset tekijat.

Oikein kaytettynd hyvin suunnitellussa taisteluharjoituksessa simulaattoriavusteinen
koulutus kehittaa taistelijan ominaisuuksia monipuolisesti. Kyky arvioida vihollisen
asevaikutusta seka omaa toimintaa paranee. Toistojen ja palautteen avulla kyky vali-
ta hyva tuliasema seké tuliasematoiminta kehittyvéat. Livesimulaattorijarjestelmé antaa
taistelijalle mahdollisuuden kayttaa asettaan taistelutilanteessa vapaammin verrattuna
taisteluammuntoihin. Taistelijan ampumataidon koulutuksessa tama kehittaa aseenka-
sittelya ja tulitoimintaa taistelutehtavissa. Live-simulaattorein toteutetussa harjoituk-
sessa on kuitenkin noudatettava turvallisen aseenkasittelyn saantoja.

Livesimulaattoreiden kayton perusteet taistelijan ampumataidon koulutuksessa seké
esimerkki KASI-taisteluharjoituksen toteutuksesta on liitteessa 4.

Virtuaalikoulutusymparistdéa (VKY) kaytetddn ensisijaisesti joukolle maarattyjen
taistelutehtévien harjoittelussa mallinnetulla toiminta-alueella (kuva 41). Ampuma-
koulutuksessa jarjestelméa voidaan hyddyntaé tahtdédmisen harjoitteissa. Silla voidaan
opettaa ja havainnollistaa tahtd&dminen eri aseilla, asejarjestelmilla ja tahtaimilla. Tais-
telijan ampumataidon koulutuksessa virtuaalikoulutusymparistossa voidaan harjoitella
téhtéimien kaytt6d ampumalla liikkuvaan maaliin eri etéisyyksilta ja nopeuksilla. Virhei-
den tunnistamista helpottaa se, ettd kouluttajan halutessaan ndkee saman nakyman
kuin ampuja.

VKY:ssa on mallinnettu

* maaston ja esteiden suojavahvuudet

= aseiden ballistiikka

* ampuma-asentojen seka fyysisen rasituksen vaikutus ampumatarkkuuteen
« ennakon ottaminen liilkkuvaan maaliin (suuntaa antava- ei tarkka)

* tulimuodot ja rekyylin vaikutus

« vihollisen ja oman tulen vaikutus maalissa.



KUVA 41: Virtuaalinen koulutusympéristo

Esimerkki simulaattoreiden hyddyntdmisestd ampumakoulutuksessa:

1. VKY, jossa havainnollistetaan maaston hyvéksikaytto seka partion toiminta

2. sissampumasimulaattori, jolla harjoitellaan tilanteenmukaista aseenkasitte-
lya seka partion tulenkayttdé ja toimintaa

3. livesimulaattoriharjoitus, jossa harjoitellaan taistelutehtava oikeassa varus-
tuksessa ja ympéristssa soveltaen aiemmin opittuja asioita

4. taisteluammunta, jossa suoritetaan taistelutehtdvé kovilla ampumatarvik-
keilla.
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Ampumakoulutuksessa kaytettavia yleisia apuvélineitd ovat: limakivaari, kolmiotéh-
taysvélineet seka tahtdyskaukoputki. Tahystyskaukoputkea hyddynnetddn rata-am-
munnoissa tarpeen mukaan ja se soveltuu erityisesti pienryhmien koulutukseen.

Tahystyskaukoputkea kaytettdessa tulee ottaa huomioon seuraavat seikat:

* Tahystéessédn omat osumansa ampuja pitdd kaukoputkea tukikaden puo-
lella lahelld itsedén siten, ettd tdhystdminen onnistuu ampuma-asentoa
rikkomatta.

« Erillisen tahystajan paikka on ampumaradalla ampujan takana ja taistelu-
tilanteessa ampujan asekaden puolella.

« Aseen suupaineen aikaansaama pdly, vesisumu ja/tai paine vaikeuttavat
téhystéjan toimintaa.

« Luodin eteneminen on havaittavissa kaukoputkella, kun t&hyst&ja on si-
joittunut ampujan taakse tai viereen.

* Lampimaén ja kostean tai kuuman ilman aiheuttama vareily vaikeuttaa kau-
koputkella tahystamista.

* Iskemien havaitsemista taulussa helpottaa noin 2 metria taulun taakse
asennettu valkoinen muovi.

KUVA 42: Tahystyskaukoputken kaytto
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2.6. Yotahtaimen kaytto, optiset tahtaimet ja
lisavarusteet

2.6.1. Yotahtaimen kaytto

Heikkoja valaistusolosuhteita varten rynnakkokivaarissd on yotéhtain. Sitd voidaan
kéyttaa sekd hamaréssa avotahtdimen tapaan ettd pimeéssa tritiumlamppujen avulla.

Yotahtain (RK62) otetaan kéyttodn kaantamalla takatahtidimen téhtéintanko 180 as-
tetta eteenpadin siten, ettd tahtdintanko tulee sdatdruuvin varaan. Tahtdintanko on
kdannettéva koko ajan kadella saattaen ja jousen voimaa vastustaen. Téhtdintankoa
ei saa paastaa vapaasti iskeytyméén ala-asentoon, jotta aseen kohdistus ei muuttuisi
ja tahtaimen osat eivét kuluisi tarpeettomasti. Takatdhtéin (RK95) siirretdén pimea-/
hamaréasentoon asettamalla takatéhtéimen etaisyyslevy kelluvaan asentoon. Molem-
milla aseilla etutdhtdimesté k&dannetdan valaiseva jyva yldasentoon.

Aseen taistelukunnon kannalta on tarke&a, ettd ampuja osaa
kasitella rynnakkokivaarin kaikkia tahtaimia huolellisesti ja
oikeilla otteilla.
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KUVA 43: Rynnikkokivadrin paivé- ja yotahtain (RK62 ja RK95)

Paiva Yo

RK 62

RK 95 Q

Rynnékkokivaarin pimeatahtaimissa on yojyvassé valkoinen maalattu rengas. Hamarés-
sd yotahtainta kéytetdan avotédhtaimen tapaan. Talldin tdhdatéan siten, ettd etujyva on
takatdhtéimen hahlon keskella ja sen kérki ylareunan tasalla. Pime&ssa ase suunnataan
maaliin niin, ettd ylempi eli pystyasennossa oleva tritiumlamppu osoittaa maalin ala-
osaan, jolloin jyvan kérki asettuu keskelle maalia. Takatahtéimen tritiumampullit ovat
jyvassa olevan ampullin molemmin puolin symmetrisesti rinnakkain (RK62). RK95:n ta-

katéhtéimessé on hahlon alapuolella ainoastaan yksi tritiumampulli, joka on asetettava
linjaan etutdhtdimen ampullin kanssa.
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KUVA 44: Rynnakkokivaarin yotahtéaimen kéayttdonotto ja tdhtéédminen (RK62 ja RK95)

Yotahtdimen kayttéonotto

Y

RK 62

RK 62 /RK 95 ()

RK 62
RK 95

RK 95:lla kohdistus ampumatta (peruskohdistus) tehdaén kiertdmalla hamaratahtai-
men jyva samaan korkeuteen pdaivdjyvan kanssa. Tahtdimia sdadettéessa tulee aina
kayttaa tahtdinavainta ja varoa kiristdmasta siirtoruuveja liian tiukalle.

RK62:lla yotahtain kohdistetaan ampumalla 150 metrin etdisyydelle. Sivusuunnassa
kohdistus vastaa paivatahtaimien kohdistusta. Korkeussuunnan sédataminen tehdaan
takatahtéimella seuraavasti:

e Loysataan yotahtaimen saatéruuvin lukitusruuvi.

« Kierretddn saatdruuvia myotapaivaan mikali iskemat ovat ylhaalla ja vasta-
paivaan, jos iskemat ovat alhaalla. Lopuksi kiristetaan lukitusruuvi.

* Yksi sdatéruuvin kierros siirtdd iskemia noin 105 senttimetrid 150 metrin
matkalla.
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RK 95:lla sivusuunnassa kohdistus vastaa paivatahtdimien kohdistusta. Korkeussuun-
nan saatdminen tehdaan etutéhtaimesta seuraavasti:

« Kierretddn yojyvda myotéapaivaan, jos iskemat ovat alhaalla, ja vastapai-
vaan, jos iskemat ovat ylh&alla.

* Yksi jyvan kierros siirtaa iskemié 25 senttimetria 150 metrin matkalla.

Kohdistus ampumatta tehdaan kiertdmalla hamaratahtaimen jyva samaan korkeuteen
kuin paivajyva. Jyvassa tritiumampullin aukko on vain kahdella puolella ja niista toisen
on oltava ampujaa kohden.

Molemmilla aseilla sivusuunta voidaan korjata myds tahtayspistettd muuttamalla, silla
etutédhtdimen siirtdminen siirtdd samalla paivatéhtéinta. Sivusuunta on kohdallaan, mi-
kéli ase on kohdistettu oikein paivatahtaimilla.

Ammuttaessa hamaréssa tai pimeéssd, téhtéyspiste jaa yleensa alemmaksi kuin am-
muttaessa valoisalla. Tést& johtuen on suotavaa, ettéd ydtahtaimen iskemékeskeispiste
on kohdistettu ylemmaksi kuin paivatahtaimilla. Paiva- ja yotahtaimilla ammuttaessa
iskemakeskeispisteet saavat poiketa enintdan 30 senttimetrida 150 metrin matkalla. Mi-
kéli iskemakeskeispisteet poikkeavat yli 30 senttimetria 150 metrin matkalla, ase on
palautettava varastolle kunnostusta varten.

Yotahtdimissa oleva tritium on radioaktiivinen betasateilya lahettava aine. Sen puo-
liintumisaika on noin 12,3 vuotta, joten tritiumkaasuampullit menettavat ajan myota
sateilytehonsa. Tritiumtéhtdimia ei tarvitse aktivoida valolla, eika niitd saa kuumentaa.
Téhtéimien kuumentaminen saa aikaan tritiumkaasuampulleissa vuotoja ja rikkoutumi-
sia, joten tdhtéimia ei saa edes yrittda noeta liekill&. Tritiumampulli on ehjané vaaraton.

2.6.2. Optiset tahtaimet

Optiset tahtdimet mahdollistavat nopeamman tulenavauksen ja
parantavat osumatodennakdisyytta kaikilla
ampumaetaisyyksilla.

Optisten tahtainten kayttd on lisdantynyt taistelukentélla. Melkein kaikissa jalkavaen
pienikaliiperisissa aseissa voidaan kayttaa lisdoptiikkaa. Lisdoptiikka voi sisaltaa sah-
koisia komponentteja, jolloin kyseessa on elektro-optinen tahtain, kuten valonvahvistin
ja lampokamera. Ne vahvistavat valittuja sahkdmagneettisen spektrin aallonpituusalu-
eita. Tavallisesti optinen t&htdin sisdltdd suurentavat linssit sekd valaisemattoman tai
valaistun tahtainristikon tai tahtayspisteen.

Optinen tahtdin on yleensa aseen lisdtéhtdimend aseen omien rautatédhtdimien rin-
nalla. Lisdoptiikan kdytdn koulutus aloitetaan yleensa erikoiskoulutuskaudella, jolloin
varmistutaan siitd, etta joukko osaa kayttaa myos rautatahtaimia.

Optista tahtainta kaytettaessa taistelija tdhtad maalia yhdella tahtayspisteella (puna-
piste tai ristikko), kun taas rautatadhtaimilla on saatava kaksi tahtdimen osaa samalle
linjalle (jyva ja hahlo) maalin kanssa. Yhdesta tahtayspisteestd johtuen tahtadminen
valittuun maaliin on nopeampaa, ja se mahdollistaa tehokkaamman havainnoinnin.
Lisdoptiikalla kohteen tunnistaminen ja luokittelu on helpompaa. Tulenavaaminen op-
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tiikan avulla onnistuu pitkille ampumaetaisyyksille ja parantaa samalla osumatoden-
nakoisyytta.

Aseeseen kiinnitetty optinen téhtéin ja sen jalka korottavat asetta. Tamé vaikeuttaa
aseen kayttamisté (virittdminen, lippaan vaihto, sé&dot). Asennettuaan optisen tah-
téimen taistelijan tulee huomioida muuttuneet liikeradat, jotka korostuvat asetta ké-
siteltdessd, erityisesti asetta viritettdessa. Asetta viritettdessé asetta tulee kallistaa 90
astetta vastapdivaan, jotta aseen paélla oleva optiikka ei ole késien liikeradan tiella. La-
taaminen tukikadell& voidaan toteuttaa myos alapinnalta. Joissakin tapauksissa myos
asekaden kayttd on perusteltua. Kuvassa 45 aseessa on Aimpoint Micro T-2 -tahtain,
mutta tilanne on kéytanndssé sama téahtainmallista riippumatta.

KUVA 45: Liséoptiikalla varustetun aseen lataaminen

Optisten tahtainten kasittely, kiinnittdminen ja kylmékohdistaminen on aina koulutet-
tava. Taman jalkeen opetellaan tahtdimien kaytdn periaatteet ja muut aseenkasittelyyn
mahdollisesti vaikuttavat tekijat. Lisdoptiikalla tdhtddmista ja aseenkasittelya kehite-
tdan kuivaharjoitteina. Taistelijoiden taitotason kehittyessé voidaan yhdeksi arvioita-
vaksi kohteeksi lisaté tulitoimintaan kaytetty aika.

Punapistetahtaimella tdhdatdan molemmat silmat auki.

Kéytossa olevia optisia tahtaimia:
« valonvahvistin 3X, Dual lite, VV2000

* punapistetdhtain 2004/2009/2016
* kivaarikaukoputki 2004 (ACOG) ja kivaarikaukoputki 2015 (Hensoldt).

Valonvahvistin vahvistaa valoa. Punapistetihtéin tuottaa
tahtayspisteen. Kivaarikaukoputki suurentaa kohteen ja
mahdollistaa tarkan laukauksen pitkille ampumaetéisyyksille.
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KUVA 46: Kivaarikaukoputki 2004 (ACOG) ja tahtayskuva

e o
e 04

Optiset téhtéimet vaativat taistelijalta erityista huolellisuutta ja sdanndllista kayttéhuol-
toa. Myos tahtéinten kiinnitys aseeseen tai erilliseen kiinnitysjarjestelmaan on saan-
nollisesti tarkistettava. Optisten tahtdinten yksityiskohtaiset kayttd-, huolto- ja koh-
distusohjeet ovat laitekohtaisissa kayttdohjeissa, jotka toimitetaan laitteiden mukana.
Késittelyohjeet ovat myds Puolustusvoimien normitietokannan teknisessa ohjekokoel-
massa.

Modernisoitu 7.62 RK 62M on esitelty liitteessa 5.



2.6.3. Muut lisdvarusteet

Rynnakkaokivaariin voidaan liittd4 erilaisia lisdvarusteita, kuten

« taktinen valo

e pistin

* laserosoitin

« taktinen hihna.

Taktinen valo parantaa taistelijan suorituskykyé erityisesti rakennetulla alueella kay-
tévassa taistelussa. Taktisia valoja on erityyppisia ja niitd voidaan kiinnittdd myds mui-
hin aseisiin kuin rynnakkdokivaariin (konepistooli, haulikko). Taktinen valo mahdollistaa
tulenkayton rakennusten sisélla sekd huonoissa valaistusolosuhteissa. Taktista valoa
voidaan kayttédd myods muissa taisteluympéristoissd. Taktisen valon kiinnittdminen asee-
seen on ohjeistettu laitteen kéyttdohjeessa.

Laserosoitinta (MOD 7500) kaytetddn maalinosoittamiseen. Laite tuottaa
nékyvan tai nakymattoman aallonpituuden laserlahetteen. Laserosoittimen kayttd
nopeuttaa tarkkaa tulenavausta erityisesti rakennetun alueen taisteluissa lyhyilla
ampumaetaisyyksilla seka parantaa osumatarkkuutta huonoissa valaistusolosuhteissa.
Laserosoitin tuottaa laserlahetteen eri tehoalueille. Laserosoittimen kiinnittdminen,
kohdistaminen ja huolto on ohjeistettu laitteen kayttdohjeessa.

Laserosoitin kohdistetaan kayttdtarkoituksenmukaiseen etéisyyteen, koska kohdistus
on tarkka vain kohdistusetéisyyteen. Lasersateen ja piippulinjan erosta johtuen aseen
téhtayspisteen ja laserosoittimen pisteen valille tulee poikkeamaa eri etdisyyksilla.

Laserosoittimen MOD 7500 kayttoon liittyvat varomaaraykset ja ohjeet on koulutetta-
va aina ennen kaytttd. Suodattimia kaytettéessa laite on silméturvallinen. 3B-luokan
laserséteeseen suoraan ja suoraan peiliheijastukseen katsominen on aina vaarallista.

Rynnékkdokivaarin hihna kiinnitetdén, joko kahdesta tai yhdesta kiinnityspisteesté.
Asetta kannettaessa hihnan pituus on sd&dettéava siten, etté aseella kyetddn ampumaan
ja lydmaan kaikissa tilanteissa. Perinteisen nahkahihnan sijaan rynnékkokivéérissa voi-
daan kayttad myos taktista hihnaa. Taktisella hihnalla voidaan nopeuttaa aseenkasit-
telya taistelutilanteissa. Aseen hihnaa voidaan myos kéayttaa tukena eri ampuma-asen-
noissa. Taistelijan on harjoiteltava kasittelya kayttamansa hihnan kiinnitystavalla.
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2.7. Tulitoiminta ja ampuminen liikkuvaan
maaliin

2.7.1. Tulitoiminta ja tulimuodot

Taistelijan on tiedettdva ampumaetaisyys maaliin. Lyhyille ampumaetaisyyksille kayte-
taan perustaistelutéahtainta ja pidemmille matkoille taistelutédhtainta. Rynnakkokivaarin
perustaistelutdhtéin on kohdistettu 150 metrin matkalle, ja silla ammutaan alle 200
metrin etaisyydelld olevia maaleja. Taistelutahtdin on kohdistettu 300 metrin matkalle,
ja silla ammutaan yli 200 metrin etéisyydella olevia maaleja.

Taistelukentdlla tdhdatddn molemmat silméat auki, koska se mahdollistaa paremman
havainnoinnin. Tahtddmistd molemmat silmét auki tulee harjoitella nopeissa yksittaisis-
s laukauksissa. Ennen nopeaa laukausta taistelija pitdéd molemmat silmat auki. Aseen
noston aikana taistelija muodostaa tahtéinkuvan tahtéinsilmélla. Nostaessaan aseen
perdén taistelija sulkee toisen silménsé ja aukaisee sen, kun poski painuu tukea vasten.
Taistelija tukee poskensa aseen perad vasten ja vie sormensa liipaisimelle vasta, kun
ampumapaéatos on tehty.

Rynnakkakivaarin eri tulimuotoja ovat

« yksittaiset tahdéatyt laukaukset
* tuplalaukaukset
* sarjatuli.
Ampumakoulutuksessa harjoitellaan aluksi ampumaan yksittaisia laukauksia paikal-

laan olevaan maaliin ilman aikarajoitusta. Koulutuksen edetessa siirrytdan perusam-
munnoissa ampumaan nopeita yksittaisia laukauksia.

Yleisimmat virheet nopeissa yksittéisissa laukauksissa:

* Aseen peréa ei nosteta kokonaisuudessaan olkapééata vasten.

* Silmét eivat asetu luonnollisesti tahtainlinjalle.

= Ampuma-asento muuttuu aseen peréa nostettaessa.

« Tahtdinkuvaa ei tarkenneta etujyvaan.

« Liipaisimesta ei poisteta etuvetoa ajoissa, ja laukaus on nykéiseva.
* Heti laukauksen jélkeen aseen pera lasketaan alas.
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Vaativissa perusammunnoissa ja taisteluammunnoissa tulee harjoitella maalin nopeaa
vaihtamista, jolloin taistelija

* muuttaa ampumasuuntaansa vartalon suuntaa nopeasti kaantamalla

* pitdd ampuma-asennon tiukkana (rekyylinhallinta)

« tahtdd molemmat silmat auki

* arvioi etdisyyden

e tunnistaa maalin ja varmistaa taustan

* pitdd padédnséd ampuma-asennossa (tahtainkuvan séilyminen)

* einosta paatéan ylos

« sailyttda laukaisutekniikan kunnossa

* poistaa etuvedon mahdollisimman nopeasti

* kayttaa aikaa laukaukseen taitojensa mukaan

* rytmittdé hengitystekniikan tarkoituksenmukaisesti

* hengitté4 sisddn maalin vaihdon aikana

* pidattaa hengitystdén ennen laukausta.

Ammuttaessa taistelukentélla rynnakkokivaarilla kaytetdaan
yleensa kertatulta. Se mahdollistaa parhaiten tahdattyjen lau-
kausten ampumisen ja aseen hallinnan.

Perékkaisten laukausten valilla ampujan on palautettava tahtdinkuva ennen seuraavaa
laukausta. Samanaikaisesti kun ampuja palauttaa téhtdinkuvan, han poistaa liipaisi-
mesta etuvedon. Tarkennettuaan tahtédinkuvan etutahtéimen jyvaan ampuja puristaa
laukauksen. On tarkeaa, ettei ampuja muuta ampuma-asentoaan perakkaisten lauka-
usten valilla. Tiukka ote aseesta vahentaa laukaisuvirheisté aiheutuvia ohilaukauksia.

Taistelussa alle 100 metrin etéisyydelld oleviin maaleihin ammutaan useita perakkaisia
tuplalaukauksia halutun vaikutuksen varmistamiseksi. Tuplalaukaus ammutaan siten,
ettd liipaisinta painetaan kaksi kertaa perakkéain samalla tahtéinkuvalla. Jalkimmainen
laukaus osuu kymmenia sentteja ensimmadisen ylapuolelle. Tulitoimintaa jatketaan,
kunnes havaitaan haluttu vaikutus maalissa. Tulimuodon kéyt6ssé on otettava huo-
mioon se, ettd osumatodennékoisyys vahenee ampumaetéisyyden kasvaessa. Tulimuo-
to kasvattaa myds ampumatarvikkeiden kulutusta. Tuplalaukauksien kayttoon siirry-
téén, kun ampuja on riittdvén harjaantunut.

Taistelukentélla vihollista ammutaan, kunnes haluttu vaikutus
on saavutettu. Vihollisen saa harvoin toimintakyvyttomaksi
vain yhdella osumalla.
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Rynnékkokivaarilla voidaan ampua sarjatulta. Tulimuotoa kaytetdan lahietaisyydelta,
ilma-ammunnassa, taisteluhaudan vyorytyksessa, rynnékdssa tai sen torjunnassa. Sar-
jatulta ammuttaessa on otettava huomioon, ettd suurin osa laukauksista menee yksit-
taisen pienen maalin ohi rynnékkokivé&arin rekyylin nostaessa aseen piippua. Sarjatulta
on aina pyrittdvd ampumaan kayttamalla tukea piipunnousun minimoimiseksi.

Sarjatulta kdytettaessa tulee ampua lyhytté sarjaa (2-4 laukausta) patruunakulutuksen
minimoimiseksi ja osumatarkkuuden parantamiseksi. Pitkaa sarjaa (5-10 laukausta)
tulee kayttaa vain aluemaaliin ammuttaessa tai kun halutaan hetkellisesti suuri tulen
tiheys. Sarjatulta ammuttaessa tulee kéayttdd mahdollisimman tukevaa ampuma-asen-
toa, esimerkiksi makuuasentoa tai symmetrista pystyasentoa.
Ammuttaessa sarjatulta taistelijan on hallittava

e aseen ominaisuudet sarjatulta ammuttaessa

e ampuma-asennon ja ampumaotteen valinta tilanteen mukaan

« rekyylinhallinta

« tahtayspisteen valinta etéisyyden ja maalin mukaan

* lyhyiden sarjojen ampuminen

* iskemien tahystaminen

* téhtdyskuvan muodostaminen uudelleen

« tulen korjaaminen havaintojen perusteella

* patruunakulutuksen seuraaminen.

2.7.2. Ampuminen liikkuvaan maaliin

Taistelukentélla taistelija joutuu usein ampumaan liikkkuvaan
viholliseen, jonka liikenopeus ja liikesuunta vaihtelevat.

Liikkuvaan maaliin ampuminen ja siihen osuminen vaatii taistelijalta runsaasti harjoitte-
lua. Taistelukentalld maalit liikkuvat vaihtuvalla etéisyydella ja likenopeudella. Osuma-
todenndkdisyys kasvaa, kun tiedetd&dn maalin etdisyys ja likenopeus mahdollisimman
tarkasti.

Taistelijan on osattava ampua tahdattyja laukauksia liikkkuvaan maaliin ottaen huo-
mioon ampumaetéisyyden lisdksi myds ennakon. Ennakko on maalin liikkuma mat-
ka luodin lennon aikana. Ennakon maarittdmiseen vaikuttavat maalin nopeus, maalin
liikeradan suuntakulma, luodin lentonopeus (lentoaika), ampumaetéisyys seka kalte-
vuuskulma maalin ja ampumapaikan valilla. Maalin liikeradan suuntakulma on suure,
joka maarittaa sen, missa kulmassa maali loittonee tai etddntyy ampujaan néhden.

Ennakkoa otettaessa aseen tasainen liikke molempiin suuntiin on saatava aikaan paa-
asiassa vartalon liikkkeen avulla. Liipaisun on tapahduttava tasaisesti siitd huolimatta,
ettd laukaisuun on vain vahén aikaa. Ennakon médrittdmistd on harjoiteltava liike-
maaliammunnoilla eri etéisyyksille maalin liikenopeutta ja ampumakulmaa vaihdellen.
Ampuminen liikkuvaan maaliin opetellaan taistelijan ampumataidon koulutuksessa.
Koulutettaessa tulenkayttod liikkuvaan maaliin on tarkoituksenmukaista kayttaa valo-
juovapatruunoita, jolloin kouluttaja voi antaa jokaisen laukauksen jalkeen.



Liikkuvaan maaliin tdhtaysmenetelmat ovat
« kohteen seuraaminen
« kohteen kyttd&dminen.

KUVA 52: Tahtadysmenetelmat ammuttaessa liikkuvaan maaliin

Ampuminen liikkuvaan maaliin
Kyttadmalla Seuraamalla

Seuraamalla t&hdatddn maalia sen etupuolelle pitden téhtdys jatkuvasti
ennakkopisteessa eli ennakon edellyttdméssé kohdassa maalin oletetulla liikeradalla.
Laukaus ammutaan seuraamisen aikana t&htdimid ennakkopisteessa pitéen.
Laukauksen jalkeen jatketaan seuraamista koko jélkipidon ajan. Seuraamismenetelma
on sopiva silloin, kun maalin liikenopeus vaihtelee. Seuraamismenetelmélla voidaan
ampua toinen laukaus nopeammin kuin kyttdysmenetelmalla.

Kyttaamalla tdhdataan pistetta maalin oletetulla liikeradalla ja laukaus ammutaan,
kun maali tulee ennakon kohdalle. Asetta ei liikuteta tdhtayksen ja laukauksen aikana.
Toinen laukaus ammutaan muuttamalla tahtéyspistettd maalin oletetulle liikeradalle.
Kyttd&minen sopii tilanteeseen, jossa maali liikkkuu samalla vauhdilla samaan suuntaan
tasaisesti tai jossa ampumasektori ei mahdollista maalin seuraamista.

Yleisimmat virheet ammuttaessa liikkuvaan maaliin:
* Maalin etdisyys on arvioitu vaéarin.
* Maalin nopeus on arvioitu vaarin.

* Seuraamalla ammuttaessa aseen liike pysdytetdan laukaisuhetkella.
* Kyttdysmenetelmassa on valittu vaara ennakkopiste.
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Liikkuvaan maaliin ammuttaessa tahdataédn maalin eteen ennakon verran. Ennakon
madrittdaminen lasketaan kuvassa 53 esitetyn kaavan mukaisesti. Vaihtoehtoisesti
ennakon maarittamiseen voidaan kayttda aseen jyvaa, jonka leveys vastaa noin 80
senttimetria 150 metrin etdisyydelld. Ampumasuuntaan nahden poikittain kavelevaan
maaliin tahdataan jyvan kulmalla. Téahtayspiste séilyy samana etaisyydestéa riippumatta.

KUVA 53: Ennakko ja tdhtainkuva ammuttaessa liikkuvaan maaliin

Ennakot ja tdhtainkuvat ammuttaessa
rynnakkokivaarilla 150 metrin etdisyydelta.

Kaveleva vihollinen
Nopeus n. 1,7 m/s (6 km/h).
Ennakko n. 42 cm.

Juokseva vihollinen
Nopeus n. 4,2 m/s (15 km/h).
Ennakko n. 103 cm.

Auto
Nopeus n. 8,3 m/s (30 km/h).
Ennakko n. 1,8 m.

Ampumaetaisyys (m) .
Ennakko (m) = - X maalin nopeus (m/s)
Luodin nopeus (m/s)

Esimerkki:

Juoksevan miehen nopeus on 4 m/s
Rynnékkékivéarin luodin nopeus on n. 700 m/s
Etdisyys maaliin on 150 m

150 m

—— x4m/s=n.0,86 m
700 m/s



2 £

Ampumasuuntaan nédhden poikittain juoksevan maalin etureunan ja aseen jyvan reu-
nan valiin jatetadn noin jyvan levyinen ennakko. Ennakkoa ei oteta, mikali vihollinen
liikkuu kohti tai loittonee. Vihollisen liikkuessa sivusuuntaan, otetaan taysi ennakko.
Vihollisen liikkuessa 70 asteen kulmassa ennakko on 2/3, 45 asteen kulmassa ennakko
on % ja 30 asteen kulmassa ennakko on 1/3. Kaytannossa kaytetaan kuitenkin aina
taytta tai puolta ennakkoa.

KUVA 54: Tahtayspisteet eri etaisyydella olevaan liikkuvaan maaliin perus- ja taistelu-
téhtaimella

RK perustaistelutahtain RK perustaistelutahtéin
Ennakko juoksevaan maaliin Ennakko kévelevaan maaliin
(n. 15 km/h = 4,2 m/s (n. 6 km/h = 1,7 m/s

+ 750 m + a0
—+— 200m +| . 200 m
—i—ma T 150m Sl
Ennakko Koro Ennakko Koro
m cm mrad | cm  mrad cm  mrad | cm  mwad

100 | 66 66 |-3 -03
150 | 103 6,9 0 0

27 27 |-3 -03

200 144 72 |12 06 200 | 58 29 |12 06
250 | 188 75 |34 14 250 76 30 |34 14
RK taistelutéhtéin RK taistelutéhtain
Ennakko juoksevaan maaliin Ennakko kévelevdan maaliin
(n. 15 km/h = 4,2 m/s (n. 6 km/h = 1,7 m/s
400 m

3Eﬂm+
+mum—}—lsom+zoc m_{_m1

Ennakko Koro Ennakko
m cm  mrad | cm  mrad

100 | 66 66 |-24 -24
150 | 103 69 |-34 -23

m on  mrad | an mrad
wo | 27 27 [-24 24
150 | 42 2,8 [-34 —2_!3

200 (144 72 |-34 -7 200 | 58 29 |-34 -1.7
250 | 188 75 -24 1,0 250 | 76 30 [-24 1,0
300 238 79 | O 0 30| 9 32 |0 0
350 | 292 84 [38 1.1 350 | 118 34 |38 11
400 352 88 |95 24 400 | 143 36 |95 24
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2.7.3. Ampuminen liikkeesté ja kdantymisen jalkeen

Liikeammuntojen tarkoituksena on harjaannuttaa koulutettavat tulenavaukseen ja tu-
lenkayttdon liikkeesté. Liikkeen aikana toteutettava tehokas ja turvallinen tulenkéyttd
vaatii runsaasti harjoittelua. Kyky nopeaan tulenavaukseen mahdollistaa aloitteelli-
suuden taistelussa. Liikeammuntojen tekniikat koulutetaan osana taistelukoulutusta
ja harjaantuminen toteutetaan perus- ja taisteluammunnoissa. Lilkkeammuntojen har-
joittelu aloitetaan tunnustelijan toiminnasta ja koulutettavien taitotason kehittyessa
edetdén kokoonpanojen mukaiseen partio- ja ryhmatason toimintaan.

Rakennetulla alueella ampumaetaisyydet ovat usein lyhyita ja taistelutilanteet kehitty-
vét nopeasti. Taisteluun voidaan joutua liikkeesté ja sitd on kyettéva jatkamaan liiketta
pysayttdmattd. Maastossa korostuu kyky tulenavauksiin liikkeesta seké kyky tulenkéayt-
toon yllattaviin suuntiin. Maastossa tulenavauksen jalkeen pyritdan aina hakeutumaan
tuliasemaan ja tilanteeseen sopivaan ampuma-asentoon.

Liikeammunnat toteutetaan yleensa lyhyilla ampumaetaisyyksilla, jolloin osumatoden-
nakoisyys paranee ja ampuja saa palautteen osaamisestaan. Ampumaetaisyydet ovat
yleensa alle 30 metrid. Ammuttaessa alle 25 metrin etéisyyksille on huomioitava varo-
maardysten mukainen suojavarustus.

Liikkeestd ammutaan symmetrisesté pystyasennosta. Liikkeestd ammuttaessa korostuu
taistelijan taito nostaa ase nopeasti valmius- tai ylavalmiusotteesta ampumaotteeseen.
Uhkatason mukaan taistelija liikkuu ase joko valmius- tai ylavalmiusotteessa. Liikeno-
peuden pitaa olla sellainen, ettd taistelija kykenee ampumaan téhdattyja laukauksia.
Liikkeen aikana tulentarkkuus heikkenee, ja sen vuoksi tulimuotona on yleensa kaytet-
téva tuplalaukauksia.

Liikkeen aikana taistelija pyrkii pitdimaan ylavartalonsa liikkeen mahdollisimman véhai-
send ja painopisteen alhaalla. Tilanteen mukaan taistelija lyhentaa askelten etéisyytta,
jolloin han kykenee minimoimaan aseen ja vartalon heilunnan. Mikali tulitoimintaa ja
liiketta jatketaan, on pyrittava kayttamaan lyhyita askelia. Toiminnan aikana taistelijan
huomio kiinnittyy uhkaan ja tahtéimiin. Maalin havaitsemisen jélkeen taistelija pitd&
katseen koko ajan maalissa. Kanta-pékia askellustekniikalla valtetddn nékokentan
ulkopuolella oleviin mataliin esteisiin kompastuminen. Kavelyn tulee olla rullaavaa ja
suuntautua maalia kohti.

Taistelijan ylavartalo hallitsee asetta, jalat liikuttavat taistelijaa.
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Esimerkki likeammunnan toteuttamisesta ampumaradalla (kuva 55):

Ammunta on harjoiteltava ennen kovapanosvaihetta.
Ampujat ryhmittyvat riviin omien taulujensa tasalle.
Aseet ovat varmistettuina valmiusotteessa

Liikkeelle lahdetaan 50 metrin etéisyydelta tauluista.
Liike aloitetaan ammunnan johtajan kaskysta.

Liike rytmitetddn siten, ettd ampujat etenevat samalla tasalla suunnaten
kohti omaa tauluaan (Taistelijoiden on kyettéva itsendisesti seuraamaan
muiden liikettd pysyakseen samalla tasalla.)

Ammunnan johtajan merkista (pilli), taistelijat ampuvat tuplalaukauksen
omaan maaliinsa liiketta pysayttdmaétté noin 30 metrin tasalta.

Ensimmaisen tuplalaukauksen jélkeen liike jatkuu, jolloin ampujat kaytta-
vat sormivarmistusta aseen ollessa ylavalmiusotteessa.

Ammunnan johtajan merkista (pill)), sama suoritus toistetaan 5 metrin
valein.

Lippaanvaihto toteutetaan kaikilla yhdenaikaisesti, jolloin liike pysahtyy, ja
liike jatkuu valmis™ -ilmoitusten jdlkeen ammunnan johtajan merkisté.

Ammunnan johtaja pysayttaa liikkeen 10 metria ennen tauluja, tarkastaa
aseet ja paattdéd ammunnan kovapanosvaiheen.

Lopuksi annetaan palaute tauluilla.
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KUVA 55 Esimerkki liikeammunnan toteuttamisesta

MAALIT: Palaute
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LAHTOTASA: Aseiden lataaminen ja varmistaminen, valmiusote, merkist liikkeelle.
Eteneminen alavalmiudessa, ase varmistettuna.

Taistelijan on kyettdvd nopeaan tulenavaukseen yllattavissé taistelutilanteissa. Ampu-
minen kaantymisen jalkeen kehittad taistelijan ampumataitoa. Ammunnan lahtétilan-
teessa ampujat ovat sivuittain maaleihin ndhden ja kaikkien ampujien rintamasuunta
on yhtenéinen. Ampujat seisovat symmetrisessé pystyasennossa aseet valmiusotteessa
varmistettuina. Taulun tullessa nékyviin tai ammunnan johtajan merkista k&annytaan
maalin puoleisen pakién varassa taulua kohti. Ase on valmiusotteessa piipun osoittaes-
sa maata kohden alaviistoon. Kaannettyaan rintamasuuntansa maaliin ampuja poistaa
varmistuksen ja nostaa aseen tahtéyslinjalle. Mikéli maali on lahella, alle 50 metrin
paéassd, tulimuotona kaytetddn tuplalaukausta. Kééntymissuuntaa vaihdellen tekniik-
kaa harjoitellaan toistoina tavoitetason saavuttamiseksi.
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3. PERUSAMMUNTOJEN JOHTAMINEN

Sotilaan perusampumataito luodaan ase- ja ampumakoulutuksen harjoituksis-
sa. Harjoitukset on suunniteltu taistelukentén vaatimusten mukaisesti, ja ne
kattavat tavallisimmat taistelukentélla tarvittavat aseenkasittelytaidot. Am-
pumataidon opettaminen jatkuu koko palvelusajan. Ampumakoulutus sisal-
téd perusammunnat ja maastossa suoritettavat taisteluammunnat.

Perusammunta on kovin ampumatarvikkein toteutettu ammunta ampumara-
dalla. Perusammunnassa opetetaan ja harjoitutetaan ase- ja ampumakoulu-
tukseen sisaltyvia aseenkasittelytaitoja ja ammunnan perustaitoja. Ampujien
toiminta, erityisesti tulitoiminta, on ennalta késketyn yksityiskohtaisen ohjel-
man mukainen.

Perusammunnoissa ampuja oppii hallitsemaan ammunnan
perusteet. Kyky osua maaliin ampumaratatilanteessa on lahto-
kohtana taistelijan ampumataidon harjoittamiseen vaativissa
perus- ja taisteluammunnoissa.

Perusammuntojen on oltava hyvin suunniteltuja ja johdettuja koulutustapahtumia.
Ammunnan johtajana voi toimia henkild, jolla on voimassa oleva perusammuntojen
johtamisoikeus (pienikaliiperiset aseet).! Kouluttajan on oltava karsivéllinen ja rauhal-
linen. Yksildllinen virheiden korjaaminen ja henkilokohtainen opastaminen ovat oppi-
misen perusedellytyksia.

Tuloksellisen ampumakoulutuksen lahtokohdat:
e Perusyksikdssa on kasketty ampumakoulutuksen erityisosaaja, joka on si-
toutunut ase- ja ampumakoulutukseen.
* Yksikén henkildstd ymmértad ampumakoulutuksen kokonaisuuden.
« Kouluttajilla on hyva aseentuntemus ja varma aseenkaésittelytaito.
« Valmistava koulutus on toteutettu suunnitelmallisesti.
* Varusmiesjohtajat on koulutettu apukouluttajan tehtaviinsa.

e Perusyksikdssa arvostetaan hyvad ampumataitoa ja ymmarretaan sen mer-
kitys taistelussa.

Perusammunnan johtaminen edellyttdd ammunnan johtajalta usean eri osakokonai-
suuden hallintaa. Ammunnan johtajan on osattava tarkeimmaét varoméaaraykset, am-
pumaohjelmiston keskeiset osat seka hallittava ammuntojen suunnittelu ja toteutta-
minen.

1 Mikali ammunnan johtajaksi on koulutussyistd nimetty henkild, jolla ei ole voimassa olevaa oi-
keutta, on hanelle nimettéva valvoja, jolla kyseinen oikeus on voimassa.
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KUVA 56: Perusammunnan johtaminen

Ampumapéiva on perusyksikon tarkeimpid koulutuspaivié peruskoulutuskaudella. Pe-
rusammuntojen johtamisesta tulee laatia suunnitelma. Suunnitelma ei ole itsetarkoi-
tus, vaan keino suorittaa valmistelut johdonmukaisesti ja perusteellisesti. Suunnittelun
avulla koulutustapahtumat ovat tavoitteellisia, ja ne muodostavat nousujohteisen ko-
konaisuuden eri koulutuskausilla.

Perusammunnan johtamisen vaiheet ovat

= valmisteluvaihe

* kovapanosvaihe

« jalkitoimet.
Valmisteluvaihe sisaltdd ammunnan suunnittelun ja sen valmistelutoimenpiteet. Peru-
sammunnassa valmisteluvaiheeseen kuuluu harjoitteluvaihe tai vaiheet. Perusammun-
nassa kovapanosvaiheet kasittavat varsinaisen kovilla ampumatarvikkeilla ampumisen.
Jalkitoimet siséltavat ammunnan purkamisen liséksi tulosten kirjaamisen ja palautteen

antamisen joukolle. Toimintaohje perusammunnan valmisteluista, johtamisesta ja jalki-
toimista on liitteessé 6.
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KUVA 57: Perusammunnan vaiheet

Valmistelu- » Kovapanos- » Al
vaihe vaihe Jalkitoimet

Ampumaradoilla toteutettavissa ammunnoissa on toimittava perusammunnoista an-
nettujen méaaraysten mukaisesti sekd noudatettava ampuma-alueen tai -radan voi-
massaolevaa johtosaantdd. Jokaisen sotilaan on tiedettdvd ammunnan yleiset varo-
mééraykset ja osattava toimia niiden edellyttdmalla tavalla. Ammunnan johtaja valvoo
varomaardysten noudattamista ja vastaa ammunnan palvelusturvallisuudesta. Am-
muntoihin liittyvat varomé&éraykset on kasketty Maavoimien varoméérayksissa.

Jokaisen ampujan on huolehdittava siitd, ettei kenenkaan
palvelusturvallisuus vaarannu.

Ensimmaisisséd perusammunnoissa joukolle on koulutettava johdonmukainen ja pal-
velusturvallinen toimintatapa ampumaradalla. Joukon toiminnan on oltava tasmallista
ja kurinalaista. Johdonmukainen toiminta radalla mahdollistaa annettujen kaskyjen ja
koulutuksen tehokkaan toteuttamisen.

Koulutus ampumaradalla sisdltda ainakin seuraavat vaiheet:

« aloitus- ja varopuhuttelu, jossa selvitetaén harjoituksen lapivienti tavoittei-
neen seka kerrataan keskeisimmat varomééaraykset (D1.4 ja D2.1)

« kertaava tai valmistava koulutus

= ammunnan harjoittelu

* kovapanosvaiheet

« jokaiseen kovapanosvaiheeseen liittyva lyhyt palaute
« tuloksien kerddminen ja yksildllinen palaute

* loppupuhuttelu ja yleinen palaute.

Yksil6llinen ja nousujohteinen kouluttaminen mahdollistetaan ajankéyton sek& henki-
16stdn suunnittelulla. Ampumapaivand ajankéyton painopisteen on oltava ampuma-
suoritteissa. Yleinen virhe on se, etté tehokas ampuma-aika kuluu tauluilla kéyntiin tai
muihin ammunnan jarjestelyihin. Henkiloston kayttd on vakioitava, jotta kouluttajat
tuntevat koulutettavat sekéd heidan ampumataidolliset haasteensa.

Jokaisen harjoituksen suunnittelu on aloitettava aikaisemmista koulutustapahtumista
saatujen havaintojen perusteella. Kéytdssa olevat aikaisempien ammuntojen tulokset
edesauttavat ampumataidon kehittymisen seka koulutustarpeen arviointia. Koulutus-
kauden lapivientisuunnitelmaa ja siihen sisaltyvaa ampumakoulutusta on paivitettava
koulutettavien oppimisen etenemisen mukaisesti. Ampumaratavuorojen muuttumi-
nen, sairauspoissaolot ja olosuhteet aiheuttavat muutostarpeita, jotka on otettava
huomioon kokonaissuunnittelussa.
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Koulutettavat on sitoutettava ammuntakohtaisiin tavoitteisiin ja saatava kilpailemaan
rehdisti itsed&n vastaan. Kannustavalla ja yksilollisella koulutusotteella parannetaan
motivaatiota ja siten koulutustuloksia. Toistokoulutuksen merkitys ampumataidon har-
joittelussa, on perusteltava joukolle.

Kouluta - harjoita — vaadi.

Perusammuntojen johtaminen tilapaisilla ampumapaikoilla ja perusteet kenttakohdis-
tuksen toteuttamisesta ovat liitteessa 7.

3.1. Valmisteluvaihe

3.1.1. Perusammunnan suunnittelu ja valmistelu

Ampumapadivina on keskityttava perusammunnan toteuttami-
seen ja sen oppimiseen.

Jokainen ammunta on suunniteltava huolellisesti etukateen, jotta varsinaiseen ammun-
taan ja kouluttamiseen jaa riittvasti aikaa. Suunnittelun tuotteita ovat saapumiseréan
koulutuskausisuunnitelma, viikko-ohjelmat, ampumakoulutussuunnitelma, ampuma-
késky ja harjoitussuunnitelma. Suunnittelun lahtékohtana on aina joukon koulutus-
taso sekd ammunnalle asetetut tavoitteet, joiden perusteella toteutetaan ammuntaa
edeltévé valmistava koulutus.

Ammunnan johtaja selvittaa yksityiskohtaiset perusteet joukon
osaamistasosta edellisen ammunnan johtajalta tai yksikon
ampumakoulutusvastaavalta.

Perusammunnan tarkeimmaét suunnitteluperusteet ovat ampumaohjelmistossa, varo-
madrayksissd, sekd ampumaratojen ja -alueiden johtosaénnoissa seka kayttdohjeissa.
Ammunnan suunnittelussa painopiste on asetettava opetettavan asian ja opetusme-
netelmien kaytdn suunnitteluun. Liséksi on otettava huomioon harjoituksen fyysiset
puitteet, kuten materiaalin, koulutuspaikkojen ja henkildstén kdytdn suunnittelu. Pe-
rusammunnan suunnittelussa voidaan kayttda hyvaksi erilaisia muistirunkoja tai toi-
menpideluetteloja.
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Perusammunnan suunnittelun toimenpiteita:

* Maéarité joukon koulutusvaihe (ampumakoulutussuunnitelma).

= Arvioi joukon osaamistaso ja maarité opetustavoite (ampumaohjelmisto).

« Ota huomioon koulutukseen varattu aika ja olosuhteiden rajoitukset (valo,

lampotila).

« Kertaa opetettava asia ja valitse siihen sopiva opetusmenetelma.

« Suunnittele, miten, milloin ja missa valmistava koulutus toteutetaan.

* Varmista ratavaraukset ja koulutuspaikan yleisjérjestelyt.

= Suunnittele joukon siirto ampumaradalle ja radan valmistelut.

« Suunnittele henkildston kayttod (kouluttajat ja apukouluttajat).

* Maarita ammuntaa palvelevat oheiskoulutuksen aiheet.

* Varaa kaytettavat ampumatarvikkeet ja taisteluvalinemateriaali.

* Kertaa ammunnan varoméaraykset ja radan johtosaanto.

« Varaa laakintdhenkilosto ja evakuointiajoneuvo.

* Ota huomioon péivan muu koulutus.
Opetustavoite on maaritetty ampumaohjelmistossa. Tavoitteet selitetddn koulutetta-
ville mahdollisimman k&ytannonlaheisesti taisteluun liittyvilla esimerkeilld. Tavoitteiden
kéytanndllistdminen on olennaista, sillé sen avulla koulutettavat ymmartavét, ettd am-
pumataitoa ei opetella ampumaradalla menestymista varten. Esimerkiksi maalitaulujen

kokoa ja muotoa voidaan verrata viholliseen, ja kdéntyviin tauluihin ammuntaa syok-
syen etenevaan vihollisjoukkoon.

Ammunnan sisallon madrittdvat ampumaohjelmisto liitteineen ja muut mahdolliset
koulutusohjeet.

KUVA 59: Esimerkki perusammunnan rakenteesta

Perusammunta 3+6+3+3

Valm. Harj. Harj. Harj.

Valmisteluvaihe +harj. makuu polvi pysty

Kovapanosvaihe (4kpl) kohd.

makuu polvi pysty

Tulokset

Jalkitoimet PG

Havainnollistamisen tarkeimpid keinoja ovat kouluttajan néyttamét esimerkki-
suoritukset sekda apukouluttajien ohjattu kayttd esimerkkisuorituksissa. Vaikka am-
puma-asennot ja laukaustapahtuman vaiheet on opetettu jo aikaisemmin, on aina
jarkevaa kerrata perusasiat ennen ammunnan kovapanosvaihetta. Erityisesti ampu-
ma-asennon ja laukaustapahtuman kertaaminen kuivaharjoittelulla edesauttaa parem-
man ampumatuloksen saavuttamista, vaikka asiat olisikin jo opeteltu.

Kuivaharjoittelu toimii ampujan l&mmittelynd aivan samoin kuin alkuverryttely fyysi-
sissd urheilulajeissa. Kuivaharjoittelun tarkoituksena on valmistaa ampujan keho am-
munnassa tarvittavaan hienomotoriseen suoritukseen. My®s ampujan keskittyminen ja
laukauksen aikainen ajatustoiminta edellyttaa hyvan laukauksen ampumiseen vaadit-
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tavaa suoritusprosessia. Vasta taman jalkeen ampujalta voidaan odottaa onnistuneita
laukauksia. Kéantyvaan tauluun tai niiden mukaisesti kellotettu kuivaharjoittelu ke-
hittdd ampujan siséistd ajantajua ja nopeassa ammunnassa vaadittavia yksityiskohtia.

Arviointi ja palautteenanto perustuvat osin ampumatulokseen. Mittareina kayte-
téédn ampumaohjelmiston mukaisia ammuntakohtaisia tulosrajoja. Ampumatuloksia
tulee kuitenkin aina arvioida osana kokonaisuutta ja tarkastella myds saavutettuja val-
miuksia suhteessa taistelukoulutukseen. Ampumasuorituksessa voidaan arvioida

e pistemadra seka hajonnan koko
* osumien suunta taulussa
e ampujan ajankayttd kdantyvaén tauluun ammuttaessa

= 0saamisvaje (ampumatta jaéneet patruunat kertovat lippaan vaihdon ja
lataamisen osaamattomuudesta)

« suoritustekniikan puhtaus (havainnot siitd, mitd ampuja osaa, tai mité pi-
taa parantaa).

Perusammunnoissa palautetta annetaan
* osasuorituksen jalkeen
* kokonaissuorituksista (esimerkiksi yhdestd ampumakerrasta)

« harjoituksen paattyessa yleisesté tasosta (ampumapéivéan tai kovapanos-
vaiheen péaattyessa).

Koulutuksen seurantataulukoilla pidetaan kirjaa koulutettavien edistymisesta ja tu-
loksista. Parhaat ampujat on pyrittdva palkitsemaan, aiheuttamatta kuitenkaan hei-
kommille ampuijille turhautumista. Myds omaa tasoaan parantaneita ampujia voidaan
palkita, vaikka tulokset eivat olisikaan kiitettavia.

Opetusmenetelmana ampumaradalla kdytetédén yleensa esittdvaa opetusta ja toisto-
harjoittelua. Kuivaharjoittelussa ammunnan johtaja toteaa ampujien osaamistason ja
valmiuden aloittaa kovapanosvaihe.

Apukouluttajien kayttd on ennalta ohjeistettava ja tarvittaessa harjoiteltava. Apu-
kouluttajat voivat toimia ampumaradan valmistelu- ja jarjestelytehtévissa seka eri
osatehtévissa ampumapaikalla. Tallaisia tehtavia ovat patruunoiden jako, tulosten kir-
jaaminen, tulkkaaminen ja téhtaimien siirron valvonta. Mikali kéytetd&n tasoryhmia,
apukouluttajat voivat itsendisesti valmentaa pienryhmaa ennen ampumapaikalle siir-
tymisté.

Tasoryhmat voidaan muodostaa ensimmaisten ammuntojen jalkeen. Ryhman vahvuus
tulee olla rajattu, jotta koulutus voidaan toteuttaa ampujan ehdoilla yksiléopetuksena.
Tasoryhman koulutuksessa kaytetaan hyvaksi apuvalineitd, kuten kasiasesimulaattoria.

Varustuksen késkee ammunnan johtaja. Ampumaratavarustukseen kuuluvat ainakin
sddn mukainen vaatetus, varavaatetus, kuulonsuojaimet, aseen puhdistusvélineet ja
muut tarvittavat aseen varusteet, tahtéinkortti ja kunkin ampujan oma tulosvihko. Pe-
rusammuntaan voidaan joukolle kdsked myds taisteluvarustus.

Esimerkki ampujan varustuksesta kesdlla on liitteessa 8 ja talven eri olosuhteissa liit-
teessa 9.

Koulutusvalineita, kuten ennalta valmisteltuja havaintotauluja, kaytetaan valmista-
vassa opetuksessa ja véliaikakoulutuksessa havainnollistamaan sellaisia kohteita, joita
olisi muutoin vaikea havainnollistaa vaikkapa puheella (esimerkiksi oikea tahtainkuva).



Valmistelut jaetaan yleisesti valmisteluihin ennen ampumapaivaa ja toimenpiteisiin
ampumapaivdna. Ampumaradalla tehtévat valmistelut toteutetaan ennen koulutetta-
vien saapumista ampumaradalle. Valmisteluihin kéytetdan ennalta maarattyja johtajia
seka harjoitusjoukon henkiléstoa.
Valmisteluihin kuuluvat ainakin seuraavat toimenpiteet:

« taulujen kiinnittdminen ja paikkaaminen

« tahtayslinjojen varmistaminen (pienet raivaukset ja lumityot)

* ampuma-alustojen (patjojen) ja nilkkatyynyjen jako tarvittaessa

« taisteluvadlinepaikan valmistelu

« laékintdhenkildston ja ajoneuvojen paikallaolon tarkastaminen ja sijoitta-
minen

« taululaitteiden ja valaistuksen kokeilu

* ampumapdytékirjojen valmistelu

« liikeammunnassa kaytettavien maalien ja tuliasemien valmistelut
e ampujien jako katokseen

« aseiden purku, puhdistus ja valmius aloittaa aseen tarkastus

= varolaitteiden ja jarjestelyjen valmistelu ratakohtaisesti.

Opetusmuotona ammunnassa kaytetadan ampumarataryhmitystda, mutta esimerkki-
suoritusta naytettdessa muoto voi olla esimerkiksi kaari, johon koulutettavat kootaan
ampumapaikoiltaan. Tilanteenmukaisissa likeammunnoissa kaytetaan tehtévakohtais-
ta kokoonpanoa ja etenemis- tai hyokkaysmuotoa.

Aikataulun suunnittelussa on otettava huomioon harjoituksen kaikki vaiheet valmis-
teluista ammunnan paattdmiseen. Ensimmaisiss& ammunnoissa on erityisesti varottava
pitdamasté koulutettavia liian pitkddn ampuma-asennoissa puutumisen valttamiseksi.

Huolto siséltdéd ammunnan jélkeiset toimet ampumaradalla ja kasarmilla. Tarkeimpinéd
ovat ampumaradan purkutoimet ja aseiden kayttéhuolto.

Tulokset kirjataan seurantataulukoihin, jotka kouluttaja tayttaa yksikéssa ammun-
tojen jalkeen.

3.1.2. Ammunnan johto-, varo- ja toimihenkilost6

Perusammuntaan on aina nimettdvd ammunnan johtaja. Yleensé johto- ja varohen-
kilostd nimet&an viikko-ohjelmassa, joka on joukkoyksikdn komentajan hyvéksyma.
Tehtdva voidaan myds antaa perusyksikon paallikon hyvéksymassa ase- ja ampuma-
koulutuksen suunnitelmassa. Perusammunnoissa ammunnan johtaja toimii yleensa
samalla ammunnan varoupseerina.

Ammunnan johtaja on kaikkien ammunnan varo- ja toimihenkildiden sekd ammun-
taan osallistuvien esimies. Han on vastuussa siitd, ettd annettuja varoméaéarayksia ja
ampumaradan johtosdant6d noudatetaan. Han valmentaa ja méaaraa toimihenkilot
tehtaviinsg, jakaa koulutettavat ampumaeriin ja késkee oheiskoulutuksen aiheet, kou-
luttajat ja koulutuspaikat.
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Ammunnan johtaja PVYVAROM D1.4 ja PVWAROM D7.7 késkettyjen vastuiden liséksi

* arvioi ja ottaa huomioon saén ja olosuhteiden vaikutukset

e varmistuu siitd, ettd ammunnassa kaytettavien aseiden, asejarjestelmien
ja ampumatarvikkeiden 1-tason tekniset tarkastukset on suoritettu ja etta
ammuntaan varatut ampumatarvikkeet ovat ampumakaskyn mukaiset

* valvoo perusammunnoissa ampumatarvikkeiden jaon ja lipastamisen

* toteuttaa johdetun aseiden tarkastuksen ammunnan jalkeen koko ampu-
valle joukolle

* vastaa siitd, ettd ammunnassa kéytetdan sallittuja laukausyhdistelmia

« vastaa siitd, ettd ammunnassa kéytettavia aseita ja ampumatarvikkeita ei
kayteté niille asetettujen kéyttdrajoitusten vastaisesti

e varmistuu siitd, ettd ammunnassa kaytetyt aseet, asejarjestelmat ja am-
pumatarvikkeet on tarkastettu kalustokohtaisten ohjeiden mukaisesti
tulitoiminnan valvojan valvonnassa ennen ammunnan kovapanosvaiheen
aloittamista

* valvoo, ettd ammunnan johto- ja varohenkilston ja ammuntaan osallistu-
van joukon vireystila on turvallisuuden kannalta riittava

* kaskee ampuvalle joukolle, miten ammunnan aikana toimitaan hairion
sattuessa

* vastaa ammunnassa kaytettdvien miehitettyjen suojatilojen turvallisuuden
tarkastamisesta ennen ammuntaa.

Jokaisen ammunnan johto- ja varohenkildst6on kuuluvan on valvottava varomaarays-
ten, ampumaradan johto tai -k&yttosaannon sekd palvelusturvallisuutta koskevien
maaraysten ja ohjeiden noudattamista sekd puututtava vélittdmaésti havaitsemiinsa
turvallisuutta vaarantaviin tekijoihin.

Ammunnan toimihenkilét nimetddn Maavoimien varomaaréyksen D2.1 mukaisesti.
Perusammunnoissa tarvittavia toimihenkilditda ovat ensiapuhenkild, taisteluvélinepai-
kan johtaja, tulosten kirjaaja, oheiskoulutuksen johtaja, sek& muut kouluttajat. Liséksi
toimihenkil6stodn voidaan nimeté suojatilan johtaja sek& maalilaitteiden kayttaja.

Ensiapuhenkildksi on nimettéva riittdvan ensiapukoulutuksen saanut henkild, Puo-
lustusvoimien varomaaréyksen D7.7 mukaisesti. Ensiapuhenkilon tehtdvané on aloit-
taa vélittdmaét ensiaputoimet ja avustaa laékinnéllista varohenkildstda onnettomuuden
sattuessa.

Apukouluttajiksi perusammunnassa nimetaan tavallisimmin ryhmanjohtajia tai up-
seerikokelaita. Heidan tarkein tehtavansa on tarkkailla sité, ettd annettuja ohjeita nou-
datetaan ja ettei vaaratilanteita paése syntyméaan. Harjoittelun ja ammunnan aikana
apukouluttajat ohjaavat ampujien toimintaa ammunnan johtajan kaskyjen ja ohjeiden
mukaan varoen kuitenkin tarpeettomasti puuttumasta parhaillaan ampuvan ampujan
toimintaan.

Apukouluttajat korjaavat ampuma-asennoissa havaitsemansa virheet ja opastavat
ampujaa loytaméén oikean asennon. Ammunnan johtajan kaskysté he voivat seurata
ampujaa, jonka ammunnassa on havaittu puutteita. Tauluilla tuloksia tarkasteltaessa
apukouluttajat valvovat tahtéinten siirtoa ja tarvittaessa auttavat ampuijia.

Taisteluvéalinepaikan johtaja on ammunnan toimihenkil®. Tehtévassa voi toimia teh-
téavaan vaaditun koulutuksen saanut varusmies tai reservildinen. Koulutus on annettava



ammunnan johto- ja varohenkildston toimesta. Varusmiehen tai reservildisen toimiessa
taisteluvalinepaikan johtajana on hanelle maarattava valvoja.

Taisteluvélinepaikan johtaja

« vastaa siitd, ettd kaikki ampumatarvikkeet ja muu réjahtéva materiaali tar-
kastetaan, otetaan vastaan, siirretdén, sailytetdan ja jaetaan sekd ammun-
nan viimeisen kovapanosvaiheen jalkeen kootaan, tarkastetaan ja luovu-
tetaan varomaaréysten sek& muiden ohjeiden mukaisesti

* vastaa siitd, etta taisteluvalinepaikalta luovutetuista ja sinne takaisin pa-
lautetuista ampumatarvikkeista pidetédén reaaliaikaista ampumatarvikekir-
janpitoa

* esittelee ammunnan paatyttyd ampumatarvikekirjanpidon ammunnan
johtajalle

« jakaa ampumatarvikkeet ammunnan johtajan kaskemall& tavalla
* tietdd ammunnassa kaytettdvien ampumatarvikkeiden kayttorajoitukset.

Oheiskoulutusta varten nimetaan oheiskoulutuksen johtaja ja tarvittavat apukoulut-
tajat. Oheiskoulutuksen siséltd ja siihen tarvittavan henkiloston kéyttd suunnitellaan
ammunnan johtajan koordinoimana. Oheiskoulutuksen johtaja vastaa koulutuksen
jarjestelyista ja sen suunnitelman mukaisesta toteuttamisesta.

Suojatilan johtaja nimetdan, mikali ammunnassa on tarve kayttaa kiinteasti raken-
nettua nayttosuojaa. Nayttdsuojan johtajalle on annettava tehtdvan vaatima koulu-
tus ennen ammuntaa ammunnan johto- tai varohenkildston toimesta. N&yttosuojan
johtaja vastaa siitd, ettd punaisen lipun tai punaisen valon ollessa esilla henkil6sto on
suojautuneena nayttosuojassa seka varustautunut kasketylla suojavarustuksella.

Maalilaitteiden kayttéja nimetéén, mikali ammunnan johtaja katsoo sen tarpeelli-
seksi. Tehtdvéén voidaan nimetd apukouluttaja tai palkattuun henkilostéon kuuluva
kouluttaja. Tehtévéén asetetulle varusmiehelle on koulutettava taulujen kayttolaitteen
toiminta.

3.1.3. Perusammunnan aloittaminen

Ammunnan toimihenkil6t on perehdytettéva tehtaviinsa seka
ampujille ettéd toimihenkildille on pidettdva ammunnan
varopuhuttelu.

Radalla tehtyjen valmisteluiden ja niiden tarkastamisen jalkeen, ammunnan johtaja
pitdd ampuvalle joukolle ja toimihenkildille varopuhuttelun Puolustusvoimien varo-
méérayksen D1.4 mukaisesti. Varopuhuttelu pidetaan esimerkiksi ampumakatoksen
takana joukon saavuttua ampumapaikalle. Puhuttelussa ammunnan johtaja késkee
ampujille ammunnan opetustarkoituksen, suoritustavan, aikataulun, tulosrajat ja
oheiskoulutuksen toteutuksen. Lisdksi han kertaa keskeisimmat varomaéaraykset ja
varmistuu kysymyksié tehden siit&, etté kaikki ovat ymmarténeet asian. Tarvittaessa
turvallisuuteen liittyvét tekijat on opetettava. Puhuttelussa voidaan nimetd myds am-
munnassa tarvittavat toimihenkilot.
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Varopuhuttelun jalkeen ammunnan johtaja lahettdd oheiskoulutukseen nimetyt ras-
teille ja jakaa ampujat ampumapaikoille. Ampumapaikoille siirrytddn komennolla
”AMPUMAPAIKALLE — MARS”. Télla komennolla koulutettavat siirtyvat jarjestyksessa
kasketylle ampumapaikalle ja valmistelevat sen.

Ampumapaikan valmisteluihin kuuluu

ampuma-alustan asettaminen siten, etta aserintama on samalla tasalla
“etutéhtdin betonin reunan tasalla”

lippaiden esille ottaminen ja laittaminen ampuma-alustan vasempaan etu-
kulmaan (oikealta puolelta ampuvat)

kuulonsuojainten laittaminen alustalle

kohdistuskortin ja tahtdimensiirtoavaimen laittaminen ampuma-alustalle
seka

repun sijoittaminen oman ampumapaikan taakse

silmélapun valmistelu (tarvittaessa)

vaatetuksen tai varustuksen sééately

juomapullon tai termoksen asettaminen alustan oikealle puolelle
ammuntaa haittaavien esineiden poistaminen taskuista

aseen laittaminen ampumapaikalle tai asehaarukkaan ammunnan johta-
jan késkylla, kun maali-alue on tyhja henkildstosta.

KUVA 60: Ampumapaikan yleisjarjestelyt

Samanaikaisesti kun ampumapaikkoja valmistellaan tulosten kirjaajat eli kirjurit mer-
kitsevat ampujien nimet ja ampumapaikat ampumapoytékirjoihin. Ampujakohtaisten
valmistelujen yhteydessa ammunnan johtaja tarkastaa nimettyjen toimihenkildiden val-
miuden ammunnan aloittamiseen.
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Aseiden ampumakuntoisuus on tarkastettava voimassa olevien
asekohtaisten maaraysten ja koulutusohjeiden mukaisesti en-
nen ammunnan kovapanosvaiheen aloittamista.

Ampumapaikan valmisteluiden jalkeen ampujat valmistautuvat asetarkastukseen ir-
rottamalla lukon ja huoltamalla aseen. Tdma toteutetaan esimerkiksi komennolla
”VALMISTAUTUKAA ASETARKASTUKSEEN™. Aseet tarkastetaan aina ennen péivan
ensimmaistd ammuntaa ammunnan johtajan tai kouluttajien toteuttamana. Tarkastus
kaynnistyy esimerkiksi komennolla ”AMPUJAT AMPUMAPAIKKOJEN TAAKSE — ASE-
TARKASTUSASENTOON™. Lukko kiinnitetdén tarkastuksen jalkeen esimerkiksi kaskylla
”KOOTAAN™. Likaisiksi todetut aseet on puhdistettava ja tarkastettava uudelleen.

KUVA 61: Aseentarkastusasento

Ase oikealla olalla piippu taaksepain ja lukko (iskuri tydnnettyna eteen) vasemmalla
olalla
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Asetarkastuksen jalkeen ampujat tarkastavat, ettd tdhtéimet ovat oikeilla asetuksil-
la ja siirtoruuvit kiredlla. Lisdksi ampujien on tarkastettava laatikon kannen lukitus ja
paineenohjausventtiilin oikea asento. Ensimmaisiss& ammunnoissa kouluttajan on itse
tarkastettava edellda mainitut kohteet asetarkastuksen yhteydessa.

Ennen ensimmaisid ammuntoja kouluttaja tarkastaa ja
tarvittaessa kouluttaa seuraavat asiat:

- Aseen tahtdimet ovat lahell& sdatdvaran keskikohtaa.

- Aseen tahtéimien siirtoruuvit ovat kirealla.

- Hamaratéhtaimet on k&annetty pois nakyvista.

- Takatéht&in on oikealla etdisyyssaadolla.

- RK95TP:n laatikon kannen kiristysruuvi on kiinni ja venttiilivipu

on piipun suuntaisesti.

Ennen kovapanosvaiheen kaynnistdmista voidaan kerrata ampuma-asento ja laukai-
sutapahtuma kootusti kouluttajan johtamana. Tarvittaessa joukko otetaan kaareen ja
naytetddn mallisuoritus. Harjoittelu voidaan toteuttaa myds omatoimisesti kouluttajien
valvomana. Vasta huolellisen kertaamisen ja harjoittelun jalkeen, on edellytykset aloit-
taa kohdistusammunta. Samanaikaisesti voidaan toteuttaa ampumatarvikkeiden jako
ampumapaikoille.
Kertaavan koulutuksen aiheita ovat

« oman taulun varmistaminen ja vartalon suuntaaminen kohti omaa taulua

* ampuma-asennon rakentaminen ja hengitystestin suorittaminen

* laukaisutapahtuma

= ammunnan vaiheiden harjoittelu

« lippaan vaihdot ja aseen lataaminen.
Ennen ammunnan harjoittelua on ammunnan johtajan késkettdvd “AMMUNNAN
HARJOITTELU ALKAA”. Ammunnan harjoitteluvaiheessa joukolle ei saa olla jaettu-

na kovia ampumatarvikkeita. Harjoitteluvaihe paatetdaan komennolla ”AMMUNNAN
HARJOITTELU ON PAATTYNYT”.

Ammunnan johtajan on varmistuttava ennen ammunnan kovapanosvaiheen alkamista
siitd, etté

* ammunnassa tarvittavat laitteet ja valineet toimivat

 ampumaradan varoitusvalo on paalla

= maalialue on tarkastettu

e ammunnan johto-, varo- ja toimihenkilostd, ampuva joukko, seuraajat
sekd ammuntoja mittaava, arvioiva ja tarkastava henkilostd ovat ammun-
nan kovapanosvaiheen aloittamista edellyttavilla paikoilla

« yhteydet nayttdsuojaan, vetokorsuihin, ensiapuhenkildihin ja valvojiin toi-
mivat aseet ja ampumatarvikkeet on tarkastettu voimassa olevien asekoh-
taisten méaérdysten ja koulutusohjeiden mukaisesti
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* laékintahuolto ja muu pelastuspalvelu on jarjestetty varomadraysten ja
muiden ohjeiden mukaisesti

* tarvittavat suojavarusteet ovat kaytossa

e ammunnan harjoitteluvaihne on késketty paattyneeksi komennolla
”AMMUNNAN HARJOITTELU ON PAATTYNYT”.

3.2. Kovapanosvaihe

Aluksi suoritettavassa kohdistusammunnassa kohdistetaan ase
ja kerrataan peruslaukauksen ampuminen. Kohdistuksia varten
on hyva varata yksi laatikko valojuovia. Tarvittaessa asetetaan
osumien tahystéja, mikéali ohilaukauksia ei muuten kyeta pai-
kantamaan.

Kovapanosvaiheen seka siihen liittyvat harjoitteluvaiheet johtaa ammunnan johtaja.
Johtamispaikka on valittavat siten, ettd apukouluttajia ja ampujia kyetdan valvomaan ja
tarvittaessa ohjaamaan. Ammunta johdetaan rauhallisesti kéyttéen vakioituja komen-
toja. Ammunnan kovapanosvaihe kaynnistetaan komennolla ”AMMUNNAN KOVAPA-
NOSVAIHE ALKAA” tai ”AMMUNNAN KOVAPANOSVAIHE — JATKUU™.

Vasta tdmén jalkeen k&ynnistyy ampumatarvikkeiden lipastaminen. Lipastaminen ké&s-
ketaan komennolla ’LIPAS — KOLMELLA PATRUUNALLA TAYTA”. Komennon valmista-
valla osalla tehd&én asento ja suoritusosalla aloitetaan lipastaminen. Samalla joukolle
késketddn kuulon suojaaminen komennolla ”SUOJATKAA KUULONNE”. Ampujan
kannattaa kayttda tuplakuulonsuojausta siksi, etteivdt muiden ampujien laukaukset
hairitse keskittymistd. Katoksesta ammuttaessa tulee aina kaytta& kupukuulosuojaimia.

Laakarin maarays tuplakuulonsuojauksesta on ehdoton.

Valmiuden merkiksi ampujat nousevat ampumapaikkansa taakse lepoon seisomaan
ase ja lippaat aseteltuna makuualustalle. Samalla ammunnanjohtaja tarkastaa kat-
sellaan, ettd kaikilla on kuulo suojattuna. Joukon ollessa valmis ammunnan johtaja
komentaa halutun ampuma-asennon, esimerkiksi AMPUMA-ASENTO - MAATEN”.
Ampujien ollessa makuuasennossa on komennettava vield ”LIPAS-KIINNITA, LATAA JA
VARMISTA”, jélkeen kéynnistyy makuuasennon testaaminen. Ampujan ollessa valmis
han laskee aseensa perén alustaa vasten.

Ammunnan ohjelmasta riippuen tulitoiminta aloitetaan ammunnan johtajan komen-
nolla ”AMPUKAA” tai "TAULUT”. Talla komennolla ampujat ampuvat ohjelman tai
vaiheen mukaisen patruunamé&éran omiin tauluihinsa. Tulitoiminta lopetetaan komen-
noilla ’TULI SEIS sek& ammunnan pééttyessa PATRUUNAT POIS — TARKASTAN/TARKAS-
TAKAA ASEET”. Ammunnan johtaja p&attdd ammunnan kovapanosvaiheet saatuaan
ilmoitukset aseiden tarkastamisesta komentamalla ”AMMUNNAN KOVAPANOSVAIHE
ON PAATTYNYT tai AMMUNNAN KOVAPANOSVAIHEET OVAT PAATTYNEET”.

=
(]
£
£
[
s
=
=
=
3,
o
9
=
=}
£
£
[
[%2]
=}
S
()
o
o




c
(3]
£
£
[
S
e
S,
c
3,
[e)
S
c
3
£
£
[
[2]
5
>
(o)
a
(92

Ammunnan aikana ammunnan johtaja kayttaa taulujen kayttolaitetta ja valvoo ampu-
jien ja apukouluttajien toimintaa

e puuttumalla valittdmasti havaittuihin vaaratilanteisiin
« opastamalla ja ohjaamalla heikompia ampujia

« tekemalla havaintoja ohilaukauksista ja/tai toimintahairidistda ammunnan
aikana

* tekemalla havaintoja ammunnan rytmin toteutumisesta ja ajankaytosta
taulun kaantoihin nahden.
Apukouluttajat

« tarkkailevat jatkuvasti, ettd annettuja ohjeita noudatetaan ja ettei vaarati-
lanteita paése syntyméan

 ammunnan aikana valvovat heille méaéritettyd osastoa (oma ryhma)

* ohjaavat ja korjaavat ampujia ammunnan johtajan ohjeiden mukaisesti

« valvovat ja ohjaavat ammunnan johtajan kaskemia heikompia ampujia
saamiensa ohjeiden mukaan.

Perusammuntojen kovapanosvaiheet toteutetaan ampumaohjelmiston mukaan. Ha-
luttu ampumaohjelma valitaan taulujen kayttolaitteesta. Taulujen kdytto voidaan kés-
ked ammunnan toimihenkil6ille, ja ammunnan johtaja keskittyy tarkkailemaan ampu-
jien suorituksia.

KUVA 62: Taulujen kayttolaite

n suorittsa aincastasn
CINEN ollesss 0 (EI) asennossa

. HATAPYSAYTYS
tetasn painikkeslla OHIAUS EX

TOININTA TAILUJEN LENEISYYDESSK

ttagsse wsin. teulujen paik-
tuloa ohjausvalaius kytkes
ickaella

EI.
lon ORJAUS ON tulse samsua

Ampumapaikalla ampujan tulee toimia annettujen kaskyjen mukaisesti. Mikali am-
munnan aikana aseeseen tulee hairié, ampuja pitda aseen suunnattuna turvalliseen
suuntaan, poistaa tunnistamansa hairidn ja jatkaa ammuntaa. Jos ampuja ei tunnista
héiriota tai ei osaa poistaa sitd, han ilmoittaa kuuluvalla dénella "HAIRIO™. Jos téllainen
hairié sattuu makuulta ammuttaessa, ilmoituksen liséksi ampuja nostaa polvitaipeesta
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alkaen sadren ja jalkaterén pystyyn. Hairion sattuessa polvi- tai pystyasennossa ampuja
nostaa katensa. Tama on merkki ammunnan toimihenkildille, ettd ampujalla on jokin
ongelma. T&lléin ammunnan valvojan tai ammunnan johtajan on poistettava hairid
heti, kun se on mahdollista.

Tulitoiminta on keskeytettdva, mikali havaitaan henkilostolle, materiaalille tai omai-
suudelle uhkaava vaara tai mahdollisesti vaaraa aiheuttava asia, jolloin komennetaan
”’SEIS”. Jokainen on velvollinen toistamaan kaskyn, varmistamaan aseensa ja pitdimaan
sen suunnattuna turvalliseen suuntaan odottaen jatko-ohjeita. Tulitoiminnan keskeyt-
tamisen jalkeen ammunnan johtaja paattdd ammunnan tulitoiminnan jatkamisesta.
Tulitoimintaa jatketaan komentamalla ”AMMUNNAN KOVAPANOSVAIHE JATKUU™.

Ammunnan kovapanosvaiheen aikana aseen on aina oltava
suunnattuna tauluille eli maalialueelle.

JOKAINEN, joka huomaa vaaran uhkaavan, on velvollinen heti
keskeyttamaan ammunnan tulitoiminnan KOMENTAMALLA
”SEIS”.

Patruunoiden poistamiseen liittyvé aseiden ja lippaiden tarkastaminen on suoritettava
aina, kun kovapanosvaiheiden vélissa kaydaan tauluilla tai kun joukko késketééan kaa-
reen koulutusta varten. Aseet ja lippaat tarkastetaan ampumaradalla siten, ettd ampu-
ja k&antaa kaikkien lippaiden suuaukot taaksepdin ja vetéa luistin taakse ammunnan
johtajan saapuessa kohdalle. Ampujan tulee kdantaa aseen patruunapesan ja lippaiden
suuaukot sellaiseen asentoon, ettd ammunnan johtaja nékee ne helposti. Tdmé& no-
peuttaa joukon toimintaa ampumaradalla, ja se on yksi hyvin jarjestetyn koulutuksen
yksityiskohta. Varmistauduttuaan patruunoiden poistamisesta ja aseiden tarkastuksen
tuloksesta, voi ammunnan johtaja voi késkeé kuulonsuojauksen poistamisen. Kuulon-
suojaimien poistaminen toteutetaan kaskylla "KUULONSUOJAUKSEN VOI POISTAA”.
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3.2.1. Ammunnassa kaytettavat komennot

Ammunta on johdettava rauhallisesti ja varmaotteisesti. Ampujat on koulutettava toi-
mimaan tédsmallisesti komentojen mukaan.

Esimerkki ammunnan johtajan komennoista ja ampujan toiminnasta perusammunnas-

sa:

Ammunnan johtaja

Ampuja

Huom!

AMPUMAPAIKALLE MARS!

Siirtyy ampumapaikallensa
késketyssa jarjestyksessa ja
laittaa ampumaratavarustuk-
sensa paikoilleen.

AMPUJAT AMPUMAPAIKKO-
JEN TAAKSE - LEPO

Siirtyvat ampuma-alustansa
taakse lepoon seisomaan.

Ampumakatoskohtaiset erot
rakenteissa.

VALMISTAUTUKAA ASETAR-
KASTUKSEEN

ASETARKASTUS ALKAA-
AMPUJAT ASETARKASTUSA-
SENTOON

Irrottaa aseestaan lukon sekéa
nousee ampumapaikkansa
taakse asetarkastusasentoon,
oikeassa kadesséa ase (ote
kadensijasta, piippu taak-
sepéin), vasemmassa lukko
(iskurin piikki taaksepdin) ja
tekee aseiden tarkastajalle
aseilmoituksen ”HERRA KAP-
TEENI JAAKARI NN PIIPPU JA
LUKKO™.

Késkyn saatuaan kiinnittaa
lukon ja nousee ampu-
mapaikan taakse lepoon
seisomaan.

Tarkastuksen jalkeen am-
pujakohtaisesti késketdan
”KOOTAAN”.

(AMMUNNAN HARJOITTELU
ALKAA)

Kaskettava, mikali ammunnan
alussa tai valissa harjoitellaan

(AMMUNNAN HARJOITTELU
ON PAATTYNYT)

Kéaskettava ennen kovapa-
nosvaiheen alkamista, mikali
ammunnan alussa tai vélissa
harjoitellaan.

AMMUNNAN KOVAPANOS-
VAIHE ALKAA/

AMMUNNAN KOVAPANOS-
VAIHE JATKUU

Jos ammunnassa on useita ko-
vapanosvaiheita (esim. valissa
ammunnan harjoittelua), tulee
ammunnan kovapanosvaihei-
den jatkuminen kéaskea.

LIPAS, KOLMELLA PATRUU-
NALLA — TAYTA

(TAI KOLME LIPASTA, KUKIN
KAHDELLA PATRUUNALLA—
TAYTA.)

Lipastaa kéasketyn patruu-
naméaaran ja jaa lepoon
seisomaan.

Asettaa lippaan (tai lippaat)
oikealle paikalle.

Perusammunnan mukaan.

SUOJATKAA KUULONNE

Suojaa kuulonsa.

Perusammunnassa katoksesta
kaytetaan aina vahintaan
kupukuulonsuojaimia.
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Ammunnan johtaja

Ampuja

Huom!

AMPUMA-ASENTO — MAA-
TEN, LIPAS KIINNITA, LATAA
(JA VARMISTA)

Ottaa ampuma-asennon,
kiinnittaa lippaan, lataa
aseen (ja varmistaa).

Ase ladataan heti lippaan
kiinnittamisen jalkeen, jotta
ampuma-asentoa ei tarvitse
mydhemmin rikkoa. Aseen
lataaminen toteutetaan piippu
maalialueelle pain.

(OLETTEKO VALMIIT?)

Laskee aseen valmis-asen-
toon. (Mikéli ampuja ei

ole valmis, ampuja nostaa
makuuasennossa jalkateran
ja pysty- ja polviasennossa
kaden ylos.)

Mikéli ampujat eivét ole
valmiit, ammunnan johtaja
komentaa JATKETAAN, jolloin
ampujakohtaiset valmistelut
jatkuvat.

Valmiuden merkiksi ampuja on
késketyssd ampuma-asennossa
aseen pera alhaalla. Pysty- ja
polviasennossa aseen pera on
kainalossa, piippu alaviistoon
suunnattuna (45 astetta)
valmiuden merkiksi.

AMPUKAA!

TAI TAULUT!

Ampuu késketyn laukaus-
maaran.

Ampuu kasketyn laukaus-
maaran taulun ollessa né-
kyvissd. Ammunnan jalkeen
varmistaa aseen.

(Antaa ampuijalle kaskyn/
ohjeet hairion poistamisesta)

lImoittaa "HAIRIO!”

Makuuasennossa ampuja
nostaa jalkateréan ylos ja pys-
ty- ja polviasennossa kaden
yl6s héirion merkiksi.

Jotta ampuija saisi poistaa
hairion omatoimisesti, am-
munnan johtajan tulee antaa
siihen lupa esim. ammunnan
aloituspuhuttelussa. Muussa
tapauksessa ampujan tulee
ilmoittaa ja odottaa lupaa/
ohjeita hairidn poistamiseksi

(SEIS!)

Toistaa "’SEIS!”” Ampuja kes-
keyttaa tulitoiminnan, toistaa
komennon, varmistaa aseen
ja pitda sen suunnattuna tur-
valliseen suuntaan odottaen
jatko-ohjeita.

Tulitoiminnan keskeyttamis-
komento esim. vaaratilanteen
takia

(AMMUNNAN KOVAPANOS-

Jatkaa tulitoimintaa ohjelman

Tulitoiminnan keskeyttamisen

VAIHE JATKUU) mukaan. jalkeen ammunnan johtaja
paattdd ammunnan tulitoimin-
nan jatkamisesta.

OLETTEKO AMPUNEET? Mikali ammunta on kesken,

iimoittaa kuuluvalla &anella
”EN OLE™.
TULI SEIS! Lopettaa tulitoiminnan. Paatetaan kovapanosvaihe tai

Varmistaa aseen ja pitaa
sen suunnattuna turvalli-
seen suuntaan odottaen
jatko-ohjeita.

ilmaantuu jokin muu pakotta-
va syy keskeyttdd ammunnan
kovapanosvaihe.
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Ammunnan johtaja

Ampuja

Huom!

PATRUUNAT POIS -TARKAS-
TAN / TARKASTAKAA ASEET

Irrottaa lippaan, asettaa
kaikki lippaat nakyville,
laskee aseen alustalle,
poistaa aseesta patruunat

ja tarkastaa patruunapesan
seka jaa odottamaan aseiden
tarkastamista.

Vetaa luistin taakse, paastaa
sen eteen vasta tarkastuksen
jélkeen ja ampuu tahdatyn
tyhjan laukauksen seka
lopuksi varmistaa aseen.

Aseet tarkastaa ammunnan
johtaja ja/tai hdnen nimea-
mansé henkild sen jéalkeen,
kun ampuja on itse todennut
aseen tyhjaksi.

AMMUNNAN KOVAPANOS-
VAIHE PAATTYNYT /

AMMUNNAN KOVAPANOS-
VAIHEET PAATTYNEET

Ammunnassa voi olla useita
kovapanosvaiheita esim.
ammunnan jonkin vaiheen
harjoittelun takia.

Ammunnan paattyminen on
aina kaskettava mainitulla
tavalla.

ASE MUKANA- AMPUJAT
YLOS

(TAULUILLE MARS!)

Nousee seisomaan am-
puma-alustan taakse, ase
olalla tai aseen hihna kaulalla
piippu alaviistoon ja jaa odot-
tamaan ammunnan johtajan
ohjeita tauluille siirtymisesta.




-

Ampumaradalla siirrytddn tauluille vasta, kun patruunat on poistettu ja aseet on tar-
kastettu. Ammunnan johtajan kéaskylla ampujat siirtyvéat ase ja tahtaimensiirtoavain
mukana jonossa taulunsa kohdalle vakioreitteja pitkin. Tauluilla toimitaan johdetusti.
Tauluilla kédynnin péétarkoitus on osumien analysointi ja oman suorituksen arviointi.
Tama edellyttdd ampuijalta yksittaisten laukausten ja mahdollisten virheiden pohdintaa.

3.2.2. Toiminta tauluilla

Nayttdsuojan paalla toimittaessa, on aina huomioitava koulutettavien turvallisuus.
Nayttdsuojan kansien on oltava kiinni, ellei niité kayteta. Myos taulun turvallinen asen-
taminen ja pois ottaminen on opeteltava ja tarkastettava, jotta taulumoottorin ja kayt-
topaneelin vélinen ohjaus ei ole paalla. Erityinen riski on talvella, jolloin néyttdsuojan
katto voi olla ja&ss4, ja silloin ampujat kasketaan ryhmittymaan nayttdsuojan etupuo-
lelle. Mahdollisuuksien mukaan ammunnan johtajan on ké&skettava radalle tarvittava
hiekoitus.

KUVA 63: Toiminta tauluilla

Ampumaratakayttaytymiseen kuuluu, ettei ampuja koske tauluunsa ennen tulosten
tarkistamista. Tulosten tarkastamista odottaessa ampuja maarittdd omatoimisesti iske-
makeskeispisteen, analysoi mielessddan ammutut laukaukset seka siirtda tahtaimia tar-
peen mukaan. Ammuntaan nimetyt apukouluttajat antavat ampuijille henkilékohtaisen
palautteen. Taman jalkeen he merkitsevat iskemat liituamalla ja valvovat téhtainten
siirrot. Lopuksi apukouluttajat varmistuvat siita, ettd ampujat ovat paikanneet taulun-
sa. Ammunnan johtaja tarkastaa kaikkien ampujien tulokset keskittyen vain niihin am-
pujiin, joiden ampumataidossa han havaitsee puutteita.
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Taulut paikataan paikkatarroilla. Mustilla paikoilla peitetdan
iskemét taulun mustalla alueella ja valkoisilla paikoilla iskemat
taulun valkoisilla alueilla.

KUVA 64: Tahtaimien siirto tauluilla

o

Mikali kyseessé on kilpasarja, ammunnan johtaja tai kouluttaja merkitsee iskemat.
Samanaikaisesti tulosten kirjaaja merkitsee saavutetut tulokset ampumapdytékirjaan.
Tuloksia otettaessa, kirjaaja toistaa ammunnan johtajan ilmoittaman numeron ja kirjaa
sen poytékirjaansa. Iskeméan rikkoessa osuma-arvojen valisen rajaviivan tulokseksi kir-
jataan aina suurempi osuma-arvo. Tarkastuksien yhteydessd ammunnan johtaja antaa
ampujalle palautteen. Taulut paikataan tarkoitukseen varatuilla paikkatarroilla, kun tu-
lokset on kirjattu. Esimerkki ampumapdytéakirjan tayttamisesta on liitteessa 10.

Iskeman rikkoessa osuma-arvojen valisen rajan, tulokseksi
kirjataan aina suurempi osuma-arvo.

Ampumakouluttaja voi arvioida ampujan osumakuviota vain suuntaa antavasti. Pelkén
osumakuvion perusteella ei pidé tehda liian pitkélle menevia johtopaatdksia ampuma-
suorituksesta. Osumakuvion perusteella arvioidut virheet ja korjaustoimenpiteet ovat
esitetty kuvassa 66.



KUVA 66: Osumakuviot, syyt ja toimenpiteet

©

Kuvio

Todennakdinen ampujasta
johtuva syy

Toimenpiteet

1. Varmistetaan, etta
ampuma-asento sailyy
muuttumattomana

2. Lipas tuettu eri puolille

3. Ase valilla vinossa

1. Késketaan pitaa
ampuma-asento
samana

2. Ryhménjohtaja
valvomaan

1. Ampuma-asento vékindinen,
jolloin ampuja vaantaa asetta

2. Lippaan valjaliiketta ei ole
otettu pois

1. Silmén sulkemistesti

2. Ryhmanjohtaja
kouluttamaan
ennen seuraavia
laukauksia

1. Ampuma-asento liian pysty

2. Laukaisuvirhe (nykaisy)

1. Hengitystesti

2. Kylmalaukauksia,
jolloin huomio
puristavaan laukai-
suun ja jalkipitoon
ryhménjohtajan
valvonnassa

1. Varusmies ei jaksa keskittyad
2. Liian pitka tahtéys

3. Laukaisuvirhe

1. Painotetaan: Jos
tahtdys menee
pitkéksi, on otettava
uudelleen alusta

2. Ryhménjohtaja
valvomaan

3. Laukaisun
kuivaharjoittelu

1. Ampuma-asento hutera
2. Tahtdysvirhe

3. Rekyylipelko

4. Jalkipito puuttuu

5. Laukaisuvirhe

1. Kertaava koulutus
- ampuma-asento
- tdhtddminen

- laukaisu
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Monivaiheisissa ammunnoissa ampujia kannattaa kéyttaa tauluilla, jotta ampujat voi-
vat analysoida osavaiheen suoritusta. Analysoinnin tukemiseksi voidaan taulut jattaa
paikkaamatta. Esimerkiksi sarjat 3 + 3 + 3 + 4 voidaan liiduta eri vareilla, jolloin voi-
daan todentaa ampujan kehitys eri vaiheiden vélilla ja arvioida, miten ammuntaa tulee
korjata. Mikali iskemét ovat hajallaan, tauluja ei paikata ennen kuin kouluttaja on var-
mentanut osumavirheen syyt.

3.3. Jalkitoimet

Perusammunnoissa ammunnan jalkitoimet toteutetaan vakioidulla tavalla seuraavasti:
* ampumapdytékirjan viimeisteleminen
« ampumapaikkojen siistiminen ja purkutoimet
* hylsyjen kerddminen katoksesta ja sen etupuolelta
« aseiden, lippaiden ja varusteiden tarkastaminen
* asehuollon k&skeminen
« palautepuhuttelu joukolle (tulosten analysointi)
« ohjeet siirtymisesta seuraavaan palvelukseen
e palaute apukouluttajille
* laukausmadrien merkinnat ratakohtaiseen seurantalomakkeeseen
* tulosten kirjaaminen ampumakoulutusten seurantataulukoihin.

3.4. Harjoittelu ja ammunnat kylmissa
olosuhteissa

Toimintakyvyn yllapito kylmalla edellyttaa taistelijalta jatkuvaa
toiminnan ja olosuhteiden arviointia.

Perusammuntojen jarjestaminen kovalla pakkasella on suunniteltava niin, etta toimin-
ta-aika kylmissa olosuhteissa on mahdollisimman tiivis. Ampumaradalla ajankaytén
on oltava tehokasta keskittyen kovapanosvaiheen toteuttamiseen. Mikali olosuhteet
eivat ole ammunnoille suotuisat, perusammunnan valmistava koulutus toteutetaan
kasarmilla. Pitkdaikainen toiminta pakkasella heikentaa keskittymistd, jolloin tulokset
yleensa jaavat heikoiksi.

Kylmalla saalla ammuttaessa on véltettava pitkia ampuma- ja harjoittelujaksoja, jossa
ampujat ovat makuulla. Ammuntaa on rytmitettédva tauoilla, joiden aikana ampujat
tekevat lammittelyliikkeitéd. Taukojen aikana on joukolle késkettava lampiman nesteen
juominen. Termopullojen kdytt6 ammunnoissa pidentdd ampujien toiminta-aikaa kyl-
massa.

Vaikeat olosuhteet eivéat kuitenkaan ole este ammunnan toteuttamiselle. Koulutetta-
vien on harjaannuttava toimimaan myos haasteellisissa olosuhteissa. Kouluttajan on



otettava huomioon olosuhteiden vaikutus kaikissa vaiheissa. Kouluttajan on ohjeistet-
tava pukeutuminen ja valvottava, ettd annettuja ohjeita noudatetaan. Ampumaradalla
kouluttajan on valvottava joukkoa paleltumien ehkéisemiseksi. Olosuhteiden muuttu-
essa varustusta on saadettava tarpeen mukaan.

Perusammunnoissa liikettd on vahemman kuin taisteluammunnoissa, joten alusvaate-
tus voi olla vahvempi. Paksumman pukeutumisen vuoksi ampuvan joukon turhaa liiket-
t&, kuten juoksemista tauluille, tulee valttaa hiestymisen estamiseksi. Joukon siirryttya
jalan tai hiihtdmalla ampumaradalle on vaihdettava kuivat vaatteet. Vasta ampumara-
dalla pukeudutaan késketyn ampumaratavarustuksen mukaisesti.

Kuulonsuojaimet asetetaan aina ihoa vasten. Padhineena kaytetaan pipoa ja sen alla
alushuppua. Alushupun kayttd suojaa kasvot myds aseenperan kylmyydelta. Tukikéa-
dessa kaytetaan alushansikasta, neule- seka nahkakinnasta tai aluskasineita ja palvelus-
kasineita keliolosuhteiden mukaan. Asekadessa kaytetaan véahintaan palveluskasineita.
Ajankayton tehostamiseksi on valtettava toistuvaa kuulonsuojainten edestakaista aset-
tamista ja poistamista.

Kovalla pakkasella aseen metalliosiin ei avokéasin saa koskea.

Taukojen aikana ja tauluilla kaytaessa varustusta on lisattava. Taukovaatetuksena kay-
tetdan pakkastakkia, -housuja ja tarvittaessa karvalakkia seka kintaita palveluskéasinei-
den péalla. Taukovaatetusta voidaan kéyttaa lisderisteend ampuma-alustan ja ampujan
valissd, josta kulloisenkin vaiheen paattymisen jalkeen, ampuja voi ne nopeasti pukea
paallensa.

Taukovaatetus otetaan pois péélté juuri ennen ammunnan kovapanosvaiheen alkua.
Lisaksi asekaden kinnas otetaan pois liipaisintuntuman parantamiseksi. Aarimmaéisissa
olosuhteissa pakkashousut voivat olla myds ammunnan aikana puettuna lumipuvun
péaalle. Talléin pakkashousujen sivujen on hyvé olla auki, jotta housut eivét kiristd am-
puma-asentoa liikaa.

Lampiméssa taukotilassa pitdd véhentaa vaatetusta hiestymisen estamiseksi ja erityi-
sesti jalkineet on kaskettdva ottamaan pois. Taukotilaan tulee varata l&mminta nes-
tettd, kuten mehua. Asetta ei tule ottaa taukotilaan mukaan, koska télléin aseeseen
kondensoituu kosteutta. Taukojen ajaksi aseet jatetddn ampumapaikalle tai ulos, jossa
niita vartioivat apukouluttajat. Taukotilana voidaan kayttdd myos joukon pystyttdaméaa
lammittelytelttaa.

Esimerkki ampujan varustuksesta talvella on liitteessa 9.

Kylmissa olosuhteissa ase on ennen ammuntaa huollettava téysin kuivaksi oljysta.
Myos lippaiden on oltava huolletut. Aseessa oleva ylimaarédinen 6ljy jaatyy ja aiheut-
taa toimintahairiditd hidastaen ammunnan kulkua. Aseen tahtaimiin tai muihin osiin
puhaltamista on valtettdvd, koska hengityksen aiheuttama kosteus voi muodostaa
huurretta. Mikéli aseen optiset tdhtdimet huurtuvat, linssi on puhdistettava siihen tar-
koitetulla s&émiskall&.

Pakkasella ja optisia tahtaimia kaytettaessa, uloshengitysilma
tulee puhaltaa siten, etteivat ne haittaa ammuntaa.
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3.5. Oheiskoulutuksen toteuttaminen

Oheiskoulutuksella tarkoitetaan harjoituksia, joita ampuvan joukon osille pidetaan sil-
loin, kun ne eivat ole ampumassa. Aiheet ja kuormitus on suunniteltava seuraavasti:

« Ennen kovapanosvaihetta ammuntaa palvelevia aiheita harjoitellaan mel-
ko kevyella kuormituksella.

e Ammunnan jalkeen voidaan tulosten mukaan muodostaa tasoryhmia,
joissa heikosti menestyneet jatkavat ammunnan perusteiden kertaamista.

Oheiskoulutuksen on oltava ennalta suunniteltu ja valmistelu tapahtuma. Se voidaan
toteuttaa my6s muualla kuin ampumaradalla. Oheiskoulutuksen suunnittelusta ja to-
teutuksesta vastaavat siihen nimetyt kouluttajat ja apukouluttajat. Oheiskoulutuksen
aiheet kdskee ammunnan johtaja.

Koulutus ampumaradalla on johdettava siten, ettd koulutettavien mielenkiinto suun-
tautuu pelkéstddn omaan ammuntaan ja siihen valmistautumiseen. Mikéli radalla am-
mutaan useita eri ammuntoja samanaikaisesti, kouluttajat toimivat niiden johtajina
ampumakoulutuksesta vastaavan johtaessa kokonaistoimintaa.



N

4. AMPUMAKOULUTUS
SOTILASPISTOOLILLA

Sotilaspistoolikoulutuksen tarkeimpia asioita on kasittelytekniikan hallinta,
turvallisen aseen kasittelyn sdantojen mukaisesti. Erityisesti on kiinnitettava
huomioita piippukontrolliin sekd sormivarmistukseen. Valmistavilla harjoit-
teilla varmistetaan aseen kaytén osaaminen ennen siirtymista kovilla ampu-
matarvikkeilla toteutettaviin ammuntoihin.

Tassa oppaassa pistoolin osalta kasitelladn ainoastaan ampumateknisia asioi-
ta. Kasittelyn tekniset perusteet on esitetty Kevytasekirjassa (2017). Henkil6-
kunnan osalta pistooliammunnan opetus siséltyy peruskoulutukseen liittyviin
ase- ja ampumakoulutuksen opintojaksoihin.

Ampumakoulutusta sotilaspistoolilla annetaan niille joukoille, joiden varustukseen ase
kuuluu. Pistooliampumakoulutus jakaantuu E- ja J-kausille seké johtajakoulutusjaksoille
(aliupseeri- ja reservinupseerikoulutus). Perusteet ampumakoulutuksen suunnittelulle
on médritetty koulutusnormeissa. Toteutettavat oppitunnit, harjoituksen ja ammunnat
ovat madritetty Maavoimien ampumaohjelmistossa. Koulutuksessa on noudatettava
annettuja varomaarayksia.

Pistooliampumakoulutuksen paamaarana on taistelijan ampumataidon saavuttami-
nen. Koulutus toteutetaan samalla periaatteella kuin rynnakkokivaarinkin. Ensiksi on
koulutettava turvallisen kasittelyn perusteet, sen jéalkeen laukaisutapahtuma ja perus-
laukauksen ampuminen. Perusteiden hallitsemisen jéalkeen edetdén tilanteenmukaisiin
tekniikoihin ja ammuntoihin. Pistoolin kasittely- ja ampumataidon kehittdminen jatkuu
nousujohteisesti koko palvelusajan. Pistooliampumakoulutuksen jaksottelun esimerkki
esitetdén liitteessa 11.
Pistooliampumakoulutuksen tavoitteena on, etté sotilas

« hallitsee pistoolin toimintaperiaatteen

« hallitsee eri ampuma-asennot sotilaspistoolilla

* hallitsee virheettéméan peruslaukauksen ampumisen pistoolilla

« hallitsee aseen toimintakunnon yllapidon ja huollon

« hallitsee lippaan vaihtamisen ammunnan aikana

« hallitsee aseen ja ampumatarvikkeiden turvallisen kasittelyn kaikissa tilan-
teissa

e o0saa perusammuntaa koskevat turvallisuusmaaraykset

e 0saa nopean tulenavauksen ja tehokkaan tulenkayton erilaisissa taistelu-
tilanteissa

* o0saa ampumisen yhdella kadella tilanteissa, joissa kahden kaden ote ei
ole mahdollista

* saavuttaa madritetyssdé ampumataitotestissa vahintddn hyvéan tuloksen
8-9 osumaa.
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Sotilaspistooli on itse- ja lahipuolustusase, jota tulee osata
kayttédd nopeissa tilanteissa lahietaisyydelta sekd pidemmiltakin
etaisyyksiltd huomioiden aseen ominaisuudet ja omat taidot.

Pistooliampumakoulutuksessa perusampumataitoa kehitetddn monipuolisilla harjoit-
teilla. Harjoittelun aiheita ovat muun muassa maalin vaihtaminen, likkuvaan maaliin
ampuminen, kaantyminen ja likkuminen tulitoiminnan aikana, ampuminen pimealla,
ampuminen fyysisesti rasittuneena, ampuminen tehtdvdn mukaisessa varustuksessa.
Koulutettavien taitotaso testataan ja arvioidaan perusammunnoissa ja taisteluammun-
noissa.

Koulutettavissa tekniikoissa on huomioitava joukon suoritusky-
kyvaatimukset, toimintaympéaristo seka varustus.

Pistoolin kasittelysta ja tekniikoista on useita eri variaatioita. Koulutuksen selkeyden ja
tavoitteiden saavuttamisen kannalta on tarkoituksenmukaista keskittyd niihin otteisiin
ja tekniikoihin, jotka ovat toimivia ja helposti omaksuttavissa. Harjoiteltavat tekniikat
on myos oltava sellaisia, ettd niissd on huomioitu taisteluvarustuksesta saatava hyoty
tai vahintéén sen rajoitteet. Kahden kaden otteella symmetrisestd ampuma-asennosta
ampumisen hallinta luo hyvén pohjan muille asennoille ja ampumataidon kehittami-
selle.

4.1. Ampuminen sotilaspistoolilla

4.1.1. Ampuma-asennot

Sotilaspistoolilla ammutaan yleens&d kahden kaden otteella symmetrisestd ampu-
ma-asennosta (kuva 68). Symmetrinen asento on tukeva ja mahdollistaa nopean
tulenavaamisen. Rintamasuunnan ollessa viholliseen, saadaan suojavarusteiden omi-
naisuudet hyddynnettyd. Kéytettdessa taisteluvarustusta voidaan kyynérvarret tukea
liviin, jolla parannetaan osumatarkkuutta.

Ampuma-asento otetaan komennolla "AMPUMA-ASENTO - PYSTYSTA”. Talla ko-
mennolla asento rakennetaan siten, etta

« jalkaterdt asetetaan rinnakkain noin hartioiden leveyden verran erilleen
toisistaan osoittamaan hieman ampumasuunnasta ulospain

* polvet ovat hieman koukussa, painopiste enemman pakidilla kuin kanta-
pailla

* rinta osoittaa eteen ampumasuuntaan

* kadet ojennetaan lahes suoriksi ranteet tiukasti lukittuina

* keskivartalo pidetaan kevyesti jannitettyna

* paa pidetaan luonnollisessa asennossa hieman eteenpain kallistuneena.



KUVA 68: Symmetrinen ampuma-asento sotilaspistoolilla

Pystystd voidaan ampuma myds epdsymmetrisestd ampuma-asennosta (kuva 69).
Epasymmetrisen asennon kayttd soveltuu liikkeesta tapahtuvaan tulenkayttéon tai ti-
lanteeseen, jossa ammutaan kaantymisen jalkeen. Taisteluvarustuksen antama suoja
heikkenee ampujan k&éntéesséa kyljen kohti vihollista.

Epasymmetrinen ampuma-asento rakennetaan siten, etté

« jalkaterat asetetaan noin hartian leveyden verran erilleen toisistaan, tuki-
kaden puoleinen jalkatera osoittaa ampumasuuntaan ja asekaden puo-
leinen jalkaterd etuviistoon asekaden puolelle, ja asento on hieman etu-
painoinen

« vartalo k&d&nnetaan noin 45 asteen kulmaan ampumasuuntaan néhden

* asekasi ojennetaan lahes suoraksi, kyynéarpaa pidetadn hieman koukistet-
tuna

« tukikasi koukistetaan siten, ettd kyynarpaa osoittaa palleaan
* asekédelld tydnnet&dn asetta eteenpdin
« tukikadella vedetaan asetta taaksepéin tukevasti.
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KUVA 69: Epasymmetrinen ampuma-asento sotilaspistoolilla

Yhdella kddella ammutaan vain poikkeustilanteissa (kuva 70). Ampuminen suoritetaan
symmetrisesta tai epdsymmetrisestd ampuma-asennosta siten, etté

jalkaterét ovat noin hartioiden leveyden verran erillaan toisistaan

asekasi ojennetaan lahes suoraksi, kyynarpaa pidetédan hieman koukistet-
tuna

kylki osoittaa ampumasuuntaan tai rinta hieman ampumasuuntaan pain
péé pidetdan pystyssa

tukikasi tuodaan mahdollisimman lahelle kehoa, jolloin ampuma-asennos-
ta saadaan tukevampi.



KUVA 70: Ampuma-asento yhdella kadella

Polviasennosta ammutaan yleenséd matalaa polviasentoa kayttden (kuva 71). Polvia-
sennossa istutaan asekéden puoleisen jalan kantap&dn péaalla ryhdikkaasti. Selk& on
melko suorassa kantapaan asettuessa pakaroiden valiin tai hieman taaemman jalan
pakaran péaélle. Matalan polviasennon kayttd soveltuu tilanteeseen, jossa ammutaan
pidemmille etéisyyksille seké suojaudutaan vihollisen asevaikutukselta. Asennossa on
hyoddynnettéva polvesta saatavaa tukipistettd. Ylavartalon osalta ampuma-asento ra-
kentuu samalla tavalla kuin epasymmetrisessa ampuma-asennossa.

Liséksi polvelta on mahdollista ampua korkeasta polviasen-
nosta. Taman asennon kayttod on perusteltua tilanteessa, jossa
ammutaan nopeasti liikkuvaan maaliin.

Ampuma-asento otetaan komennolla ”AMPUMA-ASENTO — POLVELTA”. Talla komen-
nolla asento rakennetaan siten, etta

* epasymmetrisestd pystyasennosta laskeudutaan polviasentoon

« asekéden puoleinen polvi lasketaan alustaan ja istutaan asekaden puolei-
sen jalkaterén péaalle

« tukikaden puoleinen jalka on koukussa jalkateran osoittaen etuviistoon

« tukikaden kyynarpéa asetetaan polven ylapuolelle

* asekési on lahes suorassa osoittaen maaliin

« tukipisteiden painojakauma on samanlainen kuin ammuttaessa rynnak-
kokivaarilla

* paa pidetdan luonnollisessa asennossa hieman eteenpéin kallistuneena.
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HHRHRIHEN

Makuuasento pistoolilla on ampuma-asennoista tukevin, kun vartalo tuetaan ampu-
ma-alustaa vasten ja molemmat kyynérpaat muodostavat likkumattomat tukipisteet
(kuva 72). Asennosta haastavan tekee se, ettd ampujan on kannateltava paaté nahdak-
seen tahtdimien l&pi. Kyynarpaita paikkaa vaihtamalla voidaan sdadelld makuuasennon
korkeutta ja helpottaa tdhtaamista. Lisdtuen kaytto pistoolin alla mahdollistaa kolmi-
pistetuen, jota on hyddynnettavé sen ollessa mahdollista. Makuuasennon kéyttd so-
veltuu tilanteeseen, jossa ampujan on suojauduttava vihollisen téhystykselta ja tulelta.

Ampuma-asento otetaan komennolla ”AMPUMA-ASENTO — MAATEN”. Talld komen-
nolla asento rakennetaan siten, etta

laskeudutaan makuulle lavettiasentoon, jolloin vartalo on suoraan aseen
takana

kyynérpaat tuetaan alustaan

ranteet pidetd&n mahdollisimman suorana

paa pidetaan luonnollisessa asennossa ja tahtdimet silmien korkeudella
ase pysyy vakaana mahdollisimman pienell& lihasjannityksella

ampujan hengittéessa tédhtainkuva liikkkuu pystysuunnassa.



KUVA 72: Makuuasento

Kaikissa ampuma-asennoissa on ase suunnattava maaliin vartalon kiintopisteitd muut-
tamalla. Ampuma-asennon oikeellisuus on tarkastettava aina ennen ammunnan aloit-
tamista. Ampuma-asento tarkastetaan eri ampuma-asennoissa nostamalla ase ampu-
ma-asentoon silmét suljettuina. Tahtéimien osoittaessa maaliin on ampuma-asento
oikea. Tarvittaessa asentoa korjataan vartalon kiintopisteita siirtamalla.

4.1.2. Pistooliote

Pistooliote koulutetaan ampuma-asentojen yhteydessé. Sotilaiden pistoolikoulutukses-
sa kaytetadén kahden k&den otetta. Ote on tukevin ja helpottaa aseen hallintaa kaikissa
tilanteissa. Kahdenkaden otteen rakentaminen perustuu asekéden otteeseen pistoolin
kahvasta, johon yhdistetd&n tukevan kaden kayttd. Kahden k&den otteita on erilaisia,
joissa muuttavana tekijana ovat tukikéden paikka seké& sormien asennot.

Vaaranlainen pistooliote aiheuttaa aseeseen vaantoja
laukaisutapahtuman aikana.
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Asetta pidetdén asekadessa siten, etta

rungon takaosa peran ylpuolelta on painunut tiukasti peukalonhankaan
liipaisimen suojakaari on keskisormea vasten

pistooli on keskell& peukalonhankaa kasivarren luiden suorana jatkeena
niin, etté pistoolin piippu ja ampujan kyynarvarsi ovat samassa linjassa

etusormi on aseen rungolla ja se koskettaa liipaisinta vasta kun ampuja on
tehnyt ampumapaéattksen

tuki- ja asekaden puristus on tasapainoinen ja tiukka
ranteet ovat lukittuina

peukalo on koukistettu alas ja sormet puristavat kahvaa kohtisuoraan
k&mmenpohjaa vasten

ammuttaessa kahdella kadella tukikdden sormet kierretaan asekaden sor-
mien padlle

peukalot pidetdan samalla puolen asetta paallekkain tai rinnakkain siten,
etta luisti ei peraéntyessaédn osu peukaloon.

Turvallisuustekijana pistooliotteessa on aina
huomioitava luistin liike.

KUVA 73: Asekaden ote pistoolista




KUVA 74: Ase- ja tukikéden ote pistoolista

Ote aseesta on oikea, kun

* etu- ja takatéhtain ovat tahtayslinjassa
< liipaisinsormi voi liikkua vapaasti aseen liikkumatta
« ote on niin luja, etté laukaus ei liikuta asetta kasissa

* puristus on samanlainen jokaisella laukauksella, jolloin iskemien eroja kor-
keussuunnassa ei tule

« liipaisinsormen liike on erillinen tapahtuma eika se vaikuta kaden muihin
lihaksiin
« ote ei muutu laukausten ja sarjojen valilla.
Lippaan vaihdon yhteydessa ote aseesta joudutaan purkamaan ja rakentamaan uudes-
taan hyvin lyhyessa ajassa, jolloin korostuu kylmaharjoittelun merkitys otteen ja am-
puma-asennon vakioimiseksi. Ammuttaessa kaksoislaukauksia aseen rekyylin vaikutus
otteen ja ampuma-asennon pysymiseen oikeana myds korostuu.

4.1.3. Tahtdaaminen

Pistoolilla tahtdadminen kaynnistyy, kun ase otetaan ampumaotteeseen ja suunnataan
maalia kohti. Tahtddminen tapahtuu oikein, kun jyva ja hahlo on saatu tasajyvalla sil-
man ja tahtayspisteen linjalle. Sotilaspistoolissa ei ole saédettavia tahtdimia. Taman
vuoksi pistoolilla tdhdatédén aina haluttuun osumapisteeseen eli keskelle maalia.

Alkutéhtéyksessa ase suunnataan maaliin ja tarkastetaan, etté etutahtdaimen jyva sijoit-
tuu keskelle takatédhtédimen hahloa. Tamén jalkeen alkaa kuvan tarkentaminen, jossa
katse keskitetddn jyvaén. Tassé vaiheessa taulu ja takatdhtdimen reunat nékyvat
jyvééd epatarkempina. Tarkka tdhtd&minen saa kestda enintdan viisi sekuntia. Ellei
laukaus lahde tassa ajassa on suoritus keskeytettéva ja tdhtadminen aloitettava alusta.
Jalkitahtadminen kaynnistyy aseen palatessa rekyylin jalkeen takaisin tauluun ja kestaa
noin 1-2 sekuntia.
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Katse pidetaan koko téhtdysajan jyvassa, joka nakyy teravana
taulua vasten.

Téhdattéessa on pidettdva molemmat silméat auki. Toisen silmén kiinnipitaminen voi
aiheuttaa

« tahtaavan silman nakodkyvyn heikkenemista
e tahtdinkuvan vaaristymista
* kasvolihasten véasymista.

Mikali molempien silmien auki pitdminen ei onnistu voidaan apuna kayttaa silmalap-
pua.

Ammuttaessa nopeita laukauksia tai kaksoislaukauksia kaantyvaan maaliin, on téh-
taysaika huomattavasti lyhyempi, jolloin korostuu oikean tahtdayskuvan nopea muo-
dostaminen. Tama edellyttdd ampujalta tahtaystekniikan ja koko laukaisutapahtuman
hallintaa.

KUVA 75: Tahtaaminen sotilaspistoolilla




4.1.4. Laukaisu

Pistoolilla ammuttaessa on ampujan hallittava puristava liipaisutekniikka. Aseen on
lauettava sen ollessa pienessé liikkeessd maalin keskustaa kohden. Liikkuminen pito-
alueella on saatava mahdollisimman pieneksi, jotta helpotetaan liipaisun puristavaa
suorittamista. Nopeissa yksittaisissa laukauksissa tai kaksoislaukauksissa, liipaisu on
pystyttava tekeméaan tasaisesti puristamalla.

Aseen laukaisu eli liipaiseminen tapahtuu seuraavasti:

Liipaisimen etuveto (tyhja liilke) ennen laukaisukynnysta poistetaan aseen
noston yhteydessa.

Etusormella puristetaan vain liipaisimesta.

Sormi puristaa liipaisinta tasaisesti suoraan taaksepain.
Laukauksen jalkeen liipaisin saatetaan etuasentoon.
Lopuksi suoritetaan laukaisuanalyysi.

Ampujan tdhdattaessa tahtaimet kiertavat pitoalueella,
ja samaan aikaan ampuja puristaa liipaisinta tasaisesti

niin pitkaan, etté ase laukeaa.

KUVA 76: Etusormen asento liipaisimella ja liipaisimen puristaminen

io
©
=}
=1
2
o
%)
&
=
o
7}
(%)
=
=]
=
3
o
=
©
=
>3
Q.
£
<
<




118

&
©
S
2
@
(o}
(2}
o
=
o
(2}
(%}
>
2
=
3
e}
2
<
IS
=}
Q.
£
<
<

Laukaisutapahtumassa on kiinnitettdvéd huomio myés siihen, etta

liipaisinsormi ei saa ottaa kiinni aseen runkoon tai liipaisinkaareen puris-
tamisen aikana

liipaisimen paikka on etusormen ensimmaisellé nivelella tai hieman sen
etupuolella

kéden mittasuhteista riippuen liipaisin voidaan asettaa myds sormen en-
simmaisen ja toisen nivelen véliin

téahtayskuva pysyy koko ajan oikeana

ampuja pidattad hengitystaan

aseen heilunta on pienimmillaan juuri ennen aseen laukeamista
liipaisimen puristaminen lopetetaan, mikali ase liukuu syrjaan pitoalueelta.

Onnistuneen laukaisutapahtuman edellytyksena on hengityksen, tahtéamisen ja liipai-
sun yhteensovittaminen. Peruslaukauksen ampumista on harjoiteltava runsaasti, jotta
laukaisutapahtuma saadaan automaatiotasolle.

KUVA 77: Hengityksen, tdéhtaamisen ja liipaisun yhteensovittaminen

LaukausI Tuplalaukaus

Liipasimen
painaminen
—>

Tuntuma | |
liipasimeen | |
Tahtadminen l l
| |
Aseen e —
huojunta _ | |
Hengityksen pysaytys I I
| |
Hengitys N
| |
sekuntia 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

Ammuttaessa tuplalaukauksia kaéntyvaan tauluun, taulu on 7 sekuntia piilossa ja 3
sekuntia nékyvissa, jolloin ammutaan kaksi laukausta.

Ampujan laukaisuanalyysié voidaan tukea tulkitsemalla osumakuvioita. Pelkdn osu-
makuvion perusteella ei kuitenkaan pida tehda liian pitkélle menevié johtopé&atoksia.

Esimerkkina

osumien ollessa vasemmalla alhaalla on syyn& todennakdisesti ampujan

tekema epépuhdas liipaisu. Talldin on keskityttava puristavan laukaisun tekemiseen
kylmé&harjoittelun avulla. Pistooliammunnan yleisimmét virheet ja niiden syyt on esi-
tetty kuvassa 78.



KUVA 78: Pistooliammunnan yleiset virheet ja niiden syyt

B

Oikealla

1. Peukalolla purista-
minen:
Ennen laukausta,
ampuja lisad peuka-
lon puristusta, mika
aiheuttaa piipun
heilahtamisen
oikealle

2. Liipaisu vaaralla
kohdalla sormea:
Liipasinsormen
asento on liian syvalla
liipaisimella

3. Tahtaysvirhe

Ylavasen

1. Rekyylin ennakointi
tai huono jélkipito:
Ampuja ennakoi re-
kyylia heilauttamalla
asetta itse taaksepain
Tai ampuja vapauttaa
liipaisimen liian
aikaisin. Molemmat
aiheuttavat piipun
heilahduksen ylava-
semmalle

Vasemmalla

1. Liipaisu vaaralla
kohdalla sormea
(sormen paalla):
Huono liipaisu aiheut-
taa piipun heilahtami-
sen vasemmalle

[N

. Otteen Kiristymi-
nen laukaistessa:
Ote kiristyy ennen
aseen laukaisua joka
heilauttaa piippua
vasemmalle

Alavasen

1. Nykaiseva liipaisu:
aiheuttaa piipun
heilahtamisen alava-
semmalle

Ympariinsa

1. Kokematon ampuja:
Tarkasta ampuma-
asento, ampumaote,
tahtayskuva ja
liipaisu. Ampuja
saattaa tarkentaa
katseensa maaliin
eika etujyvaan

Ylhaalla

1. Rekyylin ennakointi
(ty6ntd vastaan):
Ampuja ennakoi
rekyylia tyontamalla
asetta kahvasta
eteenpdin, joka aihe-
uttaa piipun nousun
yléoikealle

N

. Ranteen I6ysty-
minen: Ampuja
rentouttaa ranteen
aseen lauetessa jol-
loin piippu heilahtaa
ylaoikealle

3. Tahtaysvirhe
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Yléaoikealla

Alhaalla

1. Rekyylin ennakointi
(tyonto vastaan):
Ampuja ennakoi
rekyylia tyontamalla
asetta kahvasta
eteenpain, joka aihe-
uttaa piipun nousun
yléoikealle

[N

. Ranteen [ysty-
minen: Ampuja
rentouttaa ranteen
aseen lauetessa jol-
loin piippu heilahtaa
ylaoikealle

Alaoikea

1. Otteen kiristyminen:
Ennen laukaisua,
ampuja kiristaa
otettaan kahvan
ympérilla, aiheuttaen
piipun heilahtamisen
alaoikealle

)

Nykaiseva liipaisu:
Ampuja nykaisee lii-
isi aiheuttaen

'piipun heilahtamisen
alaoikealle

w

. Ranteen [ysty-
minen: Ampuja
rentouttaa ranteen
aseen lauetessa jol-
loin piippu heilahtaa
alaoikealle

1. Rekyylin ennakointi
(tyonto vastaan) tai
ranteen l6ystymi-
nen: Ampuja ennakoi
rekyylia tyontamalla
asetta alas etuviis-
toon, 2. 2. Ranteen
loystyminen: Ampuja
rentouttaa ranteen
aseen lauetessa jol-
loin piippu heilahtaa
alas

N

. Huono jélkipito:
Ampuja laskee aseen
ennen kuin luoti on
lahtenyt piipusta

w

. Tahtaysvirhe: Etujyva
liian alhaalla taka-
hahloihin nahden




4.2. Pistooliammunnan harjoittelu

Pistooliammunnan harjoittelu toteutetaan ampumaohjelmiston mukaisilla harjoituksil-
la ja ammunnoilla. Laukauksen ohjelman saanndllisella kuivaharjoittelulla kehitetaan
ja myos yllapidetaan pistoolin perusampumataitoa. Harjoittelussa on kaytettava niita
varusteita, joilla varsinainen ammunta toteutetaan. Liipaisutekniikan ja aseenkasittelyn
oppimisen helpottamiseksi on ensimmaiset harjoitukset toteutettava ilman palvelus-
késineita.
Tarkeité oheisharjoituksia ovat

= ampuma-asennon muodostaminen

* pitoharjoitus

e tahtaysharjoitus

= vedon harjoittelu pistoolikotelosta

* laukaisuharjoitus

« lippaan vaihdon harjoittelu

« laukauksen ohjelman harjoittelu.

Pitoharjoituksen tarkoituksena on vahvistaa aseen hallintaan kéytettavié lihaksia.
Pitoharjoittelussa asetta pidetddn ampuma-asennossa lihasten vasymiseen saakka.
Harjoitus toistetaan useaan kertaan lihaksia vélilla lepuuttaen. Harjoituksen kokonais-
kestoajan tulisi olla vahintddn 20 minuuttia. Pitoharjoittelu voidaan liittda tahtays- ja
kuivaharjoitteluun.

Tahtaysharjoittelun tarkoituksena on muodostaa oikea tahtéyskuva. Tahtaysharjoit-
telussa tdhdataan tauluun pyrkimélla oikeaan téhtayskuvaan. Suoritus toistetaan kym-
menia kertoja yhden téhtdysharjoituksen aikana. Jyvaan katsomisen vahvistamiseksi,
harjoittelu voidaan tehda vaaleaa taustaa vastaan. Téhtéysharjoittelun oleellisena osa-
na, on oikean hengitystekniikan harjoittelu.

Kotelosta vedon harjoittelun tarkoituksena on nopea tulenavaaminen ja vastaami-
nen uhkaan. Kotelosta vedon harjoittelu kannattaa yhdistéa pistoolin perus- ja taiste-
luammuntoihin.
Esimerkki kotelosta vedon suorittamisesta vaiheittain (kuva 79):

1. Asekéden peukalolla vapautetaan kotelon turvakaari.

2. Asekéden peukalolla poistetaan kotelon lisdvarmistus. (Huom! kotelokohtai-
nen)

3. Asekadella vedetaan pistooli kotelosta sormivarmistettuna, samalla tukikasi
tuodaan valmiiksi vartalon eteen.

4. Pistooli tuodaan tukikadelle ja aseesta otetaan valmiusote.

5. Pistooli siirretédn ampumaotteeseen ja suunnataan samalla maaliin. Tasta
kéynnistyy laukaisutapahtuma.
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KUVA 79: Kotelosta vedon vaiheet 1-5

Laukaisuharjoittelun tarkoituksena on saada peruslaukaus l&htem&én puhtaasti
puristamalla. Harjoitus toteutetaan kuivaharjoitteluna tahtdéamalla vaalean seinaan,
jolloin ampuja kykenee havaitsemaan liikkahtaako ase liipaisuhetkelld. Liipaisutekniik-
kaa harjoitellaan toistoina, jotta ampuja hallitsee aseensa liipaisimen toiminnan seka
kykenee suorittamaan liipaisun toistuvasti aina samalla tavalla. Liipaisutekniikassa on
otettava huomioon, etté aseissa on rakenteellisia eroja liipaisimen toiminnassa.



Liipaisutekniikkaan kuivaharjoitus voidaan toteuttaa perusammunnan ohjelman mu-
kaisesti ja se toteutetaan seuraavasti:

* ase nostetaan ampuma-asentoon ja poistetaan etuveto
* pidatetadn hengitysté ja aloitetaan tarkka tdhtdaminen

* ase laukaistaan puristamalla 1-3 sekunnin kuluttua tarkan tahtayksen al-
kamisesta

* pidetééan jalkipito 1-2 sekuntia laukauksen lahdettya

« vaihdetaan lipas, jolloin harjoitellaan otteen ja ampuma-asennon raken-
taminen uudestaan.

Yhdella harjoittelukerralla suoritteita toistetaan kymmenié kertoja.

Lippaan vaihdon harjoittelun tarkoituksena on kasittelytekniikan kehittdminen au-
tomaatiotasolle. Kyseessa voi olla kasittelytekniikan perusharjoitus tai perusammunnan
harjoittelu osana valmistavaa koulutusta tai itse ammuntaa.

Esimerkki lippaanvaihdon harjoittelusta vaiheittain (kuva 80):

1.
2.

Luisti takana ampuja tuo aseen vartalon eteen késittelyasentoon.

Lipas irrotetaan painamalla asekéadelld lippaan vapautinsalpaa ja tukikadella
vetamalla lipas ulos.

Tukikédella otetaan uusi lipas ja asekadella pidetaan ase kasittelyasennossa
suunnattuna maalialueelle.

Lipas asetetaan tukiké&dell& lipaskuilun suuaukolle asetta hieman kaantaen ja
varmistetaan lippaan kiinnittyminen lyémall& tukikadella lippaan pohjaan.

Luisti vapautetaan vetamalla sita tukikédella taaksepéin.
Pistoolista otetaan ampumaote ja aloitetaan laukaisutapahtuma.
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KUVA 80: Lippaan vaihdon vaiheet 1-6
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Laukauksen ohjelman kuivaharjoittelun tarkoituksena on yhdistéé laukaisutapahtuman
osatekijat kokonaissuoritukseksi. Laukauksen ohjelman harjoittelu voidaan toteuttaa
johdetusti tai itsenaisesti, kun ampujat hallitsevat laukaisutapahtuman osatekijéiden
yhdistamisen.

Kuivaharjoittelua tehd&an vaihdellen sek& vaaleaan taustaan ettd maalitauluun ja se
toteutetaan seuraavasti:

= otetaan ampuma-asento

= ammutaan kuivalaukaus

* pidetééan jalkipito

« vaihdetaan lipas, jolloin harjoitellaan otteen ja ampuma-asennon raken-
taminen uudestaan

e |evahdetaan.

Mainitut perusharjoitteet kehittavat perusampumataitoa pistoolilla. Peruslaukauksen
hallitseminen testataan ensimmaisissa ammunnoissa. Harjoitteita on jatkettava ampu-
jien koulutustason mukaisesti, puhtaan suoritustekniikan vahvistamiseksi. Ampuma-
ohjelmiston mukaiset perusammunnat on aina kuivaharjoiteltava johdetusti. Samalla
koulutettavat omaksuvat perusammuntojen ohjelman seka tarvittavan suoritusrytmin.

Ennen taisteluammuntoihin siirtymisté on suositeltavaa, ettd joukko on suorittanut
ampumataitotestin pistoolilla. Talla varmistutaan siitd, ettd koulutettavat hallitsevat
eri ampuma-asennot seké pistoolin turvallisen kasittelyn. Monipuolisilla harjoitteilla
varmistutaan siitd, ettd koulutettavat osaavat muodollisen asekasittelyn yhdistdmisen
tilanteenmukaiseen asekasittelyyn taistelussa.

Taistelutilanteessa korostuvat tulenkayton tarkkuus, nopeus

ja jatkuvuus. Ampujan on hallittava aseen rekyyli siten, etta

laukauksen jalkeen ampuja suuntaa aseen vaistonvaraisesti
uuteen maaliin.
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4.3. Pistooliammunnan johtaminen

Pistooliammuntojen johtamisessa noudatetaan perusammuntojen johtamisen periaat-
teita. Ammunta johdetaan vakioiduilla komennoilla varomaaraysten mukaisesti.

Esimerkki ammunnan johtajan komennoista ja ampujan toiminnasta perusammunnas-

sa:

Ammunnan johtaja

Ampuja

Huom!

AMPUMAPAIKALLE MARS!

Siirtyy ampumapaikallensa
kasketyssa jarjestyksessa ja
laittaa ampumaratavarustuk-
sensa paikoilleen.

AMPUJAT AMPUMAPAIKKO-
JEN TAAKSE — LEPO

Siirtyvat ampumapaikkansa
taakse lepoon seisomaan.

Ampuminen vélialueelta.

PISTOOLI — PURA, PISTOOLI-
KOKOA

Purkaa aseensa seka ottaa
asetarkastusasennon, jossa
pistoolin piippu on oikeassa
kéadessa ja ase poydalla.

Tekee aseilmoituksen
”HERRA KAPTEENI JAAKARI
NN PIIPPU”. Kokoaa kaskyn
saatuaan pistoolin, asettaa
sen ampumap0oydalle ja me-
nee ampumapaikan taakse
lepoon seisomaan.

Piippu voidaan tarkistaa
my0s aseen ollessa koottuna
patruunapesa taaksepain.

Ampujan on varmistettava
aseen tyhjyys.

Tarkastuksen jélkeen ase voi-
daan laittaa myds koteloon.

(AMMUNNAN HARJOITTELU
ALKAA)

Kéaskettava, mikali ammunnan
alussa tai valissa harjoitellaan.

(AMMUNNAN HARJOITTELU
ON PAATTYNYT)

Késkettava, mikali ammunnan
alussa tai vélissa harjoitellaan.

On kaskettéva aina ennen ko-
vapanosvaiheen aloittamista.

AMMUNNAN KOVAPANOS-
VAIHE ALKAA/

AMMUNNAN KOVAPANOS-
VAIHE JATKUU

Jos ammunnassa on useita

kovapanosvaiheita (esim. va-
lissd ammunnan harjoittelua),
tulee ammunnan kovapanos-
vaiheiden jatkuminen késkea.

LIPAS (X PATRUUNALLA-)
TAYTA

Lipastaa kasketyn pat-
ruunamaaran, asettaa
lippaan ampumapdydalle tai
lipaskoteloon ja jaé lepoon
seisomaan.

SUOJATKAA KUULONNE JA
NAKONNE

Suojaa kuulonsa ja nékonsa.

Perusammunnassa on katok-
sessa aina kupukuulonsuojai-
met sekd ampumakéayttoon
hyvaksytyt suojalasit.

AMPUMA-ASENTO -
PYSTYSTA, LIPAS KIINNITA,
LATAA

Ottaa ampuma-asennon,
kiinnittaa lippaan, lataa
aseen, tekee koenostoja ja
jaé valmiusasentoon odotta-
maan, jolloin ase on korkein-
taan 45 asteen kulmassa.

Ase ladataan heti lippaan
kiinnittamisen jalkeen, jotta
ampuma-asentoa ei tarvitse
mydhemmin rikkoa. Aseen
lataaminen toteutetaan piippu
maalialueelle pain.




Ammunnan johtaja

Ampuja

Huom!

(OLETTEKO VALMIIT?)

Valmiusasennossa. (Mikéli ei
ole valmis, ilmoittaa kuuluval-
la aanella ”EN OLE™).

AMPUKAA! / TAULUT!

Ampuu késketyn lauka-
usmaaran taulun ollessa
néakyvissa.

(Antaa ampujalle kéaskyn/
ohjeet hairion poistamisesta)

limoittaa HAIRIO!” Pitaa
aseen suunnattuna turval-
liseen suuntaan, siirtaa sor-
men pois liipaisimelta, nostaa
kéden ylos hairion merkiksi.

Jotta ampuja saisi poistaa
hairion omatoimisesti, am-
munnan johtajan tulee antaa
siihen lupa esim. ammunnan
aloituspuhuttelussa. Muussa
tapauksessa ampujan tulee
ilmoittaa ja odottaa lupaa/
ohjeita hairidn poistamiseksi.

(SEISY)

Toistaa "’SEIS!”” Ampuja kes-
keyttaa tulitoiminnan, toistaa
komennon, (varmistaa) aseen
ja pitéa sen alavalmiusottees-
sa suunnattuna turvalliseen
suuntaan odottaen jatko-oh-
jeita.

Tulitoiminnan keskeyttamis-
komento esim. vaaratilanteen
takia.

(AMMUNNAN KOVAPANOS-
VAIHE JATKUU)

Jatkaa tulitoimintaa ohjelman
mukaan.

Tulitoiminnan keskeyttamisen
jalkeen ammunnan johtaja
paattad ammunnan tulitoi-
minnan jatkamisesta.

OLETTEKO AMPUNEET?

Mikali ammunta on kesken,
ilmoittaa kuuluvalla d&nella
”EN OLE™.

TULI SEIS

Lopettaa tulitoiminnan.
Laskee aseen ja pitaa sen
alavalmiusotteessa suunnat-
tuna turvalliseen suuntaan
odottaen jatko-ohjeita.

paatetaan kovapanosvaihe tai
ilmaantuu jokin muu pakotta-
va syy keskeyttdd ammunnan
kovapanosvaihe.
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Ammunnan johtaja

Ampuja

Huom!

PATRUUNAT POIS — TARKAS-
TAN/ TARKASTAKAA ASEET

Irrottaa lippaan, asettaa sen
patruuna-aukko tarkastajan
suuntaan, poistaa aseesta
patruunat ja tarkastaa
patruunapesan, jattaa luistin
taakse seka jaa odottamaan
aseiden tarkastamista.

Lopuksi laskee aseen ampu-
map0oydalle, liikkuvat lukit-
tuna taakse, piippu tauluille
suunnattuna.

Aseet tarkastaa ammun-
nan johtaja ja/tai hanen
nimeamansa varohenkild sen
jalkeen, kun ampuja on itse
todennut aseen tyhjaksi.

Perusammunnoissa ampu-
mapaikkojen etupuolelle ei
kovapanosvaiheen paattymi-
sen jalkeen saa menna ennen
kuin:

- lippaat on irrotettu aseista,

- aseista on poistettu pat-
ruunat,

- aseet on laskettu ampuma-
pdydille hylsyjen poistoaukko
ylospain, liikkkuvat lukittuna
taakse piippujen suiden
osoittaessa ampumataulujen
suuntaan tai ase on laitettu
koteloon.

AMMUNNAN KOVAPANOS-
VAIHE PAATTYNYT/

AMMUNNAN KOVAPANOS-

Ammunnassa voi olla useita
kovapanosvaiheita esim.
ammunnan jonkin vaiheen
harjoittelun takia.

VAIHEET PAATTYNEET
Ammunnan paattyminen on
aina késkettava mainitulla
tavalla.

TAULUILLE Siirtyy taulunsa luo ja odottaa

jatko-ohjeita.




&

5. ASEEN TOIMINTAKUNNON YLLAPITO
JA HUOLTO

Aseen turvallinen, tilanteen mukainen ja nopea kasittely seka ennakoiva ja
valiton kayton jalkeinen huoltaminen ovat oleellinen osa taistelijan toimin-
takykya. Taistelijalle jaettujen aseiden ja lisdvarusteiden kasittely seka niiden
sailyttaminen toimintakuntoisena tulee hallita kaikissa olosuhteissa.

Taistelukentélla toimimaton ase tai esimerkiksi optiikan huurtuminen heiken-
taa yksittaisen taistelijan ja joukon suorituskykya merkittavasti. Aseeseen ja
varusteisiin on voitava ehdottomasti luottaa. Koulutustason varmistamiseksi
perusyksikoissa pidetaan saanndllisesti tarkastuksia, jolla varmistetaan ja do-
kumentoidaan aseiden ja taisteluvalineiden kunto. Eri aseiden huolto seka
kayttajan vastuu toimintakunnon yllapidosta on esitetty yksityiskohtaisesti
Kevytasekasikirjassa.

Aseenkasittelyn ja -huollon kouluttaminen aloitetaan heti ensimmaisistda ampuma-
koulutuksen harjoitteista léhtien ja se jatkuu palveluksen loppuun saakka. Kasittelyn
tarkeimpia asioita ovat kéyttajan tekemat tarkastukset seka aseen suojaaminen erilai-
sissa tilanteissa. S&anndlliselld huoltokoulutuksella pidetédén aseet toimintakuntoisena
ja koulutettavat sisdistavét vastuunsa aseen huoltamisesta.

5.1. Aseiden kasittely

Kéyttéjéa on vastuussa aseen toimintakuntoisuudesta. Aseen késittelyn on oltava sellais-
ta, ettd sen toimintakunto séilyy hyvana kaikissa mahdollisissa kéyttotilanteissa.

Aseen kasittelyn pitaa olla asetyypille annettujen ohjeiden mukaista. Vain siten voi olla
varma aseen jatkuvan toimintakunnon sailymisesta. Ohjeista poikkeava aseen kaytto
kuluttaa asetta ja tekee sen toimintakunnottomaksi. Erityisesti on valtettava liian voi-
makkaita kasittelyotteita.

Pienikin piipun vé&ntymda saattaa aiheuttaa rynnakkokivaarilla useiden kymmenien
senttimetrien virheen tahtayspisteen ja iskemapisteen valille. Pahimmassa tapauksessa
asetta ei voida enaa kohdistaa, koska tahtaimien siirtovara ei yksinkertaisesti riité.

Asetta, johon ei ole saanut kayttokoulutusta,
el saa kasitella eika kayttaa.

Asetta pitda aina késitella siten kuin se olisi ladattu. Ennen aseiden huoltoa tulee
varmistua siitd, ettd ase on tyhja. Ennen aseen kayttddnottoa on varmistuttava, etta
aseen varmistukset toimivat. Erityisen varovainen on oltava kasiteltdessa pistooleja,
joissa ei ole ulkoista késin kéytettdvaa laukaisun estavaa varmistinta. Ladattuna tal-
lainen pistooli (mm. 9.00 PIST 80 ja 80- 91, 9.00 PIST SIG, 9.00 PIST 2003, 9.00 PIST
2008) laukeaa aina, kun liipaisimesta painetaan.

Aseen toimintakunnon séilyttamiseksi tahtaimia on kasiteltava huolellisesti ja oikeilla
otteilla. K&&nnettéessa 7,62 RK 62:n téhtdintankoa yotahtainasentoon ja takaisin sita
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ei saa paastédé jousikuormituksensa voimalla vapaasti sydksymaan paikoilleen, vaan
k&antaminen on tehtéva koko k&annon ajan kadella saattaen ja ndin jousen voimaa
vastustaen. Painvastaisen menettelyn seurauksena aseen kohdistus voi muuttua ja téh-
tédimen osat kuluvat nopeasti aiheuttaen tarpeettomasti osien valjaliikkeita.

Patruunoiden sopivuudesta kéytettdvaén aseeseen tulee aina varmistua. Piipun kaliipe-
rin liséksi hylsyn, luodin ja ruutipanoksen on oltava aseelle hyvéksyttyja.

On huolehdittava siitd, etteivdt aseen osat eivat vaihdu toisen aseen osiin. Erdiden
osien, kuten rynnakkokivaarin lukon vaihtuminen, voi muuttaa sulkuvalia niin suuresti,
ettd aseen rikkoutuminen ja ampujan vahingoittuminen on mahdollista.

Asetta ei saa ampua liian kuumaksi. Liiallinen kuumeneminen voi aiheuttaa aseeseen
toimintahairidita, hajonnan suurenemista seké muita vaurioita.

Puhdistettaessa ja huollettaessa on ensisijaisesti kaytettava aseen varusteisiin kuuluvia
puhdistusvalineité ja tyokaluja.

Téhtéimia ei saa mustata liekilld nokeamalla. Kuumuus pilaa yétahtaimissé olevat tri-
tiumampullit.

Tahtaimien kiinnitys- ja sédatdruuveja kierrettdessa pitdd kayttdd tédhan tarkoitukseen
varattuja tdhtdimen- ja jyvansiirtoavaimia. Samalla on varottava kiristamésta ruuveja
liian tiukalle.

Kéaytettaessa optisia tdhtaimid, kuten punapistetéhtéintd, valonvahvistinta tai optisten
tahtainten yhdistelmé&4, on jarjestelmiin liittyva kisko ja tdhtéimen jalusta seka tahtain
tai lisévaruste kiinnitettava aseeseen laitekohtaisen ohjeen mukaisesti.

Optisten téhtéinten asentamisen yhteydessé, 6ljytd&n kaikki kiinnittdmiseen liittyvat
ruuvit ja vastakkain tulevat metallipinnat aseesta ja tahtdinten jalustoista seka tahtai-
misté ruostumisen ehkéaisemiseksi ja asentamisen seké& irrottamisen helpottamiseksi.
Tahan liittyen on huolehdittava, ettei 6ljy levia metalliosista tdhtdimeen aiheuttamaan
vaurioita.

Optisten tahtéinten asentamiseen rynnakkdokivaariin ja sen kohdistamiseen pitaa kayt-
téé tahan tarkoitukseen varattuja laitteen omia vélineitd. Asentamisessa tulee erityi-
sesti varmistua siit4, ettd aseeseen ja jalustaan sekd t&htdimiin kiinnittyvat ruuvit me-
nevat oikeille kierteille ja oikeaan tiukkuuteen. Vaaralla ja liian voimakkaalla kasittelylla
vahingoitetaan ruuvien kierteita ja muttereita, jolloin jatkoasentaminen vaikeutuu tai
tulee mahdottomaksi.

Optisten tahtaimien ollessa paikallaan aseen kasittelyn tulee olla entistékin huolelli-
sempaa, ettei tahtdin- ja lisélaitejarjestelmia vaurioiteta.

Valonvahvistimia ei saa kytke& péaalle valoisassa ilman objektiivinsuojusta tai péivan-
valosuodinta. Valonvahvistimen kayttd paivanvalossa heikentaa valonvahvistinputken
toimintaherkkyytta ja voi aiheuttaa valonvahvistimen kuvaan nékyvia vaurioita.

Optisissa tahtéaimissé kaytetaén vain alkaliparistoja mahdollisten vuotovahinkojen vélt-
tamiseksi.

Punapistetahtaimen kirkkainta asetusta ei kannata kayttaa ilman lasersuojalaseja, kos-
ka pisteen kirkkaus saattaa vaikeuttaa havainnointia.
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5.2. Asehuollon perusteet

Aseiden huoltamiseen kéytetdan vain huolto-ohjeiden mukaisia hyvéksyttyja huoltoai-
neita. Puhdistamiseen ja varastointiin tulee aina kayttdd puhdasta oljya.

Veteen sekoittunut tai muutoin likainen 6ljy ei ole
voitelu- eika suoja-aine.

Ennen ampumista piippu pitdd puhdistaa silla- tai kangastupolla 6ljysta ja lopuksi tar-
kastaa, ettei piippuun ole ja&nyt roskia, puhdistuskangasta tai muita tukkeita. Samalla
rynnékkokivaarin laatikko kansineen ja pistoolin liikkuvat osat tulee tarkastaa ja tarvit-
taessa puhdistaa liiasta 6ljystd, joka ammuttaessa voi roiskua ampujan silmiin.

Ruudin palamisjatteet sisaltavat korroosiota edistavia aineita, jotka syovyttavat terasta.
Jos niiden annetaan jaédda aseeseen, aseen piippu syopyy ja ase ruostuu nopeasti. Am-
munnan jalkeen ase puhdistetaan ja oljytdan perusteellisesti. Puhdistus 6ljyyn kostute-
tulla sillalla tai ratilla poistaa jatteet ja kosteuden metallipinnalta ja viimeisena laitettu
puhdas ase6ljyy menee huokosiin tunkeutuneiden korroosiota aiheuttavien aineiden ja
metallin véliin suojaten sydpymiseltd. Aseen piippu on 6ljyttava pian kayton jalkeen.
Tallgin 6ljy ehtii vaikuttaa piipussa ja aseen muissa osissa ennen puhdistusta.

Joukon harjoituksissa huoltotoimia voidaan nopeuttaa perus-
tamalla 6ljyamislinjasto, jossa muutama sotilas 6ljyaa koko
joukon aseet.

Piippu puhdistetaan 6ljyyn kastetulla silla- tai kangastupolla seka vield tdmén jalkeen
tydnnetd&dn muutama kuiva tuppo piipun lavitse, kunnes tupon mukana ei tule enaa
likaa. Sen jalkeen piippu 6ljytaan huolellisesti asedljylla kostutetulla harjalla. Puhdistet-
taessa ja Oljyttdessa piippua puhdistuspuikko tyénnetaan piippuun mahdollisimman
suoraan, ettei se hankaa piipun suuta tai patruunapesdd muodostaen ajan myd&ta
suuaukolle kartiota, joka heikentad aseen ominaisuuksia.

Oljyn annetaan vaikuttaa muutamia tunteja, jolloin &ljy liuottaa ruutijatteet irti. Sen
jalkeen tehd&én perusteellinen uudelleen puhdistus piipulle, koneistoille ja kaasun-
virtauksen alaisille pinnoille. Lopuksi piippu o6ljytddn puhdistuspuikkoon kiinnitetylla
Oljyharjalla ja kaikki metallipinnat pyyhitaan kevyesti 6ljyyn kostutetulla kangastilkulla.

Kéytossa olevia eri puhdistuspuikkomalleja ei saa yhdistelld keskendan. Asetta tulee
huoltaa vain puhdistettavana olevalle aseelle tarkoitetulla puhdistusvélinesarjalla.
Vaantynyttd, vioittunutta tai vaarin koottua puhdistuspuikkoa ei saa kéyttda aseen
puhdistamiseen.

Aseen pinnoille kertyy nopeasti polya ja muuta likaa sekad kaytdssa etta sailytykses-
sd. Asedljy suojaa metallipintaa, mutta likakerros sitoo itseensad kosteutta ja edistaa
ruostumista. Lian tunkeutuminen liikkuvien osien valiin aiheuttaa toimintahairi6ita, ja
esimerkiksi teravat hiekan jyvaset saattavat naarmuttaa metallipintoja mahdollistaen
syopymisen. Siksi likaantunut ase on riittdvén usein puhdistettava ja oljyttava, vaikka
ase ei olisi edes ollut kaytossa. Nyrkkisaantdna voidaan pitaa kerran viikossa tapahtu-
vaa puhdistamista ja 6ljyamista.
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Useita péivid kestévissd maastoharjoituksissa ase on huollettava paivittdin. Ampuma-
harjoituksissa ja kasarmiolosuhteissakin valojuovapatruunoilla ammuttaessa ase on
puhdistettava ja 6ljyttava mahdollisimman nopeasti aseen jadhtymisen jalkeen.

Veteen joutunut tai kostunut ase on ensi tilassa kuivattava, sill4 kosteus aiheuttaa no-
peasti metallipinnan vioittumisen ja altistumisen ruosteelle. Kuivaamisen jalkeen ase
on puhdistettava ja 6ljyttava. Merivedessé kastunut ase on huuhdeltava suolattomalla
vedelld ennen huolellista kuivaamista, puhdistusta ja 6ljyamista.

Kovilla pakkasilla aseen tulee olla taysin kuiva oljysta
jaatymisen ehkaisemiseksi.

Huurtunut tai jaatynyt ase tuodaan huonelampétilaan. Limmetessaén aseeseen kon-
densoituu eli tiivistyy kosteutta, joka aiheuttaa ruostumista. Lampenemisen jalkeen ase
kuivataan, puhdistetaan ja 6ljytdan edella esitettyjen ohjeiden mukaan.

Asetta sdilytetdén kasarmiolosuhteissa varastossa tai asetelineessé puhdistettuna ja
Oljyttynd. Maastoharjoituksissa asetta séilytetdan teltassa mahdollisimman kaukana
kamiinasta, jotta véltytd&n suurilta l&mpétilavaihteluilta. Vaihtoehtoisesti esimerkiksi
kovilla pakkasilla asetta séilytetéén telttakuntakohtaisessa tilapéisvélinein rakennetussa
telineessa sadetakein tai muovipussein suojattuna. Ajoneuvoissa asetta on séilytettava
asetelineissé, mikéli se ei ole mahdollista on taistelijan pidettava asetta kasissé suojaten
piippua ja tdhtaimia kolhuilta.

5.2.1. Rynndkkdokivaarin huoltaminen

Rynnékkokivaarin piippu on puhdistettava ja 6ljyttéva piipun suun kautta. Ase puhdis-
tetaan puhdistuspuikon paahén kiinnitetyll& kevyesti 6ljytylla sillalla tai ratin suikaleella,
joka tydnnetaan kerran piipun lapi, minka jalkeen silla tai suikale vaihdetaan puhtaa-
seen kuivaan sillaan tai ratin suikaleeseen. Tdma suoritus toistetaan niin useasti, ettei
piipusta enaa irtoa likaa. Puhdistettaessa piippua puhdistustupon ja -puikon on annet-
tava kiertya rihlojen nousun ohjaamana, jotta rihlojen pohjat puhdistuvat kunnolla.

Patruunapeséa puhdistetaan takaapain
lyhennetylla puhdistuspuikolla.

Puhdistettaessa on varottava, ettei puhdistuspuikko péaése hankaamaan piipun suu-
hun, silla siitd on seurauksena aseen osumatarkkuutta heikentavan suukartion synty-
minen. Tasta syystad kdytetadan tukikatta piipun suuaukolla ohjaamaan puikon liiketta.
Jos piipun puhdistaminen ja 6ljyaminen tehd&én patruunapesan kautta, puhdistus-
puikko hankaa patruunapesan ja laatikon takareunaan ja aiheuttaa naarmuuntumista.



Yleisohje:
- Anna aseen lammeta huoneenlampdoén.
- Jos aseen pinnalle on tiivistynyt kosteutta, kuivaa se pois.
- Oljya ase ja anna 6ljyn vaikuttaa aseessa.
- Puhdista ja 6ljya ase.
- Sdilyta ase 6ljyttyna.

KUVA 81: Rynnakkokivaarin piipun puhdistaminen

HUOMIO! Pida toisella kdimmenella liekinvaimentimesta kiinni ja ohjaa sormilla puhdis-
tuspuikko suorassa piippuun. Talla tavalla toimien véaltat suukartion muodostumisen.

KUVA 82: Rynnakkokivéaarin patruunapesan puhdistaminen
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KUVA 83: Rynnékkokivaarin kaasumannan ohjaimen puhdistaminen

Lataus- ja sulkukoneisto puretaan, puhdistetaan ja 6ljytdan huolellisesti. Kaasuménnan
paéhan keraéntynyt karsta voidaan poistaa puutikulla raaputtamalla ja suojaputki 6l-
jytdan ohuesti.

Laatikosta poistetaan irtoroskat ja poly. Tamén jalkeen se oljytd&n ohuesti, silla liian
runsas 6ljy roiskuu ampujan kasvoille ja silmiin laatikon takaosan aukosta. Paineilman
kéyttd on tehokas tapa poistaa irtoroskat laatikon sisélta. Paineilmaa kaytettdessa on
kaytettava suojalaseja ja noudattava palvelusturvallisuutta.

Puhdistamisen jalkeen ase kootaan ja éljytaan. Oljyamiseen on kaytettavé puhdistettua
oljyharjaa tai ase6ljyyn kastettua I6ysaa sillatuppoa. Talldin aseen piippuun jaa sailytyk-
sen ajaksi puhdas asedljy.

Tritiumampullit on puhdistettava niiden pinnalle kertyneesté liasta varovasti puhdasta
Oljyharjaa tai réttia kayttaen.

Aseen metalliosat on pyyhittava oljyisella ratilla, jolloin aseen pintaan jaa ohut 6ljyker-
ros suojaamaan asetta korroosion eli ruostumisen vaikutukselta. Tall6in on voideltava
my0s yojyvan akseli, takatahtdimen akseli ja asetin seka lippaan salvan jousi. Naihin
kohteisiin pitaa tarvittaessa laittaa muutama tippa 6ljya.

Rynnékkokivaarin lippaat on huollettava asehuollon yhteydessa. Muovilipas puretaan
ja puhdistetaan ja irtolika poistetaan ratilla. Muovilippaan kuori voidaan pesté vedell&,
minké jélkeen se kuivataan ennen kokoamista.



KUVA 84: Rynnakkokivéarin lippaan puhdistaminen

Optisia tahtaimia kaytettdessa on huolehdittava niiden puhtaudesta ja kayttokunnon
tarkkailusta. Esimerkiksi epapuhtauksien paasy valonvahvistimen tarkennusmekanis-
miin aiheuttaa kayntihairidité ja heikentad laitteen tiiviytta.

Optisten tahtaimien kayttdhuolto on kéyttajan vastuulla. Kéyton jélkeen laitteet ja va-
rusteet puhdistetaan ulkoisesti ja kuivataan. Téhtdimia ei saa asettaa suoraan aurin-
gonvaloon tai kuumien lampdlahteiden laheisyyteen niiden kuivaamiseksi. Jos optisten
tahtaimien sailyttdmiseen ja kuljettamiseen tarkoitettu laukku kastuu, se on kuivattava
huolellisesti ennen laitteen ja sen varusteiden uudelleen sijoittamista laukkuun.

Optiikan ja valonvahvistinten pdivanvalosuojien puhdistukseen kaytetdan niiden va-
rusteisiin kuuluvaa harjaa, jolla ensin poistetaan irtoroskat sek& poly. Vasta sen jalkeen
saamiskalla viimeistelladn linssin pinnan puhtaus. Saamiska tulee ehdottomasti pitaa
puhtaana hiekasta tai muusta linsseja naarmuttavasta liasta, joten sité on séilytettava
vélineisiin kuuluvassa pussissa.

Naarmuttavaa sddmiskaa ei saa kayttaa, joten aina ennen
kayttoa tarkista sen puhtaus.

Muille laitteiden ruostumattomille metalliosille riittdd puhdistaminen puhtaalla tai tar-
vittaessa kostealla liinalla, mutta esimerkiksi nuorrutetusta terdksesta valmistetut osat,
kuten kiinnitysruuvit, ovat alttiita ruostumiselle, joten ne voidaan huollon yhteydessa
pyyhkia kevyesti 6ljytylla kankaalla. Oljyn kéaytéssa on erityisesti huolehdittava, ettei se
padse leviamaan laitteeseen aiheuttamaan vauriota.

Aerosolidljyn ruiskuttaminen optisiin tahtaimiin on
ehdottomasti kielletty.
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Punapistetahtaimissa kaytettava heijastuksenestokenno puhdistetaan pélysta, lumesta
ja vedesté puhaltamalla. Mikali lika ei talla tavalla irtoa, kenno voidaan puhdistaa myos
juoksevalla vedella tai paineilmalla. Puhdistus on tehtéva varoen, eikd mitdan teravaa
esinetta saa kayttad kennojen puhdistukseen.

Kivaarikaukoputken péalla oleva valonkeradjakuitu ei kestéa hydnteiskarkotteita. Kay-
tettédesséd hyonteiskarkotteita tulee valttdd valonkerédjan koskettelua ja tarvittaessa
puhdistaa valonkeraaja vedella.

Mikali laitteissa havaitaan kéayton tai huollon yhteydessa esimerkiksi kiskojen kiinnitys-
mekanismin l8ystymistd, tdhtdimen siirtomekanismin jumittumista tai paristokotelon
tiivisteiden rispaantumista, laitteet on toimitettava asehuoltohenkiléstolle jatkotoimen-
piteitd varten.

Puhdistuksen ja kuivauksen jalkeen optisia téhtaimia sailytetddn omissa kuljetuslau-
kuissaan l&mpimassa ja kuivassa tai vahintd&n kylmakuivassa tilassa. Laitteista on pois-
tettava paristot ja akut ennen varastointia.

5.2.2. Sotilaspistoolin huoltaminen

Tésséa luvussa késitellaén vain pistooleihin liittyvia tarkennuksia. Muuten huolto tapah-
tuu samoilla periaatteilla kuin luvussa 5.2 on esitetty.

KUVA 85: Pistoolin piipun puhdistaminen

Aina ennen ammuntaa puhdistetaan aseen piippu. Liséksi tarvittaessa puhdistetaan
liikkuvissa osissa oleva ylimaardinen varastointioljy. Puhdistamiseen kaytetdan aseen
varusteisiin kuuluvia vélineita. Piippu puhdistetaan aseen puhdistusvalinesarjaan kuulu-
valla puhdistuspuikolla. Pesuriin kiinnitetéan sillaa tai puhdistusliinaa, joka tyénnetaan
piipun lapi patruunapesén kautta. Toimenpide toistetaan, kunnes likaa ei enéa irtoa.
Piipun suuaukolla on hyva pitda sormea esteend, ettei puhdistuspuikkoa tyénneta sil-
loineen kokonaan piipun lapi.



&

Pistoolin piippu on aina puhdistettava ja oljyttava
patruunapesan kautta.

Ammunnan jalkeinen aseen puhdistaminen aloitetaan poistamalla lipas ja tarkastamal-
la, ettd patruunapesa ja lipaskuilu ovat tyhjid. Sen jélkeen ase puretaan p&éosiin, puh-
distetaan piippu ja luisti seké& huolletaan aseen metalliosat 6ljyisella kankaalla. Aseen
mahdolliset muoviset osat puhdistetaan tarvittaessa kostealla kankaalla. Lopuksi luistin
ja piipun liukupinnat seké vélitangon ylaosa 6ljytaan.

Iskuria tai sen tilaa ei saa 0Oljyta.

Luistiin kertynyt lika tai patruunoiden nallin suojalakka voi aiheuttaa iskurivarmistimen
toimintahdiridita (PIST 2008). Hairion ilmetessé kayttdja voi purkaa ja huoltaa luistin.
Pistoolien lippaat puretaan vain tarvittaessa. Mikdli lipas joudutaan purkamaan, sité ei
Oljyta. Tarvittaessa lippaan jousi puhdistetaan ja 6ljytaan kevyesti.

5.3. Aseiden kunnon valvonta ja tarkastukset

Jokainen esimiesasemassa oleva on velvollinen jatkuvasti tarkkailemaan taisteluvali-
nemateriaalin mééraysten mukaista kasittelyé ja hoitoa. Valvonnalla ja ohjeistamisella
véahennetédén taisteluvélineiden haviamisig, aseiden vaurioitumista ja normaalia suu-
rempaa kulumista. Aseenkasittely-, ampuma- ja taistelukoulutuksessa on otettava huo-
mioon, ettd aseen toimintakunnon yllapitdminen on yhta tarkeda kuin aseen nopea
késittely.

Kayttoon jaettujen taisteluvalineiden valvontaa ja tarkastuksia varten pidetaan perus-
yksikdssa ylla ase- ja taisteluvalineiden tarkastuskansiota, joka muodostetaan asekoh-
taisista ase- ja taisteluvalineiden tarkastuskorteista. Tarkastuskansioita ylla pidetéan
koulutusryhmittéin tai joukkueittain.

Henkilokuntaan kuuluva tarkastaa varusmiehen kayttssa olevan aseen vahintaan ker-
ran viikossa. Tarkastus voidaan toteuttaa asehuollon yhteydessa myos siten, ettd up-
seerikokelaat tai ryhménjohtajat suorittavat tarkastuksen henkildkunnan valvonnassa.
Tarkastuksesta tehdaan merkinta ase- ja taisteluvalineiden tarkastuskorttiin.
Tarkastuksessa todetaan, etta

« ase on huollettu annettujen ohjeiden mukaisesti

* asetta on kasitelty asiallisesti aiheuttamatta sille tavanomaisesta kaytosta
poikkeavaa kulumista, kolhiutumia tai osien rikkoontumisia

« asetta on hoidettu hyvin pitamalla se riittdvan puhtaana ja hyvin 6ljyttyna
* ase varusteineen on toimintakuntoinen.
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Jotta ndiden vaatimusten edellyttamalle tasolle paastaan, kouluttajan on kiinnitettava
asetarkastuksissa huomio

liekinsammuttimen kuntoon ja kiinnitykseen
jyvatunnelin mahdollisiin iskeytymiin

yOjyvén joustavaan kaantymiseen toiminta-asentoonsa
aseen osien numeroinnin yhtépitévyyteen

asettimen toimintaan

laatikon kannen valjéliikkeeseen

yotahtaimen puhtauteen ja sen ampullien toimintaan
lippaan salvan toimintaan

puhdistusvalinetilan kannen ja jousen toimintaan
piipun ja patruunapesén sisdpinnan kuntoon.

KUVA 86: Piipun ja patruunapesan tarkastaminen

Hoidon laiminlydnnist& tehdaan merkinté asetarkastuskorttiin. Vahingoittuneet taiste-
luvadlineet annetaan joukko-osaston taisteluvélinehenkildstdn arvioitavaksi.

Aseen lisévarusteista on tarkastettava:

lippaiden kunto

sysdyksenvahvistimen kunto
puhdistusvalineiden ja tyokalujen kunto
hihnan ja hihnanhaan kunto sek&
optistentéhtéinten kunto.

Tarkastus tehdaan silmamaaréisesti ja kasin kokeilemalla.



1©;

Ase on méaarattava heti korjaukseen, jos

laukaisukoneiston, lataus- ja sulkukoneiston toiminta tai muu toiminta
poikkeaa normaalista

aseesta puuttuu osia tai aseessa on rikkinaisia osia

aseen osat ovat vaihtuneet

laatikon kannessa on huomattava valjaliike

olkatuen putki liikkuu vahénkin kiinnityksessaan laatikkoon
jyvatunneli on vaantynyt

piipussa on laajentuma tai vaantyma.

Aseen ohjeidenmukainen huoltaminen ja sen kunnon jatkuva tarkkailu ovat varmin tae
aseen toimintakuntoisuuden séilyttamiseksi. Mikali aseessa havaitaan pienikin vika, on
siité ilmoitettava kouluttajalle. Kouluttajan harkinnan mukaan ase huolletaan yksikos-
sé tai se toimitetaan taisteluvalinehenkilostolle vaativampaa huoltoa varten. Koulutet-
tava ei saa itse tehda korjauksia aseeseen.
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LITTEET

LIITE 1 K&sitteet ja maaritelmat

Ampumarata

Ampumapaikka

Ammunnan johtaja

Asekasi

Aseen kaytto

Iskemakeskeispiste

Johtosaanto

Laukaisutapahtuma

Maasto

Perusammunta

Peruslaukaus

Perusampumataito

Ampumarata on alue, joka on tarkoitettu padasiallisesti pieni-
kaliiperisilla aseilla suoritettaviin perusammuntoihin.

Ampumapaikka on se ampuma-alueen osa tai ampumarata,
jossa ammunta toteutetaan. Ampumapaikkaan sisaltyvat
ammunnan tuliasema-alueet, huoltoalue ja ammunnan
vaara-alueiden yhdistelma.

Ammunnan johtajalla tarkoitetaan ampumaharjoituskéskyssa
nimettya henkildd, jonka johdettavaksi on kasketty ammun-
nan suunnittelu, valmistelu ja toteuttaminen varomaaraysten
mukaisesti.

Asekasi on kési, jolla ase laukaistaan.

Aseen kayttd tarkoittaa ampuma-aseen kayttoa.

Ammunnassa iskemakeskeispisteelld tarkoitetaan ammuttu-
jen laukausten tauluun muodostamien iskemien keskikohtaa.
Tama maaritellaan pysty- ja vaakaviivoin, joiden leikkauspiste
on iskemakeskeispiste. Téhtaimien siirto toteutetaan iskema-
keskeispisteeseen perusteella.

Ampuma-alueen johtosaanndlla tarkoitetaan sotilaskéskya
ampuma-alueen yleisista jarjestelyista ja alueella noudatet-
tavista toiminnallisista periaatteista. Jokaista vakinaisessa
kaytossa olevaa ampuma-aluetta varten on oltava johto-
sdanto, jossa maarataan kyseistda ampuma-aluetta koskevat
erityismaaraykset. Johtosaantd on oikeudellisesti velvoittava
sotilaskasky.

Tarkoittaa laukauksen ampumisen kokonaissuoritusta, joka
sisdltdé aseen vakaana pitamisen, hengityksen, tahtayksen,
liipaisun ja laukauksen analyysin.

Maastolla tarkoitetaan tassa oppaassa maaperad, sen pinnalla
olevia rakenteita, kuten rakennuksia, seka puustoa, ellei
erikseen muuta mainita.

Perusammunta on kovin ampumatarvikkein toteutettu
ampumabharjoitus, jossa opetetaan ja harjoitutetaan ase- ja
ampumakoulutukseen siséltyvaa aseenkésittelytaitoa seka
ammunnan ja/tai taistelutekniikan perustaitoja. Perusammun-
nassa ampujien toiminta, erityisesti tulitoiminta, on ennalta
késketyn yksityiskohtaisen ohjelman mukainen. Perusammun-
ta toteutetaan yleensd ampumaradalla.

Tarkoittaa yksittaisen laukauksen ampumista, jossa laukaisu-
tapahtuman osatekijat on toteutettu puhtaasti ja oikeaop-
pisesti.

Perusampumataidolla tarkoitetaan ammunnan ja ampuma-
harjoittelun perusteiden hallintaa. Sotilaan perusampumatai-
to kasittaa turvallisen aseen kasittelyn, ampuma-asentojen,
laukaisutapahtuman ja virheettdéman laukauksen hallintaa eri
aseilla. Liséksi siihen siséltyy rynnakkokivadrin tilanteenmu-
kaisen aseenkasittelyn osaaminen yksinkertaisissa taisteluti-
lanteissa.



Taistelijan ampumataito

Taisteluammunta

Tulenkaytto

Tuliasema

Tulitoiminta

Tukikasi

Vaativa perusammunta

Varopuhuttelu

Perusampumataidon automaatiotasoa kutsutaan taistelijan
ampumataidoksi. Taistelijan ampumataidolla tarkoitetaan
tilanteenmukaisen ja turvallisen aseenkaésittelyn hallintaa
taistelussa. Taistelijan ampumataito kasittaa eri asentojen,
lippaanvaihtotekniikoiden, hairion poiston, tulimuotojen
seka laukaisutapahtuman hallintaa ammuttaessa liikkeesta
ja liikkuvaan maaliin. Lisaksi siihen sisaltyy eri aseiden kayton
seké optiikan ja lisdvarusteiden hallitseminen erilaisissa
taistelutilanteissa.

Joukko- ja ryhmakohtaisten tukiaseiden kasittelyn osaaminen
on myos osa taistelijan ampumataitoa.

Taisteluammunta on kovin ampumatarvikkein toteutettu tais-
teluharjoitus, jossa ase- ja ampumakoulutuksen oppitunneilla,
harjoituksissa ja perusammunnoissa opittu aseenkasittelytaito
ja ammunnan perustaito seka taistelukoulutuksessa opittu
taistelutekniikka ja taistelutaito liitetd&n yhteen. Taisteluam-
munnassa ampuva joukko toimii suullisesti ja maalitoimin-
nan avulla kuvatun tilanteen perusteella. Ampuvan joukon
toimintaa, tulitoiminta mukaan luettuna, johtaa harjoitus-
joukon kokoonpanoon kuuluva johtaja. Yksittdisen ampujan
ollessa kyseessa myds itse ampuja voi paattaa tulitoiminnasta
ammunnan johto- ja varohenkilostéon kuuluvien valvomana.
Taisteluammunta toteutetaan yleenséd ampuma-alueella.

On aseen tai asejarjestelman kayttoa, jonka padmaarana on
saavuttaa haluttu vaikutus maalissa.

Tuliasema on ampuvan aseen ja silla toimivan henkiloston
muodostama kokonaisuus. Aseella toimivaan henkildst6on
kuuluu asetta tai asejérjestelmaa tuliasemassa kayttavan
henkildston liséksi tulitoiminnan valvoja sekd muu ammunnan
johtajan kaskema ja ampumakéskyssa méaéritetty henkild,
esimerkiksi tekninen henkildsto ja kouluttajahenkildsto.

Tarkoittaa ampuma-aseen kéyttoa tai hallittua tulenkayttoa,
jonka paamaarana on saada haluttu vaikutus maaliin.

Asekédelld ase laukaistaan. Tukikési on kasi, jolla paasaantoi-
sesti tehddén kaikki muu aseen késittelyyn liittyva toiminta.
(Aseen tukeminen, lataaminen, lippaanvaihdot ja vahvistetut
késimerkit)

Vaativa perusammunta on kovin ampumatarvikkein toteu-
tettu perusammunta, jossa harjoitutetaan aseen kéytt6a
liikkeessa taistelutehtavan mukaisissa partio- ja ryhmako-
koonpanoissa ampumaradalla. Ammunnassa joukko kayttaa
taisteluvarustusta.

Varopuhuttelussa kerrataan ammuntaan liittyvat keskei-
simmat palvelusturvallisuuteen liittyvat varoasiat ampuvalle
joukolle ennen ammunnan alkua. Varopuhuttelun pitaa
ammunnan johtaja tai ampumakéskyssa ammunnan johtajan
nimedma(t) henkild(t).
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LITTEET

LIITE 3 Kasiasesimulaattoriharjoituksen
koulutuskortti (esimerkki)

AIHE

Ampuma-asento maaten ja polvelta

OPETUSTARKOITUS

Harjoituksen jalkeen alokkaiden on hallittava ammunnan
perusteet ja hallittava ampuma-asento maaten seké osattava am-
puma-asento polvelta. Lisaksi alokkaiden on osattava laukaisun
perusteet.

Harjoitus toteutetaan rastikoulutuksena. Rastien aiheena ovat:
1. ampuma-asento maaten, tdhtadminen ja laukaisu
2. ampuma-asento polvelta, tdhtddminen ja laukaisu.

Harjoitus kannattaa toteuttaa joko ensimmaisen ampumakerran
jalkeen tai ennen ensimmaistd ammuntaa.

OSASTO

Alokasjoukkue, 2 kouluttajaa ja apukouluttajat

AIKA

90 min

PAIKKA

Simulaattoriluokka

VARUSTUS

Ampumaratavarustus

AIKALASKELMA

Aloittaminen 5 min
- opetustarkoitus ja harjoituksen kulku

- rasti 1

- ampuma-asento maaten (kertaus)
- tahtddminen
- laukaisu

- rasti 2
- ampuma-asento polvelta (koulutus)
- tdhtaédminen
- laukaisu

P&éattaminen 10 min
- palaute ja jalkitoimet

VALMISTELUT

Késiasesimulaattorit on jaettu kahdelle koulutuspaikalle, toimin-
takunto tarkastettu ja apukouluttajat on valmennettukayttdmaan
niitd. Polviammunnan harjoittelupaikalla kasiasesimulaattoreiden
vastaanottimet on asetettu korokkeiden péaalle, jotta oikeanlai-
nen tahtaysharjoittelu on mahdollista. Polviharjoittelupaikalle on
varattu nilkkatyynyja tai kéytetaan koulutettavien kenttépatjaa /
varusteita nilkkatyynyna.

Apukouluttajat on ennalta valmennettu analysoimaan laukaisuta-
pahtumaa ja korjaamaan virheita.




OPETETTAVAT ASIAT

OPETUSTAPA

Aloittaminen (5 min)

Harjoitusjoukko harjoituspaikalla muodos-
sa. Rastipaikat on valmisteltu ja rasteilla
kaytettavien vélineiden toimintakunto on
tarkastettu.

Harjoituksen jalkeen alokkaiden on
hallittava ammunnan perusteet ja osattava
laukaisutapahtuma sek& ampuma-asento
maaten ja polvelta.

Joukko jaetaan aloittamisen jalkeen
kahdelle rastille, joissa 2-3 taistelijaa /
kéasiasesimulaattori.

Harjoituksen paapiirteinen kulku rasteilla:

1. Ampuma-asentojen kouluttaminen ja/
tai kertaus

2. Tahtd&misen ja laukaisun kertaaminen

3. Ammunta taistelijapareittain/ partioit-
tain 30-40 laukausta per taistelija

4. Palautteet ammunnasta

Joukko paririvissd, otan joukon komentooni. Ker-
ron aiheen ja opetustarkoituksen seka tarkastan
silmamaaraisesti varustuksen.

Kertaan edellisen koulutuksen aiheen kysele-
malla.

Rasti 1 (35min)

1. Ampuma-asentojen kertaus maaten
- vaatetus

- vartalon asento

- kadet, kyynarpaat

(- tukikadessa palveluskasine)

2. Tahtaamisen ja laukaisun
kertaaminen

- paan asento

- téhtayssilma (silmélappu)

- tahtddminen

- asekadessa ei hansikasta (tai ohut
hansikas)

- puristava laukaisu

3. Ammunta taistelijapareittain /
partioittain

- yksi ampuu

- loput seuraavat ja antavat palautteen
apukouluttajan avustamana

- tehtévien vaihto siten, etta jokainen
ampuu vahintaan 2 kertaa

Kouluttaja kertaa ja tarvittaessa kouluttaa

hyvan ampuma-asennon vaatimukset. Samalla
koulutettavat rakentavat itselleen hyvan ampu-
ma-asennon. Kouluttaja ja apukouluttajat tarkas-
tavat ampuma-asennot ja korjaavat virheet.

Kouluttaja kertaa tai kouluttaa oikean tédhtéa-
misen ja laukaisun periaatteet. Koulutettavat
toimivat ohjeiden mukaan.

Kouluttaja kdskee ampumasuoritteet ampumara-
takéskyjen mukaan.

Koulutettavat toimivat késkyjen mukaan.

”Ampuma-asento — polvelta. Lipas — kiinnité.
Lataa ja varmista. Ovatko ampujat valmiit?

- Ampukaa - Ovatko kaikki ampuneet... TULI -
SEIS, patruunat pois, tarkastan aseet...”

Aseen pera lasketaan kainaloon jokaisen lauka-
uksen jalkeen, ampujaa vaihdetaan viimeistaan
10 laukauksen jalkeen.

Motivointi: kilpailu pareittain/partioittain
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OPETUSTAPA

4. Palautteet suorituksista
- rastin pitdja antaa palautteen suorituk-
sista

Tehtdvien vaihto tapahtuu kouluttajan kéaskyjen
mukaan kootusti. Vaihdon yhteydessé annetaan
palaute taistelijapareittain apukouluttajien
tukemana.

Kaiken toiminnan tulee olla johdettua ja
rauhallista sekd oppimista tukevaa. Toimi-
taan aivan kuten ampumaradalla ammut-
taessa kovilla ampumatarvikkeilla.

Rasti 2 (35min)

1. Ampuma-asentojen kertaus polvelta

- vaatetus

- vartalon asento

- kadet, kyynarpéat

(- tukikadessa palveluskasine)

2. Tahtdamisen ja laukaisun
kertaaminen

- paan asento

- téhtdyssilma (silmélappu)

- tdhtddminen

-asekadessa ei hansikasta (tai ohut
hansikas)

- puristava laukaisu

3. Ammunta taistelijapareittain /
partioittain

- yksi ampuu

- loput seuraavat ja antavat palautteen
apukouluttajan avustamana

- tehtévien vaihto véhintaén 2 kertaa

4. Palautteet ammunnasta
- rastin pitaja antaa palautteen
suorituksista

Kouluttaja kertaa ja tarvittaessa kouluttaa

hyvan ampuma-asennon vaatimukset. Samalla
koulutettavat rakentavat itselleen hyvéan ampu-
ma-asennon. Kouluttaja ja apukouluttajat tarkas-
tavat ampuma-asennot ja korjaavat virheet.

Kouluttaja kertaa tai kouluttaa oikean téht&aa-
misen ja laukaisun periaatteet. Koulutettavat
toimivat ohjeiden mukaan.

Kouluttaja kaskee ampumasuoritteet ampumara-
takaskyjen mukaan.
Koulutettavat toimivat késkyjen mukaan.

”Ampuma-asento — polvelta. Lipas — kiinnita.
Lataa ja varmista. Ovatko ampujat valmiit?

- Ampukaa - Ovatko kaikki ampuneet... TULI -
SEIS, patruunat pois, tarkastan aseet...”

Aseen pera lasketaan kainaloon jokaisen lauka-
uksen jalkeen, ampujaa vaihdetaan viimeistaan
10 laukauksen jalkeen.

Motivointi: kilpailu pareittain/partioittain

Tehtavien vaihto tapahtuu kouluttajan kéaskyjen
mukaan kootusti. Vaihdon yhteydessa annetaan
palaute taistelijapareittain apukouluttajien
tukemana.

Kaiken toiminnan tulee olla johdettua ja
rauhallista sekd oppimista tukevaa. Toimi-
taan aivan kuten ampumaradalla ammut-
taessa kovilla ampumatarvikkeilla.

Paattaminen (10min)

- aihe, opetustarkoitus

- palaute ( joukko, apukouluttajat)

- seuraava harjoitus, joihin em taidot
liittyivat

- varustuksen tarkastus

- purkutoimet

Joukko kootaan paririviin aloituspaikalle.
Kertaan rastin aiheen ja opetustarkoituksen.
Kyselemall& selvitdn saavutettiinko harjoituksen
tavoitteet. Samalla pakotan koulutettavat oman
suorituksen analysointiin, eli mika kehittyi ja
miksi?

Lopuksi késitellaan lyhyesti kaksisuuntainen pa-
laute, suoritetaan henkilokohtaisen varustuksen
tarkastukset ja annan ohjeet seuraavan koulutus-
tapahtumaan siirtymisesta.




LIITE 4 Live-simulaattoreiden kaytto
ampumakoulutuksessa

Livesimulaattorit ovat taistelukoulutuksen apuvélineitd. Simulaattoriavusteisen taiste-
lukoulutuksen tarkoituksena on kehittéa taistelijaa monipuolisesti niin tilanteenmukai-
sessa ampumatekniikassaan, kuin taistelutekniikassakin. Kaksipuoleisessa simulaatto-
riavusteisessa taistelukoulutuksessa taistelijan on kyettava kayttdmaan kaikkia opittuja
sotilaan taitoja menestyékseen annetussa tehtévassa. Liséksi ennalta arvaamattomasti
toimiva vihollinen pakottaa taistelijan soveltamaan opittuja taitoja sek& kayttdmaan
maaston tarjoamaa suojaa mahdollisimman tehokkaasti.

Yleisia periaatteita tilanteenmukaisen aseenkayton koulutukseen:

« Taistelijan on hallittava erilaisia sovellettuja ampuma-asentoja. Ampu-
ma-asentoa muutetaan taistelutilanteessa tilanteen vaatimalla tavalla
oman suojan parantamiseksi ja vakaamman ampuma-asennon saavutta-
miseksi. Asennoissa kaytetddn ampuma- ja valmiusotetta (yla- ja alaval-
miusote).

* Sovelletuissa ampuma-asennoissa on aina huomioitava mahdollisuus
aseen tuentaan ja tehokkaaseen tulenkayttoon. Tama tarkoittaa samalla
myds suojan maksimaalista hyddyntéamistéd. Hyvan tuliaseman vaatimukset
seka tulen ja liikkeen hallitseminen ovat edelleen taistelijan perustaitoja.

« Tulen avaaminen on kyettéva suorittamaan nopeasti. Aloitteen tempaa-
minen ja vastustajan pakottaminen reagointiin antaa hetkellisen edun
taistelussa. Taistelijan on lyhyessa ajassa kyettdva tekemé&én havaintoja
vihollisesta ja toimintaymparistostd, minka jalkeen on aloitettava toiminta
perusmenetelman tai tilanteen mukaisesti. Tehokasta tulen avaamista ja
vihollisen kohtaamista kannattaa harjoitella toistokoulutuksena.

« Tilanteenmukaisen toiminnan harjoittelussa taistelija itse on yleensa sa-
maan aikaan tulituksen kohteena, jolloin taistelutekniset toimet ja niiden
oikea-aikaisuus ratkaisevat taistelun tuloksen.

* Tilanteenmukaista aseenkayttda voidaan harjoitella joukon taisteluteh-
tévien mukaisesti erilaisissa tilanteissa ja ymparistdissa. Tekniikoiden ja
tilanteenmukaisen aseen kayton kertaaminen kannattaa liittaa jokaiseen
ryhmaé, joukkue, tai komppania tason harjoitukseen.

* Taistelukoulutuksessa livesimulaattoriharjoitukset ovat koulutuskausien
paatapahtumia, joilla testataan ja harjoitutetaan joukon taistelutekniikkaa
seka aseenkasittelytaitoa.

Live-simulaattorijarjestelmé antaa taistelijalle vélitont& palautetta. Tamé& tapahtuu lii-
vissd olevan kaiuttimen valityksell erilaisilla merkkiaanilla tai puheella, joilla kuvataan
vihollisen tulivaikutusta. Esimerkiksi l&hiosumat pakottavat taistelijan hakeutumaan
parempaan suojaan. Jarjestelman avulla taistelija kykenee reflektoimaan omaa toimin-
taansa ja sen tuloksia kokonaisvaltaisemmin.

Tulenkdytdssé taistelija harjaantuu erilaisiin maalitilanteisiin ja tulimuotojen kayttoon.
Ohi menneet laukaukset ohjaavat taistelijaa muuttamaan ampuma-asentoa tai enna-
koimaan tahtayspistettda ammuttaessa esimerkiksi puuston takana liikkkuvaa maalia.
Suojan kéytossa vihollisen tulenkéyttd ohjaa taistelijaa maaston painanteiden hyvék-
sikdyttoon seka hyvan tuliaseman valintaan. Liikkeen edistdmiseksi jarjestelma ohjaa
taistelijaa suojaisan siirtymisreitin ja etenemistavan valintaan.
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KASI-simulaattorijarjestelma ei mahdollista tdhtéinten kayttda
ennakon tai etdisyyden huomioimiseksi.

Puolustusvoimien kayttaman livesimulaattorin (KASI) kaytto pelkéstddn ampumakoulu-
tuksessa ei ole sen teknisten ominaisuuksien vuoksi tarkoituksenmukaista. KASI-kési-
asejarjestelméssa ei ole ballistiikan mallinnusta. Liséksi lahettimen lasersade ei simuloi
luodin tavanomaista lapdisya. Kéayttotarkoitusta rajoittaa myds laserkeilan, halkaisija,
joka on 50 senttimetrid jo noin kymmenen metrin paassé lahettimesta aina 600 metriin
saakka.

Taistelukoulutuksen aikana livesimulaattorien antama valiton palaute yhdistettyna
kouluttajan ja taistelijan havaintoihin muodostavat vélittomén palautteen perustan.
Koulutuksen edetessé ja painopisteen siirtyessaé enemman joukkueen ja komppanian
taistelutekniikan harjoitteluun, kouluttajan rooli muuttuu henkilén kouluttajasta jou-
kon kouluttajaksi.

Taistelukoulutuspaikan valinnalla on suuri merkitys simulaattoriavusteisen koulutusta-
pahtuman onnistumisessa. Parhaiten livesimulaattorien (KASI) ominaisuuksia kyetaan
hyodyntaméén harjoiteltaessa lahitaistelua rakennetulla alueella. Ballistiikan ja tahtay-
sennakon puuttuminen l&hitaisteluharjoituksissa ei vaikuta merkittavasti aseenkasitte-
lyn realistisuuteen.

Simulaattoriavusteinen taistelukoulutus mahdollistaa taistelutilanteessa vapaamman
aseen kaytdn verrattuna oikeisiin taisteluammuntoihin kovilla patruunoilla, jolloin
aseen kayttda ja taistelijan liikkumista rajoittavat taisteluammunnoissa noudatettavat
varoméaaraykset. Kouluttajan on kuitenkin otettava huomioon, ettd myos simulaat-
toriavusteisessa taistelukoulutuksessa jokaisen taistelijan on hallittava oman aseensa
turvallinen kaytto ja siihen liittyvat turvallisen aseenkésittelyn sd&nnét. Jos taistelijan
aseen kaytto simulaattoriavusteisessa taistelukoulutuksessa aiheuttaa vaaraa toimivalle
joukolle, on kouluttajan puututtava siihen valittdmasti.

KASI-jarjestelman ominaisuuksista kerrotaan tarkemmin
Simulaattorikouluttajan késikirjassa.




Koulutuskortti live-simulaattoriharjoituksesta (esimerkki):

AIHE

Taistelijaparin-partion livesimulaattoriavusteinen hydkkaysharjoit-
telu

OPETUSTARKOITUS

Harjoituksen jalkeen taistelijan on osattava/hallittava turvallinen
tilanteenmukainen aseenkasittely ja toiminta osana taistelijaparia
tai partiota hyokkayksessa seké hyokkayksen tavoitteessa.

Opetustarkoitusta tukevia oheiskoulutuksia ovat mm. taistelijapa-
rin / partion liike, turvallinen aseenkasittely nopeissa tilanteissa,
maaston havainnointi ja suojan kéyttd hydkkéyksessa.

OSASTO

Alokasjoukkue, 2 kouluttajaa ja apukouluttajat

AIKA

4-8 tuntia

PAIKKA

Harjoituksen paikka on valittava siten, etta

- maasto soveltuu livesimulaattoreiden kayttéon seka
- taistelukoulutukseen

- ratojen lahtdpaikat ovat samalla alueella

- paukkupatruunamelu ei aiheuta haittaa ymparistolle.

VARUSTUS

Koulutettavat ja apukouluttajat: taisteluvarustus, livesimulaattori-
jarjestelmd. Kouluttajille tarvittavat viestivalineet seka erotuomari-
aseet ja kuulonsuojaimet.

AIKALASKELMA

Aloittaminen 45 min
- harjoituksen lapivienti

- simulaattoreiden jako ja kuittaaminen

- simulaattorivalmiustarkastu

- lahettimien kohdistaminen

- opetustarkoitus ja toimintaohjeet taistelukoulutuksesta

Taistelukoulutus 170-410 min
- osaston jako ratojen aloituspaikoille ja taistelujaotus

- hyokkaysharjoittelu taistelujaotuksen mukaan

- mahdollinen ruokailu koulutuksen aikana

Paattdminen 25 min
- yhteinen loppupalaute
- simulaattoreiden palautus

VALMISTELUT

Joukolle on koulutettu TST- parin/partion taistelutekniikka seka
tilanteenmukaisen aseenkasittelyn perusteet ennen simulaattori-
avusteista hydkkaysharjoittelua.

Joukolle on pidetty simulaattorioppitunti. Simulaattorit ovat
valmiina jakoa varten. Joukon nimilista on toimitettu vastaavalle
henkildlle materiaalin kuittausta varten.

Taistelukoulutusradat on valmisteltu ja merkitty maastoon.

Apukouluttajat on koulutettu toimimaan maaliosastona sekéa
heille on jaettu tarvittava méara paukkupatruunoita.

Joukon varustus on kaskyn mukainen ja oikein puettu. Syséyk-
senvahvistimet ovat kiinnitettyina aseisiin sekd paukkupatruunat
on jaettu.
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Aloittaminen (5 min)

Harjoitusjoukko harjoituspaikalla muodossa. Radat on valmisteltu. Simulaattorit ovat jakoval-
miina. Kerrotaan péapiirteisesti yleisjarjestelyt seka harjoituksen l&pivienti simulaattoreiden
jakamisesta harjoituksen péaattamiseen.

Jaetaan ja kuitataan joukolle simulaattorit, kohdistetaan lahettimet ja testataan simulaattorei-
den toimivuus.

Otetaan harjoitusjoukko taistelujaotuksen mukaiseen muotoon.

Kerrotaan harjoituksen tavoite ja kerrataan turvallisen aseenkasittelyn s&é&nnét seka varomaa-
raykset paukkupatruunoilla ammuttaessa.

Harjoituksen tavoitteet:

Harjoituksen jalkeen joukon on osattava / hallittava turvallinen tilanteenmukainen aseenkasit-
tely ja toiminta osana taistelijaparia tai partiota hyokkéyksessé seké tavoitteessa.

Harjoituksen paapiirteinen kulku:

1. Hyokkaava taistelijapari/partio saa lahtoalueella tehtavan.
2.  Taistelijaparin/partion johtaja aloittaa kaskylla tilanteenmukaisen toiminnan.

3. Maalimies/osasto toimii ennalta késketylla tavalla ja hyokkaava taistelijapari/partio suo-
rittaa tehtavan.

Radan kouluttaja ohjaa maalimiehen/osaston toimintaa merkinantovalineella.

Tehtévén aikana kouluttaja nollaa haavoittuneet/tuhotut taistelijat - Tavoitteena tehta-
vén suorittaminen loppuun asti.

6. Tavoitteessa hyokk&avé taistelijapari/partio ryhmittyy puolustukseen ja valmistautuu
torjumaan vihollisen hydkkayksen.

paattaminen komennolla Tuli seis, patruunat pois — tarkastan aseet.”
Palaute annetaan siirryttaessa takaisin lahtoalueelle.
Maalimies/osasto ryhmittyy takaisin laht6tilanteen mukaisille paikoille.

10. Taistelijapari/partio siirtyy seuraavan radan odotusalueelle tai oheiskoulutusalueelle.




Joukko jaetaan aloittamisen jalkeen taistelukoulutusradoille.

KUVA 40: KASI-harjoituksen yleisjarjestelyt

TAVOITE
_e%

5 Lohko .
(]

4 Lohko

m

2 Lohko

1 Lohko

—

LAHTO

A TAVOITE

—

. 5 Lohko
o

4 Lohko

%

2 Lohko
1 Lohko
\_/.
LAHTO

RADAT "Alfa” ja ”Bravo”

Harjoittelu (240 min)

Lohko 1

1. Taistelijapari/partio saa tehtéavan

- "Hyokkaatte ryhméan osana ryhman
oikeassa/vasemmassa reunassa. Tehtavana
on tuhota vihollisen sivustaa suojaava
vartiopaikka ja ottaa haltuun vihollispe-
sakkeen paaty. Tunnussana on NN-MM ja
taistelutunnus XX.”

2. Reagoiminen vihollisen tulitukseen
ja tehtévéan jatkaminen

- suojautuminen

- vihollisen t&hystaminen

- teht&vén jatkaminen tilanteen mukaan
joko kavellen, hiipien tai suojasta suojaan
edeten

Kouluttaja toimii tilanteenmukaisena ryh-
ménjohtajana.

Kouluttaja antaa hyokkéajille tehtdvan maastoon
sitoen ja varmistaa, etta tehtédva on ymmarretty.

Kouluttaja kaskee partionjohtajaa toteuttamaan
tehtavan.

Maalimies/-osasto ampuu yhden laukauksen
ilmaan kouluttajan merkist&.

Hyokkaava taistelijapari/partio suojautuu ja
havainnoi vihollista — jatkaa tehtavaa. Kouluttaja
tarvittaessa ohjaa ryhménjohtajan roolissa
hydkkadjien toimintaa.

Lohko 2

Vihollisen havainnointi ja
kommunikointi

- hyokkéava taistelijapari/partio havaitsee
vihollisen liiketta edessa

- vélittdd havainnon toisilleen

- tehtdvan jatkaminen tilanteen mukaan
joko kavellen, hiipien tai suojasta suojaan
edeten

Maalimies/-osasto nousee kouluttajan merkisté
ylos ja vaihtaa nakyvasti osittain sivusuunnassa
edeten tuliasemaa radan takaosaan.

Kouluttaja kysyy ryhménjohtajana tilannetietoa
hyokkaajilta, tarvittaessa kertoo havainnot hyok-
kaajille, jos havaintoa ei ole saatu hyokkaajilta.
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Lohko 3

1. Taistelun aloittaminen

- vihollinen avaa tulen edesta

- vihollisen havainnointi ja tiedon valitys
muille hyokkaajille

- hyokkaava taistelijapari/partio kayttaa
tulta, suojaa ja liiketta etenemiseen ja
pyrkii tuhoamaan vihollisen

2. Taistelun jatkaminen perdantyvaan
viholliseen

- taistelijapari/partio havaitsee irtaantuvan
vihollisen

- pyrkii tuhoamaan vihollisen ja etenemé&an
kayttaen tulta, liiketta ja suojaa

3. Taistelun jatkaminen vihollisen
vetaydyttya nakymattémiin

- taistelijapari/partio havaitsee vihollisen
irtaantuvan nakymattémiin

- tehtévén jatkaminen tilanteen mukaan
joko kavellen, hiipien tai suojasta suojaan
edeten

Maalimies/-osasto avaa tulen kouluttajan mer-
kista ja ampuu neljasta kuuteen laukausta hyok-
kaajien suuntaan. Maalimies/-osasto ei ammu
kuolettavia osumia ensimmaisesté tuliasemasta,
vaan laukausten tulee saada hydkkaava osasto
suojautumaan ja havainnoimaan vihollista.
Tarvittaessa kouluttaja toimii ryhménjohtajana
ja kertoo hyokkéadjille tilannetietoa ja kaskyttaa
hyokkaajia toimimaan oikein.

Kouluttajan merkistd maalimies/-osasto vaihtaa
tuliasemaa ja jatkaa tulitoimintaa kohti hyok-
kaajia. Toisesta tuliasemasta ammutaan neljasta
kuuteen laukausta kohti hyokkaajia.

Tarvittaessa kouluttaja toimii ryhménjohtajana
ja kertoo hyokkéadjille tilannetietoa ja kaskyt-
téa hyokkaajia toimimaan oikein. Kouluttajan
merkistd maalimies/-osasto irtaantuu tavoitteen
taakse suojaiseen tuliasemaan.

Jos maalimies/-osasto on tuhottu hyokkaéajéan toi-
mesta, kouluttaja palauttaa maalimiehen/-osas-
ton toimintakykyiseksi eroaseella hyokkaajien
tasalta ja erotuomaroi maalimiehen/-osaston
irtaantumisen viimeiseen tuliasemaan.

Lohko 4

Tavoitteen haltuunotto

- taistelijapari/partio ottaa haltuun
tavoitteen

- taistelijaparin/partion johtaja kéaskyttaa
ryhmittymisen puolustukseen tavoitteen
alueelle

- ryhmittyy puolustukseen, havainnoi
vihollista

- lyhyt taistelutauko: tilannepéivitys (taiste-
lijoiden tila, patruunat, vihollishavainnot)

Hyokkaajat etenevat maaston suojaa kayttaen
tavoitteeseen, jossa suoritetaan taistelutekniset
tarkastukset.

Kouluttaja toimii ryhménjohtajana ja kysyy
hyokkaajilta tilannetta ja antaa mahdollisen
patruunatayton tarvittaessa.

Kun taistelutekniset toimet on suoritettu, kou-
luttaja antaa merkin maalimiehelle/- osastolle.
Jos maalimies/-osasto nékee hyokkaéajéan, tuli on
vapaa hyokkaajia kohti.

Lohko 5

1. Tavoitteen taistelu

- taistelijapari/partio torjuu hyokkaavan
vihollisen ja kommunikoi

- jatkaa tehtévaa puolustusasemista

- tilannetietoisuus

2. Tilanne keskeytyy

- hyokkaava taistelijapari/partio toimii
kouluttajan kaskyjen mukaan

- maalimies/-osasto aloittaa valmistautumi-
sen seuraavaan suoritukseen

Maalimies/-osasto avaa tulen viimeistaan
puolustukseen ryhmittynytta hyokkaajaa kohti,
ampuu neljasta kuuteen laukausta ensimmaises-
té tuliasemasta.

Maalimies/-osasto vaihtaa kouluttajan merkista
tuliasemaa josta jatkaa tulitoimintaa.

Tilanne keskeytyy joko maalimiehen/- osaston
tuhouduttua tai kouluttajan merkistad maali-
mies/-osasto painautuu ndkymattomiin.

Kouluttaja kuvaa ryhménjohtajaa joka saapuu
tarkastamaan tilanteen.

Tilannepaivityksen jalkeen ’Tuli seis, patruunat
pois — tarkastan aseet.”




3. Palaute taistelijaparille

- palaute annetaan kéavellessa takaisin
lahtbalueelle taistelupaikkojen lapi

- koulutettavien havainnot

- maalimiehen/-osaston havainnot koulut-
tajan kertomana

- kouluttajan palaute

Maaliosasto antaa nopeasti omat havainnot
hyokkadjan toiminnasta kouluttajalle ja jatkaa
valmistautumista seuraavaan suoritukseen ml.
patruunataytto tarvittaessa.

Palautetta antaessa matkalla voidaan pyséhtya
maastonkohtaan, jossa tapahtui palautteen
kannalta olennaisin tapahtuma ja sitoa palaute
suoraan tapahtumapaikkaan.

Palautteen tulee olla ’360°” ja kouluttajan pitaa
tarvittaessa johdatella taistelijoita tekemaan itse
havaintoja suorituksestaan.

Aikaa palautteelle on siirtymisaika lahtttasalle,
joten palautteessa pitaa keskittya vain muuta-
maan keskeisimpaan kehitettavaan kohtaan tai
vahvuuteen.

pPaattaminen (25min)

Loppupuhuttelussa késitellaan

- aihe, opetustarkoitus

- palaute (joukko, apukouluttajat)

- seuraava harjoitus, joihin em. taidot
liittyvat

- purkutoimet

Joukko otetaan kokoon aloituspaikalle simulaat-
toreiden jakolistan mukaiseen jarjestykseen.

Tarkastetaan aseet ja lippaat seka kéasketaan
kuulonsuojauksen poistaminen.

Loppupalautteen antaminen:

keskeisimmaét havainnot joukolta, kouluttajilta ja
ampukouluttajilta.

Lopuksi suoritetaan henkilokohtaisenvarustuksen
tarkastaminen ja simulaattoreiden palauttami-
nen.
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LIITE 5 Modernisoitu rynnakkokivaari
7.62 RK 62M

Modernisoitu rynnakkokivaari (7.62 RK 62M) on muunneltu 7.62 RK 62:sta muut-
tamalla ammuntaan ja kasittelyyn liittyvid ominaisuuksia. 7.62 RK 62M on késitelta-
vyydeltédén ja ergonomialtaan parempi kuin alkuperédinen rynnakkokivaari. Moderni-
soitu rynnékkokivaadri mahdollistaa optisen tédhtdimen ja lisélaitteiden kiinnittdmisen
aseeseen. Kiinnityksessa kaytetaan hyvaksi NAR-kiskoa (NATO Accessory Rail), jota
ammattikielelld kutsutaan Picatinnykiskoksi. Picatinnykiskolle tehdyt optisen tahtaimen
ja lisélaitteiden kiinnitykset sopivat myds NAR-kiskolle.

KUVA 49: 7.62 RK 62 M1 ja punapistetéhtéin 2016 (Aimpoint Micro T2)

7.62 RK 62M aseisiin on alkuperaiseen aseeseen verrattuna tehty seuraavia muutoksia:

Aseen pera on teleskooppinen.

Aseeseen saa kiinnitettya hihnan seka aseen peraan etté laatikon kan-
nen takaosaan. Kaytettavia hihnoja ovat nahkahihna seka erilaiset taktiset
hihnat.

Aseessa on mukana optisen tédhtédimen jalka. Jalka on irrotettavissa ryn-
nakkokivaarin tahtaimensiirtoavaimella.

Aseessa on muunneltu vaihdin, mikd mahdollistaa liipaisinsormen kéaytta-
misen vaihtimen asennon vaihtamisessa.

Aseessa on lisélaitteiden kiinnittdmiseksi lisélaiteadapteri (vain M1 -version
aseissa).

Aseessa on lisélaitteiden kiinnittamiseksi irrotettavilla kiskoilla varustettu
kadensuojus (vain M2 ja M3 -versioiden aseissa).

Aseessa on liekinsammutin lisélaitteiden kiinnittamiseksi (vain M2 ja M3
-versioiden aseissa). Liekinsammuttimeen voidaan liittda esimerkiksi mur-
tojarru ja 4anenvaimennin.



Modernisoidun aseen kasittely ja ammunta eivét eroa perustoiminnoiltaan alkuperéi-
sesta rynnakkokivaaristd. Asetta kéytettdessd on huomioitava seuraavassa esitettyja
asioita.

Pera

* Aseen peran pituutta séadtamalld ampuja voi etsia itselleen sopivan peran
pituuden. Perén oikea pituus riippuu ampujan pituudesta, ampujan kasien
pituudesta, kaytettavastéd varustuksesta ja ampuma-asennosta. Jokainen
ampuja voi saataa perdd omien ominaisuuksiensa ja tarpeidensa mukai-
sesti.

* S&atd tapahtuu perén lukitusvipua painamalla ja perda saatdmalla eteen-
ja taaksepéin. Saato tehdaan tukikadella, ettei asekattd tarvitse irrottaa
kahvalta. Peréssé on kuusi asentoa. Perén pituus on minimissaan 18,9 cm
ja maksimissaan 27,3 cm.

* Esimerkiksi ammuttaessa ilman taisteluvarustusta makuu-asennossa pera

kannattaa saataa pitkaksi. Vastaavasti ammuttaessa taisteluvarustuksessa
pystyasennosta peré kannattaa pitdd mahdollisimman lyhyena.

KUVA 50: RK 62M peran sadtaminen oikeaan pituuteen

Painetaan peran saatdvipua (1) ylospain. Samalla peran saatoévivun lukitus (2) vapau-
tuu (liikkuu alaspain). Peréa voidaan liikuttaa eteen tai taaksepain (3.). Kun saatovipu
vapautetaan lukittuu pera lahimpé&an asentoon. Oikean sdadon jélkeen peréa kannattaa
lukita painamalla peran saatdvivun lukitus (2) kiinni (ylospain)
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Vaihdin
« Vaihtimeen on lisatty lisdosa vaihtimen alalaitaan. Se on tarkoitettu hel-
pottamaan vaihtimen kayttda. Vaihdinta voidaan kayttaa liipaisinsormel-
la, eik& asekéden otetta tarvitse irrottaa kahvalta vaihtimen kéyttdmista
varten.
Optisen tédhtéimen jalka

* Optisen tdhtédimen jalkaan voidaan kiinnittd& punapistetahtaimia ja kivaa-
rikaukoputkia. Kiinnittdminen edellyttdd, ettd optisessa tédhtéimessa on
Picatinnykiskon kiinnitysmahdollisuus.

* Optisen tahtdimen jalka irrotetaan ja kiinnitetdan rynnakkokivaarin tahtai-
mensiirtoavaimella.
Tahtaimen jalan kiinnittdminen suoritetaan seuraavalla tavalla:
* Ruuvit avataan niin auki kuin mahdollista.
* Ruuvit ja rekyylivaste asetetaan oikealle kohdalleen, kiinnitys alhaalta ylos.
« Jalkaa tydnnetdan eteenpéin (kiinni kolojen etulaitaan).
* Ruuvit kiristetédéan aluksi sormella.
* Ruuvit kiristetd&n RK:n tahtéimensiirtoavaimella ns. rannemomenttiin.
* Molemmat ruuvit kiristetdédn samaan kireyteen, sama kireys joka kerralla.

« Optisen tahtdimen jalka voidaan irrottaa aseesta, mikali optista tahtéinta
ei kdytetd. Aseen rungossa olevaa kiskoa ampuija ei saa irrottaa.

KUVA 51: Optisen tahtaimen jalan kiinnittaminen

N

* Punapistetahtain kiinnitetdén niin eteen kuin mahdollista nopean tulena-
loituksen saavuttamiseksi. Mikéli aseeseen kiinnitetdan valonvahvistin, sen
ja punapistetahtdimen vali on jatettdvd mahdollisimman pieneksi. Talla
ehkaistdan nakokentan kapenemista.

« Kivaarikaukoputki kiinnitetd&n kiskon takaosaan siten, ettd tahtainkuva
on hyvé luonnollisessa paan asennossa. Tahtainkuva on hyva silloin, kun
téhtaimen kuvassa ei nay laidoilla harmaata reunaa.

* Optisen tdhtéimen kiinnittdmisessa noudatetaan sen omia ohjeita.
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LIITE 6 Toimintaohje perusammunnan
valmisteluista, johtamisesta ja
jalkitoimista

ENNEN AMPUMAPAIVAA

1. Tutustu Maavoimien ampumaohjelmistoon ja selvita itsellesi:

e ammunnan kulku

* kaytettavat taulut

e patruunaméara
 ammunnan opetustarkoitus
e ammunnan tulosrajat.

2. Kertaa ammuntaa koskevat keskeisimmét varomadréaykset, johtosdannét ja
toimintaohjeet

3. Suunnittele ampumapadivan aikataulu ja tarvittaessa oheis- ja valmistavakoulu-
tus:

* ampumaerat
« oheis- ja valmistavan koulutuksen aiheet ja kouluttajat
- tarvittava kalusto.

4. Tilausten teko:

« tilaa ampumatarvikkeet ja muu tarvittava kalusto taisteluvélinevarastolta
« tilaa ajoneuvot

« tilaa maastoruoka

« tilaa oheis- ja valmistavassa koulutuksessa tarvittava kalusto

« tilaa ensiapuhenkil®.

5. Kaske:

e ampujien varustus

* aseiden puhdistus

* valmistautumistehtavat ryhmanjohtajille ja upseerikokelaille
e siirtyminen ampumaradalle

« valmisteluosaston toiminta (taulut, alustat).

Laadi perusammunnasta harjoitussuunnitelma.
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TOIMENPITEET AMPUMAPAIVANA

1.

Kuittaa patruunat ja kalusto asevarastosta
* Tarkasta kaluston maara ja kunto.

Tarkasta ampujien varustus.
Johda tai kdske ampumaradalle siirtyminen.
Tarkasta radalla tehdyt valmistelut:

« taulut ja ampumapaikkojen valmistelut

e ampumaradan johtosdadnnén ja varomaaraysten mukaiset varoituskyltit,
-liput tai -valot seka tarvittavat viestiyhteydet.

Pid& varopuhuttelu ampuvalle joukolle ja toimihenkildille varomééaraysten D2.1
ja D1.4 mukaisesti, jolloin

» tarkasta tai késke aseen ja lippaiden tarkastaminen

« kaske ja esita ammunnan yleisjarjestelyt, opetustarkoitus, tavoitteet seka
ammunnankulku aikatauluineen

« kaske ja tarvittaessa opeta turvallisuuteen liittyvat tekijat

» kaske koulutettavat ampuvaan osastoon ja oheiskoulutusosastoon

* kaske ampujat ampumapaikoille (tarvittaessa tasoryhmittéin)

» kaske oheiskoulutuksen paikat, rastien kesto ja kiertojarjestys.

AMMUNNAN JOHTAMINEN

1. Johda ampujien ampumapaikan valmistelut.
2. Tarkasta aseiden toimintakunto.
3. Tarkasta, ettda ammunnan toimihenkil6t ovat paikoillaan ja tietavat tehtavan-
Sa.
4. Tarkasta viestiyhteys, jos nayttdsuojassa on henkilostoa tai johtosaantd niin
velvoittaa.
5. Aloita ammunnan harjoittelu:
e ampuma-asento
* kylméaharjoittelu (tdhtd&dminen, pito, laukaisu, jalkipito)
* heikot ampujat lahiopetuksessa
6. Kaske kohdistusammunnan patruunoiden jako.
7. Johda kohdistusammunta.
8. Tarkasta aseet ja lippaat.
9. Johda ampuva joukko tauluille.

10. Johda toiminta tauluilla:

LITTEET

« analysoi ja ohjeista heikot suoritukset
« apukouluttajat ohjeistavat ja valvovat tdhtéimien siirrot.



11. Johda joukko takaisin ampumapaikalle ja johda ammunnat:
« valvo, korjaa ja ohjaa ampujia
* anna komennot rauhallisesti ja selkedlla &anella
« kayta kaiutinlaitteita, jos radalla sellaiset on
« kayté oikeita komentoja
« tarkkaile, ettd annettuja ohjeita noudatetaan ja ettei vaaratilanteita paéase
syntyméaan.

AMMUNNAN JALKEEN

1. Tarkasta aseet ja lippaat
2. Anna ohjeet ammunnan purkamisesta:

* taulut ja ndyttdsuoja

* ampumapaikka ja matot

« hylsyjen kerays ja palautus ohjeistuksen mukaisesti
= varoituskylttien, -lippujen, -valojen poisto

« tarkasta ampumapaikan ja nayttdsuojan siisteys

* siirtyminen takaisin yksikkdon.

3. Tarkasta patruunakulutus vertaamalla jaljella olevat patruunat poytakirjan
merkin téihin. Poytakirjojen on tasmattava.
4. Pida ampuvalle joukolle loppupuhuttelu:
« kerro saavutetut tulokset, vahvuudet ja kehityskohteet
= anna ohjeet huoltoon siirtymisestd sek& ase- ja kalustohuollosta.
5. Johda siirtyminen yksikkdon/vast.

6. Viimeistele ampumapdytékirjat yksikdssé ja siirrd tulokset koulutuk
senseuranta taulukkoon.

7. Muodosta tasoryhmat tarvittaessa.
8. Palauta kalusto, patruunat ja ampumaratapoytakirjat.
9. Tarkasta asehuollon jalkeen aseet.

10. Jos mukana oli kuljettajia tai laédkintamies muista yksikosta, ilmoita
tulokset yksikon péallikélle tai erénjohtajalle.

11. Mieti kehitettavat asiat seuraavaa ammuntakertaa varten.

=
Ll
Ll
=
=
—




160

LITTEET

LIITE 7 Perusammuntojen toteuttaminen
tilapaisilla ampumapaikoilla

Tilapaisilla ampumapaikoilla voidaan ampua ampumaohjelmiston mukaisia perusam-
muntoja. Lisaksi radoilla voidaan ampua eri aseiden sisapiippu- tai apuaseammuntoja
sekd ampumaohjelmiston mukaisia erikoisammuntoja, kun ne toteutetaan varomaa-
rayksen D 2.1 perusammuntojen madritelman mukaisina ammuntoina. Sallitut am-
munnat ja mahdolliset rajoitteet kasketadn ratakohtaisesti johtosaanndissa tai kayt-
toohjeissa.

Perusammunnat tilapdisilla ampumapaikoilla johdetaan padosin samoilla periaatteil-
la kuin ammunnat varuskunnan ampumaradoilla. Perusammunnan valmistelussa on
huomioitava tilapdisen ampumapaikan kayttoon liittyvat ohjeet ja maaraykset. Am-
puma- ja harjoitusalueella (pl. ampuma- ja harjoitusalueella olevilla ampumaradoilla)
toteutettavissa perusammunnoissa on tehtdvd ampumasuunnitelma varoméaaraysten
mukaisesti.

Ampumasuunnitelma kannattaa laatia siten, etta sitéd voidaan
hyoédyntaa laajalti erimerkiksi joukkojen perustamisen
jalkeisissd ammunnoissa.

Toimittaessa Puolustusvoimien alueiden ulkopuolella on jarjestelyissa huomioitava, etta
paikan kéyttdonotosta taytyy olla sopimus. Paikka voi olla valmis sivilliomisteinen am-
pumarata, peltoaukea, kayttsta poistettu kiinteisto tai vaikkapa teollisuushalli. Ampu-
masuunnan tulee olla turvallinen, kun huomioon otetaan myds mahdolliset kimmok-
keet. Maalialue tulee sijoittaa mahdollisuuksien mukaan suuntaan, jossa on riittava
luonnollinen este ja joka on eristettavissa tai valvottavissa riittavalla tavalla.

Maalialueelle voidaan asettaa luotiloukkuja, rajoittavia seind tai muita rakenteita, jotka
riittavat pysayttamaan kaytettdvan ampumatarvikkeen. Téllaisia rakenteita ovat esi-
merkiksi hiekkataytteiset suojakorit, paperipaalit tai puurakenteiset laatikot, jotka on
taytetty hiekalla. Vastaavia jarjestelyjé voidaan toteuttaa myds sisatiloissa toteutettaviin
tilapéisiin ampumapaikkoihin.

Kenttdkohdistaminen toteutetaan ampumalla tunnetulle etaisyydelle maastossa ole-
vaan kohteeseen. Kenttakohdistuksessa ammutun luodin iskema on kyettava havait-
semaan maalin takamaastosta, esimerkiksi lumikinoksesta tai hiekkapenkasta. Kentta-
kohdistuksessa voidaan tahtayspisteena kayttaa jo valmiiksi maastossa olevia kohteita,
kuten ruohomaétasta tai kantoa. Mikali tunnetulla etéisyydella ei ole sopivan selkeda
kohdetta, maastoon vied&an hyvin taustasta erottuva kohde, esimerkiksi savikiekko.

Etaisyys ampumapaikan ja kohteen vélilla on mitattava ennen ammuntaa. Ampumae-
taisyyden mittaamisessa voidaan kayttaa laseretaisyysmittaria, mittavaijeria, karttaa tai
askelparimittaa. Hyva ampumaetaisyys rynnakkokivaarin kenttakohdistamiseen on 150
metrid. Yli 200 metriin ammuttaessa kohdistamista voivat vaikeuttaa tarkan tahtainku-
van ottaminen ja sééan vaikutus. Aseiden kenttédkohdistaminen on helpompaa, mikéli
kaytossa on valojuovapatruunoita ja tahystajalla kiikarit tai tahystyskaukoputki.



Kohdistaminen voidaan toteuttaa myos lyhyilla ampumaetaisyyksilla. Rynnakkokivaarin
pyyhkéisyalaan perustuen luodin lentorata leikkaa téhtéysviivan seké 50 metrin, ett&
150 metrin kohdalla. Ammuttaessa 50 metrin etéisyydelle on tahtéinsiirroissa otettava
huomioon vaikutuksen véahentyminen kolmannekseen (1/3). Optisia tdhtdimia kaytet-
téessa on iskemékeskeispisteen paikan oltava hieman taulun keskipisteen ylépuolella
téhtays- ja piippulinjan vélisesta korkeuserosta johtuen (12 cm). Rajatussa ymparistossa
kenttdkohdistus toteutetaan ensiksi 25 metrin etéisyydell& olevaan maaliin, minka jal-
keen pyritdédn ampumaan varmistus 50 metrin tai 150 metrin etéisyydelle asetettuun
maaliin.

Lyhyelld matkalla kohdistuksessa tehdyt virheet lisdéntyvat
ampumaetaisyyden pidentyessa.

Kenttédkohdistaminen toteutetaan taistelijapareittain niin, ettd toinen parista ampuu
aseellaan ja toinen t&hystaa iskemia. Ennen ammunnan aloittamista voidaan tahtain-
ten asento tarkistaa mahdollisesta téhtéinkortista. Jokaisen ammutun laukauksen
jalkeen téhystaja ilmoittaa iskemien poikkeaman maalista, korkeus ja sivusuunnassa.
lImoitus voidaan antaa myos kellotauluun sitoen, esimerkiksi ”iskemét kello kolmeen
— 30 cm”. Tahystédjan paikka on ampujan takana mahdollisimman lahelld piippulinjaa
niin, ettd maali, jota ammutaan, ja iskemat sen lahiymparistossa kyetaan tahystamaan.

Kenttédkohdistuksessa ammutaan kolme laukausta, minka jélkeen voidaan vield am-
pua 1-3 laukausta ennen tahtdimien siirtoon liittyvi& johtopaatoksia. Yksi laukaus ei
valttamétta kerro oikeaa iskeman paikkaa. Téhtéinten sd&tamisen jdlkeen ammutaan
uudelleen, jotta voidaan todeta onnistunut tahtéinten siirto. Kohdistussarjojen valilla ja
paatteeksi suoritetaan kayttajatarkastus, jossa ase tarkastetaan ja patruunat poistetaan
turvallisesti piippu kohti maalialuetta.

KUVA 58: Kenttdkohdistaminen
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LITTEET

LIITE 8 Esimerkki ampujan varustuksesta

kesalla

Alusvaatetus:

lyhyet alushousut

T-paita

saapas- tai urheilusukat

Paallysvaatetus:

maastopuku, palvelus

*TST-liivi taydellisena

Paahine, kasineet ja jalkineet:

lippalakki

kesd kumisaappaat tai varsikengét (palvelus)

palvelussormikkaat

*kypéard

TVAL-materiaali

kuulonsuojaimet

ase (RK)

aseenpuhdistusvélineet + éljypullo, jossa 6ljya

3-6 lipasta

tahtdimensiirtoavain

Varavarustus:

sadeasu

poolopaita

juomapullo

késineet (palvelus)

varasukat

pakki ja lusikkahaarukka

*sirpaleliivi

*Merkityt mahdollisia




LIITE 9 Esimerkki ampujan varustuksesta

talvella

0°:EEN VARUSTUS

—-10°:EEN VARUSTUS

—20°:EEN VARUSTUS

Alusvaatetus:

Alusvaatetus:

Alusvaatetus:

pitkat alushousut pitkédt alushousut pitkat alushousut
poolopaita poolopaita poolopaita
§i‘7£?;§3’f,§t alla, mo5 kahdet saapassukat alla kahdet saapassukat alla

*tekninen alusasu

*tekninen alusasu

*tekninen alusasu

Valivaatetus:

Valivaatetus:

Valivaatetus:

maastopuku MO05

maastopuku M05

maastopuku MO05

T-paita poolon péaélle

T-paita poolon péalle

T-paita poolon péaélle

kauluri

kauluri

lédmpéviliasu

Paallysvaatetus:

Paallysvaatetus:

Paallysvaatetus:

lumipuku

lumipuku

lumipuku

*TST-liivi taydellisena

*TST-liivi tdydellisena

*TST-liivi taydellisena

Paahine, kasineet ja
jalkineet:

Paahine, kasineet ja
jalkineet:

Paahine, kasineet ja
jalkineet:

pipo / *kypéré

pipo | *kypérd

MO5 alushuppu + pipo /
*kypdré

kesd kumisaappaat (2
numeroa isot)

huopakumisaappaat

huopakumisaappaat

MO8 késineet +
aluskésineet

MO8 késineet +
aluskésineet

pohjalliset ja sanomalehted
Jjalkineisiin

pohjalliset ja sanomalehted
Jalkineisiin

nahkakintaa

nahkakintaat, neulekintaat
+ aluskésineet

TVAL-materiaali

TVAL-materiaali

TVAL-materiaali

ase (RK)

ase (RK)

ase (RK)

kuulonsuojaimet

kuulonsuojaimet

kuulonsuojaimet

aseenpuhdistusvélineet +
6ljypullo, jossa 6ljya

aseenpuhdistusvélineet +
éljypullo, jossa 6ljya

aseenpuhdistusvélineet +
6ljypullo, jossa 6ljya

3-6 lipasta 3-6 lipasta 3-6 lipasta
tédhtdimensiirtoavain tdhtdimensiirtoavain tahtdimensiirtoavain
Varavarustus: Varavarustus: Varavarustus:
juomapullo j;’fﬂ?ﬁ,ﬂ? (m05 alushu- juoma- tai termospullo
pakkastakki pakkastakki pakkastakki
poolopaita poolopaita poolopaita

sukat (mO05 ja saapas)

sukat (m05 ja saapas)

sukat (mO05 ja saapas)

pakki ja lusikkahaarukka

pakki ja lusikkahaarukka

pakki ja lusikkahaarukka

*sirpaleliivi

*sirpaleliivi

*sirpaleliivi

?;"u%’cgjlsg s'gfa ) varahuovat saappaisiin varahuovat saappaisiin
. 5 sanomalehted
nahkakintaat puhtaat aluskésineet (muovipussissa)
karvalakki

nahkasormikkaat +
puhtaat aluskasineet

*Merkityt mahdollisia
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LIITE 10 Ampumapdytakirjan
tayttaminen

KUVA 65: Ampumapoytakirjan tayttaminen

Yldosa ja oikea reuna
téytetddn mustekynalla.
(tiedot taytetdan vain lehdella 1)

Puolustusvoimat
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LITTEET

Laukausmaarat/lehti
kirjataan jokaiselle lehdelle
ja téhén tehdaén kooste




LIITE 11 Pistoolikoulutuksen jaksottelu

KUVA 67: Pistoolikoulutuksen jaksottelu
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