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Varusmiesten erityistehtavat




Varusmiesten erityistehtavat

Mahdollisuus hyddyntaa omaa sivillipuolen osaamista itsensa ja
Puolustusvoimien hyvaksi.

Osaaminen testataan valintatilaisuudessa paasykokeen
Ja/tal haastattelun avulla.

Palveluksen aikana kaksi mahdollisuutta hakea - alokaskaudella seka
johtajakoulutuskaudella AUK1 jalkeen.

Palvelusaika miehistolla 255 ja johtajilla 347 paivaa.
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ICT-TUKIHENKILO




ICT-TUKIHENKILO

Tutkimuslaitoksen esikunnassa tietohallinnossa
tieto- ja viestintasektorissa.

Kayttajien eta- ja lahituki, tydasemien paivitys ja yllapito ja
tietoturvan yllapito.

Vaaditaan tietotekninen koulutus tai alan kokemusta.
Osaamista Windows 7 ja 10 jarjestelmiin myos tarvitaan.

Eduksi AV-laitteiden ja esitystekniikan tuntemus, asiakaspalvelutaidot,
oma-aloitteisuus ja palvelintuntemus.






OHJELMISTOASIANTUNTIJA




OHJELMISTOASIANTUNTIJA

Vaaditaan ohjelmointitaitoja ja kokemusta ohjelmoinnista - erityisesti
C, C++ tal MATLAB-kielien osaaminen toivottavaa.

Kokemus erilaisista ohjelmointikielista ja -ymparistdista eduksi. Esimerkkeina
tasta Linux, Fortran, olio-ohjelmointi ja rinnakkaislaskenta.

Tehtavaan etusijalla DI ja FM, mutta myds useamman vuoden opiskelut
esimerkiksi tietojenkasittelysta tai sovelletusta matematiikasta ovat
riittavia.






OHJELMOULA




OHJELMOIJA

2-4 hengen varusmiestiimi kehittaa taistelunsimulointitydkaluja.

Simulointimallien kehittamista, niita hyédyntavien tydkalujen kayttoliittymien
suunnittelua ja toteuttamista.

Vaatii jonkin seuraavan ohjelmointikielen osaamista: C, C++ tai MATLAB.
Myos git-versiohallintaa tulee osata kayttaa.

Matemaattisten menetelmien osaaminen luetaan eduksi tassa tehtavassa.






GRAAFIKKO




GRAAFIKKO

Tyoskentelee tiiviissa yhteistydssa tutkimuslaitoksen informaatikkojen
ja tutkijoiden kanssa.

Taittoa, grafiilkan tuottamista, valokuvaamista,
videointia ja kuvankasittelya. Verkkoon ja painoon.

Vaaditaan Photoshop, Illustratorin ja InDesign -ohjelmien hyvaa osaamista ja
graafisen alan tutkinto tai vastaavaa kokemusta.

Tybnaytteet katsotaan eduksi.






TUTKUA & TUTKIMUSAVUSTAJA




TUTKUA & TUTKIMUSAVUSTAJA

Monipuolisia tehtavia rippuen omasta taustasta.

Kenttakokeita, dekontaminointitutkimuksia, tiedonhaku,
Kuva-aineiston analysointi ja tutkimusmenetelmien kehittaminen.

Vaaditaan aineopintoja (AMK/YKK). Paikkoja on tarjolla kaikilla kolmella
paikkakunnalla, joten sijoitus maaraytyy paljolti opintojen perusteella.

Esimerkkeja aineopinnoista: fysiikka, matematiikka, kemia, valtiotiede,
yhteiskuntatiede, psykologia, sosiologia ja kasvatustiede.
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