VARUSMIEHEKS!
TUTKIM TOKSEEN




Varusmiesten erityistehtavat

Mahdollisuus hyddyntaa omaa sivillipuolen osaamista itsensa |a
Puolustusvoimien hyvaksi.

Osaaminen testataan valintatilaisuudessa paasykokeen
Ja/tal haastattelun avulla.

Palveluksen aikana kaksi mahdollisuutta hakea - alokaskaudella seka
johtajakoulutuskaudella AUK1 jalkeen.

Palvelusaika miehistélla 255 ja johtajl

la 347 paivaa.



KOLME

PAIKKAKUNTAA
YIo jarvi Ru;_s;;lmak|
¢V Tuush \a




OHJELMISTOASIANTUNTIJA

Vaaditaan ohjelmointitaitoja ja kokemusta ohjelmoinnista - erityisesti
C, C++ tai MATLAB-kielien osaaminen toivottavaa.

Kokemus erilaisista ohjelmointikielista ja -ymparistoista eduksi. Esimerkkeina
tasta Linux, Fortran, olio-ohjelmointi ja rinnakkaislaskenta.

Tehtavaan etusijalla DI ja FM, mutta myds useamman vuoden opiskelut
esimerkiksi tietojenkasittelysta tai sovelletusta matematiikasta ovat
riittavia.



OHJELMOLUA

2-4 hengen varusmiestiimi kehittaa taistelunsimulointitydkaluja.

Simulointimallien kehittamista, niitd hyodyntavien tyokalujen kayttoliittymien
suunnittelua |a toteuttamista.

Vaatii jonkin seuraavan ohjelmointikielen osaamista: C, C++ tai MATLAB.
Myos git-versiohallintaa tulee osata kayttaa.

Matemaattisten menetelmien osaaminen luetaan eduksi tassa tehtavassa.



TUTKUA & TUTKIMUSAVUSTAJA

Monipuolisia tehtavia riippuen omasta taustasta.

Kenttakokeita, dekontaminointitutkimuksia, tiedonhaku,
Kuva-aineiston analysointi ja tutkimusmenetelmien kehittaminen.

Vaaditaan aineopintoja (AMK/YKK). Paikkoja on tarjolla kaikilla kolmella
paikkakunnalla, joten sijoitus maaraytyy paljolti opintojen perusteella.

Esimerkkeja aineopinnoista: fysiikka, matematiikka, kemia, valtiotiede,
yhteiskuntatiede, psykologia, sosiologia ja kasvatustiede.
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