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Johdanto

Taistelijan opas antaa perusteet jokaiselle taistelijalle kuuluvien tai-
tojen harjoittelulle ja taisteluvélineiden kaytélle. Opas on tarkoitet-
tu kdytettadvaksi kaikkien puolustushaarojen varusmies- ja reserviléis-
koulutuksessa koko asevelvollisuuden ajan.

Kouluttajalle Taistelijan opas antaa perusteet kouluttaa jokaiselle
taistelijalle kuuluvia taistelutaitoja ja -vélineita. Taisteljjalle oppaassa
esitettyjen toimintatapojen ja perustaistelumenetelmien omatoimi-
nen opiskelu antaa hyvét edellytykset taistelukentalld tarvittavien tai-
tojen omaksumiseen.

Taistelijan oppaan toimintatavat ja perustaistelumenetelmdat soveltu-
vat kdytettavaksi kaikissa ryhmakokoonpanoissa. Oppaassa esitetty-
Jen perustaitojen riittdvélld toistoharjoittelulla taistelija saavuttaa val-
miudet selviytyd poikkeusolojen vaativista tehtavista.
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1 Taistelijan toimintaymparisto

Taistelija joutuu taistelukentélla tilanteisiin, joissa hdnet pyritdén tu-
hoamaan. Vihollinen pyrkii lamauttamaan vastustajan taistelutahdon
Jo ennen varsinaisten taistelujen alkua. Taistelukenttd ja taistelutilan-
ne voivat muuttua nopeasti. Taistelujen nopeus ja haikdileméattémyys
perustuvat vihollisen moottoroitujen ja helikoptereilla toimivien kou-
lutettujen joukkojen kdyttédn, vaihteleviin taistelutapoihin, runsaa-
seen tulenkdyttéén sekd mahdollisuuteen siirtdd joukkoja ja mate-
riaalia haluttuihin kohteisiin ilmateitse. Nykyaikaiset ja monipuoliset
valineet mahdollistavat taistelun myds pimeélla.

Vihollinen voi kéyttaa ilma-aluksia ja satelliitteja tiedus-
teluun ja tulenkayttéon koko Suomen alueella. llImauh- _ Huom!o!
ka koskee siten kaikkia joukkoja. Etenkin kriisin ja tais- Maaston ja olosuhteiden
) . . ) ) . . hyvaksikaytto seka yllat-
teluiden alkuvaiheessa joukkojen paljastuminen ilma- tava toiminta yhdistetty-
tiedustelulle on todennakaista. Vihollinen pyrkii vaikut- na oikein valittuun tais-
tamaan ilma-aluksilla ja erikoisjoukoilla joukkojen pe- telutekniikkaan mahdol-
) ) e N i ) listavat tappioiden tuot-
rustamiseen ja keskittdmiseen seké estémadn reservien tamisen viholliselle.
kayton taisteluissa.

Vihollinen pyrkii vaikuttamaan taisteluiden kulkuun myos

elektronisen sodankaynnin (ELSO) keinoin. Elektronisella tiedustelulla (ELTI) paikanne-
taan elektronista sateilya aiheuttavia kohteita, erityisesti radioita ja kuunnellaan radio-
likennetta. Sen avulla pyritdan saamaan tietoa joukkojen sijainnista, laadusta ja toimin-
nan vaiheesta. Elektronisella vaikuttamisella (ELVA) pyritddn lamauttamaan johtamisjar-
jestelmat, esimerkiksi hairitsemalla radioverkkoja.



1.1 Tarkeimmat taidot
taistelussa

Taistelijan on hallittava perustaidot auto-
maatiotasolla seka osattava toimia vais-
tonvaraisesti ja itsendisesti. Perustaitoja on
pystyttava myos soveltamaan oma-aloittei-
sesti tilanteen mukaan. Niiden hallitsemi-
nen edellyttda maaratietoista toistoharjoit-
telua. Taistelijan on luotettava omiin taitoi-
hinsa ja valineisiinsa sekd oman joukkon-
sa taistelijoihin.

Taistelija pystyy suoriutumaan annetuis-
ta tehtavista fyysisen rasituksen ja henki-
sen paineen alaisena. Taistelija kokee tais-
telukentalld voimakasta henkista painet-
ta, jota aiheuttavat erityisesti ilma-aseen ja
panssarivaunujen
nakeminen seka
taistelukentan aa-
nien kuuleminen.
Painetta lisaavat
tuleva taistelu-
tehtava ja huoli
sen onnistumises-

Huomio!
Hyva taistelija
havainnoi ja tunnis-
taa taistelukentdn
vaaroja seka arvioi
jatkuvasti omia ja
joukkonsa toiminta-
vaihtoehtoja.

ta, pelko omasta

Laa

kitse
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Sotilaan saannot

1. Suomalaisena sotilaana noudata aina kaikis-
sa toimissasi laillisia sotilaskaskyja ja sodan oi-
keussaantoja. Niiden rikkominen on rangais-
tavaa ja vahingoittaa Isénmaasi, puolustusvoi-
mien ja omaa mainettasi. Téllaiset teot aihe-
uttavat tarpeetonta karsimysté ja saavat vihol-
lisen toimimaan vastaavasti omia sotilaitam-
me ja siviilivdestédmme kohtaan.

b

Taistele ainoastaan vihollisen sotilaita ja soti-
laskohteita vastaan. Al tuhoa enempaa kuin
mité tehtdvasi vaatii ja mika on sotilaallises-
ti vélttamatonta.

w

. Al surmaa tai haavoita taistelukyvyttémia tai
antautuvia vihollisia. Riisu heidat aseista ja
luovuta esimiehellesi. Kokoa haavoittuneet,
sairaat ja haaksirikkoiset seka huolehdi heista,
olivatpa he ystavia tai vihollisia.

4. Kohtele asiallisesti kaikkia vallassasi olevia vi-
hollisia ja siviileja.

w

Sotavanki on velvollinen ilmoittamaan vain ni-
mens3, sotilasarvonsa seka syntymaaikansa ja
tuntolevynsa numeron. Hanta ei saa pakottaa
antamaan muita tietoja. Sotavankien ruumiil-
linen ja henkinen kiduttaminen on kielletty.

o

Panttivankien ottaminen ja ihmiskilpien kayt-
6 on kielletty. Pidattaydy myos kaikista kos-
totoimista.

~N

. Ala kayta kiellettyja aseita, ampumatarvik-
keita, taisteluvalineitd ja -menetelmia; ala-
k& muuta luvatta kayttdosi annettuja aseita ja
ampumatarvikkeita.

.

Ala hyokkaa siviili- ja muita suojeltuja kohtei-
ta ja niiden tunnuksilla varustettuja henkili-
ta vastaan, ellei mainittuja tunnuksia kayte-
ta vihollisen toimesta petollisesti vaarin soti-
laallisiin tarkoituksiin. Kunnioita kansainvélisia
suojatunnuksia, kuten valkoista neuvottelu-
lippua, Yhdistyneiden Kansakuntien tunnus-
ta seka vaestonsuojelun, kulttuurikohteen ja
vaarallisia voimia sisaltavan kohteen seka laa-
kintdkohteiden suojatunnuksia (punaisella ris-
tilla, -puolikuulla tai -kristallilla merkityt koh-
teet ja henkilot).

o

. Kunnioita toisen omaisuutta. Ryostéminen on
kiellettya. Sotasaalisaseet ja -ampumatarvik-
keet saa ottaa kayttoon esimiehen luvalla.

10. Pyri estdmaan naiden saantéjen rikkomi-
nen. limoita havaitsemasi saantéjen rikkomi-
nen esimiehellesi. Sodan oikeussaantojen rik-
komisesta rangaistaan Suomen rikoslain mu-
kaisesti.

turvallisuudesta seka epatietoisuus tule-
vasta toiminnasta. Taistelija kykenee toi-
mimaan ratkaisutaisteluissa 3—4 vuoro-
kauden ajan.

Joukon tehtdvan ja tavoitteen ymmartami-
nen vahentaa epatietoisuutta ja antaa tais-
telijalle edellytykset arvioida taisteluun vai-
kuttavia tekijoitd. Taistelijan tilannetietoi-
suus muodostuu omista ja muiden taiste-
lijoiden havainnoista sekéa esimiehelta saa-
dusta tilannetiedosta. Joukon tilannetietoi-
suuden ylldpitamiseksi taistelijan on ha-
vainnoitava toimintaympadristdaan jatku-
vasti seka ilmoitettava esimiehelleen ja jou-
kolleen tekemistaan havainnoista.

1.2 Sodankayntia koskevat
kansainvaliset sopimukset

Sodan oikeussdannodt muodostuvat useis-
ta kansainvalisista sopimuksista ja valtioi-
den valisista hyvaksytyista kaytannaoista (ta-
paoikeus). Sopimukset ovat sopimusosa-
puolia sitovia.

Kansainvaliset suojamerkit

+CO

Punainen Punainen Punainen
risti puolikuu kristalli

Vaarallisen kohteen Vaestonsuojelun
tunnus tunnus

3

Valkoinen lippu Kulttuurikohde



Suojelun kohteena ndissa sopimuksissa ovat haavoittuneet ja sairaat seka haaksirik-
koiset taistelijat, sotavangit, siviilit seka kulttuuriomaisuus, ymparisto ja yleiset suo-
jamerkit. Yksittaisen taistelijan kannalta keskeisimpia kansainvalisida sopimuksia ovat
Geneven sopimukset vuodelta 1949 (SopS 7-8 / 1955) ja niiden | ja Il lisapoytakir-
ja vuodelta 1977 (SopS 81-82 / 1980) seka 2005 Il lisdpoytakirja (SopS 33 / 2009).

Taman lisdksi Suomi on osapuolena sopimuksissa, joilla rajoitetaan maarattyja sodankaynnin
menetelmid ja erdita valineitd. Naistd merkittavimpia ovat Ottawan sopimus, jolla kielletaan
jalkavakimiinojen kaytto, seka kemiallisten ja biologisten aseiden kayton kieltavat sopimukset.

Siviili- ja sotilaskohteet tulee aina erotella toisistaan, ja hyokkayksia saa kohdistaa vain
sotilaskohteisiin. Sotilaita ovat varsinaisiin sotavoimiin kuuluvat seka vastuunalaisen paal-
lystdn alaiset taistelijat. Sotilas on vihollisen valtaan joutuneena oikeutettu sotavangil-
le kuuluvaan kohteluun. Mikali han on haavoittunut tai sairas, tulee hanesta huolehtia.

Suomalaisen sotilaan on noudatettava sodan oikeussaantéja Suomen rikoslain 11 lu-
vun (212/2008) mukaisen rangaistuksen uhalla. Edelliselle sivulle on koottu yksittdisen
sotilaan saannot sodan oikeussaantdjen huomioinnista kaytannossa.

1.3 Taistelijan voimankaytto

Sotilaan voimankayttoa maarataan ja ohjataan puolustusvoimia koskevassa lainsaadan-
nossa ja sotilaskaskyin. Keskeisimmat saanndkset on kirjattu puolustusvoimista annet-
tuun lakiin (551/2007) ja rikoslakiin (39/1889).

Sotilaallista voimankayttda ovat henkilokohtaisen ampuma-aseen tai muun voimankayt-
tévalineen seka niita voimakkaamman asevoiman kaytto. Sotilaallinen voimankaytto pe-
rustuu aina kaskettyyn tehtavaan.

Hatavarjelu on yksittaisen henkilon, myos sotilaan, oikeus puolustaa omaa tai toisen hen-
kilon koskemattomuutta, henked ja terveytta sekd oikeus puolustaa omaisuutta oikeu-
dettomalta hyokkaykselta. Hyokkayksen tulee olla joko aloitettu tai valittdmasti uhkaa-
va. Hatdvarjelussa kaytettavien keinojen on oltava hyvaksyttavassa suhteessa uhkaan.

Rauhan aikana (normaalioloissa) ampuma-aseen kaytosta kasketaan aina erikseen. Am-
puma-aseen kayttd on rauhan aikana erittdin rajoitettua ja kaytannossa se edellyttaa
vartiotehtavissa todella huomattavaa henkeen tai terveyteen kohdistuvaa uhkaa. Ampu-
ma-aseen kaytdsta on varoitettava vastapuolta, mikali tilanteen kiireellisyys ei esta sita.

Varoittaminen ampuma-aseen kayttamisesta tehdaan esimerkiksi huutamalla
“SEIS — PUOLUSTUSVOIMAT - LIIKKUMATTA, TAl AMMUN!"
”STOP - FINNISH DEFENCE FORCES, STOP OR | WILL FIRE!”

Tarvittaessa ammutaan varoituslaukaus, mikali tilanne sen sallii. Jos muut voimakeinot
osoittautuvat riittdmattémiksi, ammutaan tdhdatty laukaus kohteeseen (ensisijaises-
ti ei-tappavalle alueelle).
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2 Taisteluvalineiden kaytto

Taisteluvélineiden kdyttd on yksi taistelijan perustaidoista. Taistelu-
vélineiden oikea ja turvallinen kdyttd on hallittava, jotta toiminta
onnistuu kaikissa taistelutilanteissa ja olosuhteissa vaistonvaraisesti.
Taisteluvélineiden kdyttda harjoitellaan saanndllisesti ja harjoitteluun
siséltyy runsaasti asioiden kertaamista ja toistoharjoittelua. Télla
toimintatavalla saavutetaan ylioppimista, jolloin opitut tiedot ja tai-
dot séilyvat muistissa pitkidkin aikoja. Taistelijan on oltava jatkuvasti
tietoinen aseensa, sen lisdvarusteiden ja muiden taisteluvélineiden
tilasta ja toimintakunnosta.

2.1 Aseiden turvallinen kasittely

Aseiden kasittely jaetaan muodolliseen ja tilanteenmukaiseen asekasittelyyn. Kasit-
telytavat eivat saa erota muodollisen ja tilanteenmukaisen asekésittelyn valilla.

Muodollisessa asekésittelyssé taistelija toimii johdetusti komentojen mukaan noudat-
taen asekasittelyohjeita ja palvelusturvallisuusmaarayksia. Tallin aseen lataaminen, var-
mistaminen ja tarkastaminen tehdaan aina johdetusti.

Tilanteenmukaisessa asekdsittelyssa taistelija toimii annetun
- ( tehtdvan perusteella itsenaisesti asekasittelykoulutuksessa ja pal-
Taistelja vastaa itse veluturvallisuusmaarayksissa ohjeistetulla tavalla. Tilanteenmu-
kaikissa tilanteissa . e N ; SR N
toiminnastaan kaista asekasittelya ovat esimerkiksi taistelukoulutus seka perus-
aseensa kanssa! ja taisteluammunnat. Jos tilanteenmukaisessa asekasittelyssa on
kaytetty patruunoita, aseiden tarkastaminen tehdaan harjoitte-
lun jalkeen johdetusti.

Huomio!

Turvallisen aseen kasittelyn sadnnot

Vv

Oikein

A

Vaarin!
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Piippukontrolli, aseen piipun on aina osoitettava
Asetta on aina kasiteltava kuin se olisi ladattu. turvalliseen suuntaan.




Aseen kasittelyssa kaytettavia termeja ovat asekdsi ja tukikasi. Asekasi on kasi, jolla
ase laukaistaan. Tukikasi on kasi, jolla paasaantoisesti tehdaan kaikki muu aseen késit-
telyyn liittyva toiminta.

Turvallisen aseen kasittelyn saannot
Kaikessa aseen kaytdssa on noudatettava seuraavia turvallisen aseenkasittelyn saantoja:

1. Asetta on aina kasiteltdva kuin se olisi ladattu.

Ei ole merkitystd, onko ase ladattu tai onko ase toimimaton kasittelyase, kasitte-
lyn on aina oltava samanlaista.

2. Piippukontrolli, aseen piipun on aina osoitettava turvalliseen suuntaan.
"Laser-saantd"”, aseella ei saa koskaan osoittaa mitaan sellaista, jota ei halua
tuhota.

3. Sormivarmistus, sormi pidetaan pois liipaisimelta ennen ampumapaatosta.
Liipaisinsormi on pidettava tietoisesti aseen rungolla. Sormi laitetaan liipaisimelle
vasta, kun on tehty tietoinen ampumapaatos.

4. Tunnista maali ja varmista tausta.

Maali on aina tunnistettava ennen kuin sitd ammutaan. Maalin takana ei saa olla
omia taistelijoita tai sivullisia.

Turvallisen aseen kasittelyn saannot

Tunnista maali
ja varmista tausta.

Vaarin!

Sormivarmistus, sormi
pidetaan pois liipaisimelta
ennen ampumapaatosta.

Oikein
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Varmuuskulmat

Kayttaaksesi asetta turvallisesti sinun on tiedettdva missa toi-
set taistelijat ovat. Voit ampua, vaikka toisia taistelijoita olisi- Rauhan aikana koulut-
kin etu- tai alapuolellasi, kunhan otat huomioon varmuus- taja tai tulitoiminnan-

P - valvoja voi rajoittaa
kulmat sivu- ja pystysuunnassa seka kimmokkeet. aseen kiiyttsa tamén

lisaksi.

Varmuuskulmat

Vihollinen Omat taistelijat

Ak

Omat taistelijat

Vihollinen

Piippulinja | Varmuus-
kulma
100¥

; . 28m
Vihollinen Lahi-

varmuus-
alue

Omat taistelijat

Vihollinen
Piippulinja

Varmuus-
kulma
100¥

Omat taistelijat



Varmuuskulmat sivu- ja pystysuunnassa ovat seuraavat:
= Piippulinjasta sivulle on 100 piirun varmuuskulma (kolme sormea) ja
« Piippulinjan etupuolella kolme metria sivulle ampumasuuntaan ndhden ei saa olla
omia taistelijoita tai sivullisia.

Kimmokkeiden vaara oman joukon suuntaan on otettava huomioon tehtdessa ampu-
mapaatosta. Luoti voi kimmota ampumasuunnasta myds suoraan sivulle.

Poikkeus varmuuskulmasddnndssa: Rakennetulla alueella toimittaessa ei kayteta 3
metrin varmuusetaisyytta sivulle tilanteessa, jossa toimitaan perustaistelumenetelméan
mukaisesti. Esimerkiksi tilanteessa, jossa partion kolmas taistelija avaa ovea, kaksi ensim-
maista taistelijaa valmistautuvat sisadnmenoon ja ovat valmiina ampumaan oviaukkoon.
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2.2 Rynnakkokivaari

7.62 Rynnakkokivaari 62 (7.62 RK 62)

Kaliiperi: 7.62 x 39
Tehokas ampumaetaisyys: 300 m,
lisdoptiikalla 400 m

Toimintatapa: puoliautomaattinen
kertatuli tai sarjatuli

Taistelijan perusase

7.62 Rynnéakkokivaari 95 (7.62 RK 95 TP) kuvassa lisdvarusteineen

7.62 RK 62:sta poikkeavia ominaisuuksia
ovat taittopera ja mahdollisuus ampua
kivaarikranaatteja.

Rynnakkokivaariin voidaan liittaa erilaisia lisdvarusteita kuten
« optinen tahtain
« taktinen valo
* laserosoitin
* pistin.

Rynnakkokivaarin hihna

Rynnakkokivaarissa kaytetaan hihnaa, joka kiinnitetaan joko kahdesta tai yhdesta kiin-
nityspisteestd. Taistelijan on harjoiteltava kasittelya kdyttamansa hihnan kiinnitystaval-
la. Asetta kannettaessa hihnasta on hihnan pituus saadettava siten, etta aseella kye-
tadn ampumaan ja lydmaan kaikissa tilanteissa.



Esimerkkeja erilaisista hihnan kiinnitys- ja kantotavoista

Peruskiinnitys RK95 Yksipistekiinnitys RK95 Perékiinnitys RK95 Peruskiinnitys RK 62

Aseen hihnan pituus taistelutilanteeseen

Hihnan pituus sdadettava siten, etta aseella kyetdaan ampumaan ja lydmaan kaikissa tilanteissa.

2.2.1 Kayttdjan omatoimiset tarkastukset aseelle

Kayttdjan (taistelijan) tekemat tarkastukset jaetaan aseen tilan tarkastamiseen ja aseen
tarkastamiseen patruunoiden poiston yhteydessa.

Taistelijan on oltava jatkuvasti tietoinen siita, onko ase ladattu vai ei. Patruunapesé on
tarkastettava aina otettaessa ase haltuun. Tarkastus tehdaan esimerkiksi tauon jal-
keen, sisalle mentéessd, laitettaessa ase telineeseen, otettaessa ase telineestd tai lataa-
misen jalkeen. Taistelu- ja taistelukoulutus tilanteessa aseen tilan tarkastaminen on en-
nen kaikkea tarkastus, jolla varmistutaan, etta aseessa on patruuna patruunapesassa.
Aseen tilan tarkastus tehdaan ase varmistettuna, jolloin vedetaan luisti taakse, tarkas-
tetaan patruunapesa katseella ja tarvittaessa sormella kokeilemalla. Tarkastuksen yhte-
ydessa voidaan tarkastaa myos aseen tahtdimet, lisdlaitteiden kiinnitys ja aseen kaasu-
portin asento (7.62 RK 95).
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Esimerkki aseen tilan tarkastamisesta

1. Tue aseen perd kainaloon. Samalla tuet laatikon takapdan varusteisiin, tama
pitaa aseen tiukasti paikallaan.

2. Lipas on tilanteen mukaan kiinni tai irti.

3. Pida sormi on pois liipaisinkaaren sisalta.

4. Ase on varmistettu, jolla estetaan tuplasyotto.

5. Kallista asetta vasemmalle ja veda tukikadelld varovasti luistia taaksepain, jolloin
naet onko patruuna patruunapesassa.

. Tarkasta patruunapesa tarvittaessa (esim. pimeélla) kokeilemalla patruunanpois-
toaukon kautta, jolloin tunnet onko patruunapesassa patruuna.

(=]

Esimerkki aseen tarkastamisesta patruunoiden poiston yhteydessa

1. Tue aseen perd kainaloon. Samalla
tuet laatikon takapaan varusteisiin,
tama pitda aseen tiukasti paikallaan.

2. Pidd ase suunnattuna turvalliseen
suuntaan ja sormi aseen rungolla,
poissa liipaisinkaaren sisalta.

3. Irrota lipas tukikadella.

4. Tarkasta tukikadella, etta lipas on ir-
ti. Tee tama kokeilemalla lipaskuilu.

5. Kallista asetta vasemmalle, pida
tukikadelld luistia takana ja tarkasta
patruunapesa katseella.

6. Tarkasta patruunapess tarvittaessa
(esim. pimealla) kokeilemalla pat-
ruunanpoistoaukon kautta.
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Taistelija tarkastaa aseen patruunoiden poiston yhteydessa. Ennen patruunapesan tar-
kastusta on varmistettava kokeilemalla, ettei lipas ole paikallaan. Patruunapesan tarkas-
tus tehdaan katsomalla ja tarvittaessa kokeilemalla. Téaman jalkeen ammutaan johde-
tusti tdhdatty tyhja laukaus turvalliseen suuntaan. Mikéli taistelija on yksin, vastaa han
itse turvallisesta tahdatyn tyhjan laukauksen ampumisesta.

Aseella ammutaan tyhjé laukaus vireen poistamiseksi

seuraavissa tilanteissa

1. Ase on huollettu ja kokoamisen jdlkeen todetaan

aseen toimivuus.

2. Aseesta on poistettu ampumatarvikkeet.

3. Siirtyessa majoitustiloihin.
4. Ase laitetaan sailytykseen.

Aseen tila on tarkastettava aina ennen tyhjaa laukausta. nen aseen kdsittely.

Huomio!

Pelkka tyhjan
laukauksen ampu-
minen ei luo tur-
vallisuutta. Turvalli-
suuden muodosta-
vat ennen kaikkea
harjoittelu ja turvalli-

Joukon johtaja voi ammuttaa tyhjan laukauksen muulloinkin,

jos han katsoo sen lisdavan turvallisuutta.

2.2.2 Aseiden johdettu tarkastaminen

Aseet tarkastetaan johdetusti aina ennen harjoituksen alkua ja harjoituksen jalkeen. Kes-
ken harjoituksen aseet voidaan tarkastaa johdetusti harjoituksen johtajan tilannearvion
perusteella esimerkiksi siirryttaessa paukkupatruunaharjoittelusta kovilla patruunoilla ta-
pahtuvaan harjoitteluun. Aseiden tarkastuksen yhteydessa tarkastetaan seké aseet etta
lippaat. Aseista tarkastetaan, etta patruunapesassa ei ole patruunaa. Lippaista tarkas-
tetaan niiden oletettu tila, silld harjoituksessa voi olla tilanne, etta lippaissa on paukku-

patruunoita, mutta niitd ei ole ladattu aseeseen.

Aseiden tarkastaminen

Tarkastus toteutetaan tarkastajan kaske-
massa muodossa polvella, makuulla (am-
pumarata) tai pystyssa (esimerkiksi tuliase-
massa). Aseiden tarkastus tapahtuu aina
aseiden piippujen osoittaessa turvalliseen
suuntaan. Aseet tarkastetaan taistelijan ta-
kaa katseella ja tarvittaessa sormella kokei-
lemalla patruunapesa. Kaikki lippaat tulee
tarkastaa. Lippaisiin voidaan jattaa patruu-
noita tarkastajan kaskysta. Lippaita ei saa
kiinnittaa ilman lupaa. Kun joukon aseet
on tarkastettu, ammutaan tarvittaessa tah-
datty tyhja laukaus turvalliseen suuntaan

Esimerkki johdetusta aseen tarkastuksesta

tarkastajan kaskylld: "TAHDATTY TYHJA LAUKAUS — AMPUKAA" . Kuulon suojauksen
saa poistaa aseiden tarkastajan kaskylld, kun joukon kaikki aseet on tarkastettu, huo-

mioiden meluvaara-alue.
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Taistelijan toiminta komennolla:

“PATRUUNAT POIS — TARKASTAN / TARKASTAKAA ASEET”
1. Tue aseen pera kainaloon.
2. Pidd ase suunnattuna turvalliseen suuntaan ja pida sormi aseen rungolla, poissa
liipaisinkaaren sisalta.

. Poista aseesta lipas ja aseta kaikkien lippaiden suuaukot tarkastajan suuntaan.

. Poista patruuna patruunapesasta.

. Tarkasta lipaskuilu kokeilemalla.

. Tarkasta patruunapesa katseella ja tarvittaessa kokeilemalla.

. Kallista asetta vasemmalle ja pida luisti takana, jotta tarkastaja pystyy nakemaan
ja tarvittaessa kokeilemaan patruunapesan.

. Paasta luisti eteen.

9. Varmista ase.

NoO VAW

o

2.2.3 Aseen kasittely

Asekasittelyn tekniikat

Aseita voidaan kasitelld asekdden tekniikalla tai tukikéden tekniikalla. Tukikéden tek-
niikalla asetta kasitelldan pitden rynnakkokivaaria asekadella, samalla ase tuetaan kai-
naloon ja estetddn ndin aseen piipun suuntautuminen vaaralliseen suuntaan. Tukika-
delld tehdaan paasaantoisesti kaikki muu aseen kasittelyyn liittyva toiminta. Esimerkik-
si yhden kaden kasimerkit naytetaan tukikadella. Kaikki muut toimet, kuten tahtainase-
tusten muuttaminen, radion tai lampun kayttaminen, esineiden nostaminen tai ovien
avaaminen tehddan tukikadella. Tukikaden tekniikka sopii mys pistoolin, konepistoo-
lin, kranaattipistoolin ja haulikon kasittelyyn.

Esimerkki lataamisesta tukikaden tekniikalla

Nuolella on osoitettu tukikaden lilkesuunta lataamisessa seka liikkeen vahimmaispituus.

* Piippu on turvalliseen suuntaan.

« Aseen pera on tukevasti kainalossa estaen aseen liilkkumisen sivuille.

= Sormi on pois liipaisinkaaren sisalta.

« Asetta kallistetaan.

« Vaihdin laitetaan ala-asentoon.

» Tukikaden kammenpohja ottaa kiinni viritintappiin (RK62 ja sovelletusti RK95).
« Viritintappi vedetaan taakse ja vapautetaan saattamatta.
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Lataaminen tukikaden tekniikalla alapinnalta

Asekéden tekniikalla asetta kasitellaan siten, ettd asekasi irtoaa aseen kahvalta ja aset-
ta tuetaan tukikadella. Kaikki aseelle tehtdvat toimenpiteet tehdaan asekadelld. Koneki-
vadreilld ja pulttilukkoisilla tarkkuuskivaareilla kaytetaan asekaden tekniikkaa.

Ampumaotteet ja -asennot

Aseen kayton valmiutta ampuma-asennos-
sa kuvataan termilla ote. Otteita ovat esi-
merkiksi ampumaote, valmiusote ja yla-
valmiusote. Yleisimmé&t ampuma-asennot
ovat pysty-, polvi- ja makuuasento.

Valmiusote

Ampumaotteet

Valmiusotteessa ase on noin 45° alaviis-
toon, ahtaissa paikoissa lahes jalkoihin.
Makuuasennossa voidaan valmiusottees-
sa nostaa paata aseen yldpuolelle, aseen
peré on tuettu olkapaatd vasten. Aseen
vaihdin voi olla varmistettuna, kerta- tai
sarjatulella. Sormi on pois liipaisimelta.

<noin 45°

Ylavalmiusote

Yldvalmiusotteessa taistelija pitad aseen
piipun hieman ampumaotetta alempana
ja katsoo tahtdimien yli. Tahtdimien yli ta-
hystamalla laajennetaan nakokenttaa (ri-
kotaan putkinako), nostetaan ampumaval-
miutta ja valtetadn huomion kiinnittymista
yksittaiseen pisteeseen. Makuuasennossa
ylavalmiusote on kaytdnndssa samanlainen
kuin valmiusote. Aseen vaihdin on kerta-
tai sarjatulella. Sormi on pois liipaisimelta.
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Ampumaote

Ampumaote on tila, jossa taistelija tah-
taa tahtainten lapi pysty-, polvi- tai ma-
kuuasennossa. Rynnakkokivaarin vaihdin
on kerta- tai sarjatulella. Sormi on liipaisi-
mella vasta, kun ampumapaatos on tehty.
Aseen perd on tuettu olkaa vasten.

Ampuma-asennot

Ampuma-asentoja ovat pysty-, polvi- ja makuuasento. Lisaksi taistelija voi kdyttaa sovel-
lettuja asentoja. Kaikissa asennoissa voidaan kdyttdd ampuma- ja valmiusotteita. Am-
puma-asentoa muutetaan taistelutilanteessa tilanteen vaatimalla tavalla oman suojan
parantamiseksi ja vakaamman ampuma-asennon saavuttamiseksi. Esimerkiksi likkees-
sd tulitoiminta aloitetaan pystyasennosta, josta pudottaudutaan polviasentoon ja edel-
leen makuuasentoon.

Pystyasentoja ovat symmetrinen ja epasymmetrinen pystyasento.

Symmetrisen ja epasymmetrisen pystyasennon vertailu

+ Symmetrisessé pystyasennossa rintamasuunta on ampumasuuntaan.
Tallin saadaan paras suoja suojavdlineista ampumasuuntaan.

= Symmetrista pystyasentoa kaytettaessa on mahdollista liikkkua ja ampua.
Tama ampuma-asento sopii ennen kaikkea taisteltaessa lahietdisyydella.

« Epasymmetrinen pystyasento soveltuu symmetristd pystyasentoa paremmin
pidemmille ampumamatkoille, koska se antaa paremman tuen aseelle.

» Epasymmetrisessa pystyasennossa liikkuminen on hitaampaa ja havaintojen
tekeminen rajoittuneempaa.

Polviasentoja ovat matala-, korkea- ja tuplapolviasento. Matalassa polviasennossa tu-
kikaden kyynarvarsi tai ojentaja tuetaan polveen ja istutaan taaemman jalan kantapaan
tai sisdsyrjan paalla. Nama antavat tukevuutta ampuma-asentoon.

Matala polviasento edests ja sivusta




Symmetrinen pystyasento Epasymmetrinen pystyasento edesta ja sivusta
edesta ja sivusta

Korkea polviasento ei ole yhta tukeva kuin matala polviasento. Siina kaytetaan samaa
ampumaotetta kuin pystyasennossakin. Taman takia asento on nopeampi ja liikku-
vampi kuin matala polviasento. Asennossa on helpompi muuttaa ampujan korkeut-
ta tai ampumasuuntaa.

Korkea polviasento edesta ja sivusta
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Tuplapolviasennossa molemmat polvet ovat maassa. Asentoon padsee erittdin nope-
asti. Tassa asennossa on helpompi muuttaa ampujan korkeutta tai ampumasuuntaa
kuin matalassa polviasennossa.. Asentoa on helppo soveltaa esimerkiksi suojan takaa
ammuttaessa.

Tuplapolviasento edesta ja sivusta

Makuuasento on ampuma-asennoista tukevin. Siina kyyndrpaat ja tuliaseman asetu-
ki tai rynnakkokivaarin lipas yhdessa muodostavat kolmipistetuen. Mikali paikka tai va-
rustus eivat mahdollista aseen tukea, kyynarpdiden on oltava mahdollisimman paljon
aseen alla. Pehmedssa lumessa katta voi kayttaa lippaan alla tukena.

Makuuasento lipas alustaan tuettuna

Makuuasento ilman lipastukea

Makuuasento lipas kadella tuettuna




Sovellettuja asentoja ovat erilaiset kyykky- ja istuma-asennot seka pysty-, polvi- ja ma-
kuuasennoista muunnellut asennot. Sovellettuja asentoja tarvitaan taistelutilanteessa
ennen kaikkea suojan takaa ammuttaessa. Sovelletuissa asennoissa ampujan korkeu-
den saataminen ja likkuminen on helpompaa kuin perinteisissd asennoissa. Samalla voi-
daan kayttaa suojaa taysimadraisesti hyvaksi.

Sovellettuja ampuma-asentoja polvelta esteen takaa ammuttaessa

2.2.4 Tahtaaminen ja kohdistaminen

Ammuttaessa on ase pidettdva suorassa. Aseen kallistaminen vie osumaa aseen kallis-
tuksen suuntaan. Pitkille etdisyyksille ammuttaessa tdma aiheuttaa pahimmillaan ohi-
laukauksen. Rautatahtaimilla ammuttaessa tulee jyvatunnelin olla keskella takatahtai-
men diopterin reikdd. Ammuttaessa optisella tahtdimella varustetulla aseella on tahtéin-
kuvan oltava terava joka puolelta.

Tahtdysvirheet ja niiden vaikutus

Ty
¥

A

:Q
£
]
~
c
[
8
)
=
©
>
=
2]
L
o4
©
—
~N




26

0
g
0
v
c
[}
o
9]
£
©
>
5
]
]
o
(o
-
o

Tahtainkortti

Rynnakkokivaarin rautatahtdimet on pyrittdva kohdistamaan 150 metrin ampumamat-
kalla. Kohdistettaessa takatahtaimen asettimen (7.62 RK 95:ssa tahtainlevyn) tulee ol-
la ampumamatkaa vastaavalla asetuksella ja kannen kiinnitysruuvin (7.62 RK 95:ss5d)
kiristettynd. Kohdistettaessa ammutaan mahdollisimman hyvalta tuelta 2—5 laukaus-
ta kerrallaan. Laukauksien hajontakuviosta madritetaan iskemakeskeispiste, jonka pe-
rusteella tahtdimien siirto tehdaan. Kohdistuksesta tehdaan tahtainkortti, jolloin tah-
taimien asetukset on nopeasti korjattavissa ennalleen myos taistelukentalld, ilman am-
pumalla tapahtuvaa kohdistamista.

Rynnakkaokivaari 7.62 RK 62
Péivétdhtaimet:
Sivusuunta (saadetaan etutdhtaimesta)
« Loysaa siirtoruuvia iskemien puolelta ja kirista vastakkaiselta puolelta. Vasta ruuvin
kiristdminen siirtaa jyvaa.
* Yksi siirtoruuvin kierros siirtad iskemia 25 cm/150 m matkalla.
* Yksi siirtoruuvin napsaus 2 cm.
« Jyvaa siirretadn aina iskemien suuntaan!
Korkeussuunta (saadetaan takatahtaimesta)
« Tarkasta takatdhtdimen asento siirtolevyn kohdistusviivoista ennen kiinnitysruuvin
avaamista.
= Loysaa siirtolevyn kiristysruuvia varovasti ja iskemien ollessa iskemien ollessa al-
haalla nosta siirtolevya tai iskemien ollessa ylhaalla laske siirtolevya.
= Siirtolevyn siirtdminen yhden piirtovalin (1 mm) siirtda iskemia 32 cm/150 m
matkalla.
- Siirtolevya siirretddn aina maalin keskipisteen suuntaan!

Yétahtdimet:
Sivusuunnassa kohdistus vastaa paivatdhtaimen kohdistusta.
Korkeussuunta (sdadetaan takatahtdimestd)
« Loysaa yotahtaimen saatoruuvin lukitusruuvi.
« Kierra saatéruuvia myotapaivaan, jos iskemdt ovat ylhaalla ja vastapaivaan, jos
iskemat ovat alhaalla. Kirista lopuksi lukitusruuvi.
* Yksi saatéruuvin kierros siirtaa iskemia n. 120 cm/150 m matkalla.



Rynnéakkokivaari 7.62 RK 95
Péivatahtaimet:
Sivusuunta (saadetadn etutdhtaimestd)

« Loysaa ensin siirtoruuvia iskemien puolelta %a-kierrosta yli laskemasi siirtotarpeen
ja kirista vastakkaiselta puolelta. Vasta ruuvin kiristaminen siirtaa jyvaa. Kirista
lopuksi ensin avaamasi ruuvi.

« Yksi siirtoruuvin kierros siirtaa iskemia 24 cm/150 m matkalla.

« Jyvaa siirretaan aina iskemien suuntaan!

Korkeussuunta (saadetaan etutahtdimesta)

« Kierra jyvaa jyvansiirtoavaimella my&tapaivaan, jos iskemat ovat alhaalla ja vasta-
paivaan, jos iskemat ovat ylhaalla.

« Yksi jyvan kierros siirtaa iskemia 24 c/150 m matkalla.

Yétahtdaimet:
Sivusuunnassa kohdistus vastaa paivatdhtaimen kohdistusta.
Korkeussuunta (saadetaan etutahtaimestd)

« Kierra jyvaa iskemien mukaan kuten paivajyvaakin.

« Yksi jyvan kierros siirtaa iskemia 25 c/150 m matkalla.
Kohdistus ampumatta (peruskohdistus) tehdaan kiertamalla hamaratahtaimen jyva sa-
maan korkeuteen paivajyvan kanssa. Huomioi kuitenkin, ettd jyvassa tritiumampullin
aukko on vain kahdella puolella, joista toisen on oltava ampujaa kohden.

Tahtdinkuvat rynnadkkokivaarin yotahtaimilla
Rynnakkokivaarin yétahtaimilld muodostetaan tahtdinkuvat eritavalla hamarassa ja pi-
med&ssa.

Hamarassa tahtdinkuva muodostuu kolmesta valkeasta pallosta, joista keskimmainen
on etutahtaimen jyvassa ja reunoilla olevat ovat takatahtdimessa. Tahdattaessa pallo-
jen on oltava rinnakkain.

Pimeassa tahtainkuva muodostuu etutdhtaimen jyvassa ja takatdhtdimessa olevista pi-
meassa hohtavista tritiumampulleista. Jyvassa oleva pystysuora ampulli ja hahlossa ole-
va vaakasuora ampulli muodostavat ylosalaisin olevan T-kirjaimen. Tahdattaessa kuvi-
on ylalaidan on oltava keskelld haluttua osumakohtaa.

Rynnakkokivaarin yotahtdimen Rynnékkokivaarin yotahtdimen
tahtdinkuva hamarassa . tdhtainkuva pimeassa
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2.2.5 Ampumatarvikkeet ja ballistiikka

Taistelijan on tunnettava aseensa ampumatarvikkeiden tarkeimmat lentorataan vaikutta-
vat tekijdt ja osattava ottaa ne huomioon tahtayspistetta valittaessa. Luodin lentorataan
vaikuttavat ampumatarvikkeen ominaisuudet, kuten luodin paino, muoto ja pituus seka
ruudin maara, laatu ja lampdtila. Osumaan vaikuttavia tekijoitd ovat mm. ampumaetai-
syys, tuuli ja kiertopoikkeama. Ampumaetdisyys on naista merkittavin. Etdisyyden maa-
rittdmisen tarkeys korostuu ammuttaessa rynnakkokivaarilld yli 200 metrin etaisyyksille.

Ampumatarvikkeet

Rynnakkokivaarin kovia ampumatarvikkeita ovat normaali kokovaippapatruuna (JVA
0316) venaldinen rautasydaminen patruuna (JVA 0320), valojuovapatruunat (JVA 0313,
JVA 0340 ja vendldinen JVA 0321), panssaripatruuna (JVA 0333) ja venaldinen pans-
sarisytytyspatruuna (JVA 0323). Ne tunnistetaan toisistaan luotiin maalattujen varikoo-
dien perusteella.

Rynnékkokivaarin kovat ampumatarvikkeet

W

JVA 0316

Fi
il

JVA 0340 JVA 0320 JVA 0321 JVA 0323 JVA 0333

Valojuovapatruunoita kdytetdaan maalin
osoittamiseen ja ryhman tulen keskittami-
seen. Yleensa valojuovapatruunoita kayt-
tavat vain ryhménjohtaja ja konekivaari-
ampujat. Konekivaarilla ja ilmatorjunta-
konekivaarilla valojuovapatruunoita kay-
tetdan helpottamaan tulen korjaamista.
Vartiomiehen aseessa voi olla valojuova-
patruunoita, koska taistelun alkaessa ha-
nelld on yleensa paras kasitys tilanteesta ja

Esimerkki lippaiden merkitsemisesta
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Valojuovapatruunat: valkoinen teippi + naru, jossa
solmu. Panssaripatruunat: punainen teippi + naru,
jossa kaksi solmua. Tavalliset patruunat: ei merkintaa,
lippaiden suuaukot ylospain.

han voi osoittaa maaleja ryhménjohtajan
tavoin. Valojuovapatruunoita kaytettdessa
on otettava huomioon mahdollisuus oman
tuliaseman paljastumiseen.

Panssaripatruunoita voidaan kayttaa kevyesti panssaroituja kohteita vastaan. Liséksi pat-
ruunoita voidaan kayttaa, kun viholliseen ei saada muuten vaikutusta rakenteista tai

suojavarustuksesta johtuen.



Eri patruunoilla taytetyt lippaat voidaan merkita ja sijoittaa vakioidusti taisteluvarustuk-
seen, jolloin oikea lipas 16ytyy katsomatta.

Tuulen vaikutus ja kiertopoikkeama
Tuulen suunta ja voimakkuus vaikuttavat luodin lentorataan. Ampumasuuntaan nah-
den suoraan sivulta puhaltava tuulen vaikutus on suurin.

Suoraan edesta ja takaa tuleva tuuli vaikuttaa vasta pitkilld ampumaetaisyyksilla, eika
sitd huomioida rynnakkokivaarilla. Esimerkiksi 5 m/s sivutuuli oikealta siirtaa rynnak-
kokivaarin iskemia 300 metrin matkalla yli 70 senttimetria sivulle, kun taas kello yhden
suunnasta (30°) puhaltava tuuli vaikuttaa vain 35 senttimetrid. Kaytannossa rynnakko-
kivaarilla kannattaa huomioida vain sivutuulen taysi vaikutus ja 45° kulmassa puhalta-
van tuulen 2/3 vaikutus.

Sivulta puhaltavan tuulen taysi vaikutus (cm) patruunoilla JVA 0316 ja JVA 0313

fon  YE) ik

Heikko tuuli 1 m/s Kohtalainen tuuli 5 m/s Kova tuuli 10 m/s

600 --
550 --
500 --
450 --
400 --
350 --
300 --
250 --
200 --
150 --
100 --
50

Ampumaetaisyys, metriad

. . . " . Tuul ikutus (tuuli a
Kiertopoikkeama johtuu aseen piipun rih- uulen vaikutus (tuuliympyra)

lojen aikaansaamasta luodin pituussuun- Ei vaikutusta

taisesti tapahtuvasta pyorimisliikkees-

ta. Kiertopoikkeama vie luotia oikealle ja 2/3 vaikutus 2/3 vaikutus
vaikuttaa rynnakkokivaarilla ammuttaes-
sa vasta yli 300 metrin etaisyyksille. Kier-
topoikkeaman suuruus on selvitetty liit-

teessa 5 Taysi vaikutus

Taysi vaikutus

Huomio!

Tuulikorjaus ja kiertopoikkeama
otetaan huomioon tahtaamalla
tarvittava maara sivuun
halutusta osumapisteesta.

2/3 vaikutus 2/3 vaikutus
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Luodin lentorata ja pyyhkaisyala ammuttaessa rynnakkokivaarin perustaistelutdahtaimella (150 m)

30

Aseen piipun keskilinjan ja
téhtayslinjan vélinen ero
piipun paassa on 5,5 cm.

Luoti lentaa 100 metrin
kohdalla 3 cm tahtayslinjan
ylépuollella

Tahtayslinja

X*

1
Pyyhkaisyala : 37cm
L

0 metria 50 metria 100 metria

Luodin lentorata ja pyyhkaisyala

Pyyhkaisyala on se luodin lentoradan osa, joka osuu maalin korkeudelle. Sita voidaan
kayttaa hyodyksi, kun tilanne on nopea tai tarkkaa etdisyytta ei pystyta arvioimaan. Esi-
merkiksi rynndkkdkivaarin perustaistelutahtdimella rintalastan korkeudelle tahdattaes-
sd osutaan todennakoisesti ylavartaloon 0—250 metrin etdisyydella. Luoti lentaa kysei-
sen matkan tahtayspisteestd 3 cm yli ja 34 cm alle.

Pyyhkaisyalat rynnakkokivaarilla

150 m, perustaistelutahtain,
pyyhkaisyala 0-250 m

300 m,
taistelutahtain,
pyyhkaisyala

0-350m

150 m, perus-
taistelutahtain,
pyyhkaéisyala
0-250 m
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Luoti osuu 150 metrin

iipun keski\in]a
kohdalla siihen, mihin tahtaat. en P

Ase

...................................... o p,  TErmaysinia

Luoti lentaa 250 metrin

o X .. kohdalla 34 cm téhtayslinjan
= R i alapuollella

150 metria 200 metria 250 metria

2.2.6 Tulitoiminta

Taistelijan on tiedettdvd ampumaetaisyys maaliin. Lyhyemmille
matkoille kdytetaan perustaistelutdhtainta ja pidemmille mat-
koille taistelutahtdinta. Rynnakkdokivaarin perustaistelutdhtain
on kohdistettu 150 metrin matkalle ja silld ammutaan 0-200
metrin etdisyyksilla olevia maaleja. Taistelutdhtdin on kohdistet-
tu 300 metrin matkalle ja silld ammutaan yli 200 metrin etaisyy-
dellad olevia maaleja.

Tahtdysalueet

Tahtdyspisteen valintaan vaikuttavat maalin koko, ampumaetai-
syys ja ampumaolosuhteet, kuten valaistus ja tuulen vaikutus. Vi-
hollista ammutaan, kunnes haluttu vaikutus on saavutettu. Vi-
hollisen saa harvoin toimintakyvyttdémaksi vain yhdelld osumal-
la. Tahtayspistettd on vaihdettava, jos haluttua vaikutusta ei saa-
da. Tahtayspistetta valittaessa on otettava huomioon vihollisen
kayttdmat suojavarusteet, esimerkiksi luotisuojaliivi. Padsaantoi-
sesti ammutaan vihollista keskimassaan eli kaulan ja pallean va-
liselle alueelle. Jos vihollinen nakyy vain osittain, ammutaan kes-
kelle nakyvaa aluetta. Padhdn ammuttaessa on otettava huomi-
oon paan liikkkeen mahdollisuus. Sen liike on nopeampaa ja ar-
vaamattomampaa kuin muun vartalon. Paan pienikin liike saat-
taa aiheuttaa ohilaukauksen.

Taistelutilanteessa ihminen keskittyy uhkaan ja katse tarkentuu
automaattisesti siihen. Tahtaaminen ldhietdisyyksille tehddan mo-
lemmat silmat auki. Molempien silmien auki pitdminen mahdol-
listaa taistelukentan paremman havainnoinnin.
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Esimerkki tulitoiminnan vaiheista ja
jalkitoimista taistelussa

« Tahtdys — puristava laukaus.

- P&atos jatketaanko tulitoimintaa.

« Sormi pois liipaisinkaaren sisalta.

« Lahitarkastus, jossa ase lasketaan ylavalmiusotteeseen ja varmistutaan, ettei
etusektorissa ole enda tuhottavia vihollisia.

» Ympéristdn tarkastus, jossa ase lasketaan valmiusotteeseen ja tarkastetaan
vahintaan 180° sektori. Talloin varmistutaan, ettei ympadrilld ole enda uhkaa tai
tuhottavia vihollisia.

= Varmistetaan taistelijaparin / partion paikka ja tilanne.

Lahitarkastus

Ympariston tarkastus

Tulimuodot

Ammuttaessa rynnakkokivaarilla kdytetdan yleensa kertatulta. Se mahdollistaa par-
haiten tahdattyjen laukausten ampumisen ja aseen hallinnan. Kertatulta ammuttaes-
sa osumatodenndkdisyys on suurempi kuin sarjatulella ja patruunakulutus on huomat-
tavasti pienempi.

Yksittaisen laukauksen ampuminen ei taistelutilanteessa oleellisesti eroa perusammun-
nasta. Laukaus sisaltdd samat elementit, mutta aika, jossa laukaus toteutetaan, voi olla
hyvinkin lyhyt. Aluksi ampumista ja laukauksen kulkua harjoitellaan perusammunnois-
sa. Perusteita harjoiteltaessa on jokaisen laukauksen oltava huolellisesti taéhdatty ja pe-
riaatteiden on oltava samat kuin perusammunnassa rynnakkokivaarilla. Ammunnan pe-
rusteet on hallittava, jotta aseen kayttd onnistuu kaikissa taistelutilanteissa.
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Ammuttavien laukausten maaraan ja laukausnopeuteen vaikuttavat tilanne,
maalin koko ja laatu, etaisyys seka haluttu vaikutus maalissa.

« Pieneen maaliin osuminen vaatii harkittuja tahdattyja kertalaukauksia.

= Ammuttaessa yli 100 metrin etdisyydelle ammutaan paasaantoisesti tahdattyja
kertalaukauksia, ja laukauksen jalkeen tahtdinkuva on palautettava ennen seuraa-
vaa laukausta.

= 30-100 metrin etdisyydelle voidaan ampua laukauksia nopeammin, mutta osumi-
sen varmistamiseksi on pyrittava palauttamaan tahtayskuva laukausten valilla.

- Alle 30 metrin etdisyydelle on ammuttava tarvittaessa useita laukauksia, jolloin
téhtdinkuvaa ei pystyta palauttamaan laukausten valilla taistelutilanteen tai lauka-
usnopeuden takia.

= Nopeissa tilanteissa, etenkin lahietaisyydelld, ei valttamatta ehdita tdhtaamaan,
vaan ammutaan vaistonvaraisesti. Talldin korostuvat aggressiivisuus ja perushar-
joittelun tuoma ylioppiminen.

Esimerkki tulimuotojen ampumisesta

Ampuminen kauas (yli 100 m)

1. Kertalaukaus

2. Muodosta tahtayskuva uudelleen
3. Toista tarvittaessa

Ampuminen [dhemmas (alle 100 m)
1. Kaksi nopeaa tdhdattya laukausta
2. Muodosta tahtayskuva uudelleen

3. Toista tarvittaessa

Ampuminen ldhemmas (alle 30 m)

1. Nopea parilaukaus

2. Muodosta tahtayskuva uudelleen

3. Toista kunnes havaitset vaikutuksen
TAI useita nopeita laukauksia kunnes
havaitset vaikutuksen

Ampuminen ldhemmas (alle 30 m)

1. Nopea parilaukaus tai useampia
laukauksia

2. Muodosta tahtayskuva uudelleen

3. Et havaitse vaikutusta

4. Vaihda maalipistetta ja ammu
kunnes havaitset vaikutuksen

Ampuminen sarjatulella

1. Lyhyt sarja (n. 4 laukausta), aloita
tahtaamalla maalin alalaitaan

2. Muodosta tahtayskuva uudelleen

3. Toista tarvittaessa

Ampuminen sarjatulella

1. Lyhyt sarja (n. 2-3 laukausta)

2. Muodosta tahtayskuva uudelleen
3. Toista kunnes havaitset vaikutuksen
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Sarjatulta tulee rynnakkokivadrilla kayttaa vain erikoistilanteissa. Sarjatulta ammuttaessa
on aseen oltava hyvin tuettu, jotta osumatarkkuus on hyva. Sarjatulella voidaan ampua
« lyhytta sarjaa (2—4 laukauksen sarja), jota kdytetdan esimerkiksi ilma-ammunnas-

sa, taisteluhaudan vyorytyksessa, rynnakossa tai sen torjunnassa.
- pitkaa sarjaa (noin 5—10 laukauksen sarja), jota kaytetadn aluemaaliin ammutta-
essa tai haluttaessa saavuttaa suuri hetkellinen tulen tiheys.

Ampuminen suojan lapi

Sarjatulta ammuttaessa on todenndkais-
ta, ettd suuri osa laukauksista menee yk-
sittdisen maalin ohi. Tahan vaikuttaa en-
nen kaikkea rynnakkokivaarin rekyyli. Sar-
jatulta ammuttaessa tulee tahdata pystys-
sa olevaa vihollista lantion alueelle, silla
sarjatuli nostaa aseen piippua. Sarjatul-
ta ammuttaessa tulee kdyttaa symmetris-
td ampuma-asentoa, koska kainalosta tai
muusta otteesta ammuttaessa osuminen
on lahietaisyydeltakin epatodennakdista.

Ampuminen liikkeesta ja lilkkkuvaan maaliin

Liikkkeesta ampuminen ei juuri eroa pystyasennosta ampumisesta.
Laukausten on edelleen oltava tahdattyja. Tahtaamattomien laukaus-
ten osumatodennakaisyys on lahietaisyydellakin pieni. Nopeissa tais-
telutilanteissa huomio kiinnittyy usein uhkaan ja tahtaimien kaytto
on hankalaa, jolloin korostuu kyky nostaa ase nopeasti valmius- tai

Huomio!
Ylavartalo
hallitsee asetta,
jalat likuttavat
taistelijaa!

yldvalmiusotteesta ampumaotteeseen. Pienikin aseen piipun suun-
nan muutos saattaa aiheuttaa ohilaukauksen. Symmetrisessd ampumaotteessa taisteli-
ja voi ampua liikkuessaan ldhes 180° sektorille ylavartaloa likuttamalla.

Esimerkki lilkkeesta ampumisesta

Liiku sellaisella nopeudella, ettd pystyt am-
pumaan tahdattyja laukauksia. Liikkeesta
ammuttaessa pida ylavartalon liike mah-
dollisimman pienena ja lyhennd askellus-
ta. Liikku kantapaa - pakia -askellusta kayt-
téen ja paina vartalon painopistetta hie-
man alas. Ndin vdhennét vartalon ja aseen
heiluntaa.

Taistelussa joudutaan usein ampumaan
likkuvaan maaliin. Vihollinen liikkuu tais-
telutilanteessa harvoin samaan suuntaan
samalla nopeudella. Vihollisen nopeus ja
likesuunta voivat vaihdella hyvinkin nope-
asti. Liilkkuvaan maaliin ampuminen edel-
lyttda ennakon ottamista ja ampumaetai-
syyden huomioimista.




Ennakko on maalin liikkkuma matka luodin lennon aikana. Ennakon maarittamista on
harjoiteltava liikemaaliammunnoilla eri etaisyyksille. Ampumaetaisyyden aiheuttamaa
tahtdyskorkeutta ei muuteta henkildmaaleja ammuttaessa (pyyhkéisyala). Ajoneuvoa
tai ajoneuvossa olevaa maalia ammuttaessa joudutaan huomioimaan ampumaetaisyy-
den muutos.

Ennakko lasketaan kaavalla: Luodin lentoaika (s) x maalin nopeus (m/s) = ennakko (m).

Ennakkoa ei oteta, mikali vihollinen liikkuu kohti tai loittonee. ]

Vihollisen liikkuessa sivusuuntaan, otetaan taysi ennakko. Vi- Hlégyg‘r:r?;ssa

hollisen liikkuessa rynnakkokivaarilla ja
= 70° kulmassa, on ennakko 2/3 konekivaarilla kayte-
« 45° kulmassa 1/2 ennakkoa taan taytta ennakkoa
* 30° kulmassa 1/3 ennakkoa. Ja puolta ennakkoa.

Ennakot ja tahtdinkuvat ammuttaessa rynnakkokivaarilla 150 metrin etdisyydelta

Kéaveleva vihollinen
Nopeus n. 1,7 m/s (6 km/h)
Ennakko n. 42 cm

Juokseva vihollinen
Nopeus n. 4,2 m/s (15 km/h)
Ennakko n. 103 cm

Auto
Nopeus n. 8,3 m/s (30 km/h)
Ennakkon. 1,8 m
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Seuraamalla:

Ennakot eri etaisyyksille rynnakkokivaarilla ja konekivaarilld (PKM) ovat liitteessa 6.

Tahtdaminen ja ennakon ottaminen tapahtuu seuraamalla tai kyttaamalla. Seuraamal-
la tahdataan maalia ennakon edellyttdamaan paikkaan maalin oletetulla liikeradalla. Lau-
kaus ammutaan seuraamisen aikana. Laukauksen jalkeen jatketaan seuraamista jalki-
pidon ajan. Seuraamisen aikana voidaan ampua toinen laukaus nopeasti. Seuraaminen
sopii tilanteeseen, jossa maali liikkuu epéatasaisella nopeudella.

Kyttdamdlla tahdataan paikkaa maalin oletetulla liikeradalla ja laukaus ammutaan, kun
maali tulee ennakon kohdalle. Asetta ei liikuteta tahtdyksen ja laukauksen aikana. Toi-
nen laukaus ammutaan muuttamalla téhtayspistetta maalin oletetulle liikeradalle. Kyt-
tddminen sopii tilanteeseen, jossa maali liikkuu samalla vauhdilla samaan suuntaan ta-
saisesti tai ampuma-ala ei mahdollista maalin seuraamista.

Yleisimmat virheet ammuttaessa

likkuvaan maaliin ovat
+ maalin nopeus on arvioitu vaarin
« seuraamalla ammuttaessa pysaytetaan aseen liike laukaisuhetkelld
» unohdetaan arvioida etaisyys kohteeseen.



2.2.7 Aseen kasittely taistelussa

Taistelussa keskeisia rynnakkokivaarin kasittelyyn liittyvia toimintoja ovat laukausten am-
puminen eri asennoista, erilaiset lippaanvaihdot ja hairién poisto.

Lippaan vaihto

Lipas pyritdan vaihtamaan aina ennen edellisen lippaan patruunoiden loppumista, esi-
merkiksi tulitustauon aikana tai ennen rynndkkoa. Patruunatilannetta taytyy seurata ak-
tiivisesti. Lippaan vaihdon jalkeen tulee varmistaa, etta ase on ladattu. Lipas, jossa on
vahemman kuin 10 patruunaa, tulee vaihtaa heti tilanteen salliessa.

Mikali patruunat loppuvat lippaasta kesken tulitoiminnan, vaihdetaan lipas mahdollisim-
man nopeasti, jos vihollinen ei ole lyémaetaisyydelld. Jos taistelijalla on vara-ase, kay-
tetdan sita lahitaistelutilanteessa valitontad uhkaa vastaan ja vaihdetaan lipas rynnakko-
kivaariin vasta uhan poistuttua.

Esimerkki lippaan vaihdosta ja lataamisesta makuulta
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o Esimerkki lippaan vaihtamisesta ennen kuin patruunat ovat loppuneet
I -

1. Suojaudu ja ilmoita taistelijaparille / partiolle lippaan vaihdosta.

. Laita rynnakkokivaarin pera asekaden kainaloon aseen kasittelyotteeseen.

. Ota uusi lipas tukikadella lipastaskusta ja irrota tukikadelld aseessa oleva lipas.
Aseessa oleva lipas saatetaan maahan tai tyhjien lippaiden taskuun.

. Kiinnita uusi lipas aseeseen.

. Kallista asetta hieman ja tarkasta aseen tila. Tee tarvittaessa latausliike.

. Poimi maahan asetettu lipas ja laita se tyhjien lippaiden taskuun.

. Ota ylavalmiusote, ilmoita valmiudesta ja tarkasta tarvittaessa ymparisto. Ole
valmis jatkamaan taistelua!

w N

N o U &

2 Taisteluvalineiden kaytto



Esimerkki lippaanvaihdosta patruunoiden loppuessa
1. Ota vara-ase esille ja jatka taistelua seka pyri padsemaan tilanteeseen, jossa voit
vaihtaa lippaan.

. Suojaudu ja ilmoita taistelijaparille/partiolle lippaan vaihdosta.

. Laita rynndkkokivaarin perd asekaden kainaloon aseen késittelyotteeseen ja
irrota aseesta lipas seka pudota se maahan.

. Ota uusi lipas tukikadella lipastaskusta ja kiinnitd se aseeseen.

. Kallista asetta hieman ja lataa ase.

. Jatka taistelua ja ilmoita valmiudesta.

. Poimi vaihdettu lipas maasta, kun taistelutilanne sen sallii.

w N

N o U A

Hairién poisto

Poistaakseen aseeseen tulleen hairion, taistelijan on kyettdva tunnistamaan sen syy.
Rynnakkokivaarin hairién voi aiheuttaa vaara kasittely, aseen tai lippaan likaantuminen,
aseen rikkoontuminen tai patruunan toimimattomuus. Pddosa hairidista aiheutuu aseen
vadrasta kasittelysta tai sen likaantumisesta. Toisinaan patruunoiden loppumisen erot-
taminen aseeseen tulevasta hairiésta on vaikeaa. Taistelutilanteessa aseeseen mahdol-
lisesti tuleva hairié on opeteltava poistamaan yhdella selkedlla toimintamallilla. Jos hai-
riota ei onnistuta poistamaan, on hairion syy selvitettava. Tarvittaessa irrotetaan ja kiin-
nitetdan lataus- ja sulkukoneisto. Taistelijan on suojauduttava ennen héirién poistoa.

Hairi¢ voidaan poistaa joko vaihtamalla lipas tai laittamalla aseeseen sama lipas hairi-
6n poiston jdlkeen. Toimintoja kutsutaan kahden ja yhden lippaan héirién poistok-
si. Poistettaessa aseen hairiéta lahitaistelutilanteessa otetaan kayttodn vara-ase, jos se
kuuluu taistelijan varustukseen.

Esimerkki hdirién poistosta kahdella lippaalla
1. Ota vara-ase esille ja jatka taistelua. Pyri padsemadn tilanteeseen, jossa voit
poistaa hairion.

. Suojaudu ja ilmoita taistelijaparille/partiolle hairiosta.

. Laita rynnakkokivaarin perd asekaden kainaloon aseen kasittelyotteeseen ja
irrota aseesta lipas voimakkaalla liikkeelld seka pudota se maahan.

. Kallista asetta hieman ja tee védhintdan kolme voimakasta latausliiketta.

. Tarkista hdirién poistuminen patruunapesé tarkistamalla.

. Ota uusi lipas tukikadella lipastaskusta ja kiinnita se aseeseen.

. Kallista asetta hieman ja lataa ase.

. Jatka taistelua ja ilmoita valmiudesta.

. Poimi vaihdettu lipas maasta, kun taistelutilanne sen Rauhan aikana tuli-
sallii. toiminnanvalvoja tai

kouluttaja voi kaskea

hairion poistoon toi-
sen toimintamallin.
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2.2.8 Aseen huoltaminen

Aseeseen on voitava luottaa. Aseen kuntoa on tarkkailtava jatku-
vasti, jotta voidaan varmistua, ettd ase toimii moitteettomasti kai-

kissa tilanteissa. Mikaan osa ei saa olla rikkoutunut, vaantynyt tai Huomip!
kadonnut. Piippu on pidettava puhtaana 6ljysta, roskista ja muis- z%?ﬁPéngir}aa
ta tukkeista. Taistelija ei saa korjata asettaan itse muuten kuin pa- aseista saa olla
kottavissa tilanteissa taistelukentalld. kerrallaan huollon
kohteena!

Taistelutilanteen salliessa aseelle tehdaan perusteellinen puhdis-

tus ja 6ljydminen. Ennen aseen puhdistamista on aina tarkastettava, ettd aseessa ei
ole patruunoita. Ruudin palamisjatteet sisaltavat korroosiota aiheuttavia aineita, jot-
ka syovyttavat terdstd, ja ase ruostuu nopeasti. Puhdistus poistaa jdtteet ja kosteuden
metallipinnoilta. Asedljyy menee huokosiin tunkeutuneiden korroosiota aiheuttavien ai-
neiden ja metallin valiin suojaten sita syopymiselta.

Ennen puhdistusta aseen annetaan jaahtya, jonka jalkeen 6ljytdan puhdistettavat pin-
nat. Oljyémisen jalkeen piippu puhdistetaan kuivalla rihlavillalla tai kangastupolla piipun
suun suunnasta. Piippua puhdistettaessa varotaan hankaamasta puhdistuspuikolla pii-
pun suuaukkoa. Hankaaminen laajentaa piipun suuaukkoa, mika heikentaa aseen osu-
matarkkuutta. Laukaisukoneistosta sekd lataus- ja sulkukoneistosta puhdistetaan pala-
misjatteet kangasliinalla. Puhdistamisen jalkeen kaikki metalliosat, laukaisukoneisto se-
ka lataus- ja sulkukoneisto Oljytaan kevyesti kayttoa varten. Vaantynyttd, vioittunutta
tai vadrin koottua puhdistuspuikkoa ei saa kayttaa aseen puhdistuksessa.

Aseen pinnoille kertyy nopeasti polyd ja muuta likaa, jotka sitovat itseensd kosteutta
ja edistavat ruostumista. Lian tunkeutuminen liikkkuvien osien valiin aiheuttaa toimin-
tahairioita, minka vuoksi likaantunut ase on puhdistettava saannollisesti. Maasto-olo-
suhteissa nyrkkisaantona voidaan pitda kerran vuorokaudessa tapahtuvaa puhdista-
mista ja Oljyamista.

Veteen joutunut tai kastunut ase on ensitilassa kuivattava. Kuivaamisen jalkeen ase on
puhdistettava ja 6ljyttava. Merivedessa kastunut ase on huuhdeltava suolattomalla ve-
delld ennen sen kuivaamista, puhdistamista ja 6ljyamista. Huurtunut tai jaatynyt ase
tuodaan huoneenlampaétilaan. Lampenemisen jalkeen ase huolletaan edellisten kohti-
en ohjeiden mukaan. Erittdin kylmissa olosuhteissa (alle -30 °C) aseen puhdistamiseen
ja voiteluun voi kadyttaa valopetrolia.

Lipas tulee purkaa ajoittain huoltoa varten, erityisesti toimittaessa polyisissa olosuhteis-
sa. Lippaan osat puhdistetaan kangasliinalla pyyhkien. Muovilippaan kuori voidaan pes-
ta vedelld, minka jalkeen se kuivataan ennen kokoamista. Muovilippaasta voidellaan
aseoljylla huollon yhteydessa vain lippaan jousi, muita osia ei voidella. Peltilippaan kaik-
ki osat, mukaan lukien lippaankuoren sisépuoli, voidellaan ohuesti asedljylla.




2.3 Ryhman tukiaseet

2.3.1 Konekivaari

Konekivaari on ryhman tulivoimaisin ase. Sille tulee valita paras tuliasema hallitsevas-
ta maastonkohdasta. Tuliasemasta on oltava mahdollisimman laaja-ampuma-ala, ky-
ettdva ampumaan koko ryhman tulialueelle ja rynnakkokivaarien tehokkaan kanta-
man ulkopuolelle.

Konekivaarin tuliannos on 600 patruunaa. Se koostuu kahdesta 100 patruunan vydlaa-
tikosta ja kahdesta 200 patruunan vydlaatikosta, tuliannos painaa vyotettyna 19,2 kilo-
grammaa. Viyolaatikkoja kantavat konekivadriampuja ja vara-ampuija. Liikuttaessa asees-
sa on kiinni 100 patruunan vydlaatikko. 200 patruunan vyolaatikkoa kaytetdaan ammut-
taessa valmistellusta tuliasemasta ja vaihdettaessa taistelun aikana vyolaatikkoa. Tuliase-
masta lahdettdessa vaihdetaan 100 patruunan vy takaisin syottimeen.

7.62 Konekivaari PKM (7.62 KK PKM)

Kaliiperi: 7.62 x 53R

Tehokas ampumaetéisyys: 400 m,
lisdoptiikalla 600 m
Toimintatapa: sarjatuli

Ryhman tulitukiase

7.62 Kevyt konekivaéri 62 (7.62 KK 62)

Kaliiperi: 7.62 x 39
Tehokas ampumaetaisyys: 300 m
Toimintatapa: sarjatuli

Ryhman tulitukiase
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200 patruunan vyélaatikon kayttaminen

Ampuma-asennot ja otteet

Konekivaarilla ammuttaessa kdytetdan soveltaen samoja ampuma-asentoja ja otteita
kuin rynnakkokivaarilla. Konekivaarilla on pyrittdva ampumaan makuuasennosta etu-
tukea kayttaen, jolloin osumatarkkuus on hyva. Etutuelta ammuttaessa, asetta tyénne-
tadn eteenpdin alustaa vasten. Aseella voidaan ampua myos vyolaatikkotuelta, jolloin
alustan tulee olla esimerkiksi pehmea matas.

Makuulta ammuttaessa aseen peran olkatuki on olkapaan paalla ja peraa pidetaan tu-
kikdden otteella tukevasti olkapaata vasten. Vartalolla nojataan eteenpéin asetta vas-
ten, jolloin aseen etutuki on tukevasti alustaa vasten.

Pystysta ja liikkeestd ammuttaessa osumatarkkuus on selkedsti huonompi kuin makuulta
ammuttaessa, minkd vuoksi ne soveltu-
vat vain lahitaisteluetaisyyksille. Pystysta
ammutaan epasymmetrisesta asennos-
ta, jolloin ampuma-asento on tasapai-
noisempi. Liikkeesta ampuminen vaatii
harjaantumista.

Ampuma-asento pystysta

Polvelta kasivarsituella ammuttaes-
sa osumatarkkuus on huonompi kuin
makuulta ammuttaessa. Sita kayte-
taan vain lahitaisteluetaisyyksille tai,
jos maasto ei mahdollista tuelta am-
pumista.

4

Konekivaarilld ammutaan polvelta ase
tuettuna, jos makuulta ei nahda ampua
maaston muotojen tai nakyvyytta hait-
taavan kasvillisuuden takia. Talloin ase
tuetaan kuten makuulta ammuttaessa,
jolloin osumatarkkuus paranee.
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Ampuma-asento maaten
™
<

Ampuma-asento polvelta kasivarsituelta Ampuma-asento polvelta ase tuettuna

Lumisena aikana konekivaarin etutuen jaloissa
kaytetaan suksisompia kantavuuden lisdamiseksi
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7.62 Konekivaari PKM
ampumatarvikkeet

PKM konekivaarin kovia ampumatarvikkei-
ta ovat normaali kokovaippapatruuna (JVA
0221), rautasydaminen kokovaippapatruuna
(JVA 0250) ja valojuovapatruuna (JVA 0261).
PKM:lle ei ole varsinaista panssaripatruunaa.
JVA 0250 on PKM:n peruspatruuna ja aseen
takatahtaimen asetin noudattaa sen lentora-
taa. Valojuovapatruunaa ammuttaessa kay-
tetdan peruspatruunan kanssa samoja tah-
tainasetuksia. Patruunaa JVA 0221 kaytetaan
myos Tarkkuuskivadri 85:ss4, sen lentorata on
kaarevampi kuin patruunoilla JVA 0250 ja JVA JVA 0221 JVA 0250 JVA 0261
0261.

PKM:n kovat ampumatarvikkeet

PKM konekivaarin kohdistaminen ja aseelle taistelussa tehtéavat toimenpiteet ovat liit-
teessa 3. Tahtdyspisteet ja lentoratataulukot ovat liitteessa 4.

Toiminta taistelussa

Konekivaarilla ammutaan yksittdisid maaleja ja aluetulta. Yksittaisia maaleja ammu-
taan lyhyina 3-5 laukauksen sarjoina. Aluetulta kdytetadn aluemaaliin, pesakkeen tai
vihollisen lamauttamiseen, suojatulena seka alueen hallintaan. Aluetuli ammutaan pit-
kind 5-15 laukauksen sarjoina.

Konekivaariampuja ja vara-ampuja (rynnakkokivaarilla varustettu taistelija) toimivat yleen-
sa taistelijaparina tai osana partiota. Molemmat ovat konekivaarikoulutettuja. Maali-
en tahystamistd ja tulen korjaamista varten vara-ampuja tai partion johtaja voidaan va-
rustaa suurentavalla optiikalla. Konekivaariampujan taistelijaparina kannattaa kayttaa
ryhman tukiampujaa. Talla tavalla koottu partio on taistelussa tehokas yhdistelma tu-
livoiman ja tahystyskyvyn ansiosta. Konekivaariampujia voidaan kayttaa myos kootus-
ti tulitukiosastona.

Konekivaariampujan tehtavat
- Kayttaa konekivadria ja vastaa sen toimivuudesta.
- Toimii taistelijaparin vanhimpana ja partiokokoonpanoissa partion johtajan ensim-
maisena sijaisena.

Vara-ampujan tehtavat
« Toimii konekivaariampujana silloin, kun varsinainen ampuja on toimintakyvyton.
« Suojaa konekivadriampujaa siirtymisen aikana.
« Suojaa tuliaseman lahialueen.
« Tahystaa ja osoittaa konekivadriampuijalle maaleja
« Antaa tulenkorjauskomentoja.
= Auttaa varapiipun ja vyolaatikkojen kantamisessa, vaihtamisessa seka patruunoi-
den vyottamisessa.



Konekivaariampujan siirtyminen taistelussa
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Mahdollinen partion johtaja ja vara-ampuja suojaavat ampujaa. Esimerkiksi siirryttaes-
sd uuteen tuliasemaan ampuja siirtyy suojaavan osan siirryttya ja ollessa valmiina tuke-
maan. Siirryttdessa tuliasemasta toiseen asetta kannetaan kantokahvasta tai valmius-
otteessa kuten rynnakkokivaariakin.

Puolustuksessa konekivaariampujat sijoitetaan ryhman pesdkkeessa hallitseviin maas-
tonkohtiin. Hallitsevassa maastonkohdassa on yleensd myds ryhman vartiopaikka. Ko-
nekivadriampujan tulialueen on oltava rynnakkokivaaritaistelijaa laajempi seka sivu- et-
ta pituussuuntaan. Tuliasema tulee sijoittaa siten, etta konekivaarilld pystytdaan ampu-
maan ryhman tulialueelle hieman sivusta. Talldin konekivaarin tulivoima saadaan par-
haiten hyddynnettya. Oikein sijoitettu konekivaari pystyy omasta tuliasemasta ampu-
maan myos ryhman vaihtoehtoiselle tuhoamisalueelle.

Hyokkayksessa konekivaariampujien on sijoituttava siten, etta he kykenevat ampumaan
sellaiseen maastonkohtaan, johon tuettava joukko on hydkk&admassa. Hyokkayksessa
ryhman- tai partionjohtaja kaskee konekivaariampujien siirtymisen tai he siirtyvat itse,
kun hyokkaavan ryhman tukeminen ei ole enaa mahdollista. Konekivaariampujien on
tiedettdva tuettavan joukon taisteluajatus, jotta he kykenevat aloittamaan ja siirtamaan
tulen oikeaan aikaan seké tulittamaan mahdollisimman tehokkaasti. Erityinen huomio
on kiinnitettdva omien taistelijoiden sijaintiin ja kimmokevaaraan.

Konekivaariampuijien sijoittuminen ryhmén pesékkeeseen
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2.3.2 Tarkkuuskivaari

7.62 Tarkkuuskivaari 85 (7.62 TKIV 85)

Kaliiperi: 7.62 x 53R

Tehokas ampumaetaisyys: 600 m
Toimintatapa: pulttilukkoinen kertatuli
Tarkka-ampujan ase

8.6 Tarkkuuskivaari 2000 (8.6 TKIV 2000)

Kaliiperi: 8.6 x 70
Tehokas ampumaetaisyys: 1000 m
Toimintatapa: pulttilukkoinen kertatuli
Tarkka-ampujan ase

Tarkka-ampuja on tarkkuuskivaarilld ampuva, erikoisvarustettu ja -koulutettu taisteli-
ja, jonka tehtavana on tuhota vihollisen avainhenkildstoa ja materiaalia seka kerata tie-
dustelutietoa. Tarkka-ampuja pystyy tuhoamaan maaleja kaytettavasta aseesta riippu-
en aina yli kilometrin etaisyydelle. Tarkka-ampujaparissa on ampuja ja tahystdja. Mo-
lemmat ovat tarkka-ampujakoulutettuja. Tahystajan aseena on yleensa rynnakkokivaa-
ri. Hanen tehtdvana on etsia ampujalle maaleja, tdhystad ampujan tulta ja suojata pa-
rin toimintaa. Tarkka-ampujaparin tulee kyeta suorittamaan yli vuorokauden mittaisia
itsendisia tehtavia.

Ryhmén tukiampuja on suurentavalla optiikalla varustetulla rynnakkokivaarilla tai tark-
kuuskivaarilld ampuva ryhman taistelija. Tukiampujan tehtavana on tukea ryhman tais-
telua ampumalla pitkille etaisyyksille ja kerdamalla tietoa ryhménsa johtajalle. Hanel-
|& ei yleensa ole tarkka-ampujakoulutusta eika tarkka-ampujan varustusta. Tukiampu-
ja voi toimia myos konekivadriampujan taistelijaparina. Ryhmien tukiampujia voidaan
kayttaa joukkueessa kootusti.
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Tarkka-ampuja ja tahystaja tuliasemassa

2.3.3 limatorjuntakonekivaari

12.7 limatorjuntakonekivaari 96 (12.7 ITKK 96)

Kaliiperi: 12.7 x 107
Tehokas ampumaetaisyys: 1500 m ilmamaaleihin,
2000 m pintamaaleihin

Toimintatapa: sarjatuli

Joukkueen ilmatorjunta-ase ja tulitukiase

ITKK:n kovat
ampumatarvikkeet

lImatorjuntakivaarin kovia ampumatarvik-
keita ovat panssarisytytyspatruuna (JVA
0450) ja panssarisytytys valojuovapatruuna
(JVA 0451). Ne tunnistetaan toisistaan luo-
tiin maalattujen varikoodien perusteella. JVA 0450 JVA 0451
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lImatorjuntakonekivaaria kaytetadn paasaantoisesti ilma-ammuntaan. Sen paamaaleja
ovat helikopterit. llmatorjuntakonekivaari ryhmitetaan tuliasemaan, josta on mahdollis-
ta ampua helikoptereiden arvioituihin ldhestymissuuntiin ja tulitusasemiin. Ajoneuvos-
sa ilmatorjuntakonekivdari pidetadn miehitettyna ja ampumavalmiina. Aseen tehokas
kayttod vaatii ampujan lisaksi tahystajan.

lImatorjuntakonekivaaria voidaan kayttaa myds maamaaleja vastaan ja sen panssarisyty-
tyspatruunoilla kyetaan lapaisemaan panssaroidut miehistonkuljetusajoneuvot ja -vau-
nut. Rynnakkopanssarivaunuihin kyetaan vaikuttamaan etenkin sivu- ja takasektorista.

Marssilla ilmatorjuntakonekivaaria pidetdadan ampumavalmiina ajoneuvon kehélavetille
asennettuna. Jos kehdlavettia ei ole, voidaan ase laittaa esimerkiksi kuorma-auton la-
valle tukikohtajalustalle ja kiinnittaa sidontaliinoilla. Puolustuksessa ilmatorjuntakoneki-
vaarin tuliaseman kaskee joukkueenjohtaja. Tuliasemasta maaritetdan yhdesta kolmeen
uhanalaista suuntaa. Hyékkéayksessa ilmatorjuntakonekivaari voidaan kuljettaa mukana
taisteluajoneuvolla, moottorikelkalla tai monkijalla. Jos ajoneuvot jaavat jalkautumisalu-
eelle, iimatorjuntakonekivaarit ryhmitetaan sinne ilmatorjunta-asemiin.

ITKK:n heijastintahtain

Helikopteri noin 52 m/s
Potkurikone noin 104 m/s
Suihkukone noin 232 m/s
Liikesuunnan apuviivat
500 m tahtayspiste

1000 m tahtayspiste

1500 m téhtayspiste
Ennakkoviivat pinta-
ammuntaan 0, 20 ja

40 km/h 500 m
etaisyydelle
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Muita joukon tukiaseita ovat esimerkiksi

Kranaattipistooli (40 KRPIST 2002)

Kaliiperi: 40 x 46
Tehokas ampumaetdisyys: 150 m
Toimintatapa: taittuva kertalaukausase
Ryhman tulitukiase. Kaytetaan jalkavakea ja kevyesti
panssaroituja ajoneuvoja vastaan voidaan kayttaa
myos valaisuun, savutukseen, merkinantoon ja joukon
hallintaan osana voimakeinojen kayttoa (esim. kaasu-
ammukset).

Kranaattikonekivaari (40 KRKK 2005)

Kaliiperi: 40 x 53
Tehokas ampumaetaisyys: 2200 m
Toimintatapa: sarjatuli
Komppanian (joukkueen)
tulitukiase. Kaytetaan jalkavakea
ja kevyesti panssaroituja
ajoneuvoja vastaan.
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2.4 Panssarintorjunta-aseita

Kevyt kertasinko (66 KES 88)

Tehokas ampumaetaisyys: 200 m
Lyhin mahdollinen ampumaetéisyys (naamiovarmistus): 20 m
Ensisijaisia maaleja: panssaroidut ajoneuvot

ja rynnakkopanssarivaunut.

Jokaisen taistelijan kertakayttdinen panssarintorjunta-ase

Kevyt kertasinko (66 KES 12 PST)

Tehokas ampumaetaisyys: 250 m

Lyhin mahdollinen ampumaetéisyys (naamiovarmistus): 20 m

Ensisijaisia maaleja: panssaroidut ajoneuvot ja rynnakkopanssarivaunut
Jokaisen taistelijan kertakayttdinen panssarintorjunta-ase.

Kevyt kertasinko (66 KES 12 RAK)

66 KES 12 RAK:ssa erona PST-versioon on sytyttimen toiminnan valitsin

Liséksi sen onteloraketti on erilainen PST-versioon verrattuna.

Tehokas ampumaetdisyys: 200 m

Lyhin mahdollinen ampumaetéisyys (naamiovarmistus): 14 m

Sytyttimen toiminta valittavissa: lyhyt viive (panos rajahtaa osuessaan kohteeseen), pitka viive (panos rajahtaa
huoneen sisalla). Rakenteiden sisalle vaikuttaminen (kaksinkertainen tiiliseina)

Ensisijaisia maaleja: kevyesti panssaroidut ajoneuvot

Rakennetun alueen taistelijan kertakayttéinen ase

Raskas kertasinko (112 RSKSKO APILAS)

Tehokas ampumaetaisyys: 300 m
Lyhin mahdollinen ampumaetéaisyys (naamiovarmistus): 25 m
Ensisijaisia maaleja: kaikki panssaroidut ajoneuvot
ja panssarivaunut
Panssarintorjuntamiehen kertakayttoinen ase




Panssarintorjunta on panssarintorjunta-aseiden, suluttamisen ja

epasuorantulen yhteisvaikutusta. Epasuoralla tulella lamautetaan Huomio!

. . . . s . e . Vihollisen vaunuja
panssarivaunuja suojaava jalkavaki. Sulutteilla hairitaan, hidaste- ”metséstetééi\”
taan tai estetadn vaunujen liikkuminen ja pyritdan ohjaamaan nii- liiku—pysahdy—
den liike panssarintorjunta-aseiden tuhoamisalueelle. Vihollinen tahystd —kuulostele

-periaatteella.

pyritdadn pysdyttamaan sulutteilla ja jalkauttamaan se tuhoamal-

la sen panssariajonevoja ja -vaunuja. Jalkautunut vihollinen tu-
hotaan paaasiassa epasuoralla tulella. Savutuksella ja valaisulla harhautetaan ja sokais-
taan vaunujen tahystyslaitteita.

Singolla on pyrittdva ampumaan vaunua yllatysta hyvaksi kayttaen sivusta, takaa tai yl-
haalta. Sinkoampujille maaritetdan tuhoamisalueita, joille sinkoaseiden tuli voidaan tar-
vittaessa keskittda. Yksi ammuttu singonlaukaus ei valttdmatta tuhoa vaunua. Riitta-
van vaikutuksen aikaan saamiseksi on yhtd vaunua valmistauduttava ampumaan useal-
la kertasingolla, kunnes saadaan havainto, etta vaunu on tuhottu. Sinkopartio tai -pari
voi kdyttad pariammuntamenetelmad, jolloin tulenavaus on tehokkaampaa, johdettua
ja ammunnassa kaytetdadn samoja ampuma-arvoja. Laukaukset ammutaan vuorotellen
mahdollisimman nopeasti ennakkoon mitatuilla tai kasketyilld ampuma-arvoilla. Seuraa-
villa laukauksilla ampuja korjaa itse tulta edellisen laukauksen havaintojen perusteella.

Sinkoampujien ja -partioiden on kyettava oma-aloitteeseen toimintaan. Vaunujen mah-
dolliset tuliasemat ja liikkumisurat on pyrittava ennakoimaan. Ammuttaessa tulee arvi-
oida vaunujen liikkkumisnopeudet. Vaunuja voidaan joutua "metsastamaan” eli liikkku-
maan maaston suojassa jalkavden suojaamana ja hakemaan tuhoamismahdollisuutta.
Sinkoaseita pidetadn vaunun metsastyksessa yleensa ampumakunnossa varmistettuina
nopean tulenavauksen mahdollistamiseksi.

Tehtavan tayttdminen saattaa edellyttda useita tuliasemia. Niiden miehittdminen, vara-
ja vaihtoasemiin siirtyminen seka tulitoiminta on harjoiteltava. Valmistelluissa tuliase-
missa laaditaan tuliasemakortti, josta ilmenevat tuhoamisalueen keskeiset maastonkoh-
dat, etaisyydet mitattuihin maastonkohtiin, miinoitteet, esteet, epasuorantulen maalit,
tuliasemat, suojaavat joukot ja pohjoissuuntanuoli.

Sinkoaseiden tuliasema valitaan hyvén tuliaseman periaatteiden mukaisesti (esitetty lu-
vussa 4.2.1). Sinkoaseiden tuliaseman valinnassa on liséksi huomioitava

= oman jalkavaen ja mahdollisten vaunujen suoja

« sivustatuliasema

« tulen keskittdminen tuhoamisalueelle

- aseen tai asejarjestelman ampumatekniset vaatimukset

« esteistd vapaa takavaara-alue.
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Panssarintorjunta-aseiden tuliaseman vaatimukset

Jalkavaen suoja

Laaja ampuma-ala

I

Esteista vapaa
- - takavaara-alue

Sivustatuliasema

Valmistele sinkojen tuliasemat seuraavassa kiireysjarjestyksessa

1. Tiedustele tuliasemat.

. Arvioi etaisyydet.

. Raivaa ampumasektorit (huomioi lentoradan korkeus).

. Valmista hyva tuki aseelle.

. Raivaa laaja ampuma-ala.

. Mittaa etéisyydet.

. Tee tuliasemakortit.

. Linnoita tuliasemat.

Vaunun harhauttaminen savuilla

Sinkoaseiden kdytdon mahdollistamiseksi voidaan vaunuja harhauttaa esimerkiksi savu-
tuksella, jotta niiden huomio kaantyy ampuiille edulliseen suuntaan. Savuilla ei voida
luotettavasti suojata omaa toimintaa, koska lampotahystimelld kyetddn nakemaan ta-
vallisen savuheitteen tuottaman savun lapi.

2 Taisteluvalineiden kaytto



Sinkomaalin valaisu

Ammuttaessa singolla pimealld on aina kdytettdva aseen pimeatahtainta, jos sellainen
aseeseen kuuluu. Muutoin ammutaan valaisun aikana. Valaisu tehdaan ampumalla va-
lopistoolin ammus tai valaisuraketti vaunun taakse. Talléin sinkoampuja havaitsee vau-
nun silhuetin ja pystyy ampumaan sita.

Tahtayspisteet singolla

sl

—

Ampuminen kertasingolla
« Valitse ampuma-asento tuliaseman mukaan.
- Tarkasta takavaara-alue juuri ennen liipaisinvarmistimen poistoa.
- Valitse mitattu etdisyys (tuliasemakortti) tai arvioi etdisyys maaliin, tarkista tahtai-
met ja aseta etdisyys takatahtdimeen.
« Valitse tahtayspiste.
« Puristava laukaus, muista jalkipito.
« Hylkdad ammuttu sinko, vaihda tarvittaessa tuliasemaa.
« Valmistaudu jatkamaan tulitoimintaa toisella singolla tai rynnakkokivaarilla.
- Ota talteen singon pimeé&tahtain ja paristo (RSKSKO).
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2.4.1 Kevyet kertasingot

Kevyet kertasingot ovat
kertakayttoisia ja rekyylit-
tdmid panssarintorjunta- Ampumaetsisyys (m)

aseita, joilla tuhotaan la- 50 100 150 200 250 300 350
o N 66KES88

hitorjuntaetaisyydella ole- o - Gontokess & 34 80 148 220 362 514

vat panssariajoneuvot ja  tahtdyslinjasta (cm)

rynnakképanssarivaunut,  entoaika @) 0,26 053 081 1,10 1,40 1,72 2,05

Osumatodennakoisyyden  66KES12PST

. . Y Lentoradan korkeus a1 98 184
parantamiseksi On pyrittavé  shesysiinjasta (cm)
ampumaan alle 100 metrin  Lentoaika (s) 059 085 116

etdisyydelta.

Ampumaetdisyyden vaikutus kevyen kertasingon
onteloraketin lentoradan korkeuteen

Kevyen kertasingon kantaminen
Ampumatekniset vaatimukset taisteluvarustuksessa

« Suoraan aseen takana ei saa olla
kahta (2) metria lahempana pystysuo-
raa seinamaa, puuta tai kivea, joka
estaa paineen vapaan purkautumisen
taaksepain. Poterosta ammuttaessa
on varmistuttava siita, etta paine ei
purkaudu poteroon.

Ammuttaessa tukea kayttden put-
ken suun on ulotuttava vahintaan 5
senttimetrid tuen etupuolelle.

Putken suun ja maanpinnan valin

on oltava vahintdan 20 senttimetria
onteloraketin siivekkeiden aukeami-
sen takia.

Ammuttaessa makuuasennosta am-
pujan vartalon varusteineen ja aseen
valisen kulman on oltava vahintaan
45° takasuihkun takia.

Singot pysyvat paikallaan,
kun kiinnittaa ne varusteistaan
taisteluliiviin.

Takakansi ja
kuljetusvarmistin
asekaden puolella.

-

Laita kevyt kertasinko ampumakuntoon suojassa
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Etaisyyden arviointi kevyen kertasingon tahtaimilla

vy

100 metria 150 metria 200 metria 300 metria

Tahtaaminen

Ampuessasi liikkuvaa vaunua ota téhtdyspiste Tahtaaminen paikallaan olevaan maaliin
keskitolpalla vaunun etukolmannekseen

Kevyen kertasingon takavaara-alue

P
’
-
’
’
4
4
4
’
e
’/
Q'
7’
’
’
. ’
Sinko 7
T Henkilosto
2m, suojautuneena
Ampumasuunta

Ei henkil6stoa,
eika materiaalia
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Asekaden asento ammuttaessa kevyella kertasingolla

66 KES 12 66 KES 88

Ampuma-asento maaten

Ampuma-asennot

Ammuttaessa ase on tuettava hyvin ja on
pyrittava kayttdmaan maaston tai linnoit-
teen suojaa. Ensisijaisesti ammutaan ma-
kuulta, polvelta tai istuen. Jos aluskasvil-
lisuus tai muut esteet estavat taman, voi-
daan aseella ampua tukea kayttaen sei-
saaltaan.

Ampuma-asento seisten

Ampuma-asento istuen

Istuma-asento
on polviasentoa
tukevampi silla
molemmat kyy-
narpaat saadaan
tuettua polviin.

Tukipisteet

2 Taisteluvalineiden kaytto




Ampuma-asennot polvelta

Ammuttaessa ase on olkapaan paalla ja takakansi kddnnettyna aseen alle nojaten tuke-
vasti olkapaata vasten. Tukikadelld asetta painetaan ylhaalta pain aseen tukea vasten.
Jos tukena on pystypuu, rakennuksen kulma tai pehmed alusta, asetta tuetaan tukika-
delld alapuolelta. Asekaden kaikki sormet ovat singon paalla. Liipaisinta painetaan ase-
kaden keskimmaisilla sormilla (66KES 88) tai peukalolla (66KES12).

Polviasentoina kaytetddn samoja asentoja kuin rynnakkokivaarilla. Asetta tuetaan put-
ken alta tukikadella. Aseen putki on pyrittava tukemaan esimerkiksi puunrunkoon.

Kevyen kertasingon huolto
- Tarkasta tahtdinten kunto ja laukaisukoneisto ulkoisesti, puhdista tarvittaessa.
« Tarkasta putken sisdpinnan puhtaus, jos asetta on taistelun aikana kaytetty ampu-
makunnossa.
- Tarkasta sisaputken ulkopinnan kuivuus ja puhtaus, jotta se ei jaady tai aiheuta
muuta toimintahairiota.
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2.4.2 Raskas kertasinko 112 RSKSKO (APILAS)

R.‘Ialskas.kertasmlk? on kertalkayt— Raskaan kertasingon ampumaetaisyyden
téinen ja rekyylitén panssarintor-  vaikutus ontelokranaatin lentoradan korkeuteen

junta-ase, jolla tuhotaan panssa- Ampumaetsisyys (m)

. e . 100 200 300 400 500 600
rivaunut lahitorjuntaetaisyydelta. oo a5 63 150 282 465 708

Osumatodenndkdisyyden paran-  tahtéyslinjasta (cm)

tamiseksi on pyritt'av'aampumaan Lentoaika (s) 0,35 0,72 111 152 195 2,40

alle 300 metrin etaisyydelle.

Ampumatekniset vaatimukset

= Suoraan aseen takana ei saa olla viisi (5) metria lahempana pystysuoraa seinamaa,
puuta tai kived, joka estad paineen vapaan purkautumisen taaksepdin. Poterosta
ammuttaessa on varmistuttava siitd, etta paine ei purkaudu poteroon.

« Ammuttaessa tukea kayttden putken suun on ulotuttava vahintadn 5 senttimetria
tuen etupuolelle.

* Putken suun ja maanpinnan valin on oltava vahintaan 20 senttimetrid ontelokra-
naatin siivekkeiden aukeamisen takia.

« Ammuttaessa makuuasennosta ampujan vartalon varusteineen ja aseen valisen
kulman on oltava vahintaan 45°.

Raskaan kertasingon kantaminen ampumakunnossa
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Raskaan kertasingon tahtéinkuvio
%

1. 330 mviiva

2. Ennakkoasteikko (20=20 km/h, 40=40 km/h)
3. Tahtainasteikko vasenkétiselle ampujalle

4. Etaisyydenarvioimiskayrat

5. Etaisyysasteikko

40

Raskaan kertasingon etéisyydenarviointi-
viivojen kaytto

1. 150 metria
2. 330 metria
3. 500 metria

Raskaalla kertasingolla tahtaaminen paikallaan olevaan vaunuun (250 m)
ja liikkuvaan vaunuun (20 km/h)

20 20 40 40 20
Paikallaan ) -1 Sivuttain
oleva maali i i
1 liikkuva maali

)
g
o)
~
c
]
o
o
£
©
>
=]
9]
g
o2
©
'_
~




Raskaan kertasingon raketin lentorata taistelutéhtéinta kaytettdessa

Tahtayskaukoputken tahtainasteikon vaakasuoraa asteikkoviivaa voidaan kayttaa
taistelutahtdimena ammuttaessa 2,3 metria korkeita panssarivaunuja aina 330
metrin etaisyydelle asti.

2,30m

0,60 m
e 1,83 m

Tahtayslinja

N
v Talldin on tahdattava siten, etta vaunun telapyorien alareuna on
3 taistelutahtaimen viivan tasalla

Naamiovarmistus

Raskaan kertasingon takavaara-alue BN

Henkil6sto

2mT suojautuneena

L

Ampumasuunta

Ei henkil6stoa,
eika materiaalia

Ampuma-asennot

Makuuasennossa aseen putken ja vartalon varusteineen valisen kulman tulee olla noin
45° takasuihkun takia. Aseen putki nojaa olkapaahan. Putkea tuetaan tukikadelld yl-
haalta pain aseen tukea vasten.

Raskaan kertasingon huolto
« Tarkasta tahtdin ja laukaisukoneisto ulkoisesti, puhdista tarvittaessa.
- Tarkasta tahtdimen kiinnitys ja toimivuus katsomalla sen lapi.
« Tarkasta putken sisdpinnan puhtaus ja kuivuus, jos asetta on kaytetty ampuma-
kunnossa taistelun aikana.
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Ampuma-asento maaten

Ampuma-asento seisten Ampuma-asento polvelta

2 Taisteluvalineiden kaytto
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2.5 Kasikranaatit ja heitteet

Sirpalekasikranaatti Painekasikranaatti

e Sirpalevaikutus avoimessa
tilassa olevaa jalkavakea
vastaan noin 15 m

* Rajahtaa 3,5 + 0,5 s vii-
veelld kahvan irtoamisen
jalkeen.

 Painevaikutus sisatilois-
sa ja pesakkeissa olevaa
jalkavakea vastaan
useita metreja

* R&jahtaa 3,5+ 0,5s
viiveelld kahvan irtoa-
misen jalkeen.
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Savurasia 2 kg Merkkisavuheite Savuheite harmaa

%

¢ Vihollisen harhauttaminen * Merkinanto ja johtaminen
* Oman toiminnan suojaaminen ¢ Vihollisen harhauttaminen

Paukkuvaloheitteet (NICO 2 ja NICO 7)

Kaytto

* NICO 2, suljetuissa sisatiloissa

¢ NICO 7, suurissa sisatiloissa tai ulkotiloissa

* Vihollisen lamauttaminen tai harhauttaminen

aanella ja valolla

—valovoima NICO 2 3 miljoonaa candelaa
- valovoima NICO 7 1,5 miljoonaa candelaa
— aanen voimakkuus 160 dB.

NICO 2 NICO 7



Savun kaytto irtautumisen suojaksi

™

L)
P

L ¢

v

VN EPON

Kasikranaatit
Kasikranaatit ovat tehokkaita Idhitaisteluetdisyydeltd esteen takana olevan vihollisen
tuhoamiseen. Niita tulee pitda kayttovalmiina taisteluvarustuksessa tai tuliasemassa.

Kasikranaattien tyypillisia kayttétilanteita ovat
= rakennuksen tai esteen suojassa olevan vihollisen tuhoaminen
- tuliyllakko
« irtautumisen tukeminen
- taisteluhaudan vyoryttdminen
= ajoneuvon tuhoaminen.

Kasikranaatteja kdytettdessd on otettava huomioon sirpale- ja painevaikutuksen aihe-
uttama vaara heittgjalle ja omille taistelijoille. Kasikranaatti on osattava heittaa tarkas-
ti, koska kasikranaatin vaikutusetaisyys on suhteellisen pieni. Heitettdessa on varotta-
va kranaatin osumista esimerkiksi puihin, oksiin ja seiniin, joista se voi kimmota. Huo-
netilaan kranaatti pyritdan heittdmaan takaseinan lahelle. Kasikranaattien kaytto liite-
tadn aina muuhun tulen kayttoon ja tarvittaessa on heitettava useampia kranaatteja.

Fosforikasikranaatti

Fosforikasikranaattia kdytetaan kohteen sytytykseen ja sokaisuun. Fosfori on hengitet-
tyna tai iholle joutuessaan erittdin haitallista. Kaytossa on pyrittdva huomioimaan, etta
maastoon jaanyt fosfori voi myds syttya itsestadn. Fosforikasikranaatti aiheuttaa sirpa-
lekasikranaatin tavoin vaaran heittajalle ja omille taistelijoille.

Savuheitteet ja -rasiat

Savuheitteitd ja -rasioita kaytetdan tilapdisen nakoesteen muodostamiseen oman toi-
minnan ja vihollisen valiin. Savuja voidaan kayttéa myos harhautukseen ja merkinan-
toon. Peittavan savuverhon muodostumiseen kuluu yleensa kymmenia sekunteja. Savu-
heitteita ja -rasioita kdytettdessa on huomioitava tuulen suunta ja kuivan maaston syt-
tymisvaara, jotta niiden kaytolla ei vaikeuteta tai estetd omaa toimintaa. Tyynelld pak-
kassaalld heitteiden savu kohoaa suoraan ylos, jolloin haluttua vaikutusta maanpinnan-
tasolla ei valttdmatta saavuteta. Savuheitetta tai -rasiaa ei tule heittdad paksuun lumi-
kerrokseen tai veteen, koska savunmuodostus jaa yleensa vahdiseksi. Savun kayttd voi
my6s paljastaa muutoin piilossa olevan joukon. Mikali taistelusuunnitelmassa aiotaan
kayttaa savutusta, savuheitteet kannattaa jo ennakolta kiinnittdd puuhun, vaajaan tai
laittaa kovalle alustalle.
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Kasikranaatin heittotekniikat

Kasikranaatin
heittaminen
makuulta

Kasikranaatin heittdminen esteen takaa

Kasikranaatin
heittaminen polvelta

Savuheitteistd ja -rasioista muodostuva savu vaikeuttaa tai estaa kokonaan vihollisen ta-
hystyksen. Pimeanakdlaitteen kayttdon niilla on sama vaikutus. Lampotahystimen kayt-
t66n savuilla ei ole vaikutusta.

Paukkuvaloheite

Paukkuvaloheite aiheuttaa danelld ja sokaisevalla valolla vihollisen hetkellisen lamaantu-
misen. Heitteesta ei lahde sirpaleita eika vahingoittavaa painetta. Heitetta voidaan kayt-
tad myos silloin, kun itselld ei ole mahdollisuutta suojautua sirpaleilta. Paukkuvalohei-
tetta kaytettdessa on huomioitava tulipalon syttymisvaara. Huonetilaan heite pyritaan
heittamaan lahelle oviaukkoa, josta menndan sisaan, toisin kuin sirpalekasikranaattia
kaytettdessa. Talla pyritdan saamaan tilaa oviaukon ldheisyydessa.
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2.6 Miinat ja rdjahteet

Miinat ja tahysteiset rajahteet ovat yksi taistelijan tehokkaimmista vdlineistd, joilla vai-
kutetaan ajoneuvoihin ja jalkavakeen. Maastoon ja tieurille asennettavilla miinoilla py-
ritdan tuhomaan tai tekemaan liikuntakyvyttémiksi panssarivaunuja ja ajoneuvoja. Laa-
jemmilla miinoitteilla pyritddn ohjaamaan vihollisen liike ryhman tuhoamisalueelle tai
hidastamaan vihollisen etenemistd muilla alueilla. Tahysteisilla rajahteilla tuhotaan yk-
sittdisia ajoneuvoja tai jalkavakea.

2.6.1 Panssarimiinat

Panssarimiinat ovat panssarivaunuja ja muita raskaita ajoneuvoja vastaan tarkoitettuja
rajahteitd, jotka toimivat joko miinan paalle kohdistuvasta paineesta, magneettiherat-
teestd, tdrindsta tai ndiden yhdistelmavaikutuksesta. Miinojen vaikutus voi perustua ra-
jahdyksen aiheuttamaan paineeseen tai suunnattuun rajahdysvaikutukseen.

Telamiinat

Telamiinoja kaytetdan miinoitteissa pysayttamaan vihollisen panssarivaunujen ja -ajoneu-
vojen liike. Kaikki joukot rakentavat oman ryhmityksen suojaksi varamiinoitteita, joissa
telamiinojen maara on enintaan 50 kpl.

Telamiinan asentaminen

Telamiinan ominaisuudet
« Kokonaispaino 10 kg 102

+ Rajahdysaine valettua TNT:td 9,5 kg pamolf/l;@imge;n

* Painosytytin séilytettéva suojako-

« Painevaikutteinen miina, joka telossaan miinojen

« katkaisee panssarivaunun telan yhteydessa i::ir:t'l

- vaurioittaa telapyorastoa '

« tuhoaa pyodraajoneuvon.

Huomio!
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Asentaminen

« Tarkasta laukaisukannen kunto ja kierrekorkin tiivistinrenkaan kunto.

« Kaiva loivareunainen miinasija, halkaisija kenttédlapion pituus ja syvyys panososan
korkeus.

= Aseta miina sijaansa ja laita kantolenkki miinan alle (laukaisukannen korokkeiden
tulee jaada noin 1 cm maanpinnan ylapuolelle).

« Tee karkea naamiointi peittamalld miina kaivetulla materiaalilla.

» Asenna sytytin.

« Tee hienonaamiointi késin, asennuspaikka ei saa erottua ymparoivdsta maastosta.

Viallista miinaa ei saa asentaa. Niité voi kayttaa ehjan miinan alla lisdpanoksina. Tela-
miinat on asennettava vahintadn 5 metrin etaisyydelle toisistaan. Miinoitteissa oleviin
telamiinoihin voidaan asentaa raivaamisenestopanos. Silla estetdan miinojen kasin ta-
pahtuva raivaaminen. Ansoitetuksi tiedetyt tai ansoitetuiksi epaillyt miinat poistetaan
aina rajayttamalla ne sijassaan erillisilla panoksilla. Samoin menetelldan, jos miinan lau-
kaisukansi tai sytytin on vioittunut esimerkiksi epasuoran tulen vaikutuksesta. Nopeutta
vaativissa tilanteissa telamiinat voidaan asentaa suoraan maanpinnalle. Talloin ne pyri-
tddn naamioimaan ainakin uhanalaisimman suunnan puolelta. Jos talvella lunta on yli
30 c¢m, asennetaan telamiinat hangen pinnan alle miinan alla olevaa lunta tiivistamat-
ta. Telamiinan voi asentaa myos matalaan kovapohjaiseen vesistoon.

Pohjamiinat

Pohjamiinoja kaytetaan telamiinojen tavoin miinoitteissa pysdyttamaan vihollisen pans-
sarivaunujen ja -ajoneuvojen liike. Miinan sytytin on kaksoisheratteinen. Magneettinen
herate laukaisee miinan, jos riittdva tarind on samanaikaisesti voimassa. Asennus teh-
daan aina maahan, jotta tarindanturi saa riittavan heratteen. Miina toimii koko tela-ajo-
neuvon leveydeltd. Pohjamiinat on asennettava vahintdan 10 metrin etdisyydelle toisis-
ta miinoista. Pohjamiinaa ei saa asentaa veteen.

Pohjamiinoja on kahta eri mallia: pohjamiina 87 ja pohjamiina 87 94. Pohjamiinassa
87 94 on kayttajan toimesta ohjelmoitavissa virittymisviive, toiminta-aika ja yliajolaskuri.
Jos miina ei rajahda ennalta valitun ajan kuluessa, se neutraloituu ja ilmaisee paikkan-
sa. Miina, joka on neutraloitunut, voidaan kayttaa uudelleen pariston ja ilmaisinpanos-
kannen vaihdon jélkeen. Pohjamiinassa 87 ei ole ohjelmoitavia ominaisuuksia. Asenta-
misen jalkeen se poistetaan aina rajayttamalla erilliselld panoksella.

Pohjamiinan ominaisuudet

 Kokonaispaino 7,5 kg

« Rajahdysaine valettua heksotolia 4,0 kg

« Virtalahde on kiintea litiumparisto

+ Toiminta-aika on useita kuukausia

= Suunnattuun rajahdysvaikutukseen perustuva miina, joka
« katkaisee panssarivaunun telan
* vaurioittaa panssarivaunua

Huomio!
Pohjamiinassa 87

ei ole yllamainittuja
ominaisuuksia.
Asentamisen jalkeen
se poistetaan aina
rajayttamalla erillisel-
1& panoksella.

* pohjaosuma voi tuhota panssarivaunun.



Asentaminen

« Kaiva jyrkkdreunainen miinasija, hal-
kaisija kenttalapion pituus ja syvyys
miinan korkeus + 10 cm.

« Avaa miinan suojatilan kansi ja aseta
nalli nalliputkeen, ellei sita ole tehty
jo aiemmin varastointipaikalla.

= Asenna miina tukevasti sijaansa (laita
miinan ymparille maata ja tiivista
kasin).

« Irrota viritintappi ja aukaise viritintilan
suojatulppa.

= Tydnna viritintappi tilaansa saksi-
sokkaa myoten ja tarkkaile samalla
merkkivaloa.

« Ensin merkkivalo palaa noin 10 sekuntia yhtajaksoisesti,
miina suorittaa automaattisen testauksen. fo

P . . . . . Pohjamiinan

« Taman jalkeen vilkkuva valo osoittaa, ettd noin 12 min asentamisen ja
varmistusaika alkaa. ohjelmoinnin kaskee

« Irrota viritintapin saksisokka ja tydnné viritintappi pohjaan. ryhmanjohtaja!

« Kierra viritintilan suojatulppa kiinni.

» Naamioi miina enintdan 10 cm maakerroksella.

Pohjamiinan asentaminen

Huomio!

Moniheratepanssarimiina 2012

Moniherdtepanssarimiina 2012 on moniheratelaukaisimella varustettu telamiina 62:n
panososa. Miinan ohjelmointia voidaan muuttaa erillisella ohjelmointilaitteella. Miinas-
sa on noin 15 minuutin virittymisviive, toiminta-ajan ohjelmointi (1-45 vrk) ja yliajolas-
kuri. Miinassa on 45 vuorokauden itseneutralointiominaisuus. Ontelopanoksen tyyppi-
nen lapaisypanos puhkaisee vaunun pohjan, kun 1/3 vaunusta on ylittanyt miinan. La-
hes samanaikaisesti lapaisypanoksen kanssa rajahtaa telamiinan panososa, jonka pai-
ne purkautuu vaunun sisétiloihin lapdisypanoksen tekemasta reidstd. Sirpaleiden ja ra-
jdhdyspaineen yhteisvaikutus tuhoaa miehiston ja vaunun tekniikkaa.

Moniherdtepanssarimiinan
ominaisuudet
« Paino 11,4 kg
« Rajahdysaine 6,9 kg
* Toiminta-aika 1-45 vrk
« Suunnattuun rajahdys- ja painevaiku-
tukseen perustuva miina, joka
- ldpaisee panssarivaunun pohjan
* painevaikutus tuhoaa vaunun
miehiston.

Moniheratepanssarimiina 2012
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2.6.2 Tahysteisesti laukaistavat panokset

Tahysteisesti laukaistavia panoksia kaytetadn esimerkiksi tukikohtien suojaamisessa, ylla-
koissa tai miinoitteiden kulkuaukkojen valvonnassa seka niiden nopeassa sulkemisessa.

Kevyet viuhkapanokset

Kevyita viuhkapanoksia kaytetaan jal-
kavaked vastaan. Ne muodostavat noin
50 metria levean ja 2 metria korkean
terashauliviuhkan 50 metrin etaisyydelle
asennuskohdasta. Terdshaulit lapaise-
vat 50 metrin paasta kuivaa lautaa 20
mm ja terdstad 2 mm. Laukaisu tehdaan
paasaantoisesti pakkauksessa olevilla
sytytysvalineilla.

Viuhkapanos 88

Panos asennetaan omalle jalustalleen ja
suunnataan. Panos on pyrittdva saamaan
* Paino 1,9 kg . . .
« Rajahdysaine heksotolia mahdolhsmman korkealle esimerkik-
0,9 kg si kumpareen paélle. Panos suunnataan
tahtaimen avulla.

Viuhkapanos 10 Viuhkapanoksien 88 ja 10 vaikutusalueet ja
omien joukkojen suojautuminen
poikkeusoloissa

Omat taistelijat suojau-
< tuneena maastoesteen
(kumpare, méki) taakse

* Paino 2,5 kg

* Réjahdysaine 1,4 kg
muovisidosteinen
(PBX) FPX R1 1,4 kg y " o
‘armuuskulma 10°

(;1. 170 piirua)

Varmuuskulma 10°
(n. 170 piirua)

Ei omia joukkoja

Viuhkapanos

K4

Sivu- ja takavaara-alue:
ympyran sade: 0-11 m
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Raskaat viuhkapanokset

Raskaita viuhkapanoksia kaytetdan jal-
kavaked, panssaroimattomia ja kevyesti
panssaroituja ajoneuvoja seka helikop-
tereita vastaan. Panokset muodostavat
noin 110 metria levedn ja 4,5 metria
korkean terdashauliviuhkan 150 metrin
etaisyydelle asennuskohdasta. Terashaulit
lapdisevat terasta 50 metrin paasta 4
mm ja 150 metrin paasta 2 mm. Laukai-
su tapahtuu paasaantoisesti pakkaukses-
sa mukana olevilla sytytysvalineilla.

Panos asennetaan pakkauksessa mukana
olevien jalkojen varaan ja suunnataan pa-
noksessa kiinteasti olevan tdhtdimen avul-
la. Joissain tilanteissa panoksen voi asentaa
ilman jalkoja kantoa tai kivea vasten. Tal-
I6in panos on tuettava esimerkiksi tayte-
tyilla hiekkasakeilld. Panoksen tarkka suun-
taaminen voi naissa tilanteissa olla vaike-
ampaa.

Kylkipanokset

Kylkipanos 87 on kevyt kylkipanos. Se
on tarkoitettu kevyesti panssaroitujen tai
panssaroimattomien ajoneuvojen pysayt-
tamiseen ja tuhoamiseen. Teho perustuu
suunnattuun rajahdysvaikutukseen ja koh-
teesta irtoaviin, esimerkiksi panssariterak-
sen sirpaleisiin. Panoksesta rajaytyshetkella
muodostuva kuparimassa lapaisee terasta
noin kolme (3) cm 30 metrin etaisyydelta.

Asentaminen

= Veda laukaisulanka tai sytytyskaapeli
laukaisupaikalta panoksen asentamis-
paikalle.

« Panoksen ja aiotun kohteen valimaas-
to on oltava esteeton.

= Kiinnita asennusjalusta hihnojen tai
naulojen avulla esimerkiksi puuhun.

« Kiinnita panos tukevasti jalustaan.

- Poista tahtdinjalustan suojus ja aseta
tahtain paikoilleen.

« Avaa nallitilan kierretulppa.

Viuhkapanos 01 ja 84

Molemmat viuhkapanokset ovat kuvan mukaisia,
malli 01 on uudempi versio.

Viuhkapanos 01
* Paino 23 kg
* Réjéhdysaine Comp. B (HT 60/40) 10,3 kg

Viuhkapanos 84
* Paino 18,8 kg
* Rajahdysaine heksotolia 11,5 kg

Kylkipanos 87

* Paino 3,6 kg
* Réjahdysaine heksotolia 1,5 kg
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Laukaisulankasytytys

« Kiinnita sytytinistukka hihnalla (nauloilla) puuhun tai vaajaan noin 0,5 m:n korkeu-
delle maasta ja enintdan 1,5 m:n padhan panoksesta.

- Liita tulilanka vetosytyttimeen (VS 84) ja paina sytytin istukan rakoon. Huomaa,
etta sytyttimen rungon on oltava vetosuunnan mukainen.

« Suuntaa panos tahtdimen avulla. Tahtdyspiste n. 1 m:n korkeudelle. Kirista kiinni-
tysnuppi ja tarkista suuntaus.

« Kiinnita rajaytysnalli panoksen nallitilaan. Kiinnita laukaisulanka sytyttimen veto-
tappiin.

« Poista sytyttimen varmistussokka.

« Poistu laukaisupaikalle varoen koskettamasta laukaisulankaa.

Kylkipanos 81 on raskas kylkipanos. Se on tarkoitettu panssaroitujen ajoneuvojen pysayt-
tamiseen ja tuhoamiseen. Teho perustuu suunnattuun rajahdysvaikutukseen ja kohtees-
ta irtoaviin, esimerkiksi panssariteraksen sirpaleisiin. Panoksesta rajaytyshetkelld muo-
dostuva kuparimassa lapaisee terasta
* 15 metrin etéisyydelta 15 cm Kylkipanos 81
* 30 metrin etdisyydeltd 10 cm
* 50 metrin etdisyydeltd 8 cm.

Pakkaus sisaltaa panoksen ja kaapelikelan,
jossa on 250 metrid parikaapelia. Pakka-
us ei sisalla sahkonallia eika sytytyskojetta.

Asentaminen

* Veda kaapeli sytytyspaikalta asennus-
paikalle.

+ Asenna panososa tasaiselle alustalle
poikittain maalin kulkusuuntaan
nahden siten, ettad panoksen vaikutus
kohdistuu maalin kylkeen.

« Apuna suuntaamisessa voit kayttaa
pakkauslaatikon kantta.

« Kéyta kaapelikelaa panoksen tukemi-
seen.

= Suuntaa panos tahtayskiskon reikien avulla, tdhtayspiste on yhden metrin korkeu-
delle, tdhtayslinjan vélimaaston tulee olla esteeton.

= Naamioi miina ja kytke nallijohtimet parikaapeliin.

« Aseta nalli sytytintilaan.

« Tarkista panoksen suuntaus ja naamiointi.

« Poistu laukaisupaikalle ja tarkista virtapiiri.

* Paino 19 kg
* Réjahdysaine heksotolia 12 kg

Panos voidaan tarvittaessa asentaa myos tien penkereeseen tai aurausvalliin.

Tuliaseman, josta laukaisu suoritetaan, tulee olla vahintaan 100 metrin etéisyydella pa-
noksesta, huomioiden suojautumismahdollisuudet ja tahystaminen kohteelle. Jos tuli-
asema ei ole suoraan panoksen suuntauslinjalla, maarittele tahtayslinja, jonka avulla
voit laukaista panoksen oikealla hetkella.
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Kylkipanosten suuntaamisen periaate
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2.6.3 Sytytysvilineet

Aikatulilankasytytys

Aikatulilankasytytysta kaytetaan yksittdisten panosten rajayttamiseen ja rajahtavan tu-
lilangan sytyttamiseen. Silld voidaan rajayttaa myos vedessa enintaan viiden (5) metrin
syvyydessa. Aikatulilankasytytyksessa panoksen rajahdysaikaa ei voida maarittaa tar-
kasti. Aikatulilankasytytysvalineitd ovat aikatulilanka, aikatulilankanalli ja aikatulilan-
gan kitkasytytin.

Aikatulilankasytytysta kaytettdessa panoksen/panosten vaara-alueelta on poistuttava sy-
tyttamisen jalkeen. Langan paloaika on 10 — 12 sek/10 cm. Peitettya panosta rajaytet-
tdessa langan paata jatetaan nakyviin 20 ¢m, jolloin se on helppo sytyttda ja sen sytty-
minen on todennettavissa. Kosteassa panostilassa ja vedessa rajaytettaessa nalliliitok-
sen liitoskohta on eristettava huolellisesti teipilla.

Aikatulilanka on muovilla paallystettya lankaa. Se sisaltda palavana aineena mustaa
ruutia. Lanka on suojattava 6ljyilta, rasvoilta, liialliselta kuumuudelta, puristukselta ja
murtumilta. Aikatulilanka katkaistaan painamalla teravalla veitselld puualustaa vasten.

Aikatulilangan kayttoonotto
« Tarkasta lanka paallisin puolin. Siina ei saa olla murtumia ja kuoren on oltava ehja
taivuteltaessa.
« Katkaise langan paasta 3 — 5 cm pois (kostunut tai tyhjentynyt langan paa).
« Tee koepoltto 10 cm pitkalld langalla, jolloin sen tulee palaa 10 — 12 sekuntia.
Jos lanka palaa koepoltossa alle 10 sekuntia tai epatasaisesti, tulee koepoltto uusia. Jos
paloaika ei edelleenkaan ole oikea, kyseinen lankarulla/vyyhti on hylattava.

Nalliliitos tehdaan puristamalla aikatulilankanalli nallipihdeilla aikatulilankaan. Nallilii-
tosta tehtdessa nallia pidetaan “sikariotteella”, langan paan on oltava tyonnetty nalli-
holkin pohjaan saakka. Nallipihtien reidn pienempi puoli asetetaan langan puolelle, si-
ten ettd noin 1 mm holkkia jaa nakyville langan puolelta. Nallin pohja suunnataan pois-
pain itsestd, muista lahella olevista henkil®ista ja rajahteista. Kasvot pidetddn mahdol-
lisimman kaukana. Puristetaan kerran voimakkaasti.

Aikatulilanka sytytetddn tulitikulla tai kitkasytyttimella. Tulitikulla sytytettaessa langan
paan tulee olla leikattu vinoksi. Tikun sytykepaa painetaan langan ruutisydanta vasten
ja rasialla raapaistaan tikun sytykepdata tikun suuntaisesti. Kitkasytytinta kaytettaessa
sytytinholkkiin tuleva langan paa on leikattava suoraksi. Kitkasytytin liitetdan aikatuli-
lankaan kuten nalli. Kitkasytytinta kdytettaessa on pidettava kiinni sytyttimen holkista,
ettei sytytin irtoa aikatulilangasta.

Sahkosytytys

Sahkosytytysta kdytettdessa voidaan rajdyttaa useita panoksia samanaikaisesti ja maa-
rittda rajahdyshetki tarkasti. Sahkosytytysvélineitd ovat sahkonallit, virtajohtimet, syty-
tyskojeet seka virtapiirin tarkistamiseen tarkoitetut johdonkoettimet ja vastusmittarit.



Langan paa leikataan suoraksi

Tyhja tila
aikatulilangalle
tai rajahtavalle
tulilangalle

>

Nallin kuori —»|

Suojakuppi

Aloitepanos

Pohjapanos

Séhkdnallit jaetaan syttymisenergian pe-
rusteella numeroituihin luokkiin. Luokan
voi tunnistaa varmasti vain nallin tunnistus-
lipukkeesta. 2 luokka on yleisin taistelijan
kaytossa oleva nalliluokka, joten tdssa ka-
sitellddn vain sitd. Samassa sytytyskentds-
sd saa olla vain yhden ryhman ja valmista-
jan nalleja. Yksittdisiin rajaytyksiin kayte-
tddn momenttinalleja, jotka syttyvat valit-
tOmasti sytytysvirrasta. Lyhyt- ja pitkahidas-
tenalleja kaytetaan erilaisissa sarjarajaytyk-
sissa ja ne toimivat aikaporrastuksella.

Nallin rakenne ja ote nalliliitosta tehtaessa
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Sahkonalleissa voi olla kytkinholkki, joka helpottaa nallijohtimien kytkemista sarjaan ja
suojaa liitosta. Kytkinholkkia kaytetdan seuraavasti
« Ota hylsyyn kiinnittdmaton johdin kytkinhylsyn sisalta ja liitd se seuraavan kytket-
tavan nallin kytkinhylsyyn.
* Kierra hylsya 5 — 6 kierrosta.
« Varmista vetamalla johtimista kevyesti, etta liitos onnistui.

Sailytd sdhkdsytytysvalineet omissa pakkauksissaan mahdollisimman pitkdan. Talldin
ne ovat suojattuna sdalta, ulkoisilta iskuilta ja kolhuilta seka ovat helposti I6ydettavis-
sa kayttohetkelld. Pida nallit erilladn virtaldhteista (paristot, akut yms.) ja nallien joh-
timet kaarittyna sekd paat oikosuljettuina. Levitd sytytysjohtimet maastoon vasta juu-
ri ennen rajaytysta.

Sahkaojohtimien liittdminen toisiinsa

Saman paksuisten sahkéjohtimien liittdminen toisiinsa

Eri paksuisten sahkojohtimien liittaminen toisiinsa

T
1
1
1
1
1
1
1
1
1

L

Tee vedonpoistosolmu
ja teippaa liitokset



Jos panostettava kohde on erityisen tdrkea, tarkasta kdytettavien sdhkdnallien toimi-
vuus johdonkoettimella tai vastusmittarilla ennen kytkemista sytytysjarjestelmaan. Tee
kokeilu siten, ettd nalli on suojan takana (esim. puu, kivi tai kanto) ennen kuin kyt-
ket johtimen pdaat mittalaitteeseen. Testaa kdytdssasi oleva sytytyskaapeli (runkojoh-
din) ennakolta véhintaan johdonkoettimella ennen kaapelin liittdmista sytytysjarjestel-
maan. Valta valmiin sytytysjarjestelman paiden oikosulkemista sytytyspaikalla. Oikosul-
jettu jarjestelma voi syttya tahattomasti esim. salaman tai erityisen voimakkaan radio-
lahettimen aiheuttamana.

Kayta mahdollisuuksien mukaan sarjaan kytkentaa. Rinnan- eli ryhmakytkentd on myos
mahdollista, mikali sytytyskojeen virrantuotto on riittava. Tieto rinnankytkentdmahdol-
lisuudesta 16ytyy kdytdssa olevan laitteen tiedoista. Jos sytytyskoje mahdollistaa rinnan-
kytkennan, on mahdollista, ettd samalla kertaa voidaan rajayttdd enemman nalleja yh-
della sytytyskerralla. Rinnan kytkettyjen sarjojen suurimman ja pienimman vastusarvon
maksimierotus saa olla enintdan 5 %.

Tee kaikki sytytysjarjestelman liitokset huolella. Pyri eristamaan liitokset liitinholkeilla tai
eristysnauhalla. Jos niita ei ole kdytdssa, nosta liitokset irti maasta esimerkiksi risujen tai
oksien varaan. Huolehdi, etta eristamattomat liitokset eivat ole kosketuksessa toisiinsa
tai joudu kosketuksiin metalliesineiden kanssa.

Tee sytytysjarjestelma siten, etta ns. “meno- ja paluuvirtajohtimet” kulkevat rinnakkain.
Teippaa johtimet tarvittaessa noin metrin vélein kiinni toisiinsa. Nain johtimista ei muo-
dostu laaja-alaista antennia eika jarjestelma altistu tahattomalle syttymiselle. Veda sy-
tytysjohtimet kohtisuoraan sahkolahdetta kohti. Sytytysjarjestelma tulee tarkastaa tar-
kistuslaitteella turvalliselta etdisyydeltd, esimerkiksi sytytyspaikalta.

Rajahtava tulilanka

Rajahtavaa tulilankaa kaytetdan haluttaessa rajayttaa useita panoksia samanaikaises-
ti. Sen sytyttamiseen kdytetaan aikatulilanka-, vetosytytys-, sahko- tai iskuletkusytytys-
valineita. Silla voidaan rajayttaa myos vedessd. Langan avoimet paat kostuvat helposti,
joten ne on suojattava kosteudelta teipilld. Maastossa langat eivat saa olla ristikkain,
jyrkilld mutkilla tai alle 20 cm etdisyydella toisistaan. Rajahtavaa tulilankaa sailytetaan
kuten muitakin rajahteitd.

Katkaistaessa rajahtavaa tulilankaa puretaan sita kelalta véhintaan 20 metria ja sijoite-
taan kela paikkaan, jossa se ei mahdollisesti rajahtdessaan aiheuta vaaraa. Lanka kat-
kaistaan kuten aikatulilanka.

Panokseen liitettdva rajahtavan tulilangan paa yleensa nallitetaan, jotta panos rajah-
taa varmasti. Nallitus tehdaan kuten aikatulilangalla. Jos lankaa ei jostakin syystd nal-
liteta, on huolehdittava, etta sita tulee vahintaan 10 cm matkalta panoksen sisaan tai
sita kierretdan vahintaan kolme kierrosta tiukasti panoksen ympaéri, aina vahintaan 10
cm pituudelta.

Rajahtavaa tulilankaa voidaan jatkaa ja haaroittaa. Jatkaminen tehdaan teipilld, langalla
tai merimiessolmulla. Jatkettaessa teipilla tai langalla tulilankojen paiden on oltava 10cm
paallekkain. Haaroittaminen tehdaan teipilld, langalla, leivonpadsolmulla tai liittimella.
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Réjahtévan tulilangan haaroittaminen ja jatkaminen

Réjahtavan tulilangan liittdminen aikatulilankaan

Haaroitettaessa teipilla tai langalla tulilankojen paiden on oltava 10 cm paéllekkain ja
haaroituslangan on oltava padlangan rajahdyksen etenemissuuntaan. Solmulla ja liit-
timella rajahdys valittyy huolimatta siitd, kummasta suunnasta rajahdys tulee. Haaroi-
tusten valin on oltava toisistaan vahintaan 20 cm.

Rajaytettdessa tulilanka nallilla taitetaan rajahtavan tulilangan sytytyspaa silmukalle. Sy-
tytysnalli tai vetosytytin laitetaan silmukan sisdlle, nallin pohja rajahdyksen suuntaan.
Tehdyn liitoksen ymparille kierretaan teippia tai lankaa.

Iskuaaltosytytys

Iskuaaltosytytysjarjestelmaa kaytettdessa voidaan rajayttaa useita panoksia samanai-
kaisesti. Jarjestelmalla voidaan maarittaa rajahdyshetki tarkasti. Iskuaaltoletkussa ole-
va poly palaa letkun sisalla rajahdyksenomaisesti aiheuttaen iskuaallon. Tama aiheut-
taa letkun paassa pistoliekin, joka sytyttaa siihen liitetyn nallin. Jarjestelma on vapaa
sahkoisista hairiotekijoista.

Iskuaaltoletkut ovat tehdasvalmisteisina maaramittaisia ja niita saa katkaista vain liitetta-
essa letkua sytytysjarjestelmdan kuuluvaan sytytyslaitteeseen. Talloin letkun paassa ole-
va tulppaus leikataan pois. Leikkaaminen tehdaan puukolla tai sytytyslaitteeseen liite-
tylla leikkurilla. Letkun paa tyénnetaan sytytyslaitteen sytytyspaikkaan niin syvalle kuin
se menee ja kiinnitetaan. Ylijaava letku kaaritaan ja teipataan rullalle, jolloin sytytysken-
tasta tulee selkedmpi ja se on helpompi tarkistaa.

Iskuletkujen sytyttdmiseen voidaan kayttda myos aikatulilanka-, vetosytytys- tai sahko-
sytytysvalineita. Talloin kyseisen sytytysjarjestelmdn nalli teipataan kiinni iskuaaltolet-
kuun, nallin pohja iskuaallon suuntaan.



2.7 Pimeatoimintavalineet

Valonvahvistin

Valonvahvistimella kohde kyetdan havaitsemaan pimedsséd muutamien satojen metrien
etdisyyksille. Se vahvistaa olemassa olevaa valoa jopa kymmentuhatkertaiseksi. Ulkona
on pimealldkin tdhtien antamaa perusvaloa, jota voi vahvistaa. Valonvahvistin on par-
haimmillaan valoisina 6ind, kuten kuutamolla. Se paljastaa pienimmatkin valonldhteet
(kannykka, tupakka, jne.). Lumettomat ja pilviset syysyot ovat valonvahvistimen kaytol-
le epdedullisinta aikaa, koska perusvaloa on erittdin vahan. Toimittaessa ikkunattomas-
sa rakennuksessa tdysin pimedssa ei valonvahvistimella nde. Talloin on kaytettava esi-
merkiksi IR-valoa (infrapunasuodattimella varustettua valoa), jota ei nde paljain silmin.

Lumi- ja vesisade seka tihed sumu pienentavét havaitsemis- ja tunnistusetdisyyksia, jol-
loin tahystaminen valonvahvistimella vaikeutuu. Valonvahvistimella ei kyeta tahysta-
maan savun ja polyn lapi. Kirkas pistemainen valolahde aiheuttaa valovahvistimessa niin
sanotun haloilmién, jossa valoldhde nakyy oikeaa kokoaan huomattavasti suurempa-
na ja estaa nakemasta valonlahteen lahelle. Pdivanvalossa valonvahvistimessa on kdy-
tettava valonsuodatinta.

Syvyyden ja etdisyyksien hahmottamiseksi voidaan kayttaa molemmille silmille omaa
valonvahvistinta kypara-/paakiinnityksella. Talloin voidaan ajaa pimedssa ajoneuvolla il-
man ajovaloja tai mahdollistaa jatkuva tahystaminen.

Lampotahystin

Lampotahystimella kyetadn havaitsemaan lammonlahteet jopa kilometrien etaisyyksil-
ta. Ldmpdtahystin havaitsee kohteiden pinnasta ldhtevan ja heijastuvan lampdsateilyn
sekd muodostaa niiden lamposateilyjakauman perusteella kuvan. Se muuttaa séhko-
magneettisen sateilyn silmilla ndhtavaksi kuvaksi. Valon maaralla ei ole merkitysta ku-
van muodostamisessa, joten sitd voidaan kdyttaa niin valoisalla kuin pimeallakin. Lam-
potahystimen havaitsemis- ja tunnistusetdisyydet riippuvat kohteen lampétilasta suh-
teessa ympardivaan maastoon, kohteen koosta, kohteen liikkeesta, saasta ja naamioin-
nista. Lampotahystimella ei padsaantoisesti voida havaita pinnan takana (esim. kasvil-
lisuuden, lasin) olevaa kohdetta. Lumi- ja vesisade seka tihed sumu vaikeuttavat lam-
potahystysta pienentamalla havaitsemis- ja tunnistusetaisyyksia. Savu ja poly eivat juu-
ri vaikuta lampaotahystimen havaitsemiskykyyn.

Valaisuvilineet

Valaisuvalineiden kayttd on valmisteltava valitsemalla valaisupaikka, varapaikka, kaske-
malla valaisija ja varaamalla valaisuvalineet. Valaisupaikan valinnassa ja valineiden kay-
tossa on pyrittdva siihen, ettd valaisu ei paljasta omaa toimintaa. Valaisuvalineitd voi-
daan kayttaa myds harhautukseen.

Valopistoolilla valaistaan ryhmén tuhoamisaluetta, ja valaisu tehddén yleensa tuliasemas-
ta. Valopistoolilla ammutaan noin 45° kulmassa ja laukaisuhetkelld on suljettava silmat,
silla laukaisu aiheuttaa kirkkaan valon. Ampumasektorin tulee olla vapaa esteista. Valo-
pistoolin patruunan tulppa on valon vérinen. Lisaksi valopistoolin patruunan tunnistaa
pimedssa hylsyn kannassa olevan hammastuksen tai hylsyn suussa olevan tulpan nysty-
roiden perusteella. Merkintatapa riippuu patruunan valmistajasta.
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Valopistoolin patruunoiden tunnistaminen pimeassa
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Patruunoiden merkitsemistavat
- Keltainen / valkoinen: 180° hammastus tai kolme nystyraa
* Vihrea: ei hammastusta tai kaksi nystyraa
* Punainen: 360° hammastus tai yksi nystyra.

Valaisuraketeilla valaistaan ryhman tai joukkueen tuhoamisaluetta. Ne ammutaan eril-
liselta valaisupaikalta, jonka tulee olla suojassa vihollisen tahystykselta ja sivussa omis-
ta tuliasemista, koska valaisuraketin lentorata ja savu paljastavat valaisupaikan helpos-
ti. Valaisupaikkaa on kyettava vaihtamaan taistelun pitkittyessa. Valaisuraketti ammu-
taan noin 45° kulmassa. Ampumasektorin tulee olla vapaa esteista. Ampumasektoria
maadritettdessa on huomioitava tuulensuunta ja nopeus, koska tuuli voi kuljettaa lasku-
varjon varassa laskeutuvaa valopanosta huomattavasti.

Taistelussa valaisu voidaan toteuttaa valaisukierroksilla. Valaisulle kasketaan joukkueen
sisalla jarjestys, jossa ryhmat kayttavat valaisuvalineitaan perakkain yhtéjaksoisen valai-
sun aikaansaamiseksi.

Valaisuvalineiden kaytossa on pyrittava valaisemaan tuhoamisaluetta, ei omaa ryhmitysta
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Valaisulaitteet

Kohteiden valaisuun voidaan kayttaa taktisia valoja, kasivalaisimia, etsintavaloja ja va-
lonheittimia. Naita kaytetdan paaasiassa toimittaessa rakennetulla alueella. Valaisimia
kaytettdessa on korostetusti varottava valaisemasta omia taistelijoita, koska valaisu teh-
daan lahes poikkeuksetta omasta ryhmityksesta.

Taktisen valaisimen on oltava henkildkohtaisessa aseessa kiinni myds paivalld, koska va-
lon tarve voi ilmeta yllattden mentdessa rakennukseen sisélle. Padsaantoisesti valaisin
laitetaan paalle vasta, kun edessa ei ole omia taistelijoita.

Etsintdvalo on kannettava valaisin, jota kaytetadn partion ja ryhman toiminnassa koh-
teen valaisuun. Oman joukon takaa voi antaa yleisvaloa osoittamalla valaisimella kat-
toon tai seindan, mista valonkajo heijastuu laajalle. Talldinkin on huomioitava, etta ha-
javalo saattaa paljastaa omat taistelijat.

Aseeseen kiinnitetyn taktisen valon kaytté rakennuksen sisalla
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3 Suojautuminen ja lilkkkuminen

Taistelukyvyn sdilyttdmiseksi taistelukentalld on osattava suojautua
vihollisen tahystykseltd, tiedustelulta ja asevaikutukselta. Paljastumi-
sen estdmiseksi on kdytettdvd hyvaksi maaston tarjoamaa suojaa
sekd vihollisen toimintaa vaikeuttavia sda- ja valaistusoloja. Suojau-

tumiseen liittyvid kdskyja noudattamalla joukko
pysyy paremmin salassa, mikd pienentda vihollisen
toiminnan kohteeksi joutumisen todennakdisyytta.

3.1 Taistelijan suoja- ja suojeluvilineet

Huomio!
Kayttajan tulee
tietdd oman
suojavarustuksensa
suojaustasot.

Taistelijalla on kaytdssaan suojavélineita,
joita ovat esimerkiksi kypara, sirpale- ja
luotisuojaliivit, suojalasit ja kuulonsuojai-
met seka suojeluvalineet. Suojavalineet va-
hentdvat oikein kaytettyina erityisesti hen-
genvaarallisen haavoittumisen riskia. Nii-
den oikea kayttd on osattava, jotta niista
saadaan paras hyoty.

Kypara

Kypérd suojaa iskuilta ja sirpaleilta. Ky-
pdrassa tulee kdyttaa suojahuppua, joka
pienentaa kyparan havaittavuutta ja suo-
jaa sen pintaa kolhuilta. Komposiittikypara
menettaa suojausominaisuuksia, jos se tip-
puu kovalle alustalle. Kypara tulee naami-
oida taistelukentédn oloihin sopivaksi. Ky-
paradn voidaan liittaa erilaisia lisalaitteita,
kuten valonvahvistin tai valo.

Kypéra tulee sovittaa ja sdataa paahan so-
pivaksi siten, etta se ei paase heilumaan.
Ensin saadetaan oikea korkeus kyparan si-
saltd, minka jalkeen saddetaan paan ym-
pdryspannan kireys. Taman jalkeen kiris-
tetddn niskan takaa tuleva hihna ja leuka-
hihna molemmilta ohimoilta. Leukarem-
mien tulee olla leuan paalla. Oikea kor-
keus ja kireys saadetddn aina kyparan al-
la pidettavan paahineen tai kuulosuojain-
ten mukaan.

Suojaliivit suojaavat sirpaleilta tai luodeil-
ta. Niissa voidaan kayttaa lisalevyja paran-
tamaan liivien suojaustasoa. Esimerkiksi
sirpaleliivin suojaustasoa voidaan parantaa
suojaamaan luodeilta. Suojaliivissa tulee

Oikein

Vaarin




kayttaa kaikkia siihen kuuluvia suojapa-
neeleita. Sirpaleliivissa voidaan kayttaa li-
sdlevyja parantamaan liivien suojaustasoa
luodeilta. Suojaliivissa tulee kayttaa kaik-
kia suojapaneeleita. Kaytettdessa suoja-
liivia alasuoja tulee laskea alas ja suojaa-
vat kaulukset tulee kiinnittaa pystyyn. Ke-
raamisilla lisdlevyilla varustettua suojalii-
via El SAA pudottaa, koska levyt menet-
tavat suojausominaisuuksia tippuessa ko-
valle alustalle. Liivia ei myoskaan tule kayt-
taa makuu- tai ampuma-alustana. Suojalii-
veistd tulee saanndllisesti irrottaa ja suoris-
taa suojapaneelit. Samalla tarkistetaan lii-
vien tarrojen ja muiden kiinnikkeiden kun-
to sekd poistetaan roskat suojapusseista ja
puhdistetaan suojapussi ohjeiden mukaan.

Esimerkki suojaliivin tunnistetiedoista

Pida suojalaseja “lepoasennossa”, kun niité ei
Suojalasit suojaavat taistelijan silmia ros- kaytetd
kilta, polylta, paineiskuilta ja matalalla no-
peudella (< 200 m/s) lentévilta pienilta sir-
paleilta (< 1,1 g). Kun suojalasit eivat ole
kaytossd, ne peitetaan suojahupulla naar-
muuntumisen ja heijastusten estamiseksi.
Suojalaseissa tulee kayttaa kirkkaita linsse-
ja, koska varilliset linssit vaikeuttavat toi-
mintaa pimeassd. Suojalasit tulee puhdis-
taa saannollisesti pesemalld puhtaalla ve-
delld. Pesuun ei saa kayttaa pesuaineita tai
liuottimia. Linssit kuivataan puhtaalla peh-
mealld kankaalla. Suojalaseja sailytettdessa
ne eivat saa olla kyparan ympaérilla, vaan Irrallisten polvisuojien kaytto
lasien kuminauha on péastettava 16ysélle.

Kuulosuojaimia on pyrittava kayttdmaan  qiein
myos taistelutilanteessa. Erityisen tarke-
aa kuulon suojaus on raskailla aseilla am-
muttaessa. Kuulon suojaamiseen voidaan
kayttaa myos aktiivikuulosuojaimia, joil-
la kuuleminen ja viestittdminen lahimpien
taistelijoiden kanssa onnistuvat paremmin.

Vaarin

Polvisuojat ovat vaatteisiin kiinteasti kuu-
luvia tai erillisid suojia. Housujen polvitas-
kuihin lisatty neopreenisuoja ehkaisee pa-
himpien ruhjeiden syntymista seka eris-
taa kylmalta ja kostealta. Irralliset polvi-
suojat kiinnitetaan siten, ettd hihnojen
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mahdolliset lukot tulevat polvista ulospain. - aktiivihiiliviliasu taistelijan paalls
Suojien alahihna tulee olla niin kireéll3, etta

pohjelihas estda suojan valumisen nilkkoi-

hin. Ylahihnan tehtava on vain pitaa polvi-

suojien ylaosaa paikallaan.

Suojanaamari suojaa kemiallisilta taiste-
luaineilta ja lyhytaikaisesti myods liekkeja,
lamposateilyad tai palavan aineen roiskeita
vastaan. Saastuneella alueella suodattimen
kayttoika on enintaan 24 tuntia. Suodatin
ei suodata hakaa, joten savussa oleskelua
tulee valttaa. Poikkeusoloissa pakkaukses-
ta avatun suodattimen kayttoika saasteet-
tomalla alueella on 6 kuukautta, ellei suo-
dattimessa olevan hiilen kostuminen ole ai-
heuttanut yli 10 % painon lisdysta. Suoja-
naamarissa on juomalaite, jonka kautta saa
nauttia vain vettd. Juomalaitetta kaytettaes-
sd on kaytettdva suojanaamarin mukana tu-
levaa juomapullon korkkia, joka sopii kent-
tapulloon ja normaaleihin PET-kierteelld va-
rustettuihin pulloihin.

Aktiivihiilivaliasu suojaa kemiallisilta taisteluaineilta. Sita kaytetdaan yhdessa suojanaa-
marin kanssa. Puku on my&s palosuojattu. Poikkeusoloissa pukua kaytetdadn vain suoje-
luvaroitus ja -halytys tilanteissa, koska kuluminen, hikoilu ja pesukerrat heikentavat sen
suojausominaisuuksia. Suojeluvaroituksessa pukua voi kayttaa yhtajaksoisesti 30 pai-
vad, minka jalkeen se on pestava. Saastuneella alueella puku antaa 24 tunnin suojan.
Aktiivihiilipuku koostuu hupullisesta takista ja housuista. Sen alla kdytetaan sadolosuh-
teiden vaatimaa alus- ja vélivaatetusta.

Laminaattikadsineet suojaavat kasia kemiallisilta taisteluaineilta vahintaan 24 tuntia.
Kasineen paalla kaytetaan sormikkaita tai kintaita mekaanisen kestavyyden tai ldmmon
eristyksen parantamiseksi.

Kumisaappaat ja sadevarusteet suojaavat kemiallisten taisteluaineiden roiskeilta. CBRN
tilanteessa niita kaytetdan saastuneelta alueelta poistuttaessa.

3.2 Suojautuminen tahystykselta

Liike paljastaa taistelijan, vaikka kohde muuten sulautuisi ymparistéon. Liikkuessa
my6s ymparillasi olevan kasvillisuuden heilunta voi paljastaa. Yksinkertaisin suojautu-
miskeino on maahan heittdytyminen. Maastoutunut taistelija on pienempi kohde vihol-
liselle kuin seisova taistelija. Valta sivuttaista liketta vihollisen tahystyssuuntaan nahden.
Valaisun aikana heittdaydy maahan tai pysahdy.



Liike paljastaa Saanndéllinen muoto paljastaa

Rinnakkain olevat kenttakeittiot, etdisyys kohteesta

1500 metria

Heijastavat pinnat paljastavat

Viri ja sddnnélliset muodot paljastavat. Saannélliset, maastosta poikkeavat muodot,
varit ja varjot seka niiden toistuminen paljastuvat erityisesti ilmasta. Paljastavia muotoja
voivat esimerkiksi olla ihmisen ylavartalon muoto, aseet, linnoitteet, suojakumpareet,
tulialueen raivaukset tai ajoneuvojono. Taistelijan, varusteiden ja kaluston naamioinnil-
la haivytetaan naille tyypillisia piirteita.
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Taistelija varusteineen on maastoutettava. Paljaat ihonkohdat naamioidaan esimerkiksi
naamiovareilld tai luonnonmateriaaleilla, kuten hiilelld ja savella. Paalla oleva varustus




Kasvojen naamiointi

Oikein
L]
Vaihe 1 Vaihe 2 Vaihe 3 Valmis kasvonaamio,
kesa

Vaarin 1 r
.

Kasvonaamio vaarin Kasvonaamio, hiili Kasvonaamio, talvi

ja ase maastoutetaan esimerkiksi luon-  Naamioverkon ja irtonaamioinnin kiytto
non materiaaleilla tai naamioteipeilld. Kun ~ naamioinnissa

maassa on lunta, mutta puut ovat lumet-
tomat, voidaan kayttaa maastopuvun tak-
kia ja lumipuvun housuja.

Ajoneuvot, majoitteet, tuliasemat seka
joukon kalusto ja materiaali maastoute-
taan naamioverkoilla, naamiopaperilla ja
luonnonmateriaalilla. Majoitteen ja ajo-
neuvon paikaksi on pyrittava valitsemaan
varjoisa ja peitteinen paikka. Maastoutta-
misessa tulee huomioida heijastavat pin-
nat kuten ajoneuvojen ikkunat ja peilit.

Kohteen maastouttamisen periaatteet

* Riko muoto.

« Esta heijastukset.

« Irrota naamiomateriaali kohteesta n.
50 cm.

« Kiinnita tukevasti (esim. naamiover-
kon liepeet kiinni maassa — ei synny
varjoa).

« Valitse varitys soveltumaan ymparis-
toon.

- Valta teravia, varjoja aiheuttavia
muotoja.
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Kyparan naamiointi

n
0

Oikein

i
Naamioimaton kypara Kypéra naamioitu Kypéra naar;wifxu Kypéra naamioitu
naamioverkolla havuilla havuilla

Vaarin

Jéljet paljastavat erityisesti talvella. Ajoneuvojen, joukon ja yksittaisen taistelijan jat-
tamat jaljet nakyvat ilmasta erittdin hyvin. Kayta vanhoja jalkia, teita ja latuja. Tee tar-
vittaessa riittavasti harhauttavia jalkia. Tasoita ajoneuvojen tielta poistumisjaljet kesaai-
kana. Kesalld nakyvat myds maastouttamattomat linnoittamisjaljet ja pehmeaan maa-
peradan jaaneet jaljet. Maastoon jatetyt roskat voivat paljastavat joukon ja sen laadun.
Kayta liikkuessa aukeiden reunoja, painanteita, peitteistd maastoa ja varjopaikkoja.

Jaljet paljastavat

- -
i
< - —y
= %
Etaisyys kohteesta 3800 metria. Etaisyys kohteesta 4000 metria.
)
Tee harhauttavia jalkia »
ajon paattyessa A )
Vaarin ‘ )
« : A
“ A O | ‘ A

200-400 metria

Valot ja avotuli seka niiden kajastus nakyvat kauas. Noudata valojen kaytosta ja avotu-
len tekemisesta annettuja ohjeita. Tee avotuli vain, kun se on valttamatonta esimerkik-
si selviytymisen kannalta. Kayta valoja vain suojan alla. Tupakoi suojassa ja vain siihen
osoitetussa paikassa. Kohteen voi paljastaa myds avotulen, kamiinan ja tupakan savu
tai savun haju. Myos ajoneuvon pakokaasu voi paljastaa, erityisesti talvella.
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Varjo paljastaa Savu ja valo paljastavat

Aéani paljastaa joukon erittéin helposti. Inmisen puhe on poikkeuksellista muihin luon-
non aaniin verrattuna. Keskusteluaani kuuluu tyynelld ilmalla kauas. Huudetut komen-
not voivat kuulua jopa satojen metrien padhan. My6s joukon toiminnan tuottamat aa-
net, vaarin pakattu varustus, puiden hakkaaminen, halkojen lisadminen kamiinaan tai
ajoneuvon ovien sulkeminen voivat paljastaa joukon.

Valttaaksesi adnen aiheuttamaa paljastumista kayta kasimerkkeja, toimi johtajan esi-
merkin tai perustaistelumenetelman mukaisesti. Pakkaa varusteesi huolellisesti ja valta
aanekkaita komentoja. Puhu lyhyesti ja harkitse aina sanasi.

Aénien ohjeelliset havaitsemisetaisyydet

, 1200 metria

800 metri&

........ -
400 metria
......... -4

Laita ketjut Masiin,

nayttaa liukkalta.

100 metria Aanen kuuluvuus voi tyynessa
""""" - pakkassaassa ja vesiston aarella
olla huomattavasti ohjeellista
— etaisyytta suurempi.

Vastaavasti tuulisella ja sateisella
saalla aanien kuuluvuus voi olla
............... -4 paljon pienempaa.
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Teltan paljastuminen lampétahystimelle

Naamioimaton teltta Naamioitu teltta

Naamioimaton kylma teltta lampo6tahystimella Naamioitu kylma teltta lampotahystimella
kuvattuna kuvattuna

Naamioimaton teltta lampotahystimella kuvattu- Naamioitu teltta lampdtahystimella kuvattuna
na 15 min ldammityksen jalkeen 15 min [dmmityksen jélkeen

Kaikki kohteet sateilevét tai heijastavat lampoa. Taistelukentélla paljastavia kohteita
ovat esimerkiksi ihmiset, lammityslaitteet, ajoneuvot, jaljet ja tulitoiminta. Lamposa-
teily pystytaan havaitsemaan lampotahystimilla seka ohjusten ja erikoisammusten ha-
kupailla. Lampotahystamisen kannalta ratkaisevaa on kohteen
pinnan ja taustan valinen lampétilaero eli kontrasti. Mita suu-
rempi kontrasti on, sita hel[pommin ja kauempaa kohde pysty-

Huomio!
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Suojauduttaessa
tdan havaitsemaan. Tehokkaimmillaan |ampd&tahystys on avoi- lampotahystykselta
messa maastossa alkutalvesta, jolloin maasto on tasaisen kylma. tulee suojautua myos
Vesi- ja lumisade seka tihea sumu vaikeuttavat lampotahystys- pa“f:gghst'gc:l'tlg
ta ja pienentavat havaitsemisetaisyyttd. Pimeydella ei ole vaiku- tahystykselta.

tusta ldmpotahystykseen.
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Taistelijan paljastuminen lamp6tahystimelle

Taistelija nakyvilla

Taistelija nakyvilla, lampotahystimelld kuvattuna Taistelija risukon takana, lampotahystimella
kuvattuna

Ajoneuvo lampétahystimelld kuvattuna

Suojaudu ldmpotahystykselta

- aluskasvillisuuden, pensaiden ja
puiden tai rakenteiden taakse

- valitsemalla teltan ja ajoneuvon
paikka peitteisestd maastosta ja
painanteista

= maastouttamalla kohteet (teltta,
ajoneuvot, raskaat aseet yms.) suojai-
san maaston valinnalla ja mahdollisilla
ldmpdnaamioverkoilla

« kayttamalld kohteiden maastouttami- Paljastavia kohteita ovat erityisesti pakosarja ja
seen naamioverkkojen liséksi lampoa volmansiirto
eristavia luonnonmateriaaleja, kuten
sammalta, havuja, puita tai lunta

- pitamalla teltassa tulta vain, kun sitd
tarvitaan l[dammittamiseen tai varustei-
den kuivattamiseen

- valttdmalla ajoneuvon tarpeetonta
[ammittamista.

Huomio!
Yksittainen taistelija
voi vaaralla toimin-
nalla tai maaraysten
noudattamatta jat-
tamisella aiheuttaa
oman joukon paljas-
tumisen ja tappioita.




3.3 Suojautuminen vihollisen ilmatoiminnalta

lImatoiminnalta suojaudutaan
ilmasuojelun toimenpitein,
haJaUttama”a' linnoittamal- Maali, Yksi — yksi — yhdeksan — nolla,

la, maastouttamalla, harhaut- November — Kilo — kolme — kaksi,
tamalla ja tekemalld ryhmitys- Eteldan, Nopea, Matalalla... '
muutoksia. Maastouttamalla N
voidaan ainakin vaikeuttaa koh-
teen tunnistamista, valttaa jou-
tumista hyokkayksen kohteeksi.

Taistelukenttaa tiedustellaan
helikoptereiden, tiedustelulen-
tokoneiden ja -lennokkien eri-
laisilla sensoreilla. Helikopteris-
ta tiedustelu tehdaan matalalta ja maaston suojaa hyvaksi kayttaen, jolloin tahystysetai-
syyksia voivat pienentdd maaston ja puuston aiheuttamat katveet. Sensoreilla kyetaan
havaitsemaan suojaamattomat ajoneuvon kokoiset kohteet 15 — 20 kilometrin etdisyy-
delta. Suojaamattomat ihmisen kokoiset kohteet havaitaan 2 — 3 kilometrin etdisyydel-
ta. Havaittuun maaliin voidaan vaikuttaa jo muutaman minuutin kuluttua, kun maali-
tiedot valitetdan tuliyksikolle tai ilmassa olevalle iima-alukselle.

lImavalvontaseloste (IV-seloste) on lImavoimien tuottama, kaikille joukoille tarkoitettu
ilmoitusjarjestelmd, jonka tarkoitus on antaa ennakkovaroitus
uhkaavasta ilmavaarasta. IV-selostetta jaetaan viestiperusteissa

uhKa . ‘ : . Huomio!

ilmoitetulla taajuudella. Sen seuraaminen tapahtuu joukon joh- Havaitessasi
tamispaikalla, ajoneuvo-osastossa tai yksittaisessa ajoneuvossa. " 'éhGStYV‘énki'fT]la’
IV-selosteesta voi puuttua matalalla lentavat ilma-alukset, mina aluksen {esim. kuulet

- X R ! helikopterin aanen),
vuoksi ilmatilannetta on seurattava myos aistitahystyksena kuu- tee ilmahalytys!

limatilannetta tulee seurata jatkuvasti

ILMAHALYTYS !1!

lo ja ndkohavaintojen perusteella.

IImahélyttédminen voidaan tehda joukon sisélla kasi- tai valo-

merkilld, huutamalla, ajoneuvon aanimerkilla tai viestivalineelld. Valittamistavan on ol-
tava kaikkien tiedossa, ja ilmasuojelutoimenpiteet on valmisteltava ja harjoiteltava. II-
mavaroitus annetaan vihollisen iima-aluksen ylittdessa joukolle erikseen méadritetyn va-
roituskehdn rajan (esim. 100 km). Vastaavasti ilmahalytys annetaan vihollisen ilma-aluk-
sen ylittdessa asetetun halytyskehdn raja (esim. 50 km). Halyttaminen tehdaan komen-
nolla “ILMAVAROITUS” tai “ILMAHALYTYS”.

Varoituksen tai halytyksen antaja purkaa toimenpiteet komennolla "ILMAVAROITUS
OHI” tai “ILMAHALYTYS OHI”. Jos iimatilanteen seuraaminen mahdollistaa vihollisen
ilma-aluksen tunnistuksen, on halytysten loppuun lisattava myoés ilma-alustyyppi ja uh-
kasuunta. Halytyksessa kaytettavia ilma-alustyyppeja ovat esimerkiksi helikopteri, ryn-
nakkokone, tiedustelukone ja tiedustelulennokki.
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Syoksypommitus

1. Nousee katveen
ylapuolelle ja
paikantaa maalin 3. Tulittaa
10-20 sek. Tulitusetaisyys
500-4500 m

Kurkkaaminen “POP-UP” taisteluhelikopterilla

Liukurynnékko taisteluhelikopterilla
Paikantaa maalin

10-20 sek. Tulittaa

Tulitusetaisyys
500-4500 m

3 Suojautuminen ja liikkuminen



Etdisyyden arviointi helikopteriin rynnakkokivaarin ja konekivaarin (PKM) tahtaimilla

; - &
RK 900 m RK 450m RK 600m RK 300m

| 't =i i | - :ii‘.i 2
L3 i - "
I I I

PKM 1200m PKM 600 m PKM 800m PKM 400 m

Toiminta ilmavaroituksen aikana
« Valita ilmavaroitus muille taistelijoille.
« Tarkasta oman varustuksen ja joukkokohtaisen materiaalin esim. teltan, ajoneuvon
ja raskaiden aseiden maastouttaminen.
« Poista valon, savun ja ldammon lahteita.
* Valmistaudu suojautumaan ja omasuojailmatorjuntaan.

Toimenpiteissa on huomioitava uhanalaisin suunta. llmavaroitus ei keskeyta meneillaan
olevan tehtdvan toteutusta.

Toiminta ilmahélytyksen aikana
« Valita halytys muille taistelijoille.
« Suojaudu puolustuksessa poteroon.
« Liikkeelld ollessa keskeytd liike ja suojaudu esimerkiksi maaston painanteisiin.
« Jalkaudu ajoneuvosta ilmasuojaan, vahintaan 50 m.
- Sdilyta taistelijoiden véliset etdisyydet.

+ Valmistaudu omasuojailmatorjuntaan. .
Huomio!
Taistelukosketuk-
sessa tulitoimintaa
on jatkettava
iimahalytyksesta
huolimatta!

llmahyokkayksen jalkeen on jokaisen valmistauduttava
* ensiapuun
« haavoittuneiden evakuointiin
« palojen sammuttamiseen

« sirotemiinojen ja rdjahtamattomien ammusten vaikutuspii-
rissa toimimiseen ja niiden raivaamiseen ja
« jatkamaan tehtavaa.
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Maalin osoittaminen kellotaulumenetelmalla

]

ILMAHALYTYS !1!

1 W

Helikopteri kello 11:ssa!

Omasuojailmatorjuntaa voidaan ampua ilmatorjuntakonekivaareilla, soveltuvilla ryh-
maaseilla ja kasiaseilla hyokkaavaa ilma-alusta vastaan tai erityisen otolliseen maaliin.
Erityisen otollinen maali on esimerkiksi leijuva helikopteri. Ryhmanjohtaja kaskee ryh-
mansa ilma-ammunnasta. Ratkaisevana tekijana ilma-ammunnassa on tulen maara, jol-
loin ampuvana osastona on aina vahintaan noin ryhman kokoinen joukko. Yksittainen
taistelija ei ammu ilma-ammuntaa omatoimisesti.

Omasuojailma-ammunta
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Omasuojailmatorjunnalla pyritdan vaikeuttamaan ilma-alusten toimintaa. Niihin kohdis-
tuva tulitus pakottaa niitd nousemaan korkeammalle, jolloin ne ovat paremmin oman
ilmatorjunnan tulenkdyton ulottuvissa. Lentdja havaitsee tulituksen suuliekeista, valo-
juovista ja osumista. llmasta kdsin ei yleensa kyeta arvioimaan milla aseella ammutaan.

Kasiaseilla omasuojailmatorjuntaa ammutaan esteammuntana. Esteammunta tarkoit-
taa ampumista ilma-aluksen reitin jatkeelle, ennakkopisteeseen, lyhyita sarjoja. Ennak-
ko kasketaan maalin mittoina, esimerkiksi “ENNAKKO 5”. Kohti syoksyvaa tai paikal-
laan olevaa maalia ammuttaessa ei oteta ennakkoa.

Taistelijan toiminta ilma-ammunnassa kasiaseella

- Johtaja osoittaa maalin, esimerkiksi “HELIKOPTERI EDESSA”.

- Siirra aseesi vaihdin sarja-tulelle, tdhtaa maalia ja seuraa sita aseella.

« Johtaja kaskee ennakon, esimerkiksi "ENNAKKO 5”.

= Arvioi ennakkopiste maalin reitin jatkeella ja seuraa maalia aseellasi koko ajan.

- Johtaja kaskee tulenaloittamisen “HUOMIO — TULTA".

» TULTA - komennolla suuntaa aseesi nopeasti arvioimaasi ennakkopisteeseen
maalin lentoradalle ja ammu siihen kaksi lyhytta sarjaa.

Omasuojailmatorjuntaa kasiaseilla ei ammuta, kun
« joukko ei saa paljastua
+ maali on yli 300 metrin etdisyydella
« alueella lentda omia koneita
= ilma-ammunta kasiaseilla on erikseen kielletty.

Omien ilma-alusten saapumisesta toiminta-alueella ilmoitetaan erikseen, jolloin kaik-
ki omasuojailmatorjunta on kielletty maaraajaksi tai tiettyja ilma-alustyyppeja vastaan.
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Tykiston ja kranaatinheittimiston kranaat-
tien sirpalevaikutus erilaisissa kohteissa

Sirpalevaikutus pintarajahdyksessa,
kova maapera (tykisto)

Sirpalevaikutus, kova maapera (KRH)

Sirpalevaikutus, pehmeé maapera (KRH)

Sirpalevaikutus ilmassa tai puussa (KRH)

3.4 Suojautuminen
epasuoralta tulelta

Tykiston ja kranaatinheittimistén ampuma-
tarvikkeiden vaikutus perustuu padsaantoi-
sesti sirpalekranaattien kuoresta muodos-
tuvien sirpaleiden liikke-energiaan. Sirpa-
leet suuntautuvat rajahdyspisteesta viistos-
ti ylospain. Kranaatin koosta riippuen sir-
paleiden vaikutusetaisyyden sade rajahdys-
pisteesta voi vaihdella 50—200 metrin valil-
l&. Maanpinnan laatu vaikuttaa sirpalevai-
kutukseen. Mita kovempi maapera, sita va-
hemman kranaatit tunkeutuvat siihen ja si-
td enemman sirpaleita sinkoutuu ymparis-
toon. Kallioisessa ja kivikkoisessa maastos-
sa sirpalevaikutusta lisaavat rajahdyksessa
irronneet kivensirut ja -kappaleet. Pehme-
dssd maassa ja lumessa sirpalevaikutus jaa
vahaisemmaksi. Nopein tapa suojautua on
maahan heittaytyminen. Se pienentaa tais-
telijan osumapinta-alaa merkittavasti. Va-
hainen painauma, kivi, kanto tai matas tar-
joaa paremman suojan kuin tasainen maa.
Suojan etsiminen ei saa hidastaa maahan
heittaytymista. Taistelijan suojavarustus li-
saa suojaa, mutta ei vaikuta suojautumis-
tarpeeseen.

Kranaatit ja raketit ovat yleensa iskusytyt-
timella varustettuja, jolloin ne rajahtavat
osuessaan kohteeseen. Ne saadaan tarvit-
taessa rajahtamaan myos maanpinnan yla-
puolella herate- tai aikasytyttimilla. Talloin
sirpalevaikutus on suurempi, koska sirpa-
leet iskeytyvat maahan ylhaalta pain. Am-
muttaessa metsadn osa iskusytyttimella
varustetuista kranaateista rajahtaa puihin
osuessaan.

Toiminta epasuoran tulen aikana
Liikkeelld ollessasi havainnoi ympaéristoa
jatkuvasti ja pyri olemaan selvilla 1&helld
olevista suojapaikoista, kuten painanteis-
ta, ojista ja betonirakenteista.



Epasuoralta tulelta suojautuminen

Suojaudu epasuoralta tulelta heittaytymalla maahan. Siirry tulen heiketessa parempaan suojaan, jos sellainen on.

Suojautuessasi maahan H .
- Vie ase vartalosi alle suojaan. uomio:
. . o Pysy rauhallisena
* Suojaa aseen piippu kadella. ja valmistaudu
- Laita kddet vartalon alle, jalat yhteen. Jatkamaanktoimintaa-
- - . PR T Pakeneminen
Tyonn?. leuka j(IOS, jolloin kypara ja suojaliivi muodostavat johtaa lshes varmuu-
yhtena|sen suojan. della kuolemaan.
« Valmistaudu sy6ksymd&én parempaan suojaan epdsuoran
tulen heiketessa.
« Seuraa ryhmanjohtajan merkkeja tai esimerkkia.
« Pysy joukkosi mukana.

Puolustuksessa suojaudu tuliasemaan tai suojatilaan, jos sellainen on. Suojaa aseesi
piippu ja laukaisukoneisto kasilld. Jos suojauduit maahan, syoksy epasuoran tulen hei-
ketessa tuliasemaasi. Tulituksen pdattyessa valmistaudu aloittamaan taistelu ja ota sel-
vaa ldhimpien taistelijoiden tilasta.

Yleisimpia epasuoran tulen kranaatteja ja niiden ominaisuuksia

KRH 120 mm

Paino: 12-13 kg
Ampumaetaisyys: 0,25-7,5 km
Vaikutusetaisyyssade: 100 m !I

Tykiston kranaatti 130-155 mm
Paino: 33-47 kg
Ampumaetaisyys: 25-40 km
Vaikutusetaisyyssade: 200 m
KRH 81 mm

Paino: 3-4 kg
Ampumaetaisyys: 0,1-5,8 km
Vaikutusetaisyyssade: 50 m
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3.5 Suojautuminen suora-ammuntatulelta

Taistelija joutuu liikkkumaan vihollisen tahystyksen ja asevaikutuksen seka naiden uhan
alla. Liikuttaessa on kéytettdva maaston tarjoamaa suojaa. Taistelijan on ymmarretta-
va, mika tarjoaa nakosuojaa (suoja tahystykselta) ja mika tarjoaa riittavan suojan suora-
ammuntatulelta. Aina on kaytettava vahintaan nakdsuojaa, kun valitaan siirtymisreittia
tai tuliasemaa. Suojaa suora-ammunnalta on kaytettava siirryttaessa vihollisen tulen al-
la tai suojauduttaessa tulitukselta.

Suojan suora-

Suojavahvuudet pienikaliiperisia aseita vastaan
ammuntatulelta

Teras I 1,5cm

antavat
- kivet Betoni 20 cm
- ojat Hiekkaa sakeissa 50 cm
» kumpareet ja Kivinen maa E 50 cm
harjanteet Tuorepuu | 60cm
« betonirakenteet Tavallinen tiivis maa _ 100 cm
(vahintaan 20 cm), Tiiviiksi poljettu lumi 150 cm
yleensa kerrostalot Koskematon lumi 300 cm
* panssaroidut
ajoneuvot.

Kaytad maastoa siten, ettd oma maalipinta-alasi on mah-
dollisimman pieni. Suojaudu yllattavalta suora-ammun-
tatulelta ensin maahan heittaytymalla ja siirry tilaisuuden
tullessa parempaan suojaan.

Huomio!
Pimeys ei tarjoa suojaa!

Kayta pysahtyessasi ndkosuojaa, ole valmiina siirtymaan suojaan tulitukselta

c
9]
=
<
S
e
=
&,
=
]
£
=
S
2
=]
o,
o
]
wv
m




Suojautumisen vaikutus maalipinta-alaan

Kayta eri etenemistapoja ja maaston antamaa suojaa

Aloita taistelussa tuliaseman valmistaminen jo lyhyenkin pysahtymisen aikana

3 Suojautuminen ja lilkkkuminen
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Taistelupanssarivaunun yleistunnistuskohteet

Paaase 120-150 mm kanuuna
(putki ulottuu rungon yli)

Massiivinen
torni ja runko

Leveat telat

Rynnéakkoépanssarivaunun yleistunnistuskohteet

Jalkautumisportit
jalkavaelle vaunun
takana

Paaase 25-40 mm konetykki
ja/tai kanuuna max 100 mm

Kapeat telat
Ampumakalotit
jalkavaelle vaunun

S Taistelupanssarivaunua
kyljessa

kevytrakenteisempi, usein
venemainen runko ja
pienempi torni

Kuljetuspanssariajoneuvon yleistunnistuskohteet

Konekivaariaseistus (voi olla konetykki)

Ei varsinaista tornia

Jalkautumisportit
vaunun takana tai
sivulla

Pyorat tai kapeat telat

3.6 Suojautuminen
panssarivaunuilta

Suojautuminen panssarivaunuilta perus-
tuu pddasiassa suojautumiseen tahystyk-
seltd ja lampotahystykselta, kunnes vihol-
linen on oman panssaritorjunnan tehok-
kaalla ampumaetaisyydelld. Vaunujen ta-
hystysvalineisiin kuuluvat yleensa padaseen
tahtaimeen liitetty lampotahystin ja valon-
vahvistin, joita voi olla seka vaunun ampu-
jalla etta johtajalla. Erityisesti lampd&tahys-
tin mahdollistaa maalien havaitsemisen ja
tarkan tulittamisen padaseen tehokkaalle
kantamalle saakka.

Panssarivaunut jaetaan niiden kayttotar-
koituksen mukaan.

Taistelupanssarivaunuilla tuhotaan viholli-
sen taistelupanssarivaunuja ja jalkavakea.
Ammunnanhallintajarjestelma mahdollis-
taa tarkan tulittamisen padaseella (pans-
sarivaunukanuuna) likkeesta 3,5 km etéi-
syydelle asti my®s huonoissa saé- ja valais-
tusolosuhteissa. Silla voidaan ampua pans-
sarin lapaisevia sirpale- ja painevaikutteisia
ammuksia sekd panssarintorjuntaohjuk-
sia. Konekivaareilla tehokas ampumaetai-
syys 1—1,5 km.

Rynnédkkopanssarivaunussa on taistelu-
panssarivaunua kevyempi panssaroin-
ti. Sen tehtavana on kuljettaa taisteluun
noin ryhman kokoista osastoa jalkavaked
kevyilta aseilta ja sirpaleilta suojattuna se-
ka tukea sita taistelussa jalkautumisen jal-
keen. Taistelukosketuksessa jalkavakea ei
aina jalkauteta. Rynnakkopanssarivaunun
ammunnanhallintajarjestelma mahdollis-
taa tarkan tulitoiminnan paaaseella myos
likkeesta. Silla kyetdaan ampumaan pans-
sarin lapdisevia ja sirpalevaikutteisia am-
muksia noin 2,5 km etaisyydelle. Koneki-
vaarilla kyetaan vaikuttamaan noin 1-1,5
km etdisyydelle.

Kuljetuspanssariajoneuvo ja -vaunu kul-
jettavat noin ryhman kokoista osastoa



Esimerkki
panssarivaunun
toiminnasta
jalkavakea vastaan

jalkavédkea kevyilta aseilta ja sirpaleilta suojattuna. Niiden ammunnanhallinta ja optiik-
ka eivat valttamatta ole yhta tehokasta kuin taistelu- ja rynnakképanssarivaunuissa. Tais-
telupanssarivaunujen tavoin myos kuljetuspanssariajoneuvolla ja -vaunulla pyritaan tu-
kemaan jalkavaen hyokkaysta.

Taistelussa panssarivaunulla pyritadn tilanteeseen, jossa se voi tulittaa puolustajan pans-
sarintorjunta-aseiden kantaman ulkopuolelta. Padaseella ammutaan sirpaleammuksia
puolustajan ryhmityksen alueelle siten, etta ne rajahtavat puiden oksissa maalin yldpuo-
lella. Konekivadrilld tuhotaan yksittdisia maaleja.

Taistelupanssarivaunut eivat yleensa aja puolustajan ryhmitykseen ennen kuin vaunuja
tukeva jalkavéki on vallannut ja varmistanut ryhmityksen. Avoimessa maastossa rynnak-
kdpanssarivaunut ajavat lahelle puolustajan ryhmitysta taistelupanssarivaunujen tukiessa,

Vaunun tahystyskatveet

n.10m

|
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jalkauttavat jalkavaen ja tukevat sita omilla aseillaan. Peitteisessa ja metsasaarekkeises-
sa maastossa rynnakkdpanssarivaunut jalkauttavat aikaisemmin ja toimivat tulituessa.

Jos vihollisen panssarivaunu ajaa linnoitettuun ryhmitykseen, on jatkettava tukevan
jalkavéen tuhoamista. Asemista pakeneminen johtaa ldhes varmuudella kuolemaan.

Panssarivaunujen tahystysvalineet on suunnattu eteen padaseen suuntaisesti. Vaunujen
tahystysmahdollisuudet sivuille ovat huomattavasti heikommat, ja lahietéisyydella aiheu-
tuu katveita miehistolle. Vaunun ymparilla olevat katveet vaihtelevat vaunutyypistd ja
-mallista riippuen. Vaunun aseiden kayttaminen alle 15 metrin etaisyydelle on useim-
miten mahdotonta aseiden alakulmien rajoitteiden takia.

3.7 Suojautuminen CBRN- ja polttoaseilta

Suurtuhoaseet (CBRN) kuuluvat nykyaikaiseen sodankéayntiin. Lyhenteessa C (chemi-
cal) tarkoittaa kemiallisia taisteluaineita, B (biological) biologisia taisteluaineita, R (ra-
diolocigal) radioaktiivisien aineiden kayttda asetarkoituksessa ja N (nuclear) ydinasei-
ta. CBRN -aseiden kehittelyd, valmistusta ja sotilaallista kayttda rajoitetaan useilla kan-
sainvalisilla sopimuksilla.

Sopimuksista huolimatta vihollinen saattaa kayttaa suurtuhoaseita, mikali se ei saavuta
tavoitettaan tavanomaisin asein tai sen valtiollinen turvallisuus on vakavasti uhattuna.
Vihollisen kynnys kayttaa suurtuhoaseita on sita korkeampi, mita parempi kyky puolus-
tajalla on suojautua ja toimia kyseisten aseiden vaikutuspiirissa. Suurtuhoaseita saate-
taan kayttaa myds terrorin valineena.

Kemialliset taisteluaineet ovat yhdisteitd, joita kaytetdan aiheuttamaan kohteessa kuo-
lema, vammautuminen tai tilapdinen toimintakyvyttomyys. Kemialliset taisteluaineet vai-
kuttavat yleensa hengityselimiston ja silmien kautta tai ihon lapi imeytymalla. Joillakin
aineilla on sydvyttava vaikutus, jolloin ne vaikuttavat pisaroina varusteiden ja ihon la-
pi seka hoyryina silmien limakalvojen ja hengityselimien kautta. Lisaksi osa aineista vai-
kuttaa elintarvikkeiden tai juomaveden kautta.

Kemialliset taisteluaineet jaetaan ilmakaasuihin ja maastokaasuihin. //makaasut ovat
nopeasti haihtuvia yhdisteitd, joiden vaikutus kestaa parista minuutista muutamaan tun-
tiin. llmakaasuja kaytetaan vastustajan lamauttamiseen tykistokeskityksen tavoin. Maas-
tokaasut ovat hitaasti haihtuvia yhdisteita, joiden vaikutus kestaa muutamista vuoro-
kausista useisiin viikkoihin. Maastokaasut levitettaan nestepisaroina maastoon, josta
kaasu vaikuttaa hoyrystymalla ja kosketuksen kautta. Ne saastuttavat maaston ja es-
tavat alueen kayton jopa useiden kuukausien ajaksi. Kemiallisia taisteluaineita voidaan
saattaa kohteeseensa esimerkiksi tykistdaseiden ammuksissa, ohjuksissa ja pommeissa.

Biologisilla taisteluaineilla tarkoitetaan bakteerien ja virusten kayttdd aseena. Kay-
tén tarkoituksena on aiheuttaa sairastumiseen tai kuolemaan johtava tartunta. Tartun-
ta tapahtuu yleensa hengitys- tai ruuansulatuselimiston kautta. Tartunnan saaneet voi-
vat levittaa tautia edelleen.



Biologisten aseiden laajamittaista kayttda rajoittaa niiden levidmisen vaikea hallittavuus
ja vaikutusten arvioiminen. Todennakdisimmin biologisia aseita kdytetdan yhteiskunnan
ja puolustusjarjestelman kriittisia kohteita vastaan. Biologisia taisteluaineita voidaan saat-
taa kohteeseen esimerkiksi erikoisjoukkojen toimenpitein.

Radiologisilla aseilla tarkoitetaan radioaktiivisten aineiden kayttoa asetarkoituksessa.
Radiologisen aseen laajamittainen kayttd kenttdarmeijaa vastaan on epatodennakdis-
ta. Kayttd asetarkoituksessa esimerkiksi erikoisjoukkojen toimenpitein on todennakdi-
sinta kriisin alkuvaiheessa, mutta talldinkin rajoitetusti yhteiskunnan ja puolustusjarjes-
telman kriittisia kohteita vastaan. Iskun julkisuus- ja pelotearvo voi olla sotilaallista mer-
kitysta suurempi. Yksittaiselle taistelijalle merkittavimman uhkan aiheuttaa radioaktii-
visten aineiden paastd tavanomaisen asevaikutuksen seurauksena esimerkiksi ydinvoi-
malasta. Suojautuminen ja toimintakyvyn palauttaminen tapahtuu samoilla periaatteil-
la kuin suojauduttaessa ydinaseiden kaukovaikutuksilta.

Ydinaseilla tarkoitetaan rajahdettd, jossa energian vapautuminen perustuu atomiyti-
men reaktioihin. Ydinrdjahdyksessa vapautuva energia vaikuttaa ymparistoon lampo-,
ydin- ja valosateilynd, paineaaltona, ionisaationa, tarindna seka elektromagneettisena
pulssina (EMP). Ydinase voidaan saattaa maaliinsa esimerkiksi tykistdammuksissa, oh-
justen taistelukarjissa tai lentokoneesta pudotettavissa pommeissa.

Polttotaisteluaineet ovat kemiallisia yhdisteitd, jotka palaessaan vapauttavat runsaas-
ti lampoda. Paloaika on alle minuutista jopa 15 minuuttiin. Yleisimpid ovat napalm ja
valkoinen fosfori. Niiden levittamiseen kaytetddn ensisijaisesti tykistdaseita, lentoko-
neita ja helikoptereita.

Suojelun paamaara on varautua vihollisen suurtuhoaseiden ja muiden taisteluvalinei-
den kayttoon seka vahentaa niiden ja muiden vaarallisten aineiden kayton vaikutuksia
suojautumalla ja palauttamalla taistelukyky.

Taman mahdollistavat
- tiedustelu-, valvonta- ja halytysjarjestelmat
« suojautumiskeinot
« puhdistus-, ensiapu-, ja huoltotoimenpiteet.

Vihollisen toiminta voi antaa viitteitda CBRN -aseiden kdyton valmistelusta.

Tallgin vihollinen
- ottaa kdytt6onsa suojavarusteita
- irtautuu ilman nakyvaa syyta taistelukosketuksesta ja vetaytyy jopa kilometrien
padhan
- purkaa tai irrottaa viestivélineidensa antenneja (EMP).
Lisaksi laajamittainen tuho alueen eldimistossa tai kasvistossa voi olla merkki CBRN -asei-

den kaytosta. Esimerkiksi linnut ovat erittdin herkkia taistelukaasuille ja oireilevat pal-
jon aikaisemmin kuin ihmiset.
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Kemiallisten aseiden ja sateilyn tiedus-
telua varten komppanian suojeluryhmalla
on varustus, joilla havaitaan taistelukaasut
ja sateily. Lisdksi valitonta puhdistusta var-
ten on puhdistusaineita, valineet ja varus-
tus. Kaasunilmaisupaperi on kertakayttoi-
nen kaasunilmaisuvaline, se iimaisee taiste-
lukaasujen pisaroista. Kaasunilmaisupaperi
muuttaa variaan reagoidessaan kaasuihin.
Suojeluvaroituksen aikana ilmaisupaperei-
ta laitetaan avoimille vaakapinnoille, joil-
le pisarat ensimmadisena laskeutuvat. Suo-
jeluvaroituksen aikana ilmaisupapereiden
varimuutoksia on seurattava saannollisesti.

N

MAVA 2000 PuhdistuSainelevitin

Hermokaasujen ilmaisuliuska

Kaasunilmaisimia
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Yleismyrkyllisten kaasujen ilmaisuliuska Maastokaasun ilmaisinpaperi

AKS-90 Automaattinen kaasunilmaisin
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Suojautumisvalmistelut aloitetaan komennolla " SUOJELUVAROITUS”, jota voidaan tar-
kentaa ja yksiloida komentamalla “POLTTOVAROITUS”, “KAASUVAROITUS” tai “YDIN-
VAROITUS". Suojeluvaroitustila voidaan joutua pitdman ylld useita vuorokausia.

Toiminta suojeluvaroituksen aikana

« Valita varoitus muille ja varmistu sen lapimenosta.

« Laita suojanaamari kayttévalmiiksi, kiinnita suodatin ja kokeile sen tiiveys.

- Laita suojanaamari kayttévalmiina laukkuunsa ja sellaiseen paikkaan, josta se on
helposti saatavissa.

- Tayta kenttdpullo puhtaalla vedella ja kiinnita juomasovite pulloon.

- Laita puhdistusainepurkki ja vastalaakkeenantolaite reisitaskuun.

= Pue muu kasketty suojavarustus esim. aktiivihiilivaliasu.

- Laita sadeviitta taisteluvarustukseen tai pue sadepuku (taisteluvarustus puetaan
sadepuvun paalle).

* Pue kasineet paallekkain jarjestyksessa: puuvilla-, laminaatti- ja toiset puuvillasor-
mikkaat.

* Peitd paljaat ihonkohdat.

« Valmistaudu peittamaan poterosi katteella (esimerkiksi sadeviitta, pressu tai vane-
rikate).

* Valmistaudu suojautumaan.

« Jatka tehtdvasi suorittamista.

Jos kyseessa on polttovaroitus, lisdd vaatetusta ja poista helposti syttyva maanpinta-ai-
nes oman tuliaseman laheisyydestd. Varaa alkusammutusvalineiksi esimerkiksi peite, la-
pio ja hosa. Hosa on kahdesta kolmeen metria pitkd havupuu tai sen vahva oksa, jo-
hon jatetaan oksat metrin matkalle latvaan. Polttovaroituksessa sadeasua ei saa laittaa
paalle. Kesdaikana kastele palosuojana kaytettava vaatetus lapimaraksi. Se laitetaan
hyokkayksen sattuessa paallimmaiseksi vaatteeksi paalle. Paallimmaisen ja palosuoja-
na kaytettavan vaatetuksen kasteleminen lisaa sen palonkestavyyttda moninkertaisesti.

Ydinvaroituksen aikana varaa lisaksi havun oksia valitonta puhdistusta varten, poista
helposti syttyva maanpinta-aines tuliaseman ldheisyydesta ja varaudu suojautumaan
useiden tuntien ajaksi. Mikali tehtdva mahdollistaa, on valmistauduttava suojautumaan
betonirakennukseen, korsuun tai panssariajoneuvoon/vaunuun ja sulkemaan ovet, ik-
kunat seka luukut.

Suojeluvaroituksessa joukkokohtaisina toimenpiteina

« Suojataan toiminnan sallimalla tavalla materiaali ja kalusto suojakattein tai -peittein.

= Suojataan elintarvikkeet ja juomavesi umpinaisiin astioihin tai muovipusseihin.

* Valmistaudutaan sulkemaan ovet ja muut aukot tiiviisti linnoitetuissa asemissa,
korsuissa, rakennuksissa ja suojatiloissa.

- Sijoitetaan levossa oleva henkilstd edelld mainittuihin tiloihin toiminnan sallimalla
tavalla.

« Tarkastetaan henkilston ja kaluston puhdistamista varten varatut valineet, aineet
ja sammutusvalineet.

« Harjoitellaan halytys-, suojautumis-, ensiapu- ja puhdistustoimenpiteet.

Joukkokohtaisista toimenpiteista kaskee ja niita johtaa ryhman- tai joukkueenjohtaja.
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Suojavarustuksen pukeminen suojeluhalytyksessa i

Suojanaamari puettuna alle 10 sekunnissa

Toiminta suojeluhalytyksen aikana
» Toista "SUOJELUHALYTYS".
« Pidata hengitysta ja pida silmat kiinni.
* Pue suojanaamari paahasi (alle 10 sekunnissa).
* Suojaa vartalosi suoja-asulla tai sadeviitalla.
« Valita varoitus muille ja varmistu sen perille menosta.
= Suojaudu poteroon ja peitd se katteella.
« Pysy suojassa, kunnes toisin kasketaan.
» Al riisu suojanaamaria ilman kaskya.

Polttohyokkayksen jalkeen auta taistelijaparia/partiota sammuttamalla palavat varusteet
vedelld, tukahduttamalla tuli esimerkiksi peitteelld tai kierittamalld palavaa taistelijapa-
ria maassa. Anna ensiapua palovammoihin. Maaston palaessa sammuta tuli tukahdut-
tamalla maalla, hiekalla tai hosalla.
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Taistelijalla suojeluhélytysvarustus paalla

Palovamma-alue jadhdytetaan sammutta-
misen jalkeen. Jadhdytykseen kaytetaan
viileda vetta tai lunta. Mikali palovamman
on aiheuttanut valkoinen fosfori, kaavitaan
se pois haavasta tai iholta esimerkiksi puu-
kolla. Jos tama ei ole mahdollista, peite-
taan haava kostealla kankaalla. Kangas pi-
detdan kosteana fosforin uudelleen sytty-
misen estamiseksi niin kauan, kun potilas
on saatu ensihoitopaikalle. Palovammapo-
tilas tulee aina evakuoida ensihoitopaikal-
le. Evakuoimisen ajaksi potilas on suojat-
tava hypotermialta.

Ydinhalytyksen aikana heittaydy tuliase-
man pohjalle tai maahan ja pysy paikalla-
si painevaikutuksen ajan. Painevaikutuk-
sen jalkeen poista tuliaseman suojakate
ja puhdista se. Ravistele ja harjaa sateile-
va poly aika-ajoin varusteistasi. Poista saas-
tunut maa tuliaseman ymparilta vahintaan
metrin sateelld. Pysy tuliaseman suojassa,
kunnes joukkosi saa ohjeet jatkotoimista.

Puhdistaminen CBRN -aineista jaetaan valittdmaan (esi-), tdydentavaan ja perusteel-
liseen puhdistukseen.

Vilittomalla puhdistuksella tarkoitetaan yksittaisen taistelijan valittémasti saastumisen
jalkeen toteuttamaa itsensa ja varusteidensa puhdistamista kaytdssa olevin valinein.

Taydentdva puhdistus tarkoittaa saastuneen joukon itsensd suorittamaa puhdistusta.
Se voi sisaltaa valittoman puhdistuksen lisdksi joukkokohtaisten materiaalien ja ajoneu-
vojen puhdistusta joukon omilla valineilld. Valittéman ja tdydentdvan puhdistuksen jal-
keen joukko jatkaa toimintaansa suojautuneena.

Perusteellinen puhdistus tarkoittaa henkilstdn ja kaluston puhdistamista siten, etta jou-
kot voivat jatkaa toimintaansa ilman suojavarustusta. Perusteellisen puhdistuksen to-
teuttavat varsinaiset suojelujoukot, esimerkiksi suojelukomppaniat.
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lhon, vaatetuksen ja varusteiden puhdistaminen taisteluainepisaroista
« Pulveroi saastunut kohta, dla hankaa puhdistusainetta iholle.
* Anna jauheen vaikuttaa minuutin ajan.
- Ravista jauhe pois.
« Pulveroi saastunut kohta uudelleen.
« Ravista jauhe pois.
« Tarkista tulos kaasunilmaisupaperilla, jos paperi ei ilmaise kaasuja niin huuhtele
vedella.
« Al4 riisu suojanaamaria tai suojakasineitd kasitellessasi varusteita.

lhon puhdistaminen pulverilla

.-#’f_

Puhdista aina ensin saastunut iho. Mitd nopeammin pisarat saadaan pois ihon pin-
nalta, sitd lyhyemmaksi jaa altistusaika. Mikali varsinaista puhdistusainetta ei ole, voi-
daan kayttda mita tahansa nopeasti saatavilla olevaa ainetta, kuten talkkia, vehnajau-
hoja, saippuaa ja vetta.

Huuhtele silma pitamalla sita auki kadella ja huuhtele runsaalla vedelld vahintaan 30 se-
kuntia. Vetta tarvitaan talloin useita litroja.

Silman huuhtelu
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Vastaladkkeenantolaitteen kayttaminen
« Poista harmaa varmistintulppa.
« Varmista ettei reiden pistokohdassa ole materiaalia esimerkiksi vihkoja.
= Paina musta paa lujasti reittd vasten, kunnes laite laukeaa.
* Pida paikallaan kymmenen (10) sekuntia.

Vastaladkeannos annetaan heti oirei-
den ilmestyttya. Toinen annos voidaan
antaa puolen tunnin kuluttua ensim-
maisesta annoksesta. Mikali laakari ei mﬁ
ole valvomassa, kolmas ladkeannos voi- e

daan antaa vasta kolmen tunnin jal-

keen.

Vastalddkkeenantolaite

Vastaladkkeenantolaitteen kayttaminen
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Etenemisreitin valitseminen

Valitse etenemisreitti tilanteen ja uhkan mukaisesti. Etene tavoitteittain maastonkohdasta toiseen siten, etta jokai-
nen maastonkohta tarjoaa tarvittaessa suojaisen pysahtymismahdollisuuden tahystysta ja kuuntelua varten, ennen
kuin jatkat siita seuraavaan tavoitteeseen.

3.8 Liikkuminen taistelukentalla

Joukolle kasketaan yleensa kohde, johon tulee siirtya. Talloin reitti suunnitellaan kartal-
le tai maaston tuntemuksen perusteella. Reittid voidaan joutua arvioimaan matkan var-
rella uudestaan, kun edessa olevaa maastoa kyetaan tahystamaan tai saadaan havainto
vihollisesta. Yksittaisen taistelijan on osattava itse valita suojainen siirtymisreitti, koska
hanet voidaan maarata toimimaan esimerkiksi lahettina tai tunnustelijana.

Etenemismaaston valitseminen Oikein VAarin
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Valta muusta maastosta erottuvia korkeita paikkoja ja sellaisia maastoalueita, joita vihollinen voi valvoa
tahystyksella. Etene puiden, pensaiden, ojien, aitojen ja rakennusten seka naiden varjojen suojassa.




Tieltd tai uralta tulee poiketa kohdassa, josta paasee heti peitteiseen maastoon. Tal-
viaikaan pyritddn kayttamaan vanhoja jalkia, teitd ja latuja. Uusia reitteja kaytettaes-
sa pyritaan liikkumaan peitteista maastoa, pellon ojia ja aidan vierustoja hyédyntaen.

Taistelukentalld selviytyminen perustuu vaarojen havaitsemiseen ja

iy - T D Huomio!
niihin reagoimiseen. Havainnointiin kaytetaan kaikkia aisteja. Taiste- LIKU=
lukentalld liikuttaessa on pysahdyttava saanndllisesti havainnoimaan PYSAHDY -
ymparistdad vaarojen havaitsemiseksi. Kuulostelemalla kyetaan ha- TAHYSTA-
KUULOSTELE!

vaitsemaan vihollisen toiminta heikon nékyvyyden olosuhteissa kuten
pimedssd, sumussa tai peitteisessa maastossa. Kuulostelua voidaan
tehostaa riisumalla kuuloa haittaava paahine tai kypara tai kayttamalla katta korvan ta-
kana heijastamaan &ania korvaan. Haistelemalla kyetaan havaitsemaan erityisesti kos-
tealla saalla kauaskin kantautuvia ajoneuvojen pakokaasuja, savuja tai ruoanvalmistuk-
sen tuoksuja tai viitteita taisteluaineista. Tunnustelemalla voidaan havaita raskaiden
ajoneuvojen aiheuttama maan tarina tai esimerkiksi tulipalon aiheuttama rakenteiden
kuumuus. Taistelijan tarkein aisti on nako, jota kaytetaan tdhystamiseen.

Téhystettdessa tuliasemasta tai likkeesta kaytetaan erilaisia tekniikoita. Tuliasemas-
sa tahystetaan ensin tulialue nopealla tahystyksella, jotta saadaan yleiskuva tilantees-
ta. Sen jalkeen tulialue on tahystettava jarjestelmallisesti. Kun tulialue on tahystetty yk-
sityiskohtaisesti, tdhystysta voidaan jatkaa etsien maaleja todennakdisista paikoista.

Liikuttaessa kaytetaan yleensd pystytahystysta. Silld tarkoitetaan tdhystamistd sekto-
reittain laheltd kauas ja seuraavassa sektorissa kaukaa lahelle. Mikéli liikuttaessa kay-
tetddn vaakatéhystysta, katse vaeltaa sivusuunnassa, jolloin yksityiskohtien 16ytaminen
on hankalampaa.

Pystytahystys tehdaan sektoreittain
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Tuliasemaan tultaessa tahystetaan tulialue nopealla tahystyksella. Tekniikkana kédytetaan
pistetdhystysta, jolla tarkoitetaan mahdollisten maalien ja vaarojen etsimista niiden to-
denndkoisimmista esiintymispaikoista. Pistetahystys tehddaan ennen kuin ryhdytaan tar-
kempaan tahystykseen. Tahystys tehdaan kiikarilla, jos mahdollista. Tulialue voidaan ja-
kaa taistelijaparin/partion kesken.

Pistetahystys

Tuliasemassa tehdyn nopean pistetdhystyksen jalkeen tulialue on tdhystettdva tarkas-
ti vaakatahystyksella. Vaakatahystys suoritetaan siten, etta tulialue tahystetaan vaaka-
sektoreittain. Tulialue voidaan jakaa taistelijaparin/partion kesken sektoreihin. Néiden
sauma-alueet on tarkastettava siten, ettd kukin taistelija tédhystdd sauma-alueen
sekd omalta ettd naapurisektorin puolelta. Jos kdytdssa on vaihtuvasuurennoksinen
tahystysvaline (esimerkiksi kiikari tai lampotahystin), tahystetaan ensin pienelld suuren-
noksella. Loydettdessa maastosta yksityiskohta, jota halutaan tarkentaa, kaytetaan suu-
rinta mahdollista suurennosta.

Tarkan vaakatahystyksen jalkeen voidaan maastoa tahystaa jélleen pistetahystykselld, mi-
kali maasto sen mahdollistaa. Tulialue on kuitenkin ajoittain tahystettava uudelleen myds
vaakatahystykselld, jotta vihollisen mahdollinen toiminta havaitaan riittavan aikaisin.

Vaakatéhystys
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Taistelijan eri etenemistavat
Siirryttdessa taistelun aikana tuliasemasta
toiseen tai suojauduttaessa asevaikutuksel-
ta joudutaan likkumaan vihollisen tahys-
tyksen ja tulen alla. Puolustuksessa tuliase-
maa vaihdetaan partion- tai ryhménjohta-
jan kaskylla tai harjoitellun taistelusuunni-
telman mukaisesti. Hyokkayksessa tuliase-
maa vaihdetaan, kun siita ei kyeta tuhoa-
maan vihollista tai tehtdvéan suorittamisen
sita edellyttaessa.

Huomioi etenemisessa seuraavaa

« Kayta tilanteeseen sopivia etenemis-
tapoja.

« Arvioi etenemisreittia ja tulevaa tuli-
asemaa myos liikkkeen aikana.

= Havainnoi ympadristoa ja ole valmis
kayttdmaan asetta.

« Tue etenevid taistelijoita ja sdilyta
nakoyhteys tuettaviin.

« Etene tuettavan tasalle, kun et enda
pysty taistelijaparia/partiotasi tuke-
maan.

Etenemistapa ryomien

e,
il

Kuvissa on
esitetty
vaihtoehdot
aseen
kantamisesta.

Etenemistavat juosten, kévellen,

hiipien, kontaten

Kavellen

Kanna asetta
taistelutilanteen
edellyttamalla tavalla.

Juoksu

Kanna asetta
taistelutilanteen
edellyttamalla tavalla.

Hiipiminen

Kayta, kun

pyrit likkumaan
mahdollisimman
aanettémasti ja
tehtava edellyttaa
suurta valppautta.
Pysahdy tarvittaessa
tekemaan havaintoja
ja valitsemaan edul-
lisinta reittia. Kanna
asetta valmius- tai
ylavalmiusotteessa.

Konttaaminen
Kanna asetta
kaulalla tai kadessa
aseen pera
kainalossa.
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Taistelijoiden yhteistoiminta taistelussa
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3 Suojautuminen ja liikkuminen




Siirtymiseen on aina pyrittava kayttamaan tulelta ja tahystyk-
seltd suojaavaa reittia sekd omien taistelijoiden tulitukea. Ete-
ne juosten, kavellen, kontaten, hiipien tai rydmien. Viholli-
sen tulituksen voit havaita maan tai lumen péllahtelyna, is-
kemina puissa, kivissa ja rakenteissa seka oksien putoamise-
na tai valojuovina.

Huomio!
Rynnakkokivaarin
tahtayslinjassa ja piippu-
linjassa on noin viiden
senttimetrin ero!
Vaarana on ampua
edessa olevana estee-
seen, vaikka maali
nakyisikin tahtaimista.

3 Suojautuminen ja lilkkkuminen



"AMMU - LIIKU — KOMMUNIKOI” tarkoittaa, ettd hakeudutaan aktiivisesti tuliase-
maan, josta vihollinen voidaan tuhota tai johon voidaan suojautua. Tuliasemaa on vaih-
dettava, jos siitd ei kyetd vaikuttamaan kohteeseen. Jo yhden metrin siirtymiselld voi-
daan paasta tuliasemaan, joka mahdollista tahystdmisen tulialueella olevan nako- tai
maastoesteiden taakse. Liikkumisaikeesta ilmoitetaan taistelijaparille/partiolle. Lehimmaéat
taistelijat tukevat siirtymista tulittamalla vihollista tai sitd maaston kohtaa, jossa viholli-
sesta on havainto. Tulituella heikennetdan vihollisen tulen tehoa, tarkkuutta ja pakote-
taan se suojautumaan. Jos edettava matka on pitkd, tulee taaempana olevien taisteli-
joiden siirtyd eteenpain edessa olevien suojatessa ja antaessa tulitukea. Taman jalkeen
sama toistuu, kunnes vihollinen kyetaan tuhoamaan ja suorittamaan kasketty tehtava.

Etene syoksyen, jos joudut etenemadn ilman suojaa tai etenet nakdsuojassa, joka on
tulen alla. Syoksyn pituuden ratkaisevat vihollisen tulen laatu, voima ja maastonmuo-
dot. Yleensa sydksy on lyhempi kuin 10 metria tai kolme sekuntia. Syoksyyn valmistau-
dutaan suojassa ja sen tulee paattya suojaan. Syoksyssa asetta kannetaan painopisteen
kohdalta tai kahvasta ja aseen pera kainalossa.

Syoksyn valmistavat toimenpiteet
- Tarkista lippaan patruunatilanne (vahintaan 10 patruunaa).
« Valitse hyva tuliasema 5 — 10 metrin paasta.
« Valitse sopiva lahtohetki tai odota liikkeelleldhtdkomentoa tai -merkkia.

Syoksyn vaiheet

« Tulita tarvittaessa eteen.

= Ota aseesta kiinni painopisteen kohdalta.

« Ota tukeva lahtoasento.

* Lahde liikkeelle nopeasti.

« Syoksy matalana juosten.

* Heittdydy valitsemaasi tuliasemaan.

« Siirry syoksyn jalkeen valittémasti, mikali et kykene
vaikuttamaan valitusta tuliasemasta viholliseen, tuliase-
ma joutuu vihollisen tulituksen kohteeksi tai etenemista Huomio!

jatketaan uudella sydksylla. _Kahden metrin sivut-
taissiirtyminen on sadan

metrin paassa olevan vi-
hollisen nakokulmasta al-
le jyvatunnelin leveys, jo-

ten pelkalla sivuttaissiir-

tymiselld ei ole suojau-
tumisen kannalta suurta

Syoksy vaiheittain merkitysta.
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Taistelijan etenemistavat suksilla

Siirtymiseen kaytetaan suksia sen ollessa lumenpaksuus, maasto ja tehtdva huomioon
ottaen helpompaa ja nopeampaa kuin jalan siirtyminen. Taistelutilanteessa suksia pi-
detdan jalassa vain, jos lunta on niin paljon, ettei ilman niitd voida edetd. Kun lunta on
20 — 30 cm, alkaa jalan eteneminen olla hitaampaa kuin sukset jalassa. Jos suksilta on
tarkoitus nousta, on se pyrittava tekemaan ennen taistelukosketusta. Yleensa tdaman
jalkeen niita vedetaan perdssa. Talloin valtytaan suksien noudolta ja etsimiseltd esimer-
kiksi hyokkayksen jalkeen.

Aseenkayttévalmiuden kohottaminen hiihdettéessa

Valmiusote

LRI

Pida ase kaulassa ja hihna taistelupituudella

Ylavalmiusote

Suojautuminen hiihdettdessa

Heittaydy kulkusuuntaan néhden etuviistoon
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Suksisyoksy vaiheittain

Suksisyoksyn vaiheet
« Tulita tarvittaessa eteen.
« Tartu aseesta kiinni painopisteen kohdalta.
« Ota tukeva lahtdasento.
Vedd sauvat ylédvartalon alle.
Tue sauvoihin ylés ponnistaessa.
+ Hiihda matalana nopeinta mahdollista vauhtia.
« Heittdydy valitsemaasi tuliasemaan, suksien sivulle etuviistoon.

Vedettdessa suksia perassa tulee niiden karjissa olevissa rei'issa olla narulenkit solmittui-
na ennen tehtavaa. Suksilta nousun jélkeen irrotetaan suksista siteet, laitetaan sukset
yhteen irtoremmilla tai kdysilenkilla seka tydnnetadn sauvat molemmista suksien naru-
lenkeista. Sauvojen rannelenkit kiinnitetaan taisteluliiviin. Harjaantuneelta taistelijalta
nama toimenpiteet kestavat 1-2 minuuttia.

Suksien perassa vetaminen
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Partion ja ryhman etenemismuodot

Siirtymisessa kaytetdan erilaisia etenemismuotoja. Ne mahdollistavat nopean taistelun
aloittamisen koko osastolla. Etenemismuodoissa taistelijoiden valiset etdisyydet ovat 3 —
10 metrid ja avoimessa maastossa jopa 20 metrid. Etdisyyksien kasvattaminen lisda suo-
jaa jouduttaessa asevaikutuksen kohteeksi. Taistelijoiden valisissa etaisyyksissa on huo-
mioitava nakoyhteyden sailyttdminen ja merkkien valittdminen myos pimedlla. Etene-
mismuotoon ryhmitytdan komennolla tai kasimerkilla.

Etenemismuodoissa jokaisella taistelijalla on oma tahystyssuuntansa. Siirtyvan osaston
vahvuudesta riippumatta tahystyksen on oltava aina joka suuntaan, myoés ilmaan. Vi-
hollisuhan aikana ja muutoin vaativissa olosuhteissa likuttaessa kaytetdan periaatetta
liiku-pysdhdy-tahystd—kuulostele.

Etenemisen aikana
- Kanna asetta taisteluvalmiina.
- Sdilyta etaisyydet.
= Muista tahystyssuunta.
= Ennakoi ja tunnista vaarat.
- Vilita havaintosi ja kasimerkit muille.
« Suojaudu pysahdyttdessa tai muiden esimerkista.

Suojattua etenemistéd kdytetddn, kun tilanne edellyttaa erityisen suurta tulenaloitus-
valmiutta, esimerkiksi lahestyttaessa kohdetta tai irtauduttaessa taistelusta. Suojatussa
etenemisessa vahintaan taistelija on paikallaan ampumavalmiina muiden edetessa. Tais-
telijoiden liike pyritaan jaksottamaan olemassa olevien suojien mukaan, ja kayttamaan
vahintaan nakosuojaa. Paikallaan ollessa painaudutaan polvelle. Liikuttaessa kierretaan
suojaavan taistelijan tahystys- tai tulialue.

Partion suojattu eteneminen

Suojattua jonoa kaytetaan samanlaisissa tilanteissa kuin suojattua etenemistd, mut-
ta erityisesti edettdessa jonossa esimerkiksi rakennuksen seinustalla. Menetelmassa jo-
ka toinen taistelija liikkkuu ja joka toinen suojaa ampumavalmiina. Valmiuden merkiksi
suojaava taistelija puristaa edelld menevaa taistelijaa tukikadellaan. Taistelija saa ede-
ta, kun hanen edelldan oleva taistelija on pysahtynyt suojaamaan ja toinen taistelija on
antanut takaa valmiusmerkin.

Partion suojattu jono

& —o—Wrr V.----0-->% P —O0— P
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Partion etenemismuodot — Avojono

1
A
Kasimerkki: avojonoon
A
T
1 \
1
1
1
1
1
1
1
1 3-10m
1
1
1
5 1
2 ]
1
1
iy
T
1
1
1
L 4 .
0-3m 1
1
1
1
1
1
1 3-10m
1
Partion johtaja :
1
o 1
1
1
1
4
360°
Esimerkki ryhman kokoonpanosta
+—— Ryhménjohtajan partio Kérkipartio —
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Ryhmanjohtaja TST-pelastaja Tukiampuja Partion johtaja  Konekivdarimies — Rynnakkokivaarimies



Partion etenemismuodot - Partion kiila

Kasimerkki: kiilaan

Partion kiilassa voi olla myés
vain yksi taistelija edessa
ja kaksi taaempana.

Partion johtaja on aina takana,

pitaa yhteytta ryhméanjohtajaan
ja vastaa suunnistuksesta.

3-10m

Partion johtaja

i

e e e e e e e

360°

——— Tukiparto —8™

s

Partion johtaja  Konekivaarimies Pioneeri
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Ryhman avojono

Kasimerkki: avojonoon

Ei tunnustelijoita

Eteen

Ryhménjohtajan Eteen
partio

360° ‘
L

T

Karkipartio
Vasemmalle
Oikealle
F ——

Aealle

¥ __

Tukipartio ‘ llmaan

¥
A

Ryhman avojono on
etenemismuoto, joka
mahdollistaa nopeimman
liikkeen. Sita kaytetaan
siirryttdessa joukkueen osana
muualla kuin kérjessa.

Karkiryhman tulee kayttaa
tunnustelijoita.

Tahystyssuunnat
* Eteen
* Vasemmalle
* Oikealle
* llImaan
* Taakse

4%

Kasimerkki: avojonoon Kasimerkki:

tunnustelijat eteen
Tunnustelija-partio karjessa

\“;“/

Karkipartio

Eteen

#

360°

&

L

10-50 m
360°
Eteen
Ryhmaénjohtajan
partio ‘
Vasemmalle
Oikealle
¥ _

limaan

‘ Tukipartio

Taakse



Ryhman avorivi

Ryhman avorivi on etenemismuoto, joka mahdollistaa korkean
taisteluvalmiuden. Se soveltuu hyvin tilanteeseen, jossa ryhmalla

on selked suuntaura, jota ei ole tarvetta vaihtaa kesken etenemisen,
matka on lyhyt ja vihollisen kohtaaminen on todennakéista.

3-10m
F==-d

L B 3 ¢ ¢

Kasimerkki: avoriviin

Ryhmén kiila

3-10m

o=
3-10m *
Ryhmanjohtajan
partio ‘
* Karkipartio ‘
Tukipartio

W
-

Kasimerkki: kiilaan

Ryhmén partiokiila

Ryhman kiila ja ryhmén
partiokiila ovat etenemismuo-

toja, jotka mahdollistavat
jokaisen taistelijan tulen avaa- -
misen omien kannalta 1 3.10m
turvallisesti sekd eteen etta !
1
taakse. Tulenavaus kummal- n -
lekin sivulle on mahdollista I Kasimerkki: kiilaan
véhintaan kahden partion 1
voimin Rl !
. 3-10m :
Ryhmaénjohtajan 1
partio ,
1 5-25m
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Siirtyminen avojonosta avoriviin

Karkipartio Ryhménjohtajan ‘
partio Tukipartio

®_ <

1

o~ 4
3 ’
v

Tukipartio %

L]

Siirtyminen ryhmakiilasta avoriviin
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Tunnustelijoiden toiminta

Siirryttdessa joukko kayttaa yleensa tunnustelijoita, joiden tehtdva on havaita viholli-
sen toiminta (joukot, ajoneuvot, miinat) ennen kuin padjoukko joutuu vaaraan. Tun-
nustelijat etenevét taisteluvalmiina partion etenemismuodossa kdskettyyn suuntaan tai
maastonkohtaan suojaista reittia pitkin. Ryhman siirtyessa tehtavan tunnustelijoille kas-
kee ryhménjohtaja.

Partionjohtajan tehtdvana on sailyttaa yhteys paajoukon johtajaan, valittaa merkit kar-
kitaistelijoille ja vastata suunnassa pysymisestd. Etdisyys paajoukkoon on yleensd 20 —
100 metrid, mutta kuitenkin nakdyhteys, joka on séilytettava myos pimealla ja peittei-
sessa maastossa. Karkitaistelijoiden tehtavana on tahystaa ampumavalmiina etenemis-
suuntaan. Tunnustelijoiden havaitessa vihollisen tai muun uhan ennen kuin vihollinen
havaitsee tunnustelijoita, pysdyttavat he joukon liikkeen ja ilmoittavat uhasta kasimer-
kein ryhmanjohtajalle, joka tekee paatoksen jatkotoiminnasta.

Tunnustelijoiden tehtavat ja etaisyydet

Jos oma paljastuminen on véistamatonta tai vihollinen ehtii avata tulen, avaavat tun-
nustelijat tulen vihollista vastaan ja siten mahdollistavat ryhmalle aloitteen tempaami-
sen. Tunnustelijoiden tulittaessa joukon johtaja tekee tilannearvion omien havaintojen-
sa perusteella ja kdskee taistelun jatkamisesta.

Johtaminen ja yhteydenpito tapahtuvat padasiassa kasimerkeilld. Tarvittaessa partion-
johtaja siirtyy paajoukon johtajan luo ja ilmoittaa havainnot suullisesti. Padjoukon joh-
taja voi myos itse siirtya tunnustelijoiden luokse.

Partion tuli ja liike

Taistelukosketuksessa liike on aina suojattava tulella. Paatoksen etenemisesta tekee par-
tionjohtaja ja iimoittaa siita komentamalla: “SYOKSYEN ETEENPAIN". Liike suoritetaan
paasaantoisesti taistelija kerrallaan etenemissuuntaan.
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Esimerkki partion tulen ja liikkkeen vaiheista ja komennoista

« Etenemisen aloittaa etenemissuunnassa viimeisend oleva taistelija “"SYOKSYEN
ETEENPAIN" komennon jalkeen, itse valitsemallaan hetkella.

- Aloittaessaan liikkumisen taistelija ilmoittaa nimelldan tai numerollaan lahtevansa
liikkeelle: “KOLMONEN SYOKSYY!" Liikkuva taistelija sydksyy muiden taistelijoi-
den etupuolelle partion ensimmadiseksi. Padstyaan tuliasemaan partion ensimmai-
seksi ja ollessaan valmis tukemaan seuraavan taistelijan liiketta, taistelija ilmoittaa:
"VALMIS!"

« Syoksymista jatketaan, kunnes partion johtaja kaskee ryhmittymaan asemaan,
jatkamaan etenemistd muulla etenemistavalla tai irtautumaan.

Tarvittaessa tulta ja liiketta tahditetaan tarkentavilla komennoilla, esimerkiksi:
+ "YKKONEN TUKEE, SYOKSYEN ETEENPAIN", jolloin YKKONEN tukee tuliasemas-
taan, ja KAKKONEN (partion johtaja) seka KOLMONEN syoksyvat.
+ "YKKONEN MENE, KOLMONEN TUKEE", jolloin YKKONEN liikkuu vakioidusta
jarjestyksesta poiketen, ja KAKKONEN sekda KOLMONEN tukevat.
+ "YKKONEN TUKEE - SYOKSYN", jolloin YKKONEN tukee ja KAKKONEN etenee.

Irtautuminen

Paatoksen irtautumisesta tekee joukon johtaja. Johtaja kaskee toteutuksen komennol-
la: “IRTI"”. Partion irtautuminen suoritetaan taistelija kerrallaan. Irtautumissuunta on ai-
na kohtisuorasti poispain vihollisuhasta tai -kosketuksesta. Irtauduttaessa kaytetaan ti-
lanteeseen ja maastoon sopivinta etenemistapaa. Se toteutetaan samalla periaatteella
riippumatta siitd, ollaanko taistelukosketuksessa vai ei.

Partion irtautumisen vaiheet

1. Partio avaa tulen ja levittaytyy kiilaan (ellei jo ollut)

2. Irtautumisen aloittaa lahimpana uhkaa oleva karkitaistelija “IRTI” kaskyn jalkeen
itse valitsemallaan hetkelld partion viimeiseksi taisteli-
jaksi muiden tukiessa. Aloittaessaan likkumisen taakse
taistelija ilmoittaa nimellddn tai numerollaan olevansa
liikkeella: "YKKONEN LIKKUU!" Ohittaessaan uuden
karkitaistelijan irtautuva taistelija ilmoittaa: “TASALLA!"
Paastyaan tuliasemaan partion viimeiseksi ja ollessaan
valmis tukemaan seuraavan taistelijan irtautumista taiste-
lija ilmoittaa: “VALMIS!"

3. Irtautumista jatketaan, kunnes ollaan suojassa vihollisen tulelta ja tahystykselta.
Taman jalkeen liikkumista jatketaan partion johtajan paatoksella.

Huomio!
Aénen ja aseen
kaytto riippuvat

tilanteesta ja joukon

tehtavasta.

Partion irtautuminen taistelusta
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Viuhkaantuminen
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Tien tai aukean ylittaminen

Tien tai aukean ldhestymisessa ja ylittdmisessa on noudatettava erityista varovaisuut-
ta, silla ne ovat edullisia alueita vihollisen valvonnalle ja tahystykselle. Ylityspaikaksi va-
litaan kohta, jossa maasto on laajasti peitteinen ja mahdollistaa danettéman lahestymi-
sen. Kapeikkoja ja laajoja aukeita on valtettava, koska niissa on suuri riski paljastumi-
selle ja vihollisen tulenkaytolle. Johtaja paattaa suojataanko ja tiedustellaanko tien yli-
tys vai ylitetdanko suoraan liikkkeesta. Suojaus ja tiedustelu vievat aikaa ja vaativat noin
ryhman kokoisen osaston. Suojattu tien ylitys tehdaan yleensa avojonossa.

Ylitettdessa tie ilman suojausta on tieta ja sen takaista maastoa kuulosteltava ja tahys-
tettava ennen ylitysta. Suojaamaton ylitys toteutetaan yleensa viuhkaantumalla avori-
viin, koska osaston koossa pysyminen ja nopeus ovat ratkaisevia tekijoita. Myos auke-
at, kapeat purot, ojat ja aidat ylitetddn viuhkaantumalla, jolloin valtetdaan ruuhkautu-
minen ja esteen ylitys nopeutuu.
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3.9 Toiminta miinoitteessa ja kohdattaessa rdjahtamattomia
ampumatarvikkeita

Taistelukentalla vihollinen kayttda miinoitteita yleisesti vastustajan siirtymisten vaikeut-
tamiseen, haluamansa alueen kdyton estamiseen ja oman toimintansa suojaamiseen.
Jouduttaessa miinoitteeseen, joukon toimintakyky sailytetaan kayttamalla harjoiteltuja
perustaistelumenetelmia, joita ovat esimerkiksi muistisaantd “SIMOT".

Miinoitetyypit

Vihollisen rakentamat miinoitteet jaotellaan kdyttotavan mukaan vale-, sirote-, takti-
siin- ja suojamiinoitteisiin. Miinoitteet rakennetaan yleensa kasin tai erityisesti miinoit-
teiden rakentamista varten valmistettujen koneiden avulla. Sekamiinoitteilla tarkoite-
taan miinoitteita, joissa on sekd jalkavaki- ettd panssarimiinoja. Vihollinen voi tayden-
taa kasin ja koneellisesti rakennettuja miinoitteita sirotemiinoilla, jolloin puhutaan yh-
distelmamiinoitteista.

Esimerkkeja vihollisen kdyttamista miinoista

12.cm n.30cm 25cm
Jalkavakimiina Panssarimiina Jalkavakisirotemiina Panssarisirotemiina

Sirotemiinoihin voidaan térmata kaikkialla taistelukentalld, koska niita voidaan levit-
taa lahes kaikilla asejarjestelmilla. Levitysetaisyys riippuu kaytettavasta asejarjestelmas-
ta. Sirotemiinat jaavat levityksen jalkeen maanpinnalle. Taistelijan on mahdollista havai-
ta sirotemiinat ainakin tiestolla ja vahaisen aluskasvillisuuden seasta. Osa miinoista voi
rajahtaa levityksen yhteydessa osuessaan maahan. Talvella voi havaita koskemattomas-
sa lumessa miinojen pudottamisesta aiheutuneita reikid.

Taktinen miinoite rakennetaan asemien eteen, noin puoleen valiin asemissa olevien
panssarintorjunta-aseiden enimmaiskantamasta (1 — 3 km). Miinoitteiden valvontaan
yhdistetdaan panssarintorjunta-aseiden ja epasuoran tulen kdytto. Taktisten miinoittei-
den taakse voidaan kaivaa tai rajayttda panssarikaivantoja. Miinoitteiden yhteydessa
kaytetaan valemiinoitteita. Valemiinoite on vahimmillaan miinoitetuksi merkitty alue.
Taman lisaksi alueelle on saatettu tehda miinoittamisjalkia.

Suojamiinoitteet rakennetaan asemien eteen kasiaseiden tehokkaan kantaman sisélle
(alle 300 m) ja ne ovat valvottuja. Miinoitteen syvyys on yleensa 10 — 50 metria ja leve-
ys 100 — 300 metrid. Miinoitteen eteen, asemien puolelle on yleensa rakennettu piikki-
lankaeste. Suojamiinoite sisdltaa tavallisesti jalkavakimiinoja, mutta panssarikelpoisessa
maastossa se voi olla myds panssari- tai sekamiinoite. Suora-ammuntatulen liséksi mii-
noitteeseen voidaan ampua viuhkapanoksilla ja epasuoralla tulella.
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Viitteita sirotemiinoista

Kllf'.(.)"f".'.ta Kuorma-ammuksen
elaimia kuoria, pituus 0,5-3 m

/

Lankoja maassa

~|

Miinoja

L Reikia lumessa

Kasin tai koneellisesti asennettuja ja naamioituja miinoja on huomattavasti vaikeampaa
tai Idhes mahdotonta havaita paljaalla silmalla. Viitteitd miinoitteesta ovat kaivujéljet,
tyhjat kuljetuspakkaukset, mahdolliset eldinten raadot seka merkinnat puissa tai kivissa.

Viitteita kasin tai koneellisesti asennetuista miinoista

Kuolleita elaimia
Lankoja

3 Suojautuminen ja lilkkkuminen
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Miinan vaikutus voi perustua
* paineeseen
« sirpaleisiin
* suunnattuun rajdhdysvaikutukseen
* iskumassaan
* poltto- ja kemialliseen vaikutukseen.

Joissakin miinoissa voidaan vaatia useampia heratteita. Esimerkiksi panssarimiinojen lau-
keamiseen voidaan vaatia sekd tarina ettd magneettikentdan muutos.

Miinojen laukaisutapoja

Magneettikentan muutos tai tarina

Joissakin miinoissa laukeamiseen voidaan vaatia useampia
heratteita, esimerkiksi panssarimiinoissa tarind ja magneet-
tikentan muutos.

Vetolanka

Tanko

Painon tai jannityksen poisto Paino



Toiminta havaittaessa miinoja tai viitteita niista

SEIS
* Pysahdy sijoillesi.
ILMOITA
« Valittdmasti joukollesi huutamalla ”SEIS — MIINOJA!", tai kasimerkilla, jos tilanne
ei salli adnenkayttoa.
» Sammuta mukana kannettavat radioldhettimet.
- Tarkasta katseella valiton ympaéristosi (suoja-alue) metrin sateelta.
« Tarkasta lisaksi suoja-alue ja askelmasi tutkaimella, jos epailet tavanomaisia miino-
ja.
- Palaa tulojalkiasi takaisin vahintaan 100 metria.
MERKITSE
« Arvioimasi turvallinen tasa.
- Estd muiden paasy miinoitteeseen. X
« Evakuoi tarvittaessa haavoittuneet. e _Huomlo!
Muistisdant®d miinoitteessa: SIMOT
OPASTA Seis—lImoita—Merkitse—Opasta—Tehtdva
« Tiedustele kiertotie.

= Opasta henkilosto kiertotielle.
TEHTAVA
« Jatka tehtavaa ryhmanjohtajan johdolla.

Miinoitteesta poistutaan tarkasti omia jalkia pitkin, mikali ne erottuvat maastosta. Muu-
toin poistuminen tehddan aina takana olevan taistelijan suoja-alueelle, josta edelleen
hanen merkitsemiaan jalkia pitkin seuraavan suoja-alueelle. Poistumiseen kaytetaan ki-
vig, avokalliota, kantoja, puunrunkoja tai muuta kovapohjaista ja selkeda maastoa, jos
se vain on mahdollista.

Havaittaessa ajoneuvosta miinoja tai viitteita niiden kaytosta toimitaan edella esitettyjen
periaatteiden mukaisesti. Ajoneuvo peruutetaan omia jalkia mahdollisimman tarkasti
noudattaen pois miinoitteesta. Tarvittaessa kdytetdan ajattajaa. Ryhménjohtaja voi jal-
kauttaa joukon ajoneuvosta, jos ei kyetd varmuudella peruuttamaan samoja jalkia pit-
kin. Talldin miinoitteesta siirrytaan pois jalan seuraten ajoneuvon jalkia.

Taistelija joutuu tarkastamaan askelmansa miinoitteesta, jos han epailee olevansa ta-
vanomaisessa miinoitteessa. Tarkastamista ei tehda, jos voidaan palata tarkasti tulojal-
kia pitkin takaisin turvalliselle alueelle. Taistelutilanteessa tulen alla on pyrittava irtau-
tumaan miinoitteesta tulojalkia mahdollisimman nopeasti. Tarkastamiseen kaytetaan
piikkitutkainta tai muuta ohutta ja teravaa esinetta, kuten pistinta, puukkoa tai aseen
puhdistuspuikkoa.

Tutkaimella tarkastetaan ensin halkaisijaltaan metrin suojatila, sen jalkeen jalanjaljet
takana olevan taistelijan suojatilaan asti. Tarkastaminen tehdaan tyontamalla tutkain-
ta 30° kulmassa maahan 3 cm vélein rivi kerrallaan. Rivivali on 3 cm. Tutkaimen osues-
sa johonkin kovaan sen koko maaritetaan tarkastamalla tarkemmin kohteen ymparilta.
Esineen pinnalta poistetaan maa-ainesta, jotta se voidaan tunnistaa. Jos esine osoit-
tautuu miinaksi, merkitadn se kaytossa olevalla vélineella. Tarkastetun turvallisen alu-
een reuna merkitaan.
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Tavanomaisesta miinoitteesta poistuminen

Lankamiinojen laukaisuvastus voi olla erittdin pieni. Yhdesta siro-

telankamiinasta lahtee 4 — 8 laukaisulankaa. Langat ovat maas- Huomio!
tossa aluskasvillisuuden ja puiden oksien varassa. Miinoitteesta Miinaa ei ryhdytd

. . h . Ikedsts U purkamaan tai
poistutaan valitsemalla poistumisura selkedstd maastosta. Ura raivaamaan
tarkastetaan katseella koko kulkukorkeudelta. Lisaksi laukaisu- omatoimisesti.

lankojen havaitsemiseen kadytetaan ohutta keppid, jota pidetaan
pystyssa peukalo — etusormi otteella vartalon edessa. Peukalos-
sa ja etusormessa on kaden tarkin tuntoaisti.

Taistelijan haavoittuessa miinoitteessa, lahin taistelija tarkastaa reitin haavoittuneen luo.
Taman jalkeen on varmistettava haavoittuneen ymparille riittavan laaja suoja-alue, jon-
ka jalkeen haavoittuneelle annetaan tarvittava ensiapu.

Lankamiinoitteesta poistuminen
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Poistuessasi lankamiinoitteesta havainnoi kulku-uraa ja kayta tutkainkeppia apuna laukaisulankojen havaitsemiseksi



Miinoitteen reunan ja kiertotien merkitseminen
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Miinojen aiheuttamaa vaaraa voi vahentaa seuraavilla tavoilla
« Sailyta valppautesi tarkkailemalla ymparistoa.
- Sailyta aina liikkuessa taistelijoiden valiset etdisyydet.
- Kayta etenemisen kovapohjaista ja selkedd maastoa.
« Valitse askeleesi kivien, kantojen ja kallion paalle.

Huomio!
Jos et pudottanut
sitd, ala poimi sita!

Vaarallisen alueen merkinta Tyypillisia rajahtamattomia ampumatarvikkeita
Vaarallinen alue merkitdan kolmiokylteil-
18, jotka ilmaisevat alueen vaarallisuuden
ja vaaran laadun. Alue eristetdan tarvitta-
essa aitaamalla, jolloin estetdan ulkopuo-
listen paasy. Vaarallisen alueen tiedusteltu
kiertotie merkitaan siniselld opasnauhalla,
valkoisilla aukkonuolilla ja tarvittaessa ai-
tanarulla. Kiertotielle kasketaan opasmies
tai useampia opasmiehid, jos joukon ko-
ko ja tehtava sen mahdollistavat. Kolmio-
kyltit ovat liitteessa 2.

Sirote tytarpommi Sirote tytarkranaatti

Rajahtamattomat ampumatarvikkeet

Osa taistelussa kaytettavista ampumatarvikkeista jaa rajahtamatta ja niita 16ytyy taiste-
lukentalta. Rajahtamattomia ampumatarvikkeita on aina pidettava vaarallisina. Talldin
toimitaan kuten miinoitteessakin. Réjéhteet voivat toimia erilaisista heratteista, esimer-
kiksi liikauttamisesta. Jos kohde kyetdan tunnistamaan, voidaan kayttaa tunnistuslo-
makkeen (liite 1) vahimmaisetaisyyksia.
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4 Valmistautuminen taisteluun

132

Taistelijan on séilytettdva valmiutensa taistelukentalld jatkuvasti, jot-
ta hdn kykenee suoriutumaan joukon rutiinitehtavista (esim. vartio-
tehtdvd) ja nopeasti eteen tulevista tilanteista (esim. ilmahy6kkays).
Valmius edellyttas tilannetietoisuutta, henkilbkohtaisen aseen ja va-
rustuksen kéyttévalmiutta sekd henkistd ja fyysistd valmiutta. Valmi-
utta kohotetaan valmistauduttaessa kdskettyyn tehtavaan harjoit-
telemalla, huoltamalla ja jakamalla kalustoa tehtdvéan edellyttdmalla
tavalla sekd lepddmalla.

4.1 Taistelijan valmius

Tilannetietoisuus
Tilannetietoisuuden perustan luovat joukkueen- ja ryhmanjohtajan kaskyt, jotka sisal-
tavat ainakin seuraavat asiat
« Tilanne: mité tapahtuu ja vihollisen arvioitu toiminta, suuntautuminen, vahvuus
seka tunnettu kalusto
- Tehtédvé ja tavoite: joukkueen ja ryhman tehtava
« Taisteluajatus: johtajan suunnitelma tehtdvan toteuttamisesta
« Tukeminen: esim. ladkintdhuolto ja ampumatarviketdydennykset, muonitus,
taistelua tukevat joukot esim. epasuoratuli ja pioneeri
 Johtaminen: kuka johtaa, mista ja miten
» Tunnukset: tunnussana ja taistelutunnus.

Kaskynsa jalkeen ryhmanjohtaja kertaa kaskyn keskeiset kohdat kyselemalld ne ryhman
taistelijoilta. Lopuksi ryhmanjohtaja toteaa: “Kysyttavaa?”. Alaisen on kysyttava epa-
selviksi jaaneet asiat. Jokaisen taistelijan on tiedettdva tehtavansa ja sen tayttamisen
merkitys oman joukkonsa taistelun onnistumisen kannalta. Nain taistelija kykenee toi-
mimaan itsendisesti, vaikka tilanne hetkittdin nayttaisikin epaselvalta. Lisaksi on tiedet-
tdva voimassa oleva tunnussana ja taistelutunnus. Havaitusta vihollisen toiminnasta tai
sen viitteista on aina ilmoitettava johtajalle ja muille joukon taistelijoille.

Aseen ja varustuksen kayttévalmius
Henkildkohtaisen aseen on oltava aina kaden ulottuvilla ja kayt-
Pida varusteesi L " . - o . s ..
taistelulivissa ja tovalml_llna. Taisteluvarustus on saadettava sopivaksi ja aanetto-
repussa aina samassa maksi. Adnettomyys tarkastetaan hyppimalla taisteluvarustukses-
jérjestyksessa, jolloin sa. Varusteet on sijoitettava siten, ettd henkildkohtaisen aseen
|6ydat tarvitsemasi a e - a . . .
myds pimesssa. kayttd on esteetonta. Tarkeimmat varusteet (esim. lippaat, en-
siapuvdlineet) on oltava joukon kaikilla taistelijoilla samassa pai-
kassa. Taistelun kannalta tarkeéat valineet on saatava esille sil-
1a kadelld, jolla niitd kaytetaan. Taisteluvarustus naamioidaan tiedossa olevan tehté-
van edellyttamalla tavalla ja sita sdilytetddn majoituttaessa taistelijapareittain/partioit-
tain lahipuolustusasemissa.

Huomio!
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Paivarepussa kuljetetaan tehtdvan aikana tarvittava muu kasketty materiaali. Tallaisia
ovat esimerkiksi lisaampumatarvikkeet, neste, ruoka ja taukovaatetus. Nestetta tulee
olla mukana olosuhteista ja tehtavasta riippuen 1 — 4 litraa. Jos péivareppua ei kaske-
td mukaan tehtavaan, sita sailytetdan pakattuna ja kayttévalmiina lahipuolustusase-
massa tai ajoneuvossa.

Varusteet, joita ei tarvita tehtdvan taisteluvaiheessa, pakataan varustereppuun tai rink-
kaan. Téllaisia varusteita voivat olla makuupussi, telttapatja, vaihto- ja varavaatteet, hy-
gieniavélineet ja ladkkeet. Reppua tai rinkkaa sailytetaan pakattuna lahipuolustusase-
massa tai ajoneuvossa.

Tehtavan edellyttama taistelijan perusvarustus voidaan kaskea ennakolta varustetasoi-
na, joita on nelja
1. Varustus 1 Tukikohtavarustus (esim. vartiotehtava)
Ase, lippaita, suojaliivi, kypara
2. Varustus 2 Kevyt taisteluvarustus (esim. taistelutehtava, jossa voi tukeutua
ajoneuvoihin)
Ase, suojaliivi, taisteluliivi ja siihen kuuluvat valineet, kypara
3. Varustus 3 Taisteluvarustus (esim. taistelutehtdva, jossa tarvitaan lisamateriaalia)
Kevyt taisteluvarustus ja paivareppu, jossa lisamateriaali
4. Varustus 4 Kenttavarustus (esim. tehtava, jossa ei voi tukeutua ajoneuvoihin)
Kevyt taisteluvarustus ja rinkka seka siihen kuuluvat kaikki taistelijan varusteet.

Henkinen valmistautuminen
Henkinen valmistautuminen tarkoittaa, etta taistelija kdy mielessadan lapi ennakoivasti
tulevaa tehtavaa ja harjoittelee sen tarkeimmat osa-alueet. Tietoisuus siitd, etta hallit-
see tehtdvan vahentaa stressid ja jannitysta seka parantaa suorituskykya. Avoin keskus-
telu taistelijoiden kesken tehtdvaan valmistauduttaessa parantaa valmiuksia suoriutua
siitd. Pelko on yleista sodassa, mutta toistokoulutuksella voidaan saavuttaa osaamista-
so, jolla taistelija sailyy toimintakykyisena aarimmaisissa olosuhteissa. Taistelua edelta-
va jannitys ilmenee taistelijoissa monin tavoin, joita voivat olla

« puheliaisuus ja pakonomainen vitsailu

« eristdytyminen

« artyneisyys

* huolestuneisuus

« kyseleminen

« huhujen levittely ja

* univaikeudet.

Jos havaitset lahimmissd taistelijoissa taistelustressin oireita, rauhoittele ja keskustele
heidan kanssaan. Kaanna ajatukset oman joukon vahvuuksiin ja keksi tekemista, jolla
ajatukset saadaan suunnattua toisaalle, mutta kaskettya tehtavaa tukevaan toimintaan.
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Taistelun aikainen stressi
Stressireaktion tarkoitus on tukea ihmisen toimintakykya ja hengissa pysymista. Stressi
virittaa fyysisen suorituskyvyn huipputilaan, nostaa valppaustasoa, vahentaa kivun tun-
netta ja keskittdad huomiokyvyn olennaiseen. Stressireaktio auttaa selviytymaan akillisesta
vaaratilanteesta. Stressin oireet voivat ilmetd monin eri tavoin. Taistelijat yksil6ina voivat
reagoida samaan tapahtumaan hyvinkin eri tavoilla. Yleisimpia stressireaktion oireita ovat

« kohonnut syke

- lihasten vapina ja heikentynyt koordinaatiokyky

« kaventunut nakokentta

« tarkentunut kuulo ja ndko

* hetkellisesti kasvanut fyysinen suorituskyky

« puheen vaikeutuminen

« loogisen ajattelun sumentuminen

« kivun tunteen katoaminen ja

« rakon ja suolen hallintakyvyn menetys.

Suuri osa taistelustressin oireista tukee taistelijan selviytymista tehtavistaan, mutta osa
voi vaikeuttaa esimerkiksi paatdksentekoa tai yhteistydta muiden ryhman jasenten kans-
sa. Tiedostamalla ja tunnistamalla oireet voit véhentda niiden vaikutusta. Korostettu kes-
kittyminen hengittdmiseen alentaa stressin aiheuttamia oireita.

Fyysinen valmistautuminen

Fyysinen valmistautuminen tehtavaan tapahtuu ruokailemalla, huolehtimalla nestetasa-
painosta, harjoittelemalla ja lepaamalla. Taisteluun valmistauduttaessa ruokailussa, nes-
tetasapainon yllapidossa ja levossa voidaan soveltaa luvun 9.1 Taistelun rasituksesta pa-
lautumisen periaatteita. Ryhmanjohtaja késkee levosta vallitsevan tilanteen mukaisesti.

Harjoittelussa keskitytaan vakioituihin toimintamalleihin, koska taistelutilanteessa ih-
minen toimii automaattisesti aikaisemmin kokemallaan ja oppimallaan tavalla. Toisto-
koulutuksella voidaan saavuttaa osaamistaso, joka mahdollistaa toimimisen myds vaa-
tivassa taistelutilanteessa.

Taistelijoiden yhteistoiminta

Taistelussa selviytyminen on vaikeampaa yksin kuin muiden tukemana, jolloin taisteli-
japari tai partio on pienin ryhman osa, jossa on aina pyrittava toimimaan. Taistelijapari/
partio tukee, tahystaa, antaa ensiapua ja suojaa selustaa taistelussa. Ruokailu ja huol-
taminen tehdaan taistelijapareittain/partioittain, kun vihollisuhka korkeampi. Ampu-
matarvikkeet tasataan aina ensin taistelijaparin/partion kesken. Yhteistoiminta perus-
tuu sovittuihin toimintatapoihin ja merkkeihin. Taistelijapari/partio pidetaan aina tietoi-
sena omasta toiminnasta.

4.2 Tuliasema

Tuliasema on paikka, jossa taistelija suorittaa hanelle annetun taistelutehtavan. Sita ei
saa sijoittaa maen korkeimmalle kohdalle eika sellaiseen paikkaan, jossa tausta paljas-
taa tuliaseman ja taistelijan. Paikkaa valittaessa on otettava huomioon oman ryhmén
tai partion muiden taistelijoiden tuliasemat. Ryhmityttdessa puolustukseen tuliaseman



paikan kaskee yleensa ryhmanjohtaja. Hyokkayksen aikana taistelija valitsee tuliaseman
yleensa itse ryhmansa hyokkaysryhmityksesta.

Tuliaseman valinnassa tulee huomioida myds maapera. Kallioinen ja kivikkoinen maa-
pera lisaa sirpalevaikutusta ja kimmokkeita seka voi estaa kaivamisen. Alavassa tai sois-
tuvassa maastossa kaivetut tuliasemat voivat tayttya vedelld, jolloin niiden kaytto vai-
keutuu tai jopa estyy kokonaan.

Taistelijalla tulee olla useita tuliasemia ja niita on kyettdva tarvittaessa vaihtamaan tais-
telun aikana. Tuliasemia ovat

« Varsinainen tuliasema, josta tulialue on joukon tehtdvan mukaiselle tuhoamis-
alueelle. Se valmistellaan ensimmaisena.

- Vara-asemia, joista tehtdva suoritetaan, kun toiminta varsinaisesta tuliasemasta
on estynyt. Vara-aseman tulialue on samalle tuhoamisalueelle, kuin varsinaisen
tuliaseman.

- Vaihtoasemia, joiden tulialueet ovat erilliselle tuhoamisalueelle, esimerkiksi jouk-
kueen tukikohdan selustaan tai sivustaan.

Lisaksi ryhmalla tai partiolla on vaihtoasemia, joista taistelija ampuu erilliselle tulialueel-
le, esimerkiksi joukkueen tukikohdan selustaan tai sivustaan.

Ryhman tai partion vara- ja vaihto-asemiin siirrytaan ryhmanjohtajan kaskylla tai harjoi-
tellun taistelusuunnitelman mukaisesti.

4.2.1 Tuliaseman valinta

Hyvan tuliaseman vaatimukset ovat
* laaja ampuma-ala
* suoja tulelta ja tahystykselta
« hyva tuki aseelle
* suojainen siirtymisreitti.

Laaja ampuma-ala

Térkein tuliaseman vaatimus on laaja ampuma-ala. Silla tarkoitetaan, etta tuliasemasta
voidaan ampua oman aseen tehokkaalla ampumaetaisyydelld. Tulialueen kaskee yleen-
sd ryhmanjohtaja. Ymparistdaan korkeammalla olevat maastonkohdat tarjoavat yleen-
sd laajan ampuma-alan.

Tulialueen suunta valitaan mahdollisuuksien mukaan siten, ettei se ole suoraan viholli-
sen todenndkdistd etenemissuuntaa kohti. Laajan ampuma-alan saamiseksi joudutaan
usein tekemaan tulialueen raivauksia.

Suoja tulelta ja tahystykselta

Suoja tulelta ja tahystykselta tarkoittaa, etta tuliasemaa ei havaita ennen taistelun alka-
mista eikd siihen pystytad vaikuttamaan suora-ammuntatulella taistelijan tulialueen ul-
kopuolelta. Tuliasema ei siten voi olla tulta puoleensa vetavan harjanteen laella. Paik-
kaa valittaessa tulee ottaa huomioon myos vihollisen oletettu tulosuunta, ilmauhka ja
lampotahystys. Pellon tai aukean reunassa oleva tuliasema paljastuu helposti ja on altis
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Laaja ampuma-ala

Vaarin

Oikein

"L.-‘i..g-'i i |

vihollisen tulitukselle. Tuliasemaan meno tai siitd poistuminen nakdsuojassa voi olla vai-
keaa. Siksi tuliasema pyritdan valitsemaan vahintadn 50 metrin etdisyydeltd aukeasta.
Peitteisessa maastossa olevaa asemaa on vaikea paikantaa taistelun aikana. Suojavah-
vuudet on esitetty luvussa 3.5.

Vankkarunkoinen metsa, suuret kivet, louhikot, jyrkdt maen rinteet ja pehmeéapohjai-
nen maapera hidastavat ja ohjaavat taistelu- ja rynnakképanssarivaunujen liikkumista
estden niiden tunkeutumisen suoraan tuliasemiin.

Hyva tuki aseelle

Hyva tuki aseelle on osumisen kannalta ratkaiseva tekija. Tuella on suuri merkitys jo yli
50 metrin ampumamatkalla. Valmistellussa tuliasemassa ase voidaan tukea kadensuo-
juksesta puutavaraan, hiekkasakkiin tai tiiviseen maahan. Tilapaisena tukena voidaan
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Suoja tulelta ja tahystykselta
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Sijoitu vihollisen tulosuuntaan nahden suojaan

Suoja tahystykselta

Suoja tulelta

Hyva tuki aseelle (kolmipistetuki)

4 Valmistautuminen taisteluun



o) Suojainen siirtymisreitti
M

kayttaa mita tahansa esinettd, jolla aseen osumatarkkuutta saadaan lisattya. Erillista tu-
kea ei tarvita, jos aseessa on etutuet kuten konekivaarissa. Ase on aina pyrittava tuke-
maan siten, ettd ammuttaessa taistelijan molemmat kyynarpaat ovat tuettuina. Osu-
matarkkuutta lisdd myos se, etta taistelijan rintakehad on tuettuna esimerkiksi poteron
etureunaa vasten. Asetta ei saa nojata kovaan materiaaliin, vaan aseen ja tuen valissa
on pidettava esimerkiksi katta.

Suojainen siirtymisreitti

Suojainen siirtymisreitti tarkoittaa sitd, etta taistelija kykenee taistelun aikana siirtymaan
tuliasemaan ja tarvittaessa sielta pois joutumatta alttiiksi vihollisen tulelle tai tahystyk-
selle. Jos maasto ei tarjoa riittdvaa suojaa, tuliasemaan kaivetaan rydmintahauta. Al-
kuvaiheessa rydmintdhauta voi muodostua kulkureitille muutaman metrin valein kaive-
tuista poteroista, joihin taistelija suojautuu liikkuessaan. Ajan ja tilanteen salliessa po-
terot yhdistetaan toisiinsa rydmintdhaudalla.

c
S
=
3]
L
a2
©
S
c
9]
=
=
>
2
=)
©
8
BED)
£
©
>
<




Tulialueen raivaaminen

4.2.2 Tulialueen raivaaminen

Tuliaseman paikan valinnan jalkeen ensimmdiseksi raivataan
ampuma-ala kasketylle tulialueelle, jos tilanne sallii etumaastossa
likkumisen. Tulialueelta on raivattava tahystamista ja tulitoimin-
taa haittaavat esteet seka vahennetaan vihollisen saamaa suojaa.
Raivaaminen on tehtdva harkiten ja sitd johtaa ryhmanjohtaja.

Huomio!
Raivauksen periaate:
vihollinen nakyy
selvasti, mutta
tuliasema pysyy
suojassal

Raivaaminen toteutetaan taistelijapareittain tai partioittain. Tuli-
asemassa oleva taistelija katsoo kasketylle tulialueelle ampuma-
asennossa ja antaa ohjeita sielld olevalle taistelijalle. Ndin voidaan todeta, mita pitda
raivata, sekd havaitaan mahdolliset katvealueet, joihin vihollinen voisi suojautua suora-
ammuntatulelta. Katvealueille voidaan asentaa tahysteisia viuhkapanoksia.

Tulialuetta harvennetaan kaatamalla puita tarpeen mukaan noin 150 metrin paahan
tuliasemasta. Tuliasemasta voidaan myds noin 100 metrin etdisyydelle asti karsia pui-
den alimpia oksia, raivata pensaita, tasoittaa mattaita seka poistaa kivia ja kantoja. Tu-
liaseman lahelld maasto pyritadn jattamaan koskemattomaksi, jolloin taistelija ja tuli-
asema eivat paljastu.

Raivatut oksat ja pensaat sekd kaadetut puut ja muu materiaali kuljetetaan pois, jotta
ne eivat paljasta viholliselle ryhmitysta eivatka muodosta katveita tai kesdaikana palo-
kuormaa tulialueelle. Tulialueelta kaadettuja puita voidaan my®s hyddyntaa tuliasemi-
en linnoittamisessa ja kayttaa aseen tukena.

4.2.3 Tuliaseman valmistaminen

Taistelijan tulee valita tuliasema aina, kun liike tai eteneminen pysahtyy. Alkuvaihees-
sa valittu tuliasema valmistetaan makuulta tai polvelta tapahtuvaa tulitoimintaa varten.
Kaytettdvissa olevan ajan ja maaston salliessa valmistellaan tuliasema pystysta ampuvan
taistelijan poteroksi. Taistelijan tuliasema voidaan valmistaa kaivamalla se maahan, hiek-
kasakeistd, ballistisista lisdésuojaelementeista tai valmiista linnoite-elementeistd. Tarvit-
taessa tuliasemaa vahvennetaan puutavaralla. Valittava linnoittamistapa riippuu maas-
tosta, kaytettdvissa olevista materiaaleista ja ajasta.

Varsinaisen tehtavan suorittamisen lisdksi tuliasema suojaa tulelta ja tahystykselta, saal-
ta seka tarvittaessa mahdollistaa lyhytaikaisen majoittumisen. Yksittéisen taistelijan tu-
liasemina kayttamia poterotyyppeja ovat avopotero, suojakolollinen potero ja katettu
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Erilaisia poterotyyppeja seka niiden ampumasektorit

Avopotero

Potero suojakololla

Katettu potero suojakololla

suojakolollinen potero. Avopoteromalleja ovat makuu-, polvi- ja pystypoterot. Suojako-
lolliset ja katetut poterot ovat yleensa pystypoteroita.

Taistelijan on kyettava kaivamaan avopotero kesalla neljassa ja talvella kuudessa tunnis-
sa. Taistelijaparin tai partion on kyettava yhdistamaan taistelijoiden itselleen kaivaman-
sa poterot taistelijaparin tai partion yhteiseksi tuliasemaksi 12 tunnissa. Tuliasemaan
tehdaan taistelijaparin tai partion yhteinen katettu suojatila. Talloin saavutetaan suo-
ja epasuoran tulen sirpaleilta, ilmahyokkayksilta ja saan vaikutuksilta. Suojan paranta-
miseksi poteron leveyden tulee olla mahdollisimman pieni, ja seindmat kaivetaan mah-
dollisimman jyrkiksi.
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Taistelijan avopoteron rakenne

Yksittdiset tuliasemat naamioidaan. Kaivautumisen eri tydvaiheiden naamioinnissa kay-
tetdan pintamaata, tulialueen raivaamisen yhteydessa tulialueelta kaadettujen puiden
latvuksia ja oksia seka talvella lunta. Lisdksi voidaan kayttdad naamioverkkoa, naamio-
paperia, sadevaatetusta tai erilaisia suojapeitteita.
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Sirpaleilta suojaavan suojatilan katteen rakenne
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Poteron valmistamisen tyovaiheet kesalla

5. Poista paallimmainen maakerros kaivettavan poteron ja tulevien suojakumparei-
den alueelta (vahintdan 3 x 5 m alue). Ota maakerros kokonaisina (noin 30 x 30
cm) levyina siten, ettd aluskasvillisuus sailyy naamiointikelvollisena. Talla maaker-
roksella voit tehda naamioinnin helpoiten.

6. Siirra paallimmainen maakerros poteron taakse kasaan, jolloin kasketty tulialue
pysyy vapaana.

7. Kaiva potero ensin 60 — 80 c¢m syvaksi polvelta ampuvan taistelijan poteroksi.
Kaiva ajan salliessa 120 — 150 cm syvaksi pystypoteroksi. Kasaa kaivettu maa
kasketyn tulialueen ja poteron sivuille suojakumpareiksi. Kaivettu maa kasataan
ampumasektorin molemmille puolille ja poteron sivuille suojakumpareiksi siten,
ettd tuliasemassa oleva taistelija ei ndy silhuettina taustaa vasten

8. Naamioi suojakumpareet kaivutyon alkuvaiheessa talteen otetulla maan pinta-
kerroksella, kun ne ovat noin 30 cm korkeita ja vahintdan 50 cm paksut.

9. Laita aseelle tuki (esim. puupoélli, paksuus 15 — 20 cm ja pituus 100 — 150 cm)
40 - 50 cm:n etaisyydelle poteron etureunasta. Aseta tuki maahan niin tiukasti,
ettei se padse heilumaan. Aseen tuen voit tehda myos hiekkasakeista.

10. Aseen tuen asentamisen jalkeen varmistetaan kyky ampua kasketylle tulialueella
ja hyvad ampuma-asento tahtaamalla aseella tulialueelle.

11. Valmista tulialueen rajoittimet, jos suojakumpareet eivét rajaa tulialuetta riitta-
vasti. Talléin varmistutaan, ettd ammutaan huonoissakin nakyvyysoloissa omien
taistelijoiden kannalta turvalliseen suuntaan. Rajoittimien tekeminen ja tulialueen
merkitseminen on esitetty luvussa 4.4.
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Partion potero suojatilalla

T Torjuntasuunta

1. Avopotero

Taistelijoiden tulialueet
kaskettyyn suuntaan

Kaivuumaat

2. Poteroita laajenne-
taan ja katetaan

Liittyma taisteluhautaan

Katepuut:
paksuus 12—-15 cm,
pituus 3 m

3. Valmis partion
tuliasema

Ryhmityttaessa koneellisesti valmisteltuihin tuliasemiin, viimeistele ne sopivaksi
1. syventamalla tai tayttdmalla ampumapaikkaa
2. kaivamalla ampumasektorit tuliaseman maavalleihin
3. poistamalla tarvittaessa kasketyltd, valmiiksi harvennetulta tulialueelta lisaa
puustoa
4. linnoittamalla niitd ryhmanjohtajan kaskyn mukaisesti.

=
>
=
(]
o
o2
©
¢
c
Q
£
£
=]
E
>
©
8
o
£
©
>
<




Routapanos

# B

¢ Koot: 1 kg ja 3 kg
* Jauhemainen rajahdysaine

Kansi

=
i Kuori

Kartio

I'.:-_— = Pohja

Poteron valmistamisen tyovaiheet talvella

Talvella poteron kaivamista hidastaa routa eli maan jaatyminen.
Lumipeitteisen alueen routasyvyys on yleensa alle yksi metri. Tal-
viaikaan linnoittamisessa tulee kayttaa apuna roudan rikkomiseen
tarkoitettuja vélineita kuten routapanoksia ja rajahdysainetta.

Routaa voidaan my6s hyddyntaa kaivamalla suojatila sen alle.
Lumisena aikana nopean taisteluvalmiuden saavuttamiseksi po-
terot saatetaan joutua valmistamaan alkuvaiheessa lumeen. Jos
lumikerros on ohut, valmistetaan makuupotero. Lumikerroksen
ollessa paksu, voidaan samalla periaatteella valmistaa myos pol-
vi- tai pystypotero.

Maan rajdyttaminen tulee kyseeseen linnoitustdissa. Talloin rou-
ta tai kova maa rikotaan rajaytyksin routapanoksella ja reikdpa-
noksella. Routapanos on muovikuorinen panos, jonka sisalla on
teraskartio. Kayttaja kokoaa panoksen. Routapanoksen teho pe-
rustuu suunnattuun rajahdysvaikutukseen, silla pyritaan lapaise-
maan routakerros. Reikdpanos on myos kayttdjan valmistama pa-
nos, jolla avataan ja suurennetaan routapanoksen tekemaa rei-
kaa. Reikdpanos tehdaan laittamalla réjahdysaine rautakangella
avarrettuun routapanoksen rajdhdysreikaan ja lisaamalla siihen
sytytysjarjestelmdssa oleva nalli. Molempien panosten koko vali-
taan roudan paksuuden mukaan.

Taytettaessa routapanoksen kuorta rajahdysaineella sita on tiivis-
tettava valilla puukepilld. Tarkista tayton jalkeen, ettd nallin paa
tulee vahintdan 2 cm:n matkalta rajahdysaineeseen. Tarkistus on
suoritettava my®s ennen rajaytysta, koska rajahdysaine tiivistyy
myds panosta liikuteltaessa.
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Routapanoksen kokoaminen ja kaytto

| Panoksen
1 pohjan
! halkaisija




Lahekkain olevat routapanokset rajaytetaan yhtaaikaisesti kayttamalla rajahtavaa tulilankaa

Maata rajaytettdessd tulee tulilangan Roudan réjéyttémisen tybvaiheet
pituuden olla vahintaan yksi (1) metri ja
kiviperdisessa maassa puolitoista metria
(1,5) metria. Lumikerros Tai

Routaisen maan rajayttaminen ‘/ - ‘/
Panoksen pohjan halkaisija

- kootaan routapanos .
* poistetaan rajaytyspaikalta lumi,
mutta routapanoksen kohdalle ja-
tetdan panoksen tehon lisddmiseksi
lunta siten, ettd routapanos on poh-
jan halkaisijan verran maanpinnan
. Routapanoksen Roudan
yIapuoIeIIa suuruus (kg) paksuus (m)

o Routapanoksen kaytto

Routakerros

« tehdaan routapanoksen alle 5 - 10 ;"8 ?:g
cm syva kolo, mikali lunta ei ole

+ asetetaan routapanos pystyyn lumi- @ Reian avartaminen ja panostaminen Tulilanka
kerroksen tai kolon péélle ja rajay-
tetdan Etutayte

« puhdistetaan syntynyt reika ja seina-
mat tasoitetaan puukepilld tai rauta-
kangella

« tdytetdan reika rajahdysaineella,
jonka maara riippuu routakerroksen

Routakerros

Réjahdepanos

paksuudesta
« sijoitetaan panos siten, etta suurin -
Reikdpanoksen  Roudan
osa panoksesta tulee routakerroksen suuruus (kg) paksuus (m)
1,0 0,4
alapuolelle. o . 2,0 (esim. aniittia) 1,0
« tukitaan reika tiiviisti lumella ja maa-
aineksella

e Rajayttaminen ja kaivaminen

« rajaytetaan panos ja kuoppa kaive-
taan poteroksi

* naamioidaan syntyneet rajaytys- ja
kaivujaljet puhtaalla lumella.
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Taistelijan lumipotero
Tamppaamaton lumi

Linnoite on tehtava tampatusta
lumesta. Jos sita ei ole mahdollista
tehdé, on suojavallien paksuudet
kerrottava kahdella.

Huomio!
Lumipotero on
aina tilapdinen
ratkaisu!

Lumipotero on maastoutettava
0,4m ymparistéon.
== A

< Aseen tuki
4 i
N
\ N
\\ \\
75,5
\\ m Sy
AY
4 Suojavalli Suojavalli
\
[CRY
‘o

25m

Lammon eriste
taistelijan alle

SO gl N

Ryémintéhauta

Taistelijan lumipoteron valmistaminen
1. Piirrd esim. suksisauvalla ympyra (sdde 1,5 — 2 m) lumeen poteron keskikohdalta.
2. Tiivista lumi suksin tai jalan merkinnan ulkopuolelta (1,5 — 2 m leveélta alueelta)
ja tdman jalkeen merkinnan sisapuolelta.

. Kasaa tiivistetty lumi lumipoteron kohdalle (séde 1,5 -2 m).

. Tiivistd kasattua lunta edelleen ja muotoile kasaa (korkeus noin 70 cm).

. Kaiva lumikumpareeseen potero, laita kaivettu lumi kumpareen ulkoreunoille.

. Valmista aseelle tuki ja tarvittaessa tulialueen rajoittimet.

. Varmista aseella tédhtaamalla poteron toimivuus.

. Viimeistele poteron muodot ympardivaan maastoon sulautuvaksi.

. Naamioi muut lumeen syntyneet jaljet.
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4.3 Toiminta vartiomiehena

Vartiomiehen tehtdvé on suojata joukkoa tai kohdetta vihollisen yllattavalta toiminnalta,
tarvittaessa halyttaa joukko, estaa asiattomien paasy kohdealueelle ja ottaa kiinni epai-
lyttavat henkilot. Vartiotehtdvan, -paikan tai -reitin kaskee aina joukon johtaja. Han te-
kee myos vartiovuoroluettelon. Taistelun tai paljastumisen jalkeen vartiopaikkaa yleen-
s vaihdetaan, jos joukko jaa paikalleen.

Vartiomies asetetaan esimerkiksi .
Skk Huomio!
° pesg eeseen o o Vartiopaikan
* suoja-asemaan (lahivartiomies, samalla tulivartiomies) on taytettava
- erilliseen kohteeseen hyvén tuliaseman
. . - vaatimukset.
* suojaamaan joukon toimintaa tauolla.

Lahivartiomies
Ryhmaénjohtaja laatii vartiovuoroluettelon ja kaskee vartiovuorot. Lahivartiomiehen teh-
tavia ovat

« Varmistaa pesakkeen vartiomiehen tekeméan halytyksen valittymisen.

« Vartioi suoja-asemaa taisteluvalmiina.

« Vastaa epdilyttdvan henkildn kiinniottamisesta ja halytyksen suorittamisesta.

« Herattaa vartioon lahtijat vuoroluettelon mukaan.

« Pitaad majoitus ldmpimana ja huolehtia teltan valaistuksesta.

- Tarkastaa ajoittain, etteivat lepadvat taistelijat ja varusteet joudu liian lahelle ka-

miinaa.
* Vastaa alkusammutuksesta.
« Paivystaa mahdollista viestivalinetta.

147

4 Valmistautuminen taisteluun
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Vartiopaikan jarjestelyt

Vartiopaikka on ryhman pesakkeessd, suojattavassa kohteessa tai sen lahella. Vartio-
paikalta rakennetaan halytyslaite suoja-asemaan. Suojana yllatyksia vastaan kaytetaan
piikkilankaesteita, valo- ja paukkuhalyttimia tai kolinaa aiheuttavia halyttimia katvealu-
eilla. Viuhkapanosten ja hélytysnarun pdiden tulee olla selkeasti merkittyja sekaannus-
ten valttamiseksi.

Vartiopaikan valineita
- valaisuraketteja ja / tai valopistooli
« kasikranaatteja
« kiikari ja pimea- tai lampotahystin
« halytyslanka ryhmanjohtajan suojapaikkaan
« viuhkapanoksen laukaisunaru
* tuliasemakortti
+ maaliviitta
« kertasinkoja
* viestivaline.

Kiertovartiota kaytetaan esimerkiksi joukkueen tukikohdassa tai vartioitaessa laajalla
alueella olevaa kohdetta. Yleensa silla tdydennetadn muuta vartiointia. Kiertovartiota
suoritetaan yleensa taistelijapareittain/partioittain epasaanndllisin valiajoin. Vartiokas-
kyyn sisaltyy talloin aina kierrettava vartioreitti ja kiertoajat. Vartiomiesten tulee liikkua
mahdollisimman danettdmasti ja pysahtya aika-ajoin tai kasketyissa paikoissa kuuloste-
lemaan ja tahystamaan. Talvella vartioreittia voidaan kiertaa myos suksilla.

Vartioaliupseerina toimii vuorollaan yksi joukon johtajista. Hanen tehtaviinsa kuu-
luu tarkastaa lahivartiomiesten ja vartiopaikkojen toiminta seka lahettda ja vastaanot-
taa kiertovartio.

Vartiotehtava

Vartiotehtavan ja sen keston kaskee ryhmanjohtaja. Han tekee vartiovuoroista vuoro-
luettelon. Vartiovuoro kestaa yleensa 1 — 2 tuntia. Vartiotehtdvaan osallistuvien on tu-
tustuttava valoisalla vartiopaikkaan ja siirtymisreittiin. Vartiotehtavassa kaytetaan pa-
rivartiota huonon nakyvyyden aikana. Parivartiosta vaihdetaan yksi vartiomies kerral-
laan. Tama on erityisen tarkeda pimealla, koska taydellisen hamaranakokyvyn saavut-
taminen vie noin 30 minuuttia.

Vartiomiehen on tiedettava

* tehtava

- etumaaston kiintopisteet ja etaisyydet niihin (maaston
nime&minen) Huomio!
« uhkasuunnat ja niissa olevat maaston muodot ja kasvillisuus Vartiomiehen
saravk | loi . on oltava jatkuvasti
* maaray §et tulenaloittamisesta taisteluvalmiina.
* halyttdmistapa Vartiotehtavasta ja
- vartiopaikalta kaytettavien panosten ja halyttimien paikat -paikalta ts'aa 90'5;“3
. e . " L valn vartion asetta-
. valglsuvallneldgn kayttod neen esimichen
* torjuntamaalit ja sulutteet. kaskysta.




Vartiomiehen on tiedettava lisaksi muiden pesakkeiden vartiopaikkojen sijainti ja var-
tiopaikan etupuolella olevat omat joukot.

Vartiomiehen on tahystettava jatkuvasti ja seurattava valppaana ympariston tapahtumia.
Havaintoja tehdaan tahystamalla ja kuulostelemalla. Pimedlla havaintojen teossa koros-
tuu kuulostelu, pimednakolaitteen ja lampotahystimen kayttd. Vartiopaikan ollessa vihol-
lisen tahystyksen ulottuvilla on tahystettava esimerkiksi periskooppia kayttaen. Vartio-
paikalla on valtettava turhaa liiketta ja aanta, eika siella saa tupakoida tai kayttaa valoja.

Vartion vaihdossa valtetaan kayttdamasta tunnussanaa, ettei se paljastu. Uuden vartio-
miehen on tultava kaskettyyn aikaan ja kasketystd suunnasta. Han nayttaa sovitun aa-
nettoman lahestymismerkin tunnistamistasalla, ja vartiomies vastaa siihen sovitulla mer-
killa. Vartiomiesta vaihdettaessa on tahystysta jatkaen selostettava uudelle vartiomie-
helle vartioaikana tehdyt havainnot, erityisesti epailyttavia seikkoja korostetaan. Tieto-
jen vaihto on tehtava kuiskaten.

Halyttaminen

Halyttdminen on aina pyrittava tekemaan aanettdmasti, jotta ei paljasteta omaa toimin-
taa viholliselle. Hiljainen halytys toteutetaan kayttamalla halytinlaitetta, viestivalinetta
tai vartiomiehen valittdména suoja-asemaan.

Erityyppisia halytyksia

* Hiljainen hélytys, taistelun alkaminen valittémasti ei ole todennakoista (vihollinen
tai epaselva havainto on kaukaa).

« Taisteluhdlytys, taistelun alkaminen valittdomasti on todennakaista.

« Panssarihélytys, panssarivaunun havaitseminen ja taistelun alkaminen valittémas-
ti on todennakadista.

« llmavaroitus tai -hélytys, ilma-aluksen danen kuuleminen tai halytys tulee ilma-
valvonta selosteesta.

« Suojeluvaroitus tai -hélytys, saadaan viitteita suurtuhoaseiden kaytosta.

Halytyksessa tuliasemat on aina miehitettdva mahdollisimman nopeasti ja danettomas-
ti paitsi halytys ampumalla, jolloin voi kayttaa aanta. Halyttdminen ampumalla tai tilan-
teeseen soveltuvaa taisteluvalinetta kayttamalla tehdaan, kun vihollinen on ehtinyt tu-
lenavaustasan yli tai yllattaa.

Toiminta hélytyksessa
Halytyksessa pesdke on miehitettdva mahdollisimman nopeasti. Toimi silloin seuraavasti
- Laita kengat jalkaan.
« Ota ase ja makuupussin suojapussi mukaan (pida suojapus-
sissa paalta riisutut kuivat vaatteet).
= Siirry partion lahipuolustusasemaan ja pue sirpale- ja varus-
teliivi seka kypara.
« Siirry partioittain taisteluvalmiina tuliasemiin, nopeasti ja

Huomio!

Taistelu voidaan
joutua aloittamaan
jo suoja-asemasta!

aanettomasti.
- Aloita taistelijapareittain/partioittain tahystys ja pukeutuminen.
- Tilanteen salliessa tdydenna varustusta suoja-asemasta.
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Esimerkki kulunvalvontapaikasta

/.v-’F;Eyn_‘

aja

STOP!
ﬂ S slEL UTA BODVTO R “

BAMMUTA RIDVALOT,
Ny A MOMHIUYOITA,

Tarkastaja

Ryhman tullessa halytyksen jalkeen tuliasemiin vartiomies selvittda ryhmanjohtajalle te-
kemdnsa havainnon vartiopaikalla. Vartiomiehelld on taistelun alkaessa paras kuva val-
litsevasta tilanteesta ja vihollisen sijainnista. Han voi osoittaa maaleja tulittamalla vihol-
lista valojuovaluodeilla.

Henkilén tunnistaminen

Havaitessaan henkilon lahestyvan vartiopaikkaa tai vartioitavaa kohdetta, vartiomiehen
tulee aina valmistautua aseen kayttoon. Samalla pyritaan varmistumaan muista tulijois-
ta. Henkild voi olla oma taistelija, vihollinen tai siviili. Halytys on tehtava aina, kun hen-
kilon epailldaan olevan vihollinen.

Tunnussanan kaytto

= ] il i !
1. SEIS! TUNNUSSANA!

c
=]
=)
]
0
a2
©
il
c
@
=
s
=]
=
5
=
£
o
>
<




puOLESTUSFORE

Tunnussanaa kaytetdan tunnistamiseen, kun arvioidaan henkilén olevan oma taistelija.
Talloin henkild pysaytetaan komennolla “SEIS, TUNNUSSANA" . Henkil6 vastaa sanomal-
la tunnussanan alkuosan esimerkiksi “METSA". Jos alkuosa on oikein, vartiomies vas-

taa tunnussanan loppuosalla esimerkiksi “POLKU"” (Tunnussana
on METSA-POLKU). Jos henkil® ei tiedd tunnussanaa, komenne-
taan " SEIS — PUOLUSTUSVOIMAT — LIKKUMATTA, TAI AMMUN! "
Mikali 1ahestyvaa henkilda ei kyetd tunnistamaan omaksi taiste-
lijaksi, ei tunnussanaa kysytd, vaan toimitaan, jalkimmaisena esi-
tetylld tavalla. Henkilon kiinniottaminen on esitetty liitteessa 9.

Huomio!

Valmistaudu
vartiotehtavassa aina
aseen kayttoon.

Kaskyttdminen, kun epéilldan, ettei henkilé kuulu omaan joukkoon

SEIS! PUOLUSTUSVOIMAT
—LIKKUMATTA, TAI

KAYTAN AMPUMA-ASETTA!
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Kulunvalvontapaikka

Kulunvalvontapaikalla suojataan esimerkiksi komppanian komentopaikkaa ja valvo-
taan sinne saapuvaa likennetta. Kulunvalvontapaikalle on tyypillista, etta sen kautta on
omaa ajoneuvoliikennettd. Samaan aikaan on kyettdva estdamaan asiattomien ja vihol-
lisen paasy. Kulunvalvontapaikan tulee sijaita maastoesteen tai vastaavan takana suh-
teessa suojattavaan kohteeseen nahden.

Kulunvalvontapaikan henkildsto ja tehtavat
- Tarkastaja: tarkastaa paikalle tulevat ajoneuvot, matkustajien kulkuluvat ja ajo-
neuvon oikeus tulla alueelle.
* Suojaaja: suojaa tarkastajaa. Pitaa tarkastettavaa tahtaimissa koko ajan.
* Pysdyttdja: pysayttaa pysahtymispaikan lapi ajavat ajoneuvot. Varmistaa tarkas-
tajan ja suojaajan toiminnan. Toimii samalla ryhman pesakkeessa vartiomiehena.
Etaisyys puomille 50— 100 metria.

Suojaajalle kuuluvat myos pysadyttdjan tehtavat, jos kulunvalvontapaikka on miehitetty
vain kahdella taistelijalla. Kulunvalvontapaikalla on vartiopaikan jarjestelyt seka valineet
likenteen hidastamiseksi ja pysayttamiseksi. Hidastimina kaytetaan varoitustauluja, tie-
hen osittain kaivettuja puita, tynnyreitd, piikkilankaesteita tai puomeja.

4.4 Valmistautuminen pimeatoimintaan

Toimintaa pimealld tehostetaan valmistelulla ja harjoittelulla. Ratkaisevia seikkoja ovat
yksinkertaiset ja harjoitellut perustaistelumenetelmét sekéd se, ettd kaikkia kaytos-
s olevia henkildkohtaisia varusteita ja joukkokohtaisia valineitad on opeteltu kasittele-
maan myos pimealla.

Pimeé&toiminnan valmistelut tulee tehda johdetusti valoisan aikana. Valmistelujen tar-
koituksena on mahdollistaa toiminta ja taistelu huonoissa valaistusolosuhteissa. Osa
valmisteluista kuuluu osaksi normaalia toimintaa valoisallakin. Pime&toiminnan valmis-
teluihin kuuluvat

« aseen toimintakunnon tarkastaminen

= valonvahvistimen ja lampotahystimen tarkastaminen

« hamaratahtainten tai valonvahvistintahtaimen kayttéonotto

« hdmaéré- ja pimedtahtainten kohdistaminen tarvittaessa luvun 2.2.4 mukaisesti

* taistelijoiden merkitseminen

+ henkil6kohtaisen varustuksen tarkastaminen

« joukkokohtaisen valineiston tarkastaminen

* ajoneuvojen valmistelu

« tehtavan mukaisen toiminnan harjoittelu perustaistelumenetelmin

« valaisun ja valaisukierroksen valmistelu.

Tahtaimien tarkastaminen
Hamaratahtaimet kaannetaan nakyviin tai valonvahvistintahtdin kiinnitetadn aseeseen
ennen pimeyden laskeutumista.



Taistelijan merkitseminen

Al

Esimerkki johtajien merkitsemisesta

Komppanian: Joukkueen: * Ryhman johtaja ¢ Ryhman varajohtaja
* Paallikko * Johtaja * Partion johtaja

* Varapaallikké * Varajohtaja

¢ Tulenjohtopaallikko ¢ Tulenjohtaja

Valonvahvistintahtdimen toimivuus tarkastetaan jo valoisan aikana kdyttamalla virta
paalla ja tahystamalla valonvahvistintdhtaimelld. Samalla tarkastetaan, ettd tahtainase-
tukset ovat kohdistuksen mukaiset. Tarkastus on helppoa, kun kohdistuksen yhteydes-
sd on tehnyt tahtdinkortin. Sivukiinnityskiskon kiinnitys on myos tarkastettava, koska
kiinnitysruuvit voivat 10ystya kaytossa. Jos epailet tdhtdinasetusten muuttuneen etka saa
korjattua tahtainkortin avulla, ilmoita siitd ryhmanjohtajalle. Kohdistus on tall6in tehta-
va ampumalla vélittdmasti tilanteen salliessa.

On otettava huomioon, ettd kaikki vélineet, joissa on valaistuja nayttoja tai merkkiva-
loja (esim. kenttdradio, GPS ja kello) voivat paljastaa joukon, kuten muidenkin valojen
kaytto. Valaistut naytot voidaan peittaa teipilla tai vaatteella.

Taistelijoiden merkitseminen

Taistelijat on merkittava erityisesti valmistauduttaessa marssille tai hyokkaykseen. Yksit-
taiset taistelijat merkitaan esimerkiksi valkoisella kankaalla tai patruunarasian pahvilla.
Johtajat merkitaan lisamerkinnalla. Merkkien laittamisessa on huomioitava, ettd ne tu-
levat aina selkapuolelle ja nakyvat taaksepdin esteettd varusteista huolimatta.

Pimeatoiminnan valmistelut ryhmassa

Joukkokohtainen vélineistd ja ampumatarvikkeet tulee pitaa jatkuvasti vakioiduilla pai-
koilla ja kayttdvalmiina. Majoituksessa polttopuita tulee varata koko pimean ajaksi ja
myos varalla oleva 6ljylamppu tulee laittaa kayttovalmiiksi.
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Ajoneuvosta tulee tarkastaa kaikkien valojen tarkoituksenmukai-
nen toimivuus ja nakyvyys. Tarkastuksessa tulee huomioida kas-
Joukon- tai marssi- an A i .
o ketty tehtava ja toimintaympadristd. Tarkastuksessa tulee erityi-
osastojohtaja kaskee ST . o . : - o ;
ajoneuvoissa kaytet- sesti kiinnittda huomio sota-, sisa- ja mittarivaloihin. Sisavalojen
tavan valaistuksen. tulee olla taysin pimennettavissa, eivatka ne saa syttya ovia au-
ottaessa. Punainen valo heikentda vahiten hamaranakoa, joten
tarvittavat sisavalot voidaan peittaa esimerkiksi varillisella kalvol-
la. Valoja voidaan myds rajata peittamalld osa siitd tai kayttaa tilapaista valonlahdettd,
esimerkiksi valotikkua. Mittarivalojen tulee olla myds pimennettavissd, jos ajoneuvolla
on tarkoitus ajaa ilman ajovalovaloja pimeanakolaitteilla tahystaen.

Huomio!

Pimeatoiminnan valmistelut tuliasemassa ja tulialueella

Aseen tukeen sahataan kolot, jotka mahdollistavat tulen keskittdmisen nimettyihin maas-
tonkohtiin, vaikka maastonkohtaa ei ndkisikaan tahystaa. Tulituskorkeudet voidaan mer-
kitd etumaastoon tekemalla pilkkoja ja kiinnittdmalla valkoista paperia puiden kylkiin.
Pilkka tehddan puun kylkeen veistdmalld tai vuolemalla siitd kuori pois, jolloin vaalea
puuaines nakyy pimedssa. Merkinndt eivat saa nakya vihollisen suuntaan. Jos tuliase-
man suojavallit eivat rajoita tulialuetta, tehdaan tulialueen rajoittimet noin viisi sentti-
metrid paksuista puista, jotka lyddaan tiukasti maahan aseen tuen etupuolelle. Tulialu-
een rajat voidaan merkitd myos valotikulla.

Pimeatoiminnan harjoittelu
Pimedtoimintaa harjoitellaan ryhmanjohtajan johdolla _
1. Ensisijaisesti varsinaisessa toimintamaastossa. _ Tulialueen
. " . . - rajojen on oltava
2. Samantyyppisessa maastossa kuin varsinainen toiminta- selvat myds pimedlla,
maastokin (oikeilla etdisyyksilld). jotta valtytaan
3. Tarvittaessa miniatyyriharjoitteluna, jolloin taistelijoiden amp“g?:tt;ij%r;':
valiset etdisyydet ovat normaaleja huomattavasti pienem- )
mat ja kokonaiskuvan saaminen on helpompaa.
4. "Maastolaatikolla”, jolloin toimintamaastoa ja tehtavan suoritus piirretddn maa-
han.

Huomio!

Tuliasemassa ja tulialueella tehtéavéat valmistelut
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Valoisalla harjoiteltaessa toiminta tulee saada sujuvaksi. Pimealla to-

teutettavassa harjoittelussa todetaan suunnitelman toteuttamiskel- Huomio!
poisuus todellisissa olosuhteissa. Havaitut puutteet korjataan riitta- Mika onnistuu
valla toistoharjoittelulla ja tarvittaessa yksinkertaistamalla toimintaa. pimeassd,

L R L. . X onnistuu myds
Toimintamaaston muodot ja yksityiskohdat on pyrittava painamaan valoisassa.

mieleen mahdollisimman tarkasti. Tarvittaessa liikkkumista on helpo-
tettava merkitsemalla suoja-aseman ja tuliasemien valit. Siirtymisrei-
teilld merkitaan myds tulituskorkeudet. Tarvittaessa on suoja-asemas-
ta tuliasemaan johtavalle reitille laitettava opastusnaru.

Tulitukiosaston on tiedettava tuettavan osan tuliasemat ja liikesuunnitelma. Osastojen on
sovittava ryhmityksensa sijainnin merkitsemisesta esimerkiksi valomerkilla tai valaisuvali-
nein. Valmisteluissa on tarkastettava, etta kaytettavaa merkitsemisvalinettd on riittavasti.

4.5 Etaisyyksien arviointi ja mittaaminen

Pystydkseen toteuttamaan annetun tehtavan taistelijan on tunnettava etdisyydet maas-
tossa. Esimerkiksi sinkojen osumiseen maalin etéisyyden tunteminen vaikuttaa ratkaise-
vasti. Etdisyydet on pyrittdva ensisijaisesti mittaamaan.

Mittaamiseen ja arviointiin kaytetadn
- laseretaisyysmittaria tai mittavaijeria
- karttaa tai GPS paikannuslaitetta, jos mitattavan matkan molemmat paat ovat
selkedasti luettavissa kartalta tai naytolta
« piiru ja milliradiaanimittausta esimerkiksi optisen tahtaimen mitta-asteikolla
- tilapaisvalineina esimerkiksi narua tai suksen mittaa hiihdettdessa.

Jos tilanne ei salli mittaamista, etaisyydet arvioidaan mahdollisimman tarkasti. Etdisyyt-
ta voidaan arvioida useilla eri tavoilla.

Etenemisen aikana askelparien kaytté on hyva tapa arvioida kuljettua matkaa. Sitd var-
ten jokaisen tulee selvittdd, kuinka monta askelparia tarvitaan sadan metrin kulkemi-
seen kavellen ja juosten. Askelparien madraan sadalla metrilla vaikuttavat taistelijan
kayttama varustus, esimerkiksi reppu- tai taisteluvarustus ja maasto, esimerkiksi metsa-
maasto tai tie. Askelparien maara eri varusteissa ja maastoissa on merkattava muistiin.
Etaisyyden arviointiin voidaan kayttaa myds maastossa olevien kohteiden toistuvaa etai-
syytta. Tallaisia ovat esimerkiksi sahko- ja valaisinpylvaat tai teiden heijastimet. Tall6in
yksi vali taytyy mitata ja kertoa saatu mitta valien maaralla. Etdisyytta ndin arvioitaessa
on huomioitava, etta esimerkiksi pylvaiden véli linjalla ei ole valttamatta ole vakio, kos-
ka niita sijoitetaan usein maaston mukaan.

Arvioitava etdisyys voidaan pilkkoa my®s osiin ja arvioida kokonaisetdisyys pienempi-
na osakokonaisuuksina. Jos useampi kuin yksi arvioija maarittaa etdisyyden, etdisyyte-
na kéaytetaan arvioijien saavuttamaa keskiarvoa.
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Etéisyyksien arvioimisen periaateet

X
n
—

Matkan osittaminen Toistuvan ja tunnetun etéisyyden kayttaminen
Sillalle n. 125 m, sillalta risteykseen n. 125 m risteyksesta Etdisyys kohteeseen 5,5 x xxx m. Etéisyys yhteensa
kuorma-autolle n. 70 m. Yhteensa matkaa n. 320 m. XXX M.

Enemman kuin xxx m, mutta vdhemman kuin xxx m Useampi arvioija
Enemmaén kuin silta (125 m), mutta véahemmaén kuin risteys 400 m!” "270 m!” “290 m!”
(300 m). Keskiarvo on n. 160 m. Taistelijoiden arvioimien etéisyyksien keskiarvo on n. 320 m.

Sormien piirumitat késivarsi ojennettuna

60" 100

4 Valmistautuminen taisteluun

120¥ 150v
k== F----d
I ‘\ AP



Piirukolmio Etaisyyksien mittaaminen askelparilla

Piirukolmion kaavoilla voit
laskea myos kayttaessasi
milliradiaaneja. Laita
piirujen () tilalle milli-
radiaaneja (mrad).

Maalin koko (m)

Piirut (V) x etédisyys (km)

Tunnettujen kohteiden koon kayttaminen etdisyyden arviointiin

’ 50

F====4 n F====4
7 m leved 0,5 m leved 1,8 m korkea 0,6 m leved
Metria:  Piirua: Metria:  Piirua: Metria:  Piirua: Metria:  Piirua:
100m  70¢ 100m 5 100m 18" 100m 6"
200m 35" 200m 2,5¥ 200m 9 200m 3¢
300m  25¢ 300m 1,5¥ 300m 6" 300m 2¢
400m 17¢ 400m  1,25¢ 400m 4,5 400m 15"

Etdisyys arvioidaan usein liian lyhyeksi, kun
« kohde erottuu selkeasti taustaa vasten
« kohteen ja arvioijan valissa on vesistd tai muu laaja aukea
« kohteen ja arvioijan valinen maasto on alavaa tai kohde on arvioijaa ylemmassa
maastonkohdassa
 nakyvyys on heikentynyt sumun, pimeyden, vesi- tai lumisateen takia
« jokin maastoeste peittaa kohteen ja arvioijan valissa olevaa maastoa.

Etaisyys arvioidaan liian pitkaksi, kun
- arvioidaan vasten aurinkoa
« kohde nakyy epaselvasti
- arvioidaan teiden ja katujen suunnassa olevia kohteita.

Kulman mittaamiseen kaytettavia kulmamittoja ovat piiru, aste ja milliradiaani. Ympy-
ré on 6000 piirua (), 360 astetta (°) tai 6283 milliradiaania (mrad). Yleisimmin kaytet-
ty yksikkd on piiru. Sitd kaytetaan yleisesti epdsuoran tulen johtamisessa ja suunnista-
misessa. Asteita kdytetdan suunnistamisessa. Milliradiaaneina esitetadn optisten tah-
tainten tahtainasteikkojen mitat. Joissakin aselajeissa, kuten tykistossd, voidaan kayt-
tad myos 6400 jakoista piiruasteikkoa.

Piiruluku voidaan maarittaa usealla eri tavalla. Ympyra on 6000 piirua (), toisin sanot-
tuna yksi piiru on leveydeltaan yksi tuhannesosa etdisyydestd, esimerkiksi

+ 1 ¥ 1000 metrin etaisyydelld on yksi metri

= 30" 1000 metrin etdisyydella on 30 metria

» 50 ¥ 500 metrin etaisyydelld on 25 metria

+ 100 ¥ 300 metrin etdisyydelld on 30 metria.

Monissa kiikareissa on my6s piiruasteikko, jolla voidaan maarittaa piiruluku. Kiintopis-
teen ja maalin vali voidaan ilmoittaa piiruina.
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Rynnakkokivaarin ja konekivaarin (PKM) tahtdimien piirumitat

Rynnakkokivaari Konekivaari

RK62 RK95 PKM
Millig: Piirua:|  Millia: Piirua:|  Millia: Piirua: ~ Aseen tdhtdimid voidaan kayttaa kohteen etdisyyden
- m m arviointiin. Talléin ampuma-asennossa katsotaan

: 2,55 mz 4_’7 21653 :2 ?%71 - 14213 mm ?’66@ ta!(atéh_téime_n ylija kohdetta_verrataan etu?éhtéimen
C T20mm 227 T 8mm 219" [168mm 188" mittoihin. Esimerkiksi panssarinvaunu on seitseman
D 147mm 27° | 160mm 29,6' | 21.9mm 24,57 \/)Melria pitks, se nakyy 25 piirua leveana 300 metria
E 4’9 mm 9.3 4’0 mm 74 — etalsyyde_ltq. Rynnakkokwaarm ja [(oneklvaarln (PKM)

- . . - etutdhtdimien jyvatunnelin ulkomitta vastaa tata
E = rynnakkokivaarin hamaratahtaimen jyvan leveys leveytta.

300 m

Etdisyyden arvioiminen pimealla

Aloita laskeminen (s?;gXIISI) sataNELJA
nahtyasi valahdyksen e (1200 m)
| sataKOLME
| (900m) . takAKs
(600m)  gatayksi
(300 m)

i “T'
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4.6 Marssi

Marssin tarkoituksena on saapua ajoissa, toimintakykyisend, salassa ja tilanteen vaati-
massa taisteluvalmiudessa toiminta-alueelle. Siihen liittyy valmistautumistehtava. Mars-
si voidaan tehda jalan, hiihtden, polkupyoralld tai ajoneuvoilla (mukaan lukien hiihtohi-
naus). Rautatie-, vesisto- ja ilmakuljetuksia voidaan myos kayttaa. Jalan ja hiihtaen ta-
pahtuvat marssit ovat yleensa lyhyitd, koska taistelussa tarvittavan materiaalin muka-
na kuljettaminen heikentdaa fyysista toimintakykya nopeasti ja hidastaa marssin suorit-
tamista. Marssin aikana on varauduttava ilmauhkaan ja vaijytykseen, joiden takia tais-
teluvalmius tulee sailyttaa koko ajan.

Valmistaudu marssille seuraavasti
« Ruokaile ja nauti nestetta.
« Varaa nestetta kentta- ja termospulloon.
 Huolla ase ja muut taisteluvalineet.
« Pese jalat, hoida hiertymat ja leikkaa varpaan kynnet.
= Varmistu, ettd jalkineet ovat ehjat.
« Pue ylle saan ja marssin edellyttéama vaatetus ja suojavarustus.
- Pakkaa reppuun materiaali, jota ei tarvita marssilla, ja siirra se ajoneuvoon.
- Saada taistelu- ja muu varustus siten, ettei se hierra tai aiheuta aanta marssilla.

4.6.1 Jalkamarssi

Jalkamarssi suoritetaan yleensa avojonossa, koska se on nopein etenemismuoto. Marssin
aikana on sailytettava taistelijoiden valiset etdisyydet ja suojauduttava aina pysahdyttaes-
sa. Ensimmainen tauko on lyhyt pysahdys eli huoltotauko. Se pidetaan noin 30 minuutin
kuluttua marssin alkamisesta. Tdma tauko on tarkoitettu varusteissa tai kantamuksissa
ilmenevien, marssia hankaloittavien tai hiertymia aiheuttavien virheiden korjaamiseksi.

Varsinainen marssitauko pidetaan yleensa kerran tunnissa 10 minuutin ajan. Toimi tau-
olla seuraavasti

= Siirry sivuun marssiuralta (ndkésuojaan ilma- ja pintatahystykselta).

- Sailyta taisteluvalmius ja tahysta kaskettyyn suuntaan.

« Riisu taisteluvarustus.

« Lisaa tarvittaessa taukovaatetus.

- Korjaa hiertdvat varusteet ja kantamukset.

= Nautti nestetta ja kuivamuonaa.

* Vahenna tai lisda vaatetusta saan ja olosuhteiden mukaisesti.

Veden sijasta marssin aikana voi nauttia nestetta, jossa on 2—-3 % sokeriliuos, 1-2 de-
silitraa noin 15 minuutin valein. Vasynytta taistelijaa on autettava ja hanet sijoitetaan
joukon alkupddhan. Tarvittaessa hanelta otetaan osa ryhma- ja joukkuekohtaista ma-
teriaalia tai henkildkohtaisia varusteita muiden kannettavaksi.

Marssilla vesistot ylitetaan, jos niiden kiertdminen aiheuttaa huomattavan viiveen. Ylitys-
kohta on aina tiedusteltava. Matalat vesistot ylitetdan kahlaamalla. Kahlatessa véahenne-
tadn alavartalon vaatetusta riittavan ylos ja suojataan ne kastumiselta. Vesisto ylitetaan
uimalla, kun vetta on yli kahluusyvyyden. Talléin on valittava hitaasti virtaava kohta. Va-
rusteet suojataan kaarimalla ne esimerkiksi sadevaatetuksen sisaan. Kapeat, mutta syvat
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Ahkioladun hiihtaminen

Oikaisee

Avaa latua

]

vesistot voidaan ylittaa kaatamalla puita vesiston poikki. Veneita kaytetaan leveampi-
en vesistojen ylitykseen. Tilapdisvalineitd, esimerkiksi reppulauttaa kdytetaan, kun vesis-
t6a ei kyeta ylittdmaan uimalla eika veneita ole kaytettavissa. Haavoittuneen kastumista
vesiston ylityksessa on varottava suuremman infektiovaaran ja hypotermiariskin takia.

4.6.2 Hiihtomarssi

Hiihtomarssi toteutetaan samoin periaattein kuin jalkamarssikin. Marssin aikana etai-
syydet taistelijasta toiseen vaihtelevat maaston mukaan. Etdisyyksia kasvatetaan ennen
alamaked, jotta valtetaan taistelijoiden tormaaminen toisiinsa. Hiihtovalineet tarkaste-
taan ja saadetddn ennen marssia. Sukset voidellaan kelin edellyttamalla tavalla, minka
jalkeen ne koehiihdetaan. Marssin aikana taistelijaparin kasvoja (erityisesti nend, poski-
paat, leuka ja korvanlehdet) on tarkkailtava saannéllisesti, jotta paleltumien ensioireet
(esitetty luvussa 9.3) tunnistetaan ajoissa ja voidaan aloittaa valitdn ensiapu. Marssitau-
on ajaksi taistelija hiihtaa ladulta sivuun, jolloin latu jaa johtajien ja ldhettien kayttoon.

Latuosasto

Latuosastoa kdytetadn hiihtomarssilla reitin tiedusteluun, ladun aukaisuun ja mahdollis-
ten harhautusten tekemiseen. Latuosasto avaa ahkiolatua, jos joukon kalustoon kuuluu
ahkioita. Latuosasto voi tarvittaessa kayttad moottorikelkkoja, mikali ne kuuluvat jou-
kon kalustoon ja vihollistilanne mahdollistaa niiden kaytén. Vaikeissa maastonkohdis-
sa, kuten jyrkissa yla- tai alamaissa seka ojia ja aitoja ylitettdessa, on latuja viuhkautet-
tava, jolloin ruuhkautuminen valtetaan ja esteen ylitys nopeutuu.

Latuosaston tehtdvana on
= marssireitin tiedustelu ja merkitseminen
* ladun aukaisu
« ylityspaikkojen valmistelu ojien ja purojen kohdalle
« tarvittaessa raivata marssia hidastava puusto.

Ahkion kaytto

Mukana vedettava ahkio pakataan siten, ettd painavat tavarat laitetaan pohjalle ja ah-
kio on hieman takapainoinen. Pakkaaminen tehdaan joukolle kasketyn tehtdvan vaa-
timusten mukaisesti. Taistelutehtdvaa varten pakataan ampumatarvikkeita, sinkoja ja
miinoja. Kdytettdessa ahkiota haavoittuneen evakuointiin, on siihen varattava teltta-
patja ja makuupussi. Tehtavan ollessa puolustukseen ryhmittyminen voidaan ahkioon
pakata majoituskalusto ja pioneerivalineitd. Ahkiossa on aina oltava yhdet varahiihto-
valineet ryhméaa kohti. Kuorma peitetaan kuormapeitteella, telttapohjalla tai muulla
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tarkoitukseen sopivalla peitteelld ja sidotaan. Vaativissa maasto- tai keliolosuhteissa osa
kuormasta jaetaan tarvittaessa muiden taistelijoiden kannettavaksi. Ahkiot voidaan siir-
taa myos moottorikelkalla.

Ahkiota vetaa 1-3 taistelijaa vallitsevan maaston ja kelin seka pakatun kuorman mu-
kaan. Valmiilla ladulla ahkiota vedetaan joukon alkupdassa, jolloin hiihtovauhti maa-
raytyy ahkion vauhdin mukaan. Vetdjien aseet ovat rinnalla siten, etta ne ovat vetolii-
nan paalla. Yksi taistelija toimii jarrumiehena. Hanen tehtdvanaan on hidastaa ahki-
on vauhtia alamdessa ja jyrkassa nousussa avustaa vetamalla ahkiota omalla vetoliinal-
laan tai tydontamalla ahkion takaa sauvalla. Jarruttamista varten ahkion takaosaan kiin-
nitetdan koysi, joka voi tasaisessa maastossa ja ylamaissa olla ahkion perassa vapaa-
na. Alamdessa jarrumies pitaa kdydesta ja hidastaa ahkion vauhtia auraamalla suksilla.

Ryhmaahkion viisiosainen vetoliinasto

Vetok®dysi pitka
Vetokdysi lyhyt Vetoliina pitka

| D
Eﬁ’ | — D
€——— Vetoliina lyhyt

Ryhmaéahkion vetdminen

3. vetdja

1.ja 2. vetdja

Hiihtohinaus

Hiihtohinausta voidaan kayttaa siirtymiseen teilld, maastourilla tai harvapuustoisessa
maastossa. Hinaavan ajoneuvon perdan kiinnitetddn 1 — 2 vahvaa hinauskoytta. Taiste-
lijat ottavat kadellad otteen kdyteen tehdyistd solmuista tai lenkeista. Hinauskoytta ei saa
kietoa kaden tai ranteen ympadrille. Asetta kannetaan seldssa siten, etta piippu osoittaa
yl6s ja aseen perd on kdydesta poispdin. Sauvat pujotetaan yhteen ja otetaan ulom-
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Hinauksessa koysi painaa mutkissa hinattavia sisékaarteen puolelle. Siksi kdyden lop-
pupdassa olevien on kaarteissa hiihdettava ja pidettava koysi 16ysalla. Jyrkissa laskuissa




~N Taistelija hiihtohinauksessa

16,

koydesta tulee paastaa irti maen paalld ja odottaa, ettd ajoneuvo ennattdd maen alla
riittdvan kauaksi tasamaalle, ennen kuin maki lasketaan alas suksilla.

Jos taistelijan menettda tasapainonsa hiihtohinauksessa, on tapaturmien ja vahinkojen
valttamiseksi kaikkien takana olevien irrottava otteensa kdydesta. Irtautuminen koy-
desta tapahtuu johtajan komennolla “Irti” tai vapaana olevan kaden merkilla sitd vaa-
tivissa tilanteissa.

Kun marssi tapahtuu hiihtohinauksessa, marssitaukoja pidetaan kylmalla saalla tavan-
omaista useammin. Kasvot tulee suojata huolellisesti vimalta ja ajoneuvon nostattamal-
ta pollyavalta lumelta. Joukon johtaja kaskee olosuhteet huomioiden taistelijoiden puo-
lenvaihdon hinauskdéydessa, milla estetadn kasien puutumiset ja paleltumat.

4.6.3 Moottorimarssi

Moottorimarssi suoritetaan marssiosastona tai yksittaisajona. Marssilla ajoneuvojen valit
on pyrittava pitdmadn vahintaan 200 metrind. Ajettaessa ruuhkassa tai kaupungissa voi-
daan joutua kayttamaan huomattavasti pienempia valeja. Marssilla on erityisesti kiinni-
tettdva huomiota suojautumiseen ilmasta tapahtuvalta tiedustelulta. Ajoneuvojen kuor-
maus tehdaan ldhtoalueella. Henkilostd nousee ajoneuvoihin juuri ennen liikkeelleldhtoa.

Marssin aikana ajoneuvoista tahystetadn joka suuntaan. Etutahystaja vastaa ilmatahys-
tyksesta ja merkkien valittdmisestd seka toimii ilmatorjuntakonekivaariampujana, jos
ajoneuvossa on sellainen asennettuna. Takatahystaja vastaa tahystamisestd ja suojaa-
misesta taakse seka merkkien valittdmisestd. Tahystajia on pyrittdva vaihtamaan noin
puolen tunnin valein, koska silma vasyy jatkuvaan tahystamiseen. Ajoneuvon rikkoutu-
misen tai iimasta tulevan uhkan vuoksi miehistétilassa henkildston tulee olla jatkuvasti
valmiina jalkautumaan. Aseiden tulee olla heti jalkautumisen jdlkeen toimintavalmiina.
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Toiminta jouduttaessa tuliyllakk66n
Vihollisen joukkoja voi toimia selustassa tuholaisosastoina, jotka pyrkivat vaijytyksin ja ylla-
koin tuhoamaan huoltokuljetuksia ja hairitsemaan joukkojen liiketta. Yksittdisen ajoneuvon
toiminta jouduttaessa tulituksen kohteeksi ajon aikana on seuraava

- vastataan tuleen kaikilla kaytettavissa olevilla aseilla

- ajetaan suojaan pois vaijytyksen tulialueelta

- jalkautetaan ja ryhmitytaan puolustukseen

- ilmoitetaan tilanteesta marssin johtajalle

- aloitetaan tarvittaessa ensiapu.

Ajoneuvon joutuessa vihollisen tulituksen kohteeksi on ajoa jatkettava eteenpain, koska py-
sdhtyminen tai jalkautuminen vihollisen tulialueelle tai ajoneuvon peruuttaminen lisadvat
omia tappiota. Tulialueen ulkopuolella olevilla ajoneuvoilla on ajettava/peruutettava nope-
asti suojaan ja jalkautettava valittomasti.

Toiminta ilmahalytyksessa

Moottorimarssilla ajoneuvo-osastossa seurataan ilmavalvontaselostetta. llmasuojaan ajos-
ta paattaa marssiosastonjohtaja. Kun ilmauhka on tunnistettu ja paatés ilmasuojaan ajos-
ta on tehty, toimitaan seuraavasti

vélitetaan vahvistettu komento tai merkki ILMAHALYTYS limahslytys kisimerkki
ajetaan ajoneuvo suoraan kohdalta uralta pois
pysahdytaan, jolloin opasmiehet 1 ja 2 jalkautuvat (nimetty-
nd jokaisessa ajoneuvossa)

opasmies 1 juoksee uraa tulosuuntaan, valittdd merkin ja
jaa kohdalle uran varteen suojaan

opasmies 2 jaa suojaan uran varteen merkkien valittajaksi
sille kohdalle, jossa oma ajoneuvo ajoi ilmasuojaan

ajetaan ajoneuvo niin syvalle metsan sisadn kuin sujuvasti
paasee ja pysahdytaan

henkildstd suojautuu vahintddn 50 m paahan ajoneuvosta
naamioidaan ajoneuvo

valmistaudutaan omasuojailmatorjuntaan

- taydellinen liikkumattomuus.

lImahalytyksen purkamisesta ja marssin jatkamisesta paattaa marssiosastonjohtaja, jolloin
toimitaan seuraavasti

= opasmiehet valittavat merkin AJONEUVOON NOUSE

» naamiointi poistetaan ajoneuvoista ja henkildstd nousee niihin

= ajoneuvot ajetaan uran laheisyyteen liikkeellelahtoévalmiiksi (pysyen edelleen ilmasuo-

jassa)

« opasmiehet iimoittavat ajoneuvon l&dhtévalmiudesta HUOMIO-merkilla

= marssiosastonjohtaja kaskee liikkeellelahdon MARS-merkilla

* opasmiehet nousevat ajoneuvoihin

« liikkeelle Iahdetddn marssiryhmitys ja etdisyydet sailyttaen.

Marssittaessa komppanian / vast. marssiosastona ei joukkueiden vélilla valttamatta ole nakdyh-
teyttd, talldin marssia jatkettaessa voidaan kayttad moottoripyorilla varustettuja taistelulahetteja
kaskyjen ja merkkien valittamiseen, jotta likkeellelahto tapahtuu koko osastolla samanaikaisesti.

c
S
=
2]
L
o4
©
S
c
[
=
=
=)
=
=)
©
S
oA
£
©
>
<




limahalytyksessa jalkautetaan opasmiehet ja valitetaan halytys takaa tuleville ajoneuvolle

Toiminta ilmasuojaan ajossa — joukko ilmasuojassa
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Marssitauko

Marssitaukoja moottorimarssilla pidetddn kahden - neljdn tunnin vélein. Tauon pituus
on noin puoli tuntia. Marssittaessa avolavaisilla ajoneuvoilla pidetaan tauot yleensa al-
le kahden tunnin vélein. Kylmalld tai sateisella saalla taukoja pidetaan tilanteen mu-
kaan. Lammittelytaukoja pidetaan kovalla pakkasella siten, ettd henkildstd kdvelee 15
minuuttia kerrallaan ajoneuvon etupuolella.

Marssitauolle saavuttaessa
- ajetaan ajoneuvo ilmasuojaan
- jalkautetaan henkil6std ja tarkastetaan ymparistd
- jarjestetaan vartiointi ja lahipuolustus
« pidetdan ilmatorjuntakonekivaari miehitettyna
« kasketaan opasmies valittdmaan marssiosastonjohtajan nayttamat merkit
= naamioidaan ajoneuvo
- tarkastetaan ajoneuvo kuljettajan toimesta.

Ymparisto tarkastetaan miinojen ja rajahteiden varalta. Lahialue tarkastetaan ensin ta-
hystamalld ajoneuvosta. Tdman tarkoituksena on varmistua silmamaaraisesti turvalli-
sesta jalkautumisesta. Ensimmaiseksi jalkautuvat tarkastavat ympariston. Taman tar-
koituksena on varmistua siitd, etta ajoneuvo saadaan turvallisesti kadnnettya ilmasuo-
jassa ja joukolla on tilaa lahipuolustukseen. Havaittaessa jotain epdilyttavaa toimitaan
kuten miinoitteessa.

Marssitauon jalkeen henkiléstd nousee ajoneuvoihin ilmasuojassa opasmiesten valitta-
mien merkkien mukaisesti. Ajoneuvo palaa taukopaikalta marssireitille suoraan mars-
siryhmitykseen.

Marssilepo

Marssilepo pidetaan pitkilla marsseilla yleensa usean tunnin mittaisena. Marssilevon ai-
kana joukot ryhmitetaan taisteluvalmiiseen ryhmitykseen (yleensa puolustusryhmitys).
Marssilevon aikana tankataan ajoneuvot, ruokaillaan ja tarvittaessa majoitutaan. Mars-
silepoalueella toimitaan kuten marssitauollakin.

Ajoneuvon rikkoutuessa

Ajoneuvon rikkoutuessa se tulee pyrkid aina ajamaan pois paduralta ilmasuojaiseen
paikkaan. Ajoneuvossa olevat taistelijat varusteineen ja tulevan tehtdvan kannalta kes-
keinen materiaali siirretdan mahdollisesti takana tuleviin muihin ajoneuvoihin. Kuljetta-
ja jaa rikkoutuneen ajoneuvon luo korjaamaan vian tai valmistelemaan ajoneuvon hi-
nauskuntoon.
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Repun kiinnittaminen polkupyoraan

4.6.4 Polkupyoramarssi

Valmistauduttaessa polkupyéramarssille huolletaan pyora ja tarkastetaan sen ajokun-
to. Taistelija voi kuljettaa oman reppunsa pyoran taakkatelineeseen kiinnitettyna. Ajon
aikana ase pidetdan seldssa.

Pyoramarssilla ajetaan ryhmajonossa ryhmakokonaisuuksina. Ryhmien valiset etdisyy-
det ovat 50 — 100 metrid. Taistelijoiden valiset etdisyydet ryhmdssa ovat 3 — 5 metria.
Etaisyyksien annetaan kasvaa alaméaessa. Jyrkassa yldmaessa pyoriad tydnnettaessa etai-
syydet vastaavasti supistuvat. Marssinopeus vaihtelee tie-, valaistus- ja keliolojen mu-
kaan. Keskimaardinen etenemisnopeus hyvissa olosuhteissa on 15 — 20 km/h. Marssi-
tauot pidetaan yleensa tunnin valein. Marssitauolla ja -levolla toimitaan kuten jalka- ja
hiihtomarssilla. Lisaksi tauolla tulee tarkastaa ja huoltaa pyora.

Pyoran rikkoutuessa marssin aikana jaa taistelija odottamaan marssiosaston jaljessa tu-
levaa huoltoajoneuvoa tai pyéran korjaajaa. Odottaessaan taistelija irrottaa reppunsa
pyorasta. Mikali matkaa voi jatkaa korjatulla tai uudella pyoralld, taistelija ajaa seuraa-
van tauon aikana kiinni oman ryhmansa.

4.6.5 Toiminta opasmiehena

Opasmiehen tehtdva on opastaa kasketyt joukot ja ajoneuvot osoitettuun suuntaan tai
oikealle alueelle. Hanen on tiedettdva tunnussana, opastettavien joukkojen tunnusnu-
merot, ajoneuvojen lukumaara seka osattava ajoneuvon johtamisessa kaytettavat kasi- ja
valomerkit. Opasmies ilmoittaa aina tehtavan antajalle opastetut joukot ja opastettujen
ajoneuvojen lukumaaran. Opasmies nousee viimeisen opastettavan ajoneuvon kyytiin.

Opasmies sijoittuu opastuspaikalla ilmasuojaan. Asetta pidetddn opastamisen aikana
hihnasta kaulassa. Opastettavan ajoneuvon Idhestyessa siirrytaan siten, etta saapuvan
ajoneuvon johtaja huomaa opasmiehen ajoissa ja opasmies kykenee tunnistamaan ajo-
neuvon. Ajoneuvo tunnistetaan sen keulassa ja kyljessa olevasta joukon tunnusnume-
rosta ja kirjaimesta. Ajoneuvo on pysdytettdva, jos sitd ei kyetd tunnistamaan esimer-
kiksi pimeyden vuoksi. Pimealla ajoneuvon johtajan huomio kiinnitetdan nayttamalla
kadelld huomio -merkki tai nayttamalla vihreda valoa.



Opastuksen jarjestaminen marssilla

"Huomio” kasimerkki "Eteenpain oikeaan”
kasimerkki

&

Esimerkki joukon tunnusnumeroinnista

Prikaati
Pataljoona/taisteluosasto

Komppania
¢ Joukkue
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5 Taistelu

Taistelulajeja ovat hyGkkdys, puolustus ja viivytys. Joukkueen ja si-
td pienemmdan osaston taistelulajit ovat puolustus ja hyokkdys. Ryh-
mé taistelee yleensd joukkueen osana, mutta se voi saada mygs it-
sendisia taistelutehtavid. Kaikissa taistelulajeissa joukon toiminnassa
korostuvat aktiivisuus, yllatys ja paattavaisyys. Vihollisen asevaikutus
pyritdédn valttdmdan hajauttamalla, linnoittamalla, maastouttamalla
Ja harhauttamalla (esim. valelaitteet ja ryhmitysmuutokset).

Taistelu on kaikissa tilanteissa pyrittava aloittamaan yllattamalla vihollinen johtajan tais-
teluajatuksen mukaisesti. Odottamattomassa paikassa ja yllattaen aloitetulla taistelulla
pidetdan aloite itsella. Talldin on hyvat mahdollisuudet menestya myos ylivoimaista vi-
hollista vastaan. Taistelu on aina aloitettava tehokkaimmalla kaytossa olevalla taistelu-
valineelld, jotta viholliseen saadaan mahdollisimman suuri vaikutus heti taistelun alka-
essa. Jouduttaessa yllattaen vihollisen tulituksen kohteeksi on mahdollisimman nopeas-
ti ja haikailemattomasti vastattava tuleen ja pyrittava saamaan aloite itselle, mika mah-
dollistaa joukon taisteluliikkeet, kuten hydkkdamisen tai irtautumisen.

Viivytykselld pyritdan hidastamaan vihollisen etenemistd, tuottamaan sille tappiota ja
hankkimaan aikaa omien joukkojen ratkaisutaisteluiden valmisteluille. Viivytystaistelus-
sa on erityispiirteita komppaniatasolta ylospain. Joukkueella ja ryhmalla on viivytykses-
sd tavallisesti puolustus- ja hydkkaystehtavia.

Kaikissa taistelulajeissa taistelua voidaan kayda ryhmittamalla joukot hajautetusti. Sil-
loin joukon vastuualue on tavanomaista laajempi. Taistelua kdydaan paaasiassa ryhma
— joukkue — komppania kokonaisuuksina.

Taistelun aikana on pyrittava yllattavaan ja pieneltdkin nayttdvan menestyksen hyvaksi-
kayttoon valittomasti. Esimerkiksi partion oikea-aikainen tulenavaus odottamattomas-
ta suunnasta voi ratkaista koko joukon taistelun onnistumisen.

5.1 Hyokkays

Hyokkayksen padmaarana on tuhoamisalueella olevan vihollisen tuhoaminen ja kaske-
tyn maastonkohdan valtaaminen. Hydkkays pyritddn suuntaamaan vihollisen sivustaan
tai selustaan. Sitd tuetaan yleensa tykiston tai kranaatinheittimiston epasuoralla tulel-
la. Tiedustelulla hankitaan tarvittavaa tietoa hyokkaysreitilta ja kohteesta. Hyokkayksen
menestyksen kannalta taistelijan on tarkedd ymmartaa oman toiminnan merkitys osana
joukon taistelua ja hallittava vakioidut toimintatapamallit seké perustaistelumenetelmat.



Hyokkayksen yleinen rakenne

1. Jalkautumisalue

2. Lahtoasema

3. Eteneminen kosketukseen
4. Tuhoamisalue

5. Tavoite

Lahtoalue
Lahtoalueella tehtavia hydkkaysvalmisteluja ovat
« joukon tdydentdminen maaravahvuiseksi materiaalin ja henkildston osalta
- lisa- ja erikoismateriaalin jakaminen
« henkildkohtaisen materiaalin huoltaminen
* hyokkayksessa tarvittavan varustuksen valmistelu ja pakkaaminen
= ajoneuvojen huolto ja tankkaaminen
* marssi- ja hydkkayskasky
« tulevan tehtdvan harjoittelu
- taistelukyvyn jatkuva yllapito (neste, ravinto ja lepo).

Jalkautumisalue

Jalkautumisalueella noustaan ajoneuvosta ja ryhmitytdan etenemisryhmitykseen ensim-
maisen joukkueen ajoneuvon tasalle. Toiminta on kyettava tekemaan mahdollisimman
danettdmasti ja nopeasti. Ajoneuvoista otetaan mukaan oman taisteluvarustuksen li-
saksi lahtdalueella jaetut erikoisvalineet. Jalkautumisalueelta etenemista jatketaan valit-
témasti lahtdasemaan jalan tai hiihtden ryhmanjohtajan johdolla. Jalkautumisen ja ete-
nemisen ajan pidetaan jatkuva taisteluvalmius.

Ajoneuvoja siirretadn hyokkayksen mukana, kun maaston kulkukelpoisuus sen sallii.
Niissd kuljetetaan hyokkayksessd tarvittavaa materiaalia ja tuetaan mahdollisten haa-
voittuneiden evakuointia. Jos ajoneuvoja ei siirreta hydkkayksen mukana, ne hajaute-
taan ensisijaisesti erikseen maaratylle alueelle tai jalkautumisalueelle vahintaan 50 met-
rin etdisyydelle toisistaan ja maastoutetaan. Kuljettajat miehittavat ajoneuvoissa olevat
ilmatorjuntakonekivaarit tai he siirtdvat ne maastosta valittuihin tuliasemiin ase kerral-
laan. Toimintatavalla ylldpidetaan jatkuvaa ilmatorjuntakykya ajoneuvojen ryhmitysalu-
eella. Joukkueenjohtaja kaskee ajoneuvojen kayton hyokkayksessa.

Lédhtéasema
Lahtoasemassa ryhma ryhmittyy joukkueen hydkkaysryhmitykseen ja ryhménjohtaja tar-
kentaa hyokkayskaskya joukkueenjohtajalta saamiensa tietojen perusteella.
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Tarkennetun hyokkayskaskyn perusteella taistelijan on tiedettava
- vihollinen (maara, laatu, sijainti)
« joukkueen ja ryhmén tehtdva seka taisteluajatus
* hyokkdysryhmitys
* tuhoamisalue
« hyokkayssuunta kompassilukuna (aseta lukema kompassiin)
* tavoite maastonkohtana ja etdisyys tavoitteeseen
* panssarintorjunnan painopiste
« hyokkayksen tukeminen (epdsuora- ja/tai suora-ammunta tuli)
* ryhman- ja joukkueenjohtajan paikka ryhmityksessa
« haavoittuneiden evakuoinnin jarjestelyt ja ampumatarviketaydennykset.

Eteneminen kosketukseen
Ryhma etenee kosketukseen joukkueenjohtajan taisteluaja-
tuksen mukaisesti joukkueen etenemismuodossa (ryhmarivi, lu 3
kiila, ryhméaparijono) tai soluttautumalla (iskuosastohyokka- . Toimi ripeasti ja
. X K aanettomasti perus-
ys). Epasuoran tulen aikana eteneminen tapahtuu varmuuse- taistelumenetelman
taisyyden paahan kranaattien iskemista. Tulenjohtaja maarit- mukaisesti!
taa kaytettavan varmuusetdisyyden. Epdsuoran tulen paatty-
essa hyokataan nopeasti kohti tuhoamisaluetta. Taisteltaessa
tuhoamisalueella epadsuoraa tulta kdytetadan tuhoamisalueen takana tai sivulla oleviin
maaleihin, minka tarkoituksena on estaa vihollisen lisdvoimien kayttd. Tuhottuaan tu-
hoamisalueella olevan vihollisen, ryhmd siirtyy tavoitteeseen.

Huomio!

Taistelu voidaan erityisissa poikkeustapauksissa aloittaa ilman epasuoraa tulta. Tama tu-
lee kyseeseen silloin, kun epdsuoraa tulta ei ole kdytettavissa tai kohteen yllattamiseksi
sen kayttaminen ei ole tarkoituksen mukaista. Hyokkaava joukko etenee talldin oman
toiminnan kannalta edulliseen maastonkohtaan ennen taistelun aloittamista. Taistelun
tukemiseksi muodostetaan yleensa tulitukiosasto.

Ryhmaénjohtaja voi kayttaa tulitukeen konekivaariampuijia, tukiampujaa tai muodostaa
tulitukipartion. Joukkueenjohtaja voi kayttaa tulitukena ryhmaa, erikseen muodostet-
tua tulitukiosastoa tai joukkueen ajoneuvoja. Tulituella estetdan tuettavan joukon ete-
nemista hidastavan vihollisen asevaikutus oman joukon toimintaan. Tulitukea siirre-
taan tai tulenkaytto lopetetaan tuettavan joukon johtajan kaskylla tai sovitulla merkilla.

Kaytettdessa tulitukea hyokkayksessa kasketadn tulialueen rajat mahdollisuuksien mu-
kaan maastonkohtiin sitoen. Jos tulialueen rajoja ei voida kasked maastoon sitoen, on
tuettavan joukon reuna merkittava sovitulla tavalla. Merkkina voi olla esimerkiksi valo-
pistoolilla ammuttu valo tai merkkisavu. Varmuuskulmat ovat luvussa 2.1.

Taistelu tuhoamisalueella

Yksittdisen taistelijan taito tuhota vihollinen on yksi onnistuneen hyokkayksen edellytys.
Vihollinen voitetaan aggressiivisella ja paattavaisella tulella, taitavalla aseiden ja taiste-
luvélineiden kaytolla seka liikkeelld ja taistelijoiden yhteistoiminnalla.



Tulituki on keskeinen menestystekija taistelussa

Taistelun aikana
« Tuhoa kohtaamasi vihollinen ja seuraa patruunoiden ja muun taisteluvalinemateri-

aalin kulutusta.

Pysy selvilla taistelijaparisi/partiosi ja ryhmasi sijainnista ja tilanteesta.

« Pyri olemaan kokoajan tietoinen, missa vihollinen on, ja mihin se pystyy tulitta-
maan.

- Kéyta edetessdsi maaston tarjoamaa suojaa ja
ennen liikkeelleldhtdd katso tarkasti seuraavat ) ) )
suojautumismahdollisuudet. Tarkeimmat taAd,\j,t\AtS's_tﬂféfj:_

- Kéyta tilanteeseen sopivinta etenemistapaa. KOMMUNIKOI — LAAKITSE.

» OLE OMA-ALOITTEINEN.

Taisteluhautoja, kaivantoja ja asepesakkeita kohdattaessa varmistetaan vyoryttamalla nii-
den kayttokelpoisuus omalle toiminnalle. Vyoryttdminen on aloitettava valittdmasti, kun
ensimmaiset taistelijat ovat lahitaisteluetdisyydella kohteesta. Vyoryttdminen toteutetaan
taistelijoiden yhteistoiminnassa. Vyoryttdmisen aloittaa ensimmaisena eteneva partio.

Vyoryttamista tuetaan ryhman tukiaseilla, joilla pakotetaan vihollinen suojautumaan.
Vyoryttavalle partiolle tuodaan lisaa kasikranaatteja. Partiota vaihdetaan riittavan usein.
Vyorytyksessa on oleellista sailyttad nopea tempo ja aggressiivisuus, joilla estetdaan vihol-
lisen mahdollisuus aloittaa omat vastatoimet. Taisteluhaudassa olevat risteykset, joita ei
voida heti vyoryttad, on vyorytettava jaljessa tulevien ryhmien toimesta. Vyoryttdmisessa
kaytettavia menetelmia voidaan soveltaen kayttaa myos taistelussa rakennetulla alueella.
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Vyorytyksessa partion ensimmainen taistelija on vyéryttéja ja toinen heittdjé, kolmas
taistelija suojaa tai toimii tilanteen mukaan toisena heittajana.




Esimerkki taisteluhaudan vyoryttamisesta partiolla

ST 4 "i:'

KIRVES-KIRVES!!!
- MUTKA VASEMPAAN!!
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Taisteluhaudan vyorytysta tuetaan
konekivaarilla

Esimerkki taisteluhaudan vyoryttamises-
ta partiolla

1. Vyoryttdja etenee taisteluhaudassa
ensimmaisend ja pysahtyy ennen
mutkaa.

2. Vyoryttdja pitaa aseen koko ajan
ampumavalmiina edessa olevaan
mutkaan ja ilmoittaa mutkasta
heittajalle.

3. Partion kolmas taistelija suojaa vyo-
ryttajien selustan ja pitaa yhteytta
omiin takana oleviin taistelijoihin.

4. Heittdja valmistelee kranaatit ja
iimoittaa kaytosta. Kranaatit on
pyrittava heittdmaan kahteen seuraavaan mutkaan.

5. Vyoryttéja tulittaa mutkan taakse heti kranaatin rajahdettya ja jatkaa etenemista
seuraavaan mutkaan, jossa sama toistuu.

6. Heittaja seuraa vyoryttdjaa valittémasti ja on valmiina osallistumaan lahitais-
teluun.

Mikali kohteessa on mahdollista olla omia taistelijoita, on kaytettava tunnistushuutoja,
esimerkiksi taistelutunnusta. Toistamalla taistelutunnusta varmistutaan siitd, ettd mut-
kan takana ei ole omia taistelijoita. Taistelutunnuksen avulla pidetdan myos yhteytta
muuhun ryhmaan. Heittdamalld kranaatit seuraaviin kahteen mutkaan vahennetaan toi-
minnan kaavamaisuutta ja vaikeutetaan vastatoimia.

Rynnékko

Rynnakko on etenemistapa tunkeuduttaessa vihollisen ryhmitykseen lahietaisyydelta.
Siind edetaan yhtajaksoisesti suojasta rynnakon tavoitteeseen ja tuhotaan vastassa ole-
va vihollinen. Rynnakdssa aloite temmataan usean taistelijan nopealla, samanaikaisel-
la, aggressiivisella ja yllattavalla etenemiselld. Ndma ovat rynnakon keskeisimmat me-
nestystekijat. Rynnakossa kaytetadn mahdollisuuksien mukaan tulitukea, mutta sen jar-
jestamiselld ei saa menettaa edelld mainittuja menestystekijoitd. Rynnakkéon valmis-
taudutaan kaskylla tai merkilla suojassa, jossa aseeseen vaihdetaan tdysi lipas, varmis-
tutaan kasikranaattien ja heitteiden nopeasta saatavuudesta seka kiinnitetaan pistin ja
laitetaan ase sarjatulelle.

Ryhma tai osa siita tekee rynnakon, kun Huomio!

« kosketus viholliseen saadaan lahitaisteluetaisyydelta yllat- Rynnakko
tien voi pelastaa

- vihollisen ryhmitys on murtumassa tai toiminta on lamaan- tlanteessa, jossa
paikalleen jaé@minen

tunut tai irtautuminen olisi
= murtaudutaan ulos saarroksista kohtalokasta.
« tunkeudutaan taisteluhautaan tai rakennukseen.
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Tavoite

Tavoitteessa ryhmitytaan puolustukseen ja valmistaudutaan torjumaan vihollisen vasta-
hyokkays, koska yleensa se tekee vastahydkkdyksen menetettyddn maastonkohdan tai
alueen. Siksi on tarkeaa aloittaa kaivautuminen ja muut puolustusvalmistelut valittomasti.
Viholliseen pidetaan jatkuva tiedustelu- tai taistelukosketus, siita kaskee rynméanjohtaja.

Taistelijan toimenpiteet tavoitteessa
« Valitse tuliasema heti, kun ryhman liike pysahtyy, kdyta hyvaksesi maaston tarjo-
ama suoja, painanteet, poterot ja muut rakenteet.
« Tarkista tahtdinten lapi tahtaamalla, etta voit ampua tulialueellesi.
« Vaihda aseeseen taysi lipas ja tasaa patruunoita taistelijaparisi/partiosi kesken.
« Pida ryhmanjohtaja tietoisena tilanteestasi (patruuna tilanne, vesi, yms.).
- Kaiva oma-aloitteisesti tuliasemaan potero ja kunnosta sita tilanteen salliessa.
* Vuorottele taistelijaparisi/partiosi kanssa tuliaseman valmistuksessa.

Ryhmaénjohtaja kadskee miinoitteiden rakentamisen, tahysteisesti laukaistavien panos-
ten asentamisen, vartioinnin ja tiedustelun. Han siirtaa tarvittaessa taistelijoita ryhman
taistelun kannalta parempaan tuliasemaan, jolloin tuliaseman valmistelu aloitetaan va-
littémasti uudelleen.

5.2 Puolustus

Puolustuksessa joukolle tyypillisesti kaskettavia taistelutehtavia ovat pysayttad, tuottaa
tappioita ja tuhoaa. Tehtavan perusteella joukko ryhmittyy kasketylle alueelle ja tekee
taistelutehtavan edellyttdmat valmistelut.

Joukkueen vastuualueella ryhmalld on varsinainen pesédke seka useita vara- ja vaihto-
asemia. Ryhma suorittaa annetut tehtavat joukkueenjohtajan taistelusuunnitelman mu-
kaisesti. Tehtavdan menestyksekas suorittaminen vaatii huolellisesti tehtyja valmisteluja,
joita ovat esimerkiksi valmistelut tuhoamisalueilla, tuliasemien valmistelu, siirtymisreittien
tiedustelu, maastouttaminen, harhauttaminen, oman toiminnan salaaminen ja taistelu-
valineiden varaaminen kayttdkohteiden laheisyyteen. Puolustukseen ryhmitytadan myos
joukon pysdhtyessa pitemmaksi aikaa samaan maastonkohtaan.

Puolustukseen ryhmittyminen

Ryhmaénjohtaja johtaa ryhmansa puolustukseen ryhmittymisen. Puolustukseen ryhmit-
tyminen suojataan asettamalla vartiomies, minka jalkeen annetaan asemaanmenokés-
ky. Pesakkeen tarkistamisen ja mahdollisten ryhmitysmuutosten jalkeen ryhmanjohta-
ja antaa ryhmittymiskéskyn.

Taistelijoiden tulialueet ovat ryhman tai partion tuhoamisalueella osittain ristikkain, jot-
ta ryhman tuli olisi mahdollisimman tehokasta. Vastaavasti joukkueen tuhoamisalu-
eella ryhmien tuhoamisalueet menevat limittdin. Ryhmanjohtaja nimeda tuhoamisalu-
eella olevan maaston ja arvioi etdisyydet tulialueen kiintopisteisiin. Maaston nimeami-
nen mahdollistaa ryhman tulitoiminnan johtamisen seka keskittamisen ja jakamisen.
Etdisyyksien arvioinnilla varmistetaan, etta taistelijat ampuvat oikeilla tahtainasetuksilla



Puolustuksen yleinen rakenne

1. Varsinainen tuliasema
: o . - 2. Vara-asema
tuhoamllsalue_en keskelsmp.un rr?alastonk"o.htnn. Puolus- 3 Vaihtossema
tusvalmistelujen yhteydessa arvioidut etaisyydet on ai- 4. Miinoite
s 5. Epasuoran tulen torjuntamaali
na pyrittava mittaamaan. 6. Epasuoran tulen maalipiste
7. Siirtymisreitti
8. Pidettava maastonkohta

Ryhmanjohtajan kasky puolustukseen ryhmityttdessa 9. Vastuualueen rajat

annetaan kahdessa osassa.

Ensin annetaan asemaanmenokdsky, jossa kasketaan
* tuliaseman paikka
« tulialueen suunta
* tulenavaustasa
* ryhmanjohtajan paikka.

Taman jalkeen ryhmanjohtaja tarkastaa ryhman pesdkkeen vihollisen suunnasta ja tu-
liasemista.
Tarkastuksen jalkeen ryhmanjohtaja antaa ryhmittymiskdskyn, jossa kasketaan

- tarkat tulialueen rajat

+ maastonkohtien nimet ja etdisyyksien arvioiminen

- tarkennetun tulenavaustasan

« tulen aloittamisen ja keskittamisen

* panssarintorjunta (ml. kertasinkojen ja tahysteisten panoksien kayttd seka miinoit-

teiden paikat)

* ryhmanjohtajan paikka

« vartiointi ja halyttdminen

= linnoittaminen (ml. tulialueen raivaukset)

= muut omat joukot.

Joukkueenjohtaja suorittaa puolustusvalmistelujen aikana kasky- ja tarkastuskierroksia
pesakkeen alueella. Samalla han harjoituttaa taistelun kannalta keskeisimmaét asiat se-
ka antaa tarkentavia kaskyja ja toimintaohjeita taistelutehtdvaan liittyen. Tulenjohtaja
kaskee epdsuorantulen kayttoon liittyvat asiat (mm. epasuorantulen maalit, maalien ni-
met, niiden suunnat ja etdisyydet ja taistelua tukevat tuliyksikot).
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Ryhmanjohtaja nimeaa maaston ja arvioi etaisyydet

Nime&n maaston ja
arvioin etaisyydet:
vasemmalla talo 300m,
keskelld mutka 200 m,

Taistelun aloittaminen
Taistelu aloitetaan ryhménjohtajan taisteluajatuksen ja esimerkin mukaisesti. Suurim-
mat tappiot tuotetaan valittomasti tulenavauksen jalkeen ennen kuin vihollinen ehtii
suojautua. Vihollisen yllattamiseksi ja mahdollisimman suuren asevaikutuksen saavut-
tamiseksi on kaikkien yhdyttava tulenavaukseen ja pyrittava tuhoamaan omalla tulialu-
eellaan havaitsemiaan vihollisia. Taistelu aloitetaan

1. johtajan esimerkilla

2. oma-aloitteisesti vihollisen ylittdessa tulenavaustasan

3. oma-aloitteisesti vihollisen yllattaessa.

Tulenavaustasa

Tulenavaustasa on ryhméjohtajan maastoon madrittama tasa, jolta taistelu on viimeis-
taan aloitettava. Maastosta ja ryhman tehtavasta riippuen ryhmanjohtaja maarittaa yh-
den tasan koko ryhmdlle tai jokaiselle partiolle omansa. Tulenavaustasa on maaritetta-
va noin 100 metrin padhan tuliasemista siten, etta taistelu kyetaan aloittamaan ensisi-
jaisesti taisteluajatuksen mukaisesti. Toisaalta tulenavaustasa on oltava sen verran kau-
kana, etta omat tuliasemat eivat paljastu ennen tulenavausta.

Vihollisen ylittdessa tulenavaustasan avaa yksittdinen taistelija tai partio tulen. Tall6in
taistelu aloitetaan valittomasti koko joukolla, jolloin saadaan aloite ja viholliselle tuote-
taan mahdollisimman suuret tappiot ennen sen suojautumista.

Maalin valinta

Maali valitaan oma-aloitteisesti, ryhmanjohtajan tulikomennon tai -maalin osoituksen
mukaan. Ryhmanjohtaja voi tulikomennolla ja maalin osoituksella jakaa tai keskittaa ryh-
mansa tulta tarpeensa mukaan. Keskittamalla tulta voidaan esimerkiksi pakottaa vihol-
linen suojautumaan haavoittuneen auttamisen yhteydessa tai estda sen toimintamah-
dollisuudet halutussa maastonkohdassa kuten maastokapeikossa, rakennusten valissa
tai tieuralla. Maalin osoittaminen on esitetty luvussa 5.4.
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Taistelun aloittaminen
[ Al

Tulenavaustasa - vasemmalta metsankulmasta edessa nakyvaan sahkotolppaan
le sahkalinjaa pitkin. Tulen avaatte esimerkistani..

... vihollisen ylittaessa tulenavaustasan”
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... tai vihollisen yllattaessa.”
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Maalin valinta

Valitse maali seuraavasti
1. Vaarallisin
2. Lahin
3. Muut tulialueella
olevat viholliset.

Huomio!
Taistelijapari /
partio jakavat

maaleja tilanteen

salliessa.

Tarkka-ampuja

Valitse maaliksi vihollisen avainhenkil6ita ku-
ten johtajia, vaunumiehistda ja tarkka-ampu-
jia, kun tilanne ja ampumaetaisyys sen mah-
dollistavat.

Useita maaleja ammuttaessa laukausmaa-
raan vaikuttavat maalin laatu, etdisyys ja vaa-
rallisuus. Lahitaistelutilanteessa maalin vaihto
on tehtava yleensd ennen kuin vaikutus edel-
lisessa maalissa on varmistettu.

Nopea puolustukseen ryhmittyminen

Nopea puolustukseen ryhmittyminen tulee ky-
seeseen silloin, kun taistelun alkaminen ldhes
valittdmasti on todennakoista. Talldin kayte-
taan joukkueen perustaistelumenetelmia. Jo-
kaisen taistelijan on kyettdva valitsemaan tu-
liasemansa etenemisryhmityksestd omatoimi-
sesti ja aloitettava tilanteen mahdollistamat
valmistelut valittomasti. Niihin kuuluvat pans-
sarintorjunta-aseiden kayttd, varamiinoitteen
rakentaminen ja epdsuoran tulen jarjestelyt.
Johtaminen tapahtuu yleensa kasimerkein.
Kun tilanne mahdollistaa, ryhmanjohtaja ryh-
mittad ryhmansa normaalisti puolustukseen.
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Johtaja



Katseen suuntaaminen pimeassa
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5.3 Pimeatoiminta

Nakoaisti

Pimeéa vaikeuttaa taistelijan toimintaa rajoittamalla ihmisen tarkeimman aistin eli na-
on kayttod. Vahaisessa valossa tarkkojen havaintojen tekeminen ja etdisyyksien arvioin-
ti vaikeutuvat, jolloin tuttukin maasto tai kohde voi ndyttda oudolta. Siirryttdessa va-
loisasta pimeaan ei aluksi nahda juuri mitaan. Silma kuitenkin sopeutuu vahaiseen va-
loon, ja hamaranako paranee 5 — 10 minuutin kuluessa huomattavasti. 20 — 30 minuu-
tin kuluttua silma on saavuttanut parhaan hamaranakokykynsa.

Valmistauduttaessa esimerkiksi vartiotehtdvaan pimealld on oleskeltava pimedssa va-
hintdan 5 minuuttia ennen vartiotehtdvan alkamista. Samasta syysta on valtettava kat-
somasta kirkkaisiin valoihin tai, jos se on valttamatontd, pidettava toinen silma suljet-
tuna. Nakoaistin ollessa rajoittunut muut aistit kuten kuulo- ja hajuaisti pyrkivat kom-
pensoimaan rajoittunutta nakdaistia.

Taistelun aikana hamaranakokyky voi alentua aseiden suuliekista, valojuovista ja valai-
susta. Tahystettdessa pimedssa ei katsota itse kohdetta vaan katse suunnataan koh-
teen viereen. Tama johtuu silman sisédisesta rakenteesta. Silmat vasyvat tahystettaes-
sd pitkdan samaan kohteeseen, joten sitd on pyrittava valttamaan. Mikali silmat vasy-
vat, on ne suljettava hetkeksi ja rapyteltava silmaluomia tai katsottava hetken muual-
le, jolloin silmat palautuvat.

Katsottaessa samaa kohdetta pimeésséa pitkdn aikaa voi syntyd nakoharha siitd, etta koh-
de likkuu. Tdma johtuu silmien hallitsemattomasta liikkeesta ja aivojen tavasta tdydentda
puutteellista tietoa. Taistelutilanteen jannitys ja vasymys korostavat tata ilmiota. Taisteli-
jan tulee tiedostaa tdma omassa toiminnassaan. Tarvittaessa on havainto varmistettava
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Pimedssa maaston tarkka tahystaminen ja
taistelutilanteen tuoma jannitys aiheuttavat
helposti ndkdharhoja

7

rustettu taistelija voi opastaa muita.

tyessa tehtavaa jatketaan.

kuulostelemalla, lampd&tahystimelld, valon-
vahvistimella tai muiden taistelijoiden t&-
hystyksella. Nékoharhoja voidaan vahen-
tad painamalla valoisana aikana mieleen
maaston yksityiskohdat.

Kuuloaisti

Toimittaessa pimedssa erityisesti kuulo-
aistin, mutta jossain maarin myds tunto-
ja hajuaistin, merkitys korostuu. Ihminen
kayttaa vaistomaisesti niitd aisteja, joilla
kykenee havainnoimaan ymparistoa. Kuu-
lostelua voidaan tehostaa pitamalla kasia
korvien takana "jatkamassa” korvalehtia.
Kaannettdessa paata siten, ettd toinen kor-
va osoittaa ddnen suuntaan voidaan pai-
kantaa suunta danen aiheuttajaan hyvinkin
tarkkaan. Yolla danet kuuluvat paremmin
kuin paivalla, koska taustaaania on yleen-
sd vahemman. Erityisen hyvin kantautuvat
metallin kolahdukset, esimerkiksi ajoneu-
vojen ovien ja luukkujen sulkeminen, asei-
den lataaminen ja vaihtimen kaytto tai va-
rusteiden kolina.

Liikkuminen pimealla

Liikuttaessa pimealla on erityinen huomio
kiinnitettdva omaan paikkaan etenemis-
muodossa, muiden taistelijoiden liikkeisiin
seka ryhmanjohtajan komentoihin ja merk-

keihin. Etenemismuodoissa kdytetdaan yleensa myos pienempid valeja kuin valoisalla. Pi-
mealla taistelijoiden vélit ovat tavallisesti 2 — 3 metria ja pienimmillaan kasivarrenmitta.
Etenemisreitti on pyrittava valitsemaan selkedsta ja helppokulkuisesta maastosta. Valo-
ja ei tule kayttaa liikkumisen helpottamiseen. Jos on tarvetta valoa vaativaan tydsken-
telyyn esimerkiksi kartan lukemiseen, suojana on kaytettava vaatetta/vast.

Liikkumisen aikana tulee tahystamiseen kayttaa joukolla olevia valonvahvistimia ja lam-
potahystimia. Niiden kaytodssa tulee huomioida laitteiden kapea nakodkentta, jolloin ta-
hystetaan helposti vain etenemissuuntaan. Valonvahvistimella tai lamp&tahystimella va-

Jouduttaessa valaisun kohteeksi on suojauduttava valittémasti, ettei aiheuteta paljas-
tavaa varjoa ja liiketta. Liike paljastaa erityisesti keinotekoisessa valossa. Valaisun paat-



Taistelun aloittaminen pimealla

Pimealla taistelu aloitetaan yleensa ldhempaa kuin valoisalla yllatykseen paasemiseksi ja
paremman osumatarkkuuden saavuttamiseksi. Usein vihollinen myds havaitaan pimeal-
l& ldhempana kuin valoisalla. Pimealld aseiden kayttd paljastaa tuliasemat helpommin
kuin valoisalla. Pimedtaistelua varten halytinlaitteet (esim. paukku- ja valohélytin) asen-
netaan tulenavaustasan ja tuliasemien valialueelle. Halytinlaitteen toimiessa vihollisen
paaosat ovat oletettavasti edenneet ryhman tuhoamisalueelle. Kaytettdessa valonvah-
vistimia on taistelu pyrittava aloittamaan ilman nakyvan valon kayttda, jolloin lisataan
yllatysta ja tulenavauksen tehoa. Valaisuvalineita tulee kayttaa taistelun aloittamisen jal-
keen, mikali kaikilla taistelijoilla ei ole valonvahvistimia. Aseella, jossa ei ole valonvahvis-
tinta, ammutaan paaasiassa vain valaisun aikana. Pimealld maalin osoittamiseen kayte-
tdan samoja periaatteita kuin valoisalla.

Taistelijaparille/partiolle on valitettava taistelijan tekemat havainnot taistelusta ja kaikki
ryhmanjohtajan komennot. Erityisesti on kiinnitettdva huomiota viestien perille menoon
ja kaskyjen mukaiseen toimintaan. Pimeédtaistelussa korostuu taistelutunnuksen kaytto,
koska kohteen ulkoinen tunnistaminen viholliseksi voi olla vaikeaa.
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5.4 Maalin osoittaminen ja tulen korjaaminen

Maalin osoittaminen suuremmasta pienempaan
menetelmélla ja maalin osoittaminen laserilla

“Vihollinen”

"Talo”
"Vasempaan 100, kivi”
"Vasempaan 30, kuusi”
"Kuusen juuressa!”

oo/}

F--4 L 4

“Vihollinen talon ikkunassa!”
“Osoitan maalin ikkunan alle”

-

\

Maalin osoittaminen voidaan tehda

* suuremmasta—pienempaan -mene-
telmalla

« kellotaulumenetelmalla

* laserosoittimella

* nimettyja maaston kohtia kayttaen

= komennoilla “VIHOLLISTA OIKEAL-
LA”, "EDESSA”, "VASEMMALLA"

= ampumalla valojuovaluoteja tai valo-
pistoolilla maalia kohti.

Maalin osoittaminen menetelmalla suu-
remmasta - pienempdan

= maali: esimerkiksi, "Vihollisen KK"”

« kiintopiste: esimerkiksi, "Silta!” tai
"Punainen talo!”

* suunta kiintopisteesta: oikealle,
vasempaan, edessa, takana, ylhaalla,
alhaalla

- etdisyys kiintopisteesta: esimerkiksi,
“100 piirua!” tai “30 metria!”

Tarvittaessa annetaan monta kiintopistetta
ja suuntaa, jotta maali saadaan varmuudel-
la osoitettua. Havaittuaan maalin taisteli-
ja ilmoittaa osoittajalle “MAALI SELVA!".
Maali voidaan osoittaa laserosoittimel-
la tai tahystysvélineessa olevalla laseril-
la. Laser voi olla nakyvan alueen laser tai

Maalin osoittaminen kellotaulumenetelmalla
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Helikoptéri kello 11:ssa!



infrapuna-alueen laser (IR-laser). Laserin kayttd on aanetontd ja maali voidaan luotet-
tavasti osoittaa kaukaa. Laserin kdytdssa on muistettava, etté vihollinen saattaa havai-
ta laserosoittimen. Laserosoittimella ei saa osoittaa omia tai sivullisia, ellei laser ole sil-
maturvallinen. Silmaturvaton lasersade voi vahingoittaa silmaa.

Kellotaulumenetelméé voidaan kayttda nopeutta vaativassa tilanteessa. lImoittajan
liike- tai rintamasuunta on kello 12, han ilmoittaa maalin omaan liike- tai rintamasuun-
taansa nahden kellon tuntien mukaan.

Maali voidaan osoittaa nimettyihin maastonkohtiin ryhmanjohtajan maaston ni-
meamisen jalkeen. Talldin maali osoitetaan esimerkiksi késkylld “VIHOLLISTA — MAKI”.

Maali osoitetaan komennoilla, esimerkiksi “VIHOLLISTA OIKEALLA", "EDESSA", "VA-
SEMMALLA". Tata kaytetaan, kun ollaan likkeelld, nopeissa tilanteissa, maastoa ei ole
nimetty tai osoitusta ei voida sitoa mihinkaan kiintopisteeseen.

Tulen korjaaminen jalkavaen aseilla korostuu ammuttaessa yli 200 metrin etaisyydelle,
koska talldin ampujan on vaikea tehda itse havaintoja ja osumatodennakdisyys pienenee.
Tulta korjattaessa havainto on pyrittava tekemdan laukauksen/sarjan aiheuttaman maan/
lumen pollydmisesta tai valo-juovista. Sarjatulesta on maaritettava sarjan iskemakeskeis-
piste. Havaintojen tekoon on kaytettava kiikaria tai muuta tahystysvalinetta, jos sellai-
nen on saatavilla. Havainnot annetaan maalista iskemien suuntaan itsesta katsottuna.

Havaintojen ilmoittamiseen kaytettavat termit ovat “Osuma”, “Ohi”, “Oikea”, “Va-
sen”, "Yli”, "Ali”, “Tdhystdmatén”.

Korjaukset ilmoitetaan termeilla “Oikealle”, ”"Vasempaan”, “"Nosta”, “Laske”.

Havainnot ja korjauksen maara annetaan mittoina maalin kokoon nahden, piiruina tai
milliradiaaneina. Esimerkiksi: “Puoli vartalon mittaa”, “Kolmekymmenta piirua”.

Mikali etdisyys maaliin on epdvarma, voidaan tulitus aloittaa maalin alle, koska maalin
alle tulevista iskemista havainto saadaan paremmin.

Esimerkki 1 (havaintojen antaminen kdytettdessd maalin mittaa)
« Tahystaja: "JALKAVAKEA ISON KIVEN VASEMMALLA PUOLELLA”
* Ampuja: “"Maali selvd”
« Tahystdja: "TULTA"
* Ampuja ampuu sarjan
« Tahystdja: "OHI — OIKEA PUOLI, ALI YKSI”
* Ampuja ampuu sarjan
« Tahystaja: “KOHDALLA"
« Tahystaja: "LAMAUTETTU"
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Esimerkki 2 (korjauksen antaminen kaytettdessa maalin mittaa)
» Tahystaja: "JALKAVAKEA ISON KIVEN VASEMMALLA PUOLELLA"
« Ampuja: “"Maali selva”
« Tahystdja: “TULTA"
» Ampuja ampuu sarjan
« Tahyst&ja: “OHI — KORJAA OIKEALLE NELJA, NOSTA YKSI JA PUOLI”
* Ampuja ampuu sarjan
« Tahystaja: “KOHDALLA"
« Tahystaja: "LAMAUTETTU"

Esimerkki 3 (korjauksen antaminen kaytettdessa piiruja eika ampujalla ole tarkkaa ha-
vaintoa maalista)

» Tahystaja: “JALKAVAKEA ISOSTA KIVESTA VASEMPAAN 90 PIIRUA"

« Ampuja: “"Maali selva”

« Tahystaja: "TULTA"

» Ampuja ampuu sarjan

* Tahystdja: "OHI — VASEMPAAN 30 piirua”

* Ampuja ampuu sarjan

» Tahystaja: “VASEMPAAN"

* Ampuja ampuu sarjan

* Tahystaja: "VASEMPAAN"

+ Ampuja ampuu sarjan

« Tahystaja: "KOHDALLA"

* Tahystaja: "LAMAUTETTU".

Tahystaminen ja korjauksen antaminen

Ohi -
Korjaa oikealle nelja,
nosta yksi ja puoli.

Y16s yksi
ja puoli

Oikealle nelja
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5.5 Epéasuoran tulen johtaminen

Epasuoraa tulta johtavat tulenjohtotehtaviin koulutetut henkil6t, kuten tulenjohta-
jat. Epasuoraa tulta ammutaan ennalta paikannettuihin maalipisteisiin, peitepisteisiin
tai itse paikannettuihin koordinaatteihin. Tulikomennossa on oltava vahintaan maalin
koordinaatit, tulimuoto (esimerkiksi “KOLME KERTAA") ja ampumiskomento (" AMPU-
KAA"). Tilanteen vaatiessa yksittdinen taistelijakin voi joutua johtamaan epadsuoraa tulta.

Epasuoran tulen kayttda on aina pyrittava tahystamaan. Tulta voidaan korjata tahystyk-
sen perusteella, jos se ei suoraan osu haluttuun kohteeseen. Tulen korjaaminen vaatii
tulenjohtopaikan koordinaatit seka tahystyssuunnan ja -etdisyyden maaliin tulenjohto-
paikalta. Tuli korjataan maaliin ilmoittamalla mihin suuntaan tahystyspaikalta katsottu-
na tulta halutaan korjata. Pituuskorjaukset iimoitetaan metreina ja sivukorjaukset pii-
ruina iskemista. Esimerkiksi: “JATKA/LYHENNA 100", "OIKEALLE/VASEMPAAN 50"

Tulikomento siséltaa

« kaskyn tulikomennosta

= maalin koordinaatit, mukaan lukien korkeuskoordinaatti, tai paikannettu/nimetty
maali

= tahystyssuunnan piiruina ja etdisyyden (tulen korjaamista varten)

« tulimuodon, jolla tuliyksikk& ampuu

= maalin laadun, (tulenjohtaja maarittaa tulikomennossaan - tuliyksikko priorisoi,
valitsee a-tarvikkeen ym. tdman perusteella)

* suoritusosan ampukaa/suuntaa.

Esimerkkitulikomentoja puheella viestitettdessa

Kasky Tahystys- Etai-
tulikomennosta Maalin koordinaatit ja korkeus  suunta syys  Tulimuoto  Suoritusosa

Tulikomentoja | 35V NH 5264 9101120 | 15-00 | 450 | 3 kertaa | ampukaat

Kasky
tulikomennosta Maalin nimi _ Tulimuoto A Suoritusosa

Tulikomentoja | Sarka 11 | (kerta) | ampukaa!
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5.6 Yhteistoiminta panssarivaunujen kanssa

Tarkeimmat yhteistoimintakasimerkit

Vihollista on

Asemaan

Jalkavéakea

Panssarivaunulla on johtaja, joka kaskee
vaunun miehiston toiminnasta, kuten liik-
kumisesta ja aseiden kdytostd. Yhteistoi-
minnasta vaunujen kanssa sovitaan vau-
nunjohtajan kanssa. Yhteystapoina kayte-
taan tapaamista, kasimerkkejd, radiota tai
vaunun puhelaitetta. Toimittaessa panssa-
rivaunun laheisyydessa on huomioitava, et-
td vaunu saattaa tehda nopeita ja yllattavia
liikkeitd. Taistelutilanteessa vaununjohtaja
johtaa toimintaa sisaltd, jolloin hanen ta-
hystyskykynsa on katveista johtuen rajalli-
nen panssarivaunun lahelle.

Jos haluat lahestya panssarivaunua kym-
menta metrid lahemmaksi, iimoita aikees-
tasi vaununjohtajalle ensisijaisesti kasimer-
kein. Lahesty panssarivaunua sivusta, jol-
loin vaununjohtajan on helpompi havaita
sinut. Al koskaan kulje panssarivaunun
padaseen editse taistelutilanteessa.

Panssarivaunu toimii peitteisessa maastos-
sa useimmiten jalkavden tulitukena. Vas-
taavasti jalkavaki suojaa vaunua panssa-
rintorjunta-aseilta. Havaitessasi vihollisen
kohteen, johon haluat panssarivaunun tu-
littavan, ilmoita vaununjohtajalle ainakin
vihollisen suunta ja tyyppi (jalkavakea vai
vaunuja). llmoita vaununjohtajalle myos
onko kyseessd taistelupanssarivaunu vai
kevyesti panssaroitu rynnakkdpanssarivau-
nu. Ndma nopeuttavat aseen ja ampuma-
tarvikkeen valintaa ja latausta.

Vaunu



5.7 Toiminta tiedustelutehtavassa

Taistelussa kosketus viholliseen pidetaan joko taistelemalla tai tiedustelemalla. Tdhys-
tystiedustelulla hankitaan tietoa valvottavaa aluetta tahystamalla. Partiotieduste-
lulla hankitaan tietoja tahystyksen ulkopuolelle jaavilta alueilta. Erilliseen tukikohtaan
tai pesakkeeseen voidaan pitda yhteyttd myos partioimalla. Suunnassa tiedustelu to-
teutetaan etenemalld kaskettyyn suuntaan. Suunta kasketdan joko kompassisuuntana
tai maastoon sitoen, esimerkiksi tie tai vesistd. Kohteen tiedustelulla hankitaan tar-
kentavia tietoja vihollisen toiminnasta tietyltd alueelta tai kohteesta. Tiedustelupartion
tehtava saattaa sisdltdd useampia tiedustelutapoja, esimerkiksi suunnassa tiedustelua
ja kohteen tiedustelua.

Tiedustelun tulee vastata kysymyksiin

« vihollisen maéra ja laatu (henkilét, ajoneuvot) _ Huomio!
» toiminta (mita vihollinen tekee) Tiedustelun muistisaanto M4
Mita? Missa? Milloin? Miten?

- kalusto (raskaat aseet, ajoneuvot tyypeittain)

* ryhmitys ja suuntautuminen.

Esimerkki tiedustelutiedosta: “ 14 kappaletta BMP-2 rynnakk&panssarivaunuja Jurvalan
aukeiden pohjoispaan tasalla. Etenevat jonossa tietd pitkin Koskelan suuntaan noin 30
km/h, vaunujen valiset etdisyydet 5 — 10 metrid.”

Tiedustelupartio iimoittaa havainnot kasketylla tavalla esimerkiksi maardajoin. Partio il-
moittaa vain todellisista havainnoista ilmoitukseen mitaan lisadamatta tai pois jattamat-
ta. Havainto on erotettava arviosta. Esimerkiksi partion kuullessa ajoneuvon danen, se
ilmoittaa kuulevansa ajoneuvon danen, eika arvaa sen esimerkiksi olevan panssarivau-
nu. Partiolle kasketaan heti ilmoitettavat asiat, joita ovat esimerkiksi

« viholliskosketus

« yli kymmenen panssarivaunua

» maahanlasku tai viitteet sen valmistelusta

- viitteet taisteluaineiden kaytosta.

Tiedustelutehtdvan vaiheet
« esikasky, jossa ainakin tehtava ja aikamaareet
= valmistelut, huolto, lisamateriaalin hankkiminen, harjoittelu ja sopimiset
« kasky, tarkennukset tehtdvaan, taisteluajatus, tiedustelukysymykset
« siirtyminen tehtavaalueelle
« tehtdvan suorittaminen
« paluu ja raportointi
* huolto.

Tiedustelupartiolla ei saa olla mukanaan mitdan oman joukon toimintaa siséltavia asia-
kirjoja. Partion on tarvittaessa valmistauduttava jopa vuorokauden kestavaan tehtavaan.
Tehtavaa varten tdydennetdan aseet, ampumatarvikkeet ja elintarvikkeet. Lisaksi huolle-
taan henkildkohtaiset varusteet ja varataan muu taisteluvalinemateriaali. Taistelijoiden va-
rustusta kevennetaan tarvittaessa siten, etta mukana kuljetetaan vain tehtavan kannalta
oleelliset valineet. Mahdollisuuksien mukaan taistelijoiden on levattava ennakolta. Jokai-
sen partion jasenen on tiedettava partion tehtava, taisteluajatus, tiedustelukysymykset
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ja viestiperusteet. Johtajan haavoittumisen tai kaatumisen jalkeen jokaisella taistelijalla
tulee olla valmius johtaa partiota. Tehtdvasta on harjoiteltava ainakin partion liikkumi-
nen, toiminta kohdattaessa vihollinen, irtautuminen ja toiminta haavoittumistilanteessa.

Tiedustelupartio voidaan varustaa
« kiikarilla
 pimeanakolaitteella
- kartalla tai peitepiirroksella
« viestivalineella
» naamiointimateriaalilla
- taisteluvalineilld (singot, savut, valaisuvalineet, viuhkapanokset)
« kuvausvdlineilla.

Partio lahtee liikkeelle tukikohdasta erikseen kasketyn vartiopaikan kautta. Tehtdvasta
paluupaikka ei valttdméatta ole sama kuin lahtopaikka. Paluuta varten sovitaan jarjeste-
lyt, joita on noudatettava. Niitd ovat esimerkiksi paluuaika, lahestymissuunta tai -paikka
seka kaytettavat lahestymismerkit. Merkkeina voidaan kayttaa aani- tai valomerkkeja.
Tunnistaminen varmistetaan tunnussanalla tai lahestymismerkeilla partion tullessa puhe-
etdisyydelle vartiopaikasta. Hatatilanteessa tunnistamiseen kaytetdan taistelutunnusta.

Liilkkumisen tulee tapahtua aanettdmasti, suojassa ja maastoa hyvaksikayttaen. Partion
aseenkayton valmiuden tulee olla korkea. Partion johtaja kaskee matkan varrelta ko-
koontumispisteet vahintaan 500 metrin valein yllattavia tilanteita varten. Kokoontumis-
pisteiden tulee olla selkedsti erottuvia maastonkohtia, joihin partion jasenet osaavat tar-
vittaessa ilman karttaa maaston muotojen tai kompassin avulla.

Kokoontumispisteet voidaan nimeta esimerkiksi
1. 1&hin kasketty kokoontumispaikka
2. edellinen kasketty kokoontumispaikka
3. ajoneuvo tai ennalta kéasketty noutopaikka
4. tukikohta.

Irtautumistilanteessa partion johtaja kaskee kokoontumisen tilanteen mukaisesti Idhin-
na kokoontumispisteille 1 tai 2. Jos partion taistelija eksyy joukosta tai ei tavoita muu-
ta partiota, han hakeutuu tilanteen mukaisesti pisteille 3 tai 4.

Tiedustelupartion on valtettava taistelukosketusta. Tarvittaessa se irtautuu tai katkey-
tyy maastoon, kunnes valitdn vihollisuhka on poistunut ja toimintaa voidaan jatkaa.

Havaitun kohteen tiedustelu toteutetaan lahestymalld kohdetta suojaisesta maaston-
kohdasta havaintojen tekemisen kannalta sopivalle etéisyydelle. Kohteelle tulo ja pois-
tuminen on suunnattava suoraan pain kohdetta. Ldhestymisen aikana tehtavat sivut-
taiset siirtymiset kohteeseen nahden lisddvat paljastumisen vaaraa.

Tahystyspaikalta saaduista tiedoista tehdaan aina luonnos. Vihollistiedot voidaan valit-
tad myos viestivalineelld. Sen kaytdssa on huomioitava viestiliikenteesta ja salaamises-
ta annetut kaskyt ja maardykset. Tahystyspaikalta irtaudutaan tulojalkia pitkin riittavan



Esimerkki tiedustelutiedoista laaditusta luonnoksesta

LUormI D5 KOTAMAAN ALUEESTA
3. 5. %013 KLD 0000 - D55
ORP T L

kauas kohteelta. Mikéli tahystyspaikalta tietoja ei saatu, tai kohdetta on tarpeen ta-
hystaa toisesta suunnasta, aloittaa partio kohteen ldhestymisen uudesta suunnasta.

Luonnoksessa tulee aina olla seuraavat tiedot

« laatijan nimi
« laatimispdivdmaara ja kellonaika Periaate kohteen tit_edléstelusta
« pohjoissuuntanuoli /’;&\“z
- mittakaavajana I 4 /’@“”S
« kiintopisteen koordinaatit. JPtias ;- .
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5.8 Lahitaistelu
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Taistelua lahietaisyydelta

Taistelukentalla on mahdollisuus joutua yllattaen lahitaisteluun kaikissa tilanteissa. L&-
hitaistelulla tarkoitetaan taistelua kosketusetaisyydelta noin 40 metriin asti. Vihollisen
ollessa valittdmassa ldheisyydessa ei taistelijalla vélttamatta ole mahdollisuutta valita
taisteluvalinettd tai kayttaa suojaa hyvaksi.

Lahitaistelussa korostuvat aloite, pdattévaisyys, hdikdilemattémyys, aggressiivisuus
ja nopeus. Tavoitteena on vihollisen tuhoaminen mahdollisimman nopeasti ja tehok-
kaasti keinolla milla hyvénsa. Ensisijaisesti on kaytettdvd ampuma-asetta, kasikranaattia
tai muita taisteluvalineitd, joita ovat esimerkiksi puukko, pistin, vesuri, kirves ja kentta-
lapio. Tarvittaessa vihollinen on tuhottava jopa paljain kasin. Lahitaistelussa on pyrittava
olemaan selvilla omien ja vihollisen taistelijoiden sijainnista. Omien aseiden tehon ja ra-
kenteiden suojavahvuuksien tunteminen auttavat lahitaistelutilanteesta selviytymisessa.

Lahitaistelussa tuhoamisen eri keinot aseen kaytosta aseettomaan
taisteluun ovat kokonaisuus. Tilanteen nopeudesta johtuen joh-
tajat eivat valttamatta ehdi antaa kaskyja, vaan jokaisen on toi-
mittava omatoimisesti.

Huomio!
Nopeassa
kohtaamisessa tahto
elaa korostuu taitoa
voimakkaammin.




Ampuma-aseella pyritdan ampumaan kai-
kissa tilanteissa, jopa kosketusetdisyydelta.
Asetta voi kayttdd myos pisto- tai lyontiva-
lineend, jos ase ei ole toimintakuntoinen,
ampumatarvikkeet ovat loppuneet tai tuli-
alueella on omia taistelijoita. Tilanteen sal-
liessa tulee ase saattaa toimintakuntoon.

Vihollista voidaan my6s potkia, lydda ja
purra. Toimet tulee suunnata alueille, jois-
ta saadaan paras vaikutus, esimerkiksi ni-
vusiin, kasvoihin, niskaan ja kaulaan. Mi-
ka tahansa "kéatta pitempi”, jolla voidaan
vahingoittaa vihollista tai saada vihollinen
toimintakyvyttdmaksi, on eduksi. Vihollis-
ta voi hamata tai sokaista esimerkiksi heit-
tamalld hiekkaa tai muita esineita kasvo-
ja kohti, minka jalkeen vaikutetaan muil-
la valineilla.

Lahitaistelun periaatteita

Kayta asetta kosketusetaisyydelle asti

Lyo aseella, jos se ei ole toimintakunnossa

Taistele epétoivoisessakin tilanteessa
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5.9 Taistelu rakennetulla alueella

Rakennetulla alueella vihollisen toimintaa vaikeuttavat omien joukkojemme paikallis-
tuntemus, tehdyt valmistelut ja taistelualueen kolmiulotteisuus. Kolmiulotteisuus ilme-
nee kaupungeissa korkeina rakennuksina ja maanalaisina tiloina. Se voidaan jakaa vie-
l& pienempiin kokonaisuuksiin, kuten ulkotiloihin, kattotiloihin, sisatiloihin, ilmatilaan
ja maanalaisiin tiloihin.

Puolustava joukko on yleensa ehtinyt tehda puolustusvalmistelut ja harjoitella taistelu-
suunnitelman mukaisen toiminnan. Rakennukset ja muut rakenteet rajoittavat viholli-
sen liikkumista ja tahystystd, mutta tarjoavat puolustajalle suojaa tahystykselta ja tulel-
ta. Taistelussa korostuu hallitsevien maastonkohtien ja rakennusten hallinta, koska tal-
laisista paikoista voidaan valvoa laajaakin aluetta tahystykselld ja asevaikutuksella. Alu-
een erityispiirteet ja rakenteet tulee kdantaa omaksi eduksi. Oikein toimiva pieni jouk-
ko voi pysayttad itseddn paljon vahvemman vihollisosaston hyokkéyksen ja hidastaa sen
etenemista merkittavasti.

Taistelua rakennetulla alueella



Rakennetun alueen taistelulle tyypillisia
piirteita ovat Kerrosten ja aukkojen nimedminen

« Taistelualueella voi olla sivullisia (sivii-
lejd ja muita viranomaisia).

« Tiet, rakennukset, kaytavat ja huo-
neet tekevét taistelualueesta sokke-
loisen.

+ Rakenteet ovat monesti vaurioitunei-
ta (sortumia, tulipaloja, savua, polya
ja ansoituksia).

« Ampumaetaisyys on usein alle 20
metrid.

» Nakoyhteys omaan joukkoon katkeaa
helposti.

« Lahitaistelun mahdollisuus on suu- Punainen
rempi kuin metsadmaastossa.

« Radioliikenteessa on paljon katvealu-
eita.

Hyokkaysta ja tulituen jarjestelyja varten
nimetaan kohderakennuksen sivut ja au-
kot. Vareina kaytetaan valkoista, vihreaa,
mustaa, punaista ja sinista. Valkoinen on
hydkkayssuunnan sivu, vihrea on rakennuksen oikea sivu, musta on rakennuksen taka-
sivu, punainen on rakennuksen vasen sivu ja katto on sininen.

Rakennuksen eri kerrokset nimetaan ylhaalta alaspain kirjaimilla. Rakennuksen ylin ker-
ros on "A". Vinttikerros nimetaan “Kerros A:ksi, mikali siind on ikkunoita tai aukkoja.
Talla valtetaan kerrosten sekaantuminen esimerkiksi rinnetaloissa. Nimedmistd voidaan
jatkaa kellarikerroksiin asti. Kerroksen aukot nimetadn numeroilla vasemmalta oikealle.

Rakennuksen sivujen nimedminen

Punainen Sininen Vihred
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Korkeissa ja monirappuisissa kerrostaloissa joudutaan kerrosten ja aukkojen nimedmis-
ta soveltamaan tilanteen mukaan. Soveltamisesta kaskee joukon johtaja.

Rakennukset voidaan numeroida jarjestyksessa hyokkayssuunnassa. Numerointi on kas-
kettava niin, ettei sekaantumisen vaaraa ole. Rakennukset voidaan nimeta myos peit-
teistdon sitoen.

Nimetty aukko ilmoitetaan esimerkiksi: “TUNKEUTUMISPISTE RAKENNUS YKSI, VAL-
KOINEN CHARLIE NELJA!"

Puolustus rakennetulla alueella

Puolustustaistelun suunnittelu, harjoittelu ja valmistelut tehdaan taistelusuunnitelman
mukaisesti. Valmistelut vaativat paljon aikaa ja linnoittamismateriaalia. Esimerkiksi ryh-
man pesdkkeen tuliasemien linnoittaminen vaatii useita satoja hiekkasakkeja. Hiekka-
sakkien tilalla voidaan kayttaa tilapaisvalineena esimerkiksi kirjoilla taytettya jaakaappia.
Ryhmitykseen kéytettavien rakennusten on oltava suojassa vihollisen suora-ammunta-
tulelta. Kdytannossa tama onnistuu jattamalla suojaavat rakennukset puskurirakennuk-
siksi tukikohtien eteen. Naistd rakennuksista aloitetaan taistelut.

Rakennukseen, johon vihollinen voi ampua suora-ammunta-aseillaan, ei tule valmistel-
la tuliasemia. Rakennukseen ei tule valmistella tuliasemaa, jos se ei tarjoa suojaa vihol-
lisen suora-ammuntatulelta. Sita voidaan kayttaa esimerkiksi tahystyspaikkana. Estetoil-
1a, miinoitteilla ja tahysteisilld panoksilla estetaan hyokkaajaa kayttamasta puskuriraken-
nuksia. Suojaavien rakennusten on oltava oman suora-ammuntatulen kantaman sisal-
1&. Ryhmalle valmistellaan pesakkeitd useista rakennuksista samalle tuhoamisalueelle.

Puolustettavan rakennuksen ympaérilta on poistettava kaikki rakennukseen tunkeutumis-
ta helpottavat rakenteet, kuten tikkaat, rannit, Idhipuut, kdynnoéskasvit ja katokset. lkku-
na-aukot tukitaan tai verkotetaan siten, ettd tunkeutuminen rakennukseen vaikeutuu ja
kasikranaattien heittaminen sisalle estyy. Rakennuksen sisdpuolisilla estetoilla suljetaan
vihollisen kulkureitit, porraskdytavat, puolustajalle tarpeettomat huoneet ja oviaukot.
Puolustaja rakentaa omat kulkureitit sisatiloihin puhkaisemalla tarpeelliset kulkuaukot.

Tuliasemat rakennetaan joko ulkoseinan viereiseen huoneeseen tai sisemmalle raken-
nukseen. Tuliaseman eteen on edullista jattaa puskurihuone, joka vahentaa vihollisen
tulen vaikutusta. Ampuma-aukot on naamioitava. Taman lisaksi on tehtava harhautta-
via ampuma-aukkoja. Rynnakkokivaari- ja konekivaariampujat on sijoitettava katuta-
solle tai korkeintaan kerrosta ylemmas. Nain pystytddn hyédyntdamaan aseen pyyhkai-
syalaa eika tuliasemien eteen jaa katveita.

Ryhman tukiampuija voi olla samalla tasolla tai korkeintaan yhté kerrosta ylempéana. Tar-
keimpana vaatimuksena tuliasemalle on laaja ampuma-ala tehokkaalle kantamalle. Tu-
kiampujalle voidaan antaa tuliasema-alueeksi useita huoneita, joista han etsii parhaim-
mat tuliasemat. Tukiampujaa ei tule sijoittaa panssarintorjunta-aseiden viereen, koska
niiden tulitoiminta voi aiheuttaa vihollisen asevaikutuksen kohdistumista tuliasemaan.

Tarkka-ampujien toiminta korostuu puolustustaistelussa. Oikein toteutettuna tarkka-
ampujat ovat tehokkain elementti rakennetulla alueella. Tarkka-ampuijille annetaan



Estetyot rakennetulla alueellp

. Poistetaan rakennukseen
tunkeutumista helpottavat
kohteet

. Suljetaan ikkunat ja aukot

ikkunat verkoilla
an paasy katveisiin
Léhiesteet

. Kaukoesteet

. Suljetaan maanalaiset aukot

. Suljetaan kulkuvaylat, valmis-
tellaan sinkojen tuliasemat

. Tahysteiset panokset vihollisen
todennakaisille kulkureiteille
. Panssarimiinoitteet asemara-
kennuksien eteen ja puskurira-
kennuksien taakse
Estety6t puskurirakennusten
sisélle ja katoille

@
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Tuliaseman valmistelut

. Suoja tilapaismateriaalista
. Ampumapoyta
. Suojatila

woONOMAWN S

Ensisammutusvalineet
Ampuma-aukko puskurihuoneeseen
Naamiointi

Huoneen romahtamisen estavat tuet
Tummennettu takaseina
Kulkuaukko tuliasemahuoneeseen

yleensa tuliasema-alueeksi muutama kerros suuresta talosta, pieni kerrostalo tai muu-
tama pientalo. Tarkka-ampujat valmistelevat useita tuliasemia samalle tuhoamisalueelle.

Hyo6kkays rakennetulla alueella

Taistelu rakennetulla alueella vaatii yleensa muutoksia taistelujaotukseen. Rakennukseen
hyokkadvasta joukkueesta muodostetaan tulituki- ja iskuosastoja. Suora-ammuntatu-
lella tai epasuoralla tulella rakennukseen ryhmittynyt vihollinen kyetaan harvoin taysin
tuhoamaan. Tulenkayton jalkeen rakennus on vyorytettava.

Eteneminen voi tapahtua rakennusten ulkopuolella iimeiseen vihollisuhkaan tai koske-
tukseen saakka. Taméan jalkeen edetadn padsaantoisesti rakennusten sisalla, joka mah-
dollistaa parhaan suojan. Eteneminen rakennetulla alueella toteutetaan luvun 3.8 peri-
aatteiden mukaisesti hyddyntden rakennetun alueen erityispiirteitd. Ryhman saatua vi-
holliskosketuksen, sen tulee hyokata Idhimpaan rakennukseen ja vallata sieltd tuliase-
mat, joista joukko voi jatkaa tehtavaansa.

Esimerkkeja liilkkumisesta ja aseman valinnasta rakennetulla alueella




Tulitukena kaytetaan epdsuoraa tulta, tulitukiosastoja, panssarivaunuja tai hyokkaa-
van ryhman suojaavia partioita. Tarvittaessa on kdytettava savutusta ja harhautusta.
Hyokkaavan joukon on kyettdva johtamaan tulitukea hyokkayksen etenemisen muka-
na. Ennen rakennukseen tunkeutumista vihollinen on pystyttava lamauttamaan. Hyo-
kattdessa rakennuksesta toiseen on hyokkadvan osaston jarjestettava itselleen lahitu-
lituki muun tulituen liséksi. Lahitulituella mahdollistetaan tunkeutumispisteen valitto-
man laheisyyden hallinta.

Murtaminen korostuu taistelussa rakennetulla alueella. Se on valmisteltava ja suunni-
teltava ennen hyokkaysta. Murtopiste on paikka, johon tehdaan kulku- tai ampuma-
aukkoja. Hyokkayksen aikana voi joukolla olla useita murtopisteitd. Murtaminen suo-
ritetaan monin eri keinoin, esimerkiksi mekaanisin vélinein, rajayttamalla, ampumalla
tai leikkaamalla. Tarvittaessa on rakennuksessa taisteltaessa puhkaistava kulkuaukot ti-
lasta toiseen, jos vihollinen on linnoittanut tai ansoittanut rakennuksen. Ryhmén omil-
la valineilld murretaan yleensa ikkunoita ja ovia, rakennemurtaminen vaatii joukkokoh-
taisia valmisteluja ja erikoismateriaalia. Ammattitaitoisten murtajien ansiosta joukon lii-
ke etenee sujuvasti ja hydkkayksessa on mahdollista paasta yllatykseen. Murtopisteella
olevat murtajat on kyettava suojaamaan.

Tunkeutumispiste on paikka, josta valtaava
osasto menee sisadn rakennukseen. Hyokat-

taessa kaikki liike suunnataan rakennukseen . Aina, kun mennéan sisélle, ei turvalli-

. . . nen / rakennuksessa taistellaan
tunkeutumispisteen kautta. Taistelun aikana

tunkeutumispiste on pidettava koko ajan omi- . Vaihdetaan punaisen tilalle, kun tila on

. . hallussa ja tarkastettu
en joukkojen hallussa. !

Rakennuksessa haavoittuneita, tarvi-
taan laakinnallista apua / evakuointia

Tunkeutumispiste merkataan varikoodeilla.

Vihrea tarkoittaa, etta rakennus on omien hal- . Ansoja / miinoja / paikalle tarvitaan
. . - ioneereja
lussa. Punainen tarkoittaa, ettd rakennukses- P )
ta taistellaan. Keltainen tarkoittaa, etta raken- Kaikkia muita kuin punaista ja vihreda voidaan
K h . . Kuointi kayttad samaan aikaan. Merkin paikka on oven
nuksessa on haavoittuneita ja evakuointia tar- ylakuiman tasalla. Merkki voi olla lippu ja pime-

vitaan. Sininen tarkoittaa, ettd rakennuksessa atoimintaa varten vérillinen valo. Vilkkuva valo
. . . O . . erottuu jatkuvaa valoa paremmin.

tarvitaan pioneereja. Kaikkia muita kuin pu-

naista ja vihreda voidaan kayttaa samaan ai-

kaan. Merkkeina voidaan kayttaa erillisia lippuja ja naita vahvistamaan varillisia valoja

tai valotikkuja. Vilkkuva valo erottuu paremmin kuin jatkuva valo.

Rakennuksen valtaaminen on suoritettava jarjestelmallisesti tarkastamalla kaikki tilat.
Kaytavat pidetaan hallussa suora-ammuntatulella samalla, kun kaytavalta ldhtevia huo-
neita vyorytetdan. Rynnakk® huoneeseen suoritetaan partiolla. Jos taistelijoita ei ole tar-
peeksi, voidaan huoneeseen menna myos taistelijaparilla. Huoneen vyoryttaminen vaatii
vahintaan kaksi taistelijaa. Partiossa johtaja menee yleensa huoneeseen kolmantena. Toi-
minnan aikana taistelijoiden paikat voivat vaihtua partion sisalla. Johtajan on oltava tar-
vittaessa karkitaistelija. Han ei voi keskittya pelkastaan partion tai ryhman johtamiseen.

Rakennuksen valtauksen jalkeen joukko ryhmittyy puolustukseen rakennukseen ja sen
valittdmaan laheisyyteen ja suorittaa toimenpiteet tavoitteessa. Joukko valmistautuu tor-
jumaan vihollisen vastahydkkayksen ja mahdollisesti jatkamaan hyokkaysta.

Tunkeutumispisteen merkitsemismenetelma
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5.10 Kaatuneiden tarkastaminen ja toiminta sotavankina

Kaatuneiden tarkastaminen tehdadn oman turvallisuuden varmistamiseksi. Tarkastus tu-
lee tehda heti, kun tehtdvan suorittaminen sen sallii. Talla valtytaan kaatunutta esittavi-
en tai tajuntansa menettaneiden vihollisten aiheuttamilta tappioilta.

Kaatuneen vihollisen tarkastaminen (partio suorittaa)
1. Suojaa ymparisto.
. Suojaa oma toiminta tarkastettavan mahdollisilta vastatoimilta.
. Tarkasta silmamaaraisesti mahdolliset ansoitukset.
. Pyri varmistumaan, etta henkil6 on todella kuollut.
. Poista aseet kaatuneen vihollisen lahelta.
. Aseta kaatunut alla olevan kuvan mukaiseen asentoon.

SouU A~ WN

Kaatuneen elottomuutta ei tarvitse kokeilla, jos hanelld on sellainen vamma, jonka pe-
rusteella voidaan paatelld, etta han ei varmuudella ole elossa. Tajuton henkil® otetaan
kiinni ja suoritetaan potilasluokittelu hoito-/luokittelukorttia hyddyntaen sekd anne-
taan ensiapua.

Kaatunut asetetaan seldlleen kadet ja jalat ristiin. Talloin muut taistelijat tietavat hdanen
olevan tarkastettu. Tajuton henkil® todennakaisesti liikkuu pois asetetusta asennosta,
jolloin hanté kohdellaan kuten tarkastamatonta. Irrota kaatuneen aseesta lipas, poista
patruuna patruunapesasta ja laita ase ruumiin viereen.

Kaatuneen hallussa olevan materiaalin osalta menetellaan kuten kiinniotetun henkilén
osalta (lukuunottamatta kiinniotetulle tarkastuksen jalkeen palautettavaa materiaalia).

Kaatunutta henkil6a on kohdeltava kunnioittavasti eika hantéd saa hapaista. Kaatunei-
den ja heidan materiaalinsa kasittelya ohjaavat sodan oikeussaantdjen tavoin Geneven
kansainvaliset sopimukset.

Kaatuneen ja tarkastetun asento
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Toiminta jouduttaessa sotavangiksi

Mikali jaat sotavangiksi, on tarkeaa, etta pysyt rauhallisena. Sotavankina et saa provo-
soida vakivaltaan etkd saa provosoitua asiattomasta kohtelusta. Parasta on totella ja
vaikuttaa passiiviselta. Ole kuitenkin koko ajan valppaana, tarkkaile ymparistoa ja vi-
hollisen toimintaa, pakomahdollisuus saattaa tulla yllattden. Tavoitteena tulee koko
ajan olla pakeneminen.

Sotavankina olet velvollinen kertomaan vain nimesi, sotilasarvosi, henkilétunnuksesi ja
syntymaaikasi. Al kerro mitadn tietoja omista joukoista tai toiminnasta, vaikka se vai-
kuttaisi sinusta kuinka vahapatoiselta, tai kuulustelija antaisi ymmartaa tai osoittaisikin
tietdvansa jo asian. Vastaa ndihin kysymyksiin “en voi vastata tahan kysymykseen”. Voit
kertoa omaan terveydentilaasi liittyvia asioita. Aika on kiinnijaéneen puolella, koska van-
hetessaan tieto menettad merkityksensa. Ketaan ei kuitenkaan voida estaa puhumas-
ta varsinkaan, jos kuulustelussa kaytetdan vakivaltaa. Alg kerro mitaan, milld kuuluste-
lija voi myéhemmin painostaa.
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6 Majoittuminen

Ryhmdn majoituspaikka on nimeltddn suoja-asema, ja ryhmdnjohta-
Ja kdskee sen paikan. Suoja-asema sijoitetaan ryhmdn pesdkkeeseen
siten, ettd tuliasemiin on mahdollisimman lyhyt ja suojainen reitti.
Suoja-aseman on oltava suojassa tdhystetyltd suora-ammuntatulelta
Ja ilmatiedustelulta. Tuliasemissa majoitutaan vain, jos tilanne ei salli
suoja-asemassa majoittumista. Tallin tuliaseman pohjalle asetetaan
havuja ja makuualusta. Tuliasemaan majoittuminen on lahtékohtai-
sesti tilapdinen ratkaisu.

6.1 Majoittuminen teltassa

Ryhméa majoittuu telttaan, jos kdsketyssa tehtavassa ei ole mahdollisuutta tukeutua ra-
kennuksiin, tai linnoitetun suoja-aseman (korsun) rakentamiseen ei ole aikaa. Teltan suu-
aukko sijoitetaan poispain vihollisen oletetusta tulosuunnasta. Teltalle pyritaan aina kai-
vamaan 50 — 70 c¢m syva telttapotero, jolloin teltta on paremmassa suojassa sirpaleilta.
Talvella telttapoteron paikka tehd&an routapanosten avulla. Paksun lumen aikaan suo-
jaa voidaan lisata myos tiivistamalld lunta vahintaan 1,5 metrin matkalta. Teltan pohjal-
la kdytetaan telttapohjaa ja havuja, vakiintuneissa oloissa pohjalevyja.

Majoituttaessa reput ja taisteluliivit sijoitetaan taistelijapareittain/partioittain lahipuolus-
tusasemiin puiden alle ja suojataan esimerkiksi sadevaatteilla. Ne pidetaan jatkuvasti
pakattuna ja niista otetaan vain ne valineet, joita kulloinkin tarvitaan. Ryhman kalusto
sijoitetaan teltan ulkopuolelle naamioverkon liepeiden alle. Kalusto, jota ei tarvita sai-
lytetadn kuljetuslaatikoissa ryhman ajoneuvossa.

Suoja-asemassa kaikilla tavaroilla tulee olla vakioitu paikka, jolloin ne ovat kaikkien ryh-
man taistelijoiden |6ydettavissa, myods pimedssa ja kiireessa.

Talviaikaan ryhmanjohtaja kaskee kaytettavat kulku-urat turhien ja paljastavien jalkien
valttamiseksi, jotta ryhmitys pysyy paremmin suojassa tahystykselta. Hiihtovalineita sai-
lytetaan lahipuolustusasemiin kaivettavissa suksipoteroissa partioittain tai ryhman ajo-
neuvossa. Kayton jalkeen sukset puhdistetaan lumesta ja jaasta. Sukset asetetaan suk-
sipoteroon keppien paalle, pohjat alaspain. Siteet jatetadn suksiin kiinni ja sauvat ase-
tetaan niiden valiin.

Aseen sdilyttaminen majoituksessa
Asetta sdilytetadn majoitteessa taistelijan kaden ulottuvilla tai majoitteen ulkopuolella
asetelineessa. Sailytettdessa asetta majoitteessa on huomioi-

Huomio! tava lampétilan vaihtelut. Kylmalla ilmalla teltan lattiatasos-
J::;gggi’;f;;;aatie sa lampdtila voi olla lahelld 0 °C tai jopa pakkasella. Lampo-
Jokainen taistelija vastaa tilan vaihdellessa aseen metallipintoihin voi tiivistya vett, jo-
itse aseen toimintakun- ka aiheuttaa aseen jadtymisen vietdessa se ulos. Ase on aina
nosta riippumatta sen kuivattava huolellisesti, kun sita sailytetdan teltassa. Aseteli-

sdilytystavasta.

ne suojataan sateelta.




Ryhman pesakkeen periaate

1. Varsinaiset tuliasemat

2. Vartiopaikka

3. Siirtymisreitit

4. Suoja-asema, jossa:
5. Lahipuolustusasemat
6. Teltta

7. Kaymala

8. Ajoneuvo

6 Majoittuminen




I Telttajarjestys

20

Huomio!
Pida hyva ja vakioitu
jarjestys, koska
taistelu voidaan
joutua aloittamaan
jo suoja-asemasta!

Telttajarjestys

- Laita makuualustaksi véhintdan 10 cm havuja, joiden péaélle telttapohja ja teltta-
patja.

« Pinoa halot oviaukon viereen vasemmalle.

- Laita vesiastia oviaukon viereen oikealle (talvella noin metrin paahan kamiinasta ja
halot alle).

» Laita lyhty kamiinan vastakkaiselle puolelle kuivausriukuun (lyhdyn tulee olla
helposti irrotettavissa my®s kuumana).

- Laita paalta otetut kuivat vaatteet makuupussin suojapussiin (suojapussi tulee
hélytyksessd mukaan).

Varusteiden kuivattaminen teltassa
Varusteet kuivataan kuivausriu‘uilla. Ne asennetaan sateittain keskisalosta nurkkakep-
peihin. Varusteiden kuivattamisen periaatteet

- ensimmaiseksi kasineet, sukat, huopavuoret ja jalkineet

+ ndiden jalkeen alus- ja véliasu

* viimeisend paallimmaisena oleva vaatetus

- kostuneet kengat kuivataan varren suut yléspain.

= marat kengét ripustetaan kuivumaan kuivausriu‘ulle.
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Telttanarujen kiinnitys talvella

Varusteiden kuivattaminen teltassa
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Teltan lammittaminen kamiinalla

Polttopuut tehdaan koko yon tarvetta varten valoisalla. Puut pilkotaan sité pienemmik-
si, mitd kylmempaa on, koska silloin palavaa pintaa on enemman, ja puut luovuttavat
ldmpdenergiansa nopeammin. Kamiinan pohjan tulee olla noin 20 cm maasta irti, jol-
loin 1dmpo levidd paremmin (erityisesti sissiteltassa). Puita lisatdan kamiinaan tasaisin
valiajoin tasaisen lamman yllapitamiseksi (esim. 3 kpl / 20 min).

Majoituksen purkaminen

Majoitusta purettaessa kamiinan savupiipun osat nuohotaan vetamalla esimerkiksi kuu-
sen oksa niiden lapi useasti. Erityisesti kuusipuu ja kelo nokeavat palaessaan savupiipun
niin, etta lammitysteho laskee jo yhdessa vuorokaudessa. Kdymalamonttu peitetaan ja
roskat kerdtaan. Halot ja telttakepit kuormataan ajoneuvoon seuraavaa majoittumista
varten. Talvella teltan paikka peitetd@n lumella majoituspaikan paljastumisen estamiseksi.

Kamiinan sytyttaminen .
Huomio!

Viisi suurinta vaaraa
majoituksessa ovat
palovammat, viiltohaa-
vat, ruhjeet, vahingon-
laukaus ja tulipalo.

5. S&ada lammitystehoa
tuhkapesan luukun
asennolla, halkojen
koolla ja maaralla.

&

Lisaa isompia halkoja,
kun tuli suurenee.

w

. Laita pieneksi halkais-
tuja halkoja (halkaisija
1-2cm) vinoon taka-
seinad vasten.

f

1. Avaa tuhkapeséan 2. Laita kuivia sytykkeita
luukku taysin auki. (tuohta, kiehisid)
Paloilma tulee sita reilusti takareunaan
kautta! Tuhkapesan ja sytyta.

tulee olla tyhja.
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6.2 Majoittuminen tilapaisesti maastoon

Tilapadismajoitus tulee kyseeseen silloin, kun toimitaan erillddn muusta ryhmastd, esi-
merkiksi tiedustelutehtdvassa. Talléin majoittumistapa ja -varustus on paatettava olo-
suhteiden mukaan. Hatatilanteessa voidaan joutua majoittumaan maastossa ilman, et-
ta sita olisi etuk&teen suunniteltu. Talldin on otettava huomioon kokonaistilanne, joka
sisdltaa vihollisen toiminnan, omien joukkojen sijainnin, sdan ja oman toimintakyvyn
ylldpidon seuraavien tuntien aikana.

Majoituspaikan valmistelut kestdvat tavallisesti 1 — 3 tuntia. Kokenut taistelija osaa arvi-
oida mahdollisia majoituspaikkoja jo siirtymisen aikana. Paatds majoittumisesta on teh-
tava silloin, kun ollaan toimintakykyisia.

Saaltd suojauduttaessa on otettava huomioon tuulen vaikutus. Tuuli voi alentaa yépy-
misvarustuksen lammaoneristavyytta jopa 50 %. Tuulelta voidaan suojautua tehokkaas-
ti hakeutumalla aukealta metsan sisaan, korkeasta maastosta painanteeseen tai raken-
teiden suojaan. Tilapaismajoite voidaan rakentaa paikanpaalta saatavista materiaaleista
tai vaihtoehtoisesti voidaan kayttaa paikkoja, jotka tarjoavat luonnostaan suojaa tuul-
ta ja sadetta vastaan. Tilapdismajoitteen lammaoneristavyytta voidaan parantaa havuil-
la, sammaleella ja talviaikaan lumella, joka on erinomainen ldmmoneriste. Ldmman sai-
lyttamiseen voidaan kayttaad myds paperia, pressuja tai styroksia. Yhteen tilapaismajoit-
teeseen majoittuu yleensa 2 — 4 taistelijaa.

Vahimmaisvaatimukset majoituttaessa tilapaisesti taitelukentalle eri lampétiloissa

Lampétila yli +10°C:een +10°C - -15°C alle -15°C
Varustus taisteluvarustus taisteluvarustus taisteluvarustus
makuupussi makuupussi
(telttapatja alle 0 °C) telttapatja
Lisdsuoja havuja, tarvittaessa havuja, sédasuoja havuja, sadsuoja
sdasuoja
Tulet vain varusteiden varusteiden varusteiden
kuivattamiseen kuivattamiseen ja kuivattamiseen ja
ldmpimana pitoon, l&mpimana pitoon,
jos makuupussi puuttuu jos ei ole sisapussia

makuupussiin

Yksinkertaisimmillaan majoitutaan suuren kuusen tai kaatuneen puun alle, jotka voi-
vat olla runsaan lumen aikana hyvinkin suojaisia paikkoja. Toinen tilapdismajoite on lu-
meen kaivettu lumikuoppa eli kieppi, jonka yksittdainen taistelija pystyy valmistamaan
nopeasti. Lunta |6ytyy parhaiten metsien reunoista. Myds metsdojat, joihin tuuli on ka-
sannut lunta, ovat mahdollisia kiepin paikkoja.

Laavu on yleisin rakennettava tilapaismajoite. Siind voi yopya tarvittaessa useampia 6i-
ta. Laavua rakennettaessa tehdaan ensin runko ja ruoteet, joiden paalle laitetaan kate
havuista, sadeviitoista, muovipeitteesta tai veden pitdvasta kankaasta. Laavu rakenne-
taan tuulensuuntaan nahden sivuttain, jotta nuotion savu ei jaisi pydrimaan sen sisaan.

Yovyttdessa tilapaismajoitteessa alusta on aina eristettava, myos kesalld. Eristamiseen
kaytetadn makuualustaa, havuja ja talvella lunta. Jos eristykseen kdytetaan vain havu-
ja, on niitd oltava 30 — 40 cm paksu kerros ennen niiden tiivistymista.
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Laavun rakentaminen

Avolaavu havuista

Havulaavun ruoteet

Leveys 60 cm x nukkujien maara

Havulaavu kuusen alla
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Nuotion sytyttdminen

2. Ole itse tuulen
edessd, kun sytytat
nuotion.

1. Keraa paksun
polttopuun viereen
runsaasti sytykkeita
esim. kiehisia.

Varaa riittavasti
sytykkeitéa ja pienia

3. Pinoa ohuita puita tai 4. Lisaa hieman polttopuita lahelle,
oksia vinoon sytykkei- paksumpia puita kun alat sytyttamaan
den paalle. tai oksia ristikkain nuotiota.

edellisten kanssa.

%

Nuotion sytyttdminen

Tulen tekeminen kuuluu jokaisen taistelijan perustaitoihin. Hatatilanteessa tulentekotai-
don hallitseminen voi olla ratkaisevaa, kun kyseessa on eloonjadminen. Taistelijan hen-
kilokohtaiseen varustukseen tulee kuulua tulitikut ja puukko seka partio- tai ryhmata-
solla kirves. Tulentekovalineet on sailytettava siten, etta ne eivat kastu veteen pudotes-
saankaan. Esimerkiksi tiiviisti muovipussiin kaarimalla saadaan tulitikkurasia tai kaasusy-
tytin sdilymaan toimintakunnossa.

Ennen tulen sytyttamista tulentekopaikalle on varattava riittavasti palavaa ainesta, jot-
ta tuli saadaan kunnolla alkuun. Tulen sytyttdminen on valmisteltava niin hyvin, etta tu-
li syttyy mahdollisimman nopeasti. Tama edellyttaa hyvia sytykkeitd, poltettavaa mate-
riaalia ja tuulensuojaa tulen sytyttamiseen.

Tulet rakennetaan aina pienestd suurempaan. Sytykkeind hyvia ovat kiehiset (=puusta
vuoltuja ohuita lastuja), tuohi, kuusen kuivat alaoksat ja kuiva paperi. Hyvia polttopuita
ovat pystyyn kuolleet mannyt eli kelot, tervaskannot, kuivat kuuset ja koivut seka kui-
va lauta ja sahatavara. Marka ja tuore puu palaa huonommin kuin kuiva. Tuorekin puu
saadaan palamaan, kun ensin on saatu aikaan vahva hiillos. Jaisia koivuja ei saa sulat-
taa ennen tuleen laittamista, jotta puiden turhalta kastumiselta ("hikoilulta”) valtytaan.
Yopymistulia varten varataan isoja puita tai suuri maara pienempia, koska nuotion pi-
tad palaa pitkaan ja tasaisesti.
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7 Viestitoiminta
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Taistelun johtaminen on toimintaa ennalta tehtyjen suunnitelmien
mukaan sekd reagointia suunnitelmista poikkeaviin tilanteisiin. Huu-
toyhteys ja kdsimerkit toimivat lyhyelld valimatkalla, mutta viestivali-
neilld voidaan kasvattaa yhteysetdisyytta. Viestivalineet, kuten kent-
tdpuhelimet ja kenttdradiot, ovat tdrked johtamisen apuvélineits,
erityisesti nopeasti vaihtuvissa tilanteissa. Niilld johdetaan joukkoa ja
valitetddn tietoa etenkin taistelun aikana, jolloin henkilékohtainen
tapaamisyhteys tai ldhetin kdyttd voi olla liian hidasta tai tilanteen
vuoksi Idhes mahdotonta. Kenttdradio on johtamisvéline aina ryh-
mén- tai partionjohtajan tasalle asti. Mikali valineist6d on kdytdssé,
voidaan esimerkiksi vartiopaikka varustaa puhelimella tai radiolla.

Elektroninen suojautuminen

Vaikka radiot helpottavat oikein kaytettyna johtamista taistelun aikana, ne paljastavat
vadrin kaytettyind joukon sijainnin ja toiminnan. Aina, kun radion puhepainiketta (tan-
genttia) painetaan, ldhettaa se séhkdmagneettista sateilyd, joka voidaan havaita usei-
den kilometrien paasta. Havainnon lisaksi lahetettd voidaan kuunnella ja lahettimen si-
jainti voidaan paikantaa. Radioiden paikannus tapahtuu yleensa taistelualueen takana
liikkuvilla suuntimisasemilla. Paikannuksen tarkkuus on 3 =5 % suuntimisetdisyydesta.
Myds lennokkeja, helikoptereita ja lentokoneita kaytetaan tiedusteluun. Lentokonees-
ta voidaan kuunnella radioliikennetta jopa satojen kilometrien paasta.

Elektronisen tiedustelun vuoksi taistelu aloitetaan yleensa ilman radioiden kayttoa. Ra-
diot otetaan kayttoon tarpeen mukaan yleensa silloin, kun toimintaa ei enda voida joh-
taa puhelinyhteyksilld. Puolustuksellisessa taistelussa johtamisyhteydet pyritaan yllapi-
tamaan ensisijaisesti puhelinkaapeliyhteyksilla.

Sahkémagneettisen sateilyn rajoittaminen

Sahkdmagneettista sateilya lahettavien laitteiden kayttoa voidaan rajoittaa emissiokont-
rollitasoilla (EMCON-taso). EMCON-tasoilla pyritddn suojaamaan joukkoja elektronisel-
ta tiedustelulta ja sen perusteella tapahtuvalla aseelliselta tai elektroniselta vaikutuksel-
ta, esimerkiksi hairinnalta.

EMCON-tasot

EMCON-Taso Menettely

EMCON A Sateilykielto: Radiolla Iahettdminen on kielletty. Radio voi kuitenkin olla kuuntelulla.

EMCON B Radioiden rajoitettu kdytto: Radioiden kayttd on mahdollista sanomaliikenteena erikseen
kasketyilla kaikille joukoille yhteisilla pistetaajuuksilla (alueelliset taajuudet). Radioiden kéytto
kasketdan erikseen (esim. yksi radio / komppania).

EMCON C Radioita saa kayttaa rajoitetusti (paikallisesti) esimerkiksi siirtymisten johtamiseen. Radioiden
kaytto ei saa paljastaa joukon painopistetta.

EMCON D Radioiden kaytto on sallittu tehtavan edellyttéessa.

Viestivalineen kayttajalle ei riitd, ettd han tietad kaytossa olevan EMCON-tason, vaan
hdnen on tiedettavd, mita kyseinen taso tarkoittaa hanen kaytossaan olevan viestiva-
lineen osalta.
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Viestitykseen tulee kayttaa ensisijaisesti kaapeliyhteyksia ja radioiden kaytto rajoitetaan
minimiin. Joukon toiminta on suunniteltava, sovittava ja kaskettava etukateen siten, et-
ta radiota ei tarvitse kayttda toiminnan aikana joukkojen johtamiseen tarpeettomasti.
Radioiden kaytto rajataan tilanteenmukaiseen taistelunjohtamiseen ja tilanneilmoitus-
ten valittamiseen tilanteessa, jossa kaapeliyhteyksia ei ole kaytdssa.

Radioliikenteen tulee olla valmisteltua ja mahdollisimman lyhytta. Yhteyskokeiluiden la-
hettaminen radiotielld (VHF ja HF) on lahtokohtaisesti kiellettyd. Mikali yhteyskokeilui-
ta on toiminnan toteuttamiseksi pakko ldhettad, on niiden kaytto rajattava minimiin.
Yhteyskokeilu voidaan tehda myés jollain muulla kuin varsinaisella likennéintikanaval-
la (ei koske taajuushypintaa).

Radiolikennetta hairitadn lahettamalla kaytettavalla radiotaajuudella hyotysignaalia voi-
makkaampaa héirintdsignaalia. Hairinta vaikuttaa ainoastaan vastaanottajaan eli ldhet-
taja ei huomaa sita, ettd hanen lahettdmaansa signaalia hairitdan. Lahettaja voi kutsua
vasta-asemaa saamatta kuitenkaan vastausta. Lahettdja ei voi tietda johtuuko yhteys-
katkos hairinndsta vai muuten huonosta yhteydesta. Hairintd on paasaantoisesti kohi-
naa, jonka havaitseminen vaatii tarkkuutta. Joissain tapauksissa hairintd voi olla myos
musiikkia tai puhetta. Musiikki tai puhe voi olla myds tahatonta héirintaa tai samaa taa-
juutta voi kdyttad useampi kayttaja. Hairintaldhettimet voivat olla kannettavia, kuorma-
ammuksella ammuttavia tai suurempitehoisia ajoneuvoalustaisia ldhettimia. Hairintala-
hettimet voivat olla myds automaattisia, jolloin ne lukkiutuvat taajuudelle, jossa on lii-
kennetta. Lahettimeen voidaan myos asettaa hairittava taajuus, joka on saatu selville
tiedustelun perusteella.

7.1 VHF -radioaseman paikan vaatimukset

Radio lahettda signaalia antennista riippuen erilaisella sateilykuviolla. Tavallisella pys-
tysuoralla antennilla, kuten marssi- tai piiska-antennilla, signaali on ymparisateileva eli
|dhtee yhta voimakkaana kaikkiin suuntiin radiosta. Tallaista antennia kaytetaan liikku-
misen aikana, jolloin ei voida kdyttda suuntaavia antenneja. Kaytettaessa ymparisatei-
levad antennia on radiossa kaytettava alinta mahdollista ldhetystehoa, jolla yhteys syn-
tyy. Nain lyhennetaan radiosignaalin kulkeutumista vihollisen suuntaan.

Maaston valinnalla voidaan saada radion signaali kantamaan paremmin omien jouk-
kojen suuntaan ja vastaavasti heikentaa vihollisen suuntaan kulkeutuvaa signaalia. Esi-
merkiksi korkeat maastoesteet tai rakennukset heikentdvat huomattavasti radiosig-
naalia, joten viestiasema on valittava siten, ettd oletetun vihollissuunnan ja viestiase-
man valiin tulee tallainen este. Haluttuun yhteyssuuntaan ei saa olla myoskaan tiheda
puustoa tai suurjannitejohtoja. Kostea maapera liséa antennin tehoa. Yhteyden olles-
sa huono sita voi yrittaa parantaa vaihtamalla paikkaa, joskus pienikin paikan muutos
saattaa parantaa yhteytta

Mahdollisuuksien mukaan on pyrittava kayttdmaan suuntaavia antenneja, kuten pit-
kalanka-antennia. Suuntaavalla antennilla saadaan radion signaalia suunnattua halut-
tuun suuntaan seka pienennettya vihollisen suuntaan lahtevaa signaalia. Lanka-anten-
nia kdytettdessa on pyrittava mahdollisuuksien mukaan kayttdmaan tiedusteluvastaan-
ottimeen nahden poikittaista yhteytta.
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Radioaseman paikka
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Pyri valitsemaan radioasemalle paikka, josta on vihollisen suuntaan maastoeste ja vasta-aseman suuntaan mahdolli-
simman vahan korkeita makia tai rakennuksia.

7.2 Viestittaminen puheradiolla

Radioviestityksessa viestin sisalt® salataan teknisella laitteella. Mikali se ei ole mahdol-
lista, kdytetaan salaamiseen puhepeitteistod. Digitaalisissa kenttaradioissa on sisdanra-
kennettu salaamislaite, joka on kaytdssa salatussa toimintatilassa (SEC) ja taajuushypin-
nalla (AJ). Hyppivataajuuksinen radio vaihtaa taajuuttaan radioon asetettujen hypinta-
parametrien mukaisesti. Kayttajalle radio toimii kuten mika tahansa radio. Taajuushy-
pytys ei esta lahettavan radion paikannusta, mutta se vaikeuttaa huomattavasti radion
hairintda ja kuuntelua. Yleensa hairinta perustuu voimakkaaseen lahetystehoon, jolla
"tukitaan” hairittava taajuus. Lahetystaajuuden "hyppiessa” usealla eri taajuudella, jou-
dutaan hairintalahettimen tehoa jakamaan usealle taajuudelle, jolloin oikeaa signaalia
on vaikeampi peittad hairintasignaalilla.

Mitkaan tekniset ratkaisut eivat poista aukottomasti mahdollisuutta kuunnella radiolii-
kennettd, joten radiossa ei saa viestittdd salaamattomana

« henkildiden sotilasarvoja tai nimid

« joukkojen nimia tai numeroita

* paikkatietoja

- tulevaa toimintaa koskevia tietoja

- viestilikenneperusteita

« vihollisen toiminnan vaikutuksia

+ tai oman toiminnan vaikutuksesta viholliseen.

Edelld mainitut asiat on salattava puhepeitteistolla. Peitteistot laaditaan padosin jouk-
ko- ja tehtdvakohtaisesti seka joukon radioiden madran ja kdyttotavan mukaisesti. Esi-
merkiksi jadkarikomppanian nopeatempoisessa taistelutoiminnassa ei ole aikaa purkaa
monimutkaisin koodistoin salattua sanomaa, vaan puheessa kaytetaan peitesanoja kriit-
tisten asioiden esittamiseen.

Joukolle kasketaan ennen taistelua kaytossa oleva EMCON-taso. Taso voi olla kasketty
sitoen alueeseen tai aikaan. Esimerkiksi marssin ajaksi voidaan kasked EMCON A-taso
taistelukosketukseen asti. Talloin radiot ovat kuuntelulla, mutta niilld ei saa ldhettaa.
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EMCON:-tasolta toiselle siirrytaan ennalta kasketysti esimerkiksi
kohdattaessa vihollista tai esimiehen kaskylla.

Viestiaakkoset

Kirjain Aakkosnimi,

[lausutaan]

Radioverkossa joukon johtajalla on etuoikeus verkkoon. Esimer- AA Alfa [alfa]

kiksi jaakarikomppanian komentoverkossa voi olla liikennetta rin- B Bravo  [braavo]

nakkaisten joukkueiden valilla, mutta komppanian paallikon tar- C Charlie  [tshaali]

X e . .. . . D Delta [delta]

ve viestittda verkossa menee muiden asioiden edelle. Onkin tar- £ Echo [eko]

keaa kuunnella jonkin aikaa verkkoa, johon aiot viestittaa, jotta F Foxtrot [fokstrot]

et keskeyta muiden viestilikennetta. G Golf [golf]

H Hotel [ hotel]

Radiolla viestittaessa puhe on jaksoteltava noin 3 sekunnin lhet- I India Lindia]

teiksi. Radioliikenteessa kaytetaan oheisia viestiaakkosia. J Juliet _[tsuliet]

K Kilo [kilo]

. ) oo . . L Lima [lima]

Esimerkki radioliikenteestd KETTU1 ja A10 vélilla M Mike [ maik]
* "KETTU YKSI — ALFA KYMPPI” N November

"KETTU YKSI” [november]

- “ALFAN ALUEELLA HAVAITTU" tauko “KYMMENEN KEL- Qo “’[Sk;‘;)}
TAISEN TANKKIA” tauko “SUUNNASSA VIISITOISTA NOLLA- 0 uenec [hetet]
NOLLA" tauko “VIISI SATAA" R Romeo [roomio]

« "KETTU YKSI”. S Sierra [sierra]

T Tango [tango]

Puhuessasi u U.niform [jun.iform]
. e .. . Rk V_ Victor [vikto(r)]

1. Mieti, mita aioit sanoa. Kirjaa tarvittaessa sanomasi pape- W Whiskey _ [wiski]
rille, jotta pystyt viestittdmaan mahdollisimman lyhyesti ja X Xeray [eksrei]
selkeasti. Y Yankee [jenkii]

2. Kuuntele verkkoa ja varmista, ettd et keskeytd muiden Z_ Zulu [zulu]

likennetta. i »

3. Jaksota puheesi pitamalla puhepainike pohjassa kerrallaan KansaA"'SZf: t°'m'""[zzs:e]

noin kolme sekuntia. A At Laiti]

4. Puhu selkedlld ja rauhallisella danelld, nopea puhe puurou- O Oliy [6ljy]

tuu epaselvaksi.
5. ALA puhu suoraan kuulopuhelimeen, jotta siihen ei mene kosteutta.

7.3 Viestivalineiden huolto ja yhteysongelmien ratkaisu

Viestivalineiden toimivuuden varmistamiseksi ne on suojattava kolhuilta, lialta, kosteu-
delta ja kylmyydelta. Viestivalineet suojataan tuliasemassa saan vaikutuksilta kayttamal-
l& esimerkiksi muovia sateensuojana. Viestivalineet eivat mydskaan saa olla suoraan jai-
sessd maassa tai lumessa. Viestivalineet on mahdollisuuksien mukaan suojattava asevai-
kutukselta pitamalla ne esimerkiksi poterossa. Kun tehtdva ei edellyta viestivdlineen mu-
kana oloa, sita sailytetaan saalta suojattuna, esimerkiksi teltassa. Kylmissa olosuhteis-
sa (alle 0 °C) virtalahteita tulee sailyttaa kylmalta suojattuina esimerkiksi varusteiden al-
la, koska kylmana niiden virrananto- ja varauksenottokyky alenee, mika lyhentaa virta-
ldhteen kayttdaikaa. Tyhjentyneet virtaldhteet on vaihdettava tdysiin ja tyhjat on ladat-
tava heti, kun se on mahdollista. Virtaldhteet ladataan yleenséa joukkueen ajoneuvossa
tai komppanian komentopaikalla.
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Kayttdjan toimenpiteet viestivalineen huollossa
« Vaihda tyhja akku tayteen.
« Lataa tyhja akku tai toimita akku ladattavaksi.
« Tarkasta ja puhdista laite ulkoisesti (ei nakyvia vaurioita, likaa tai kosteutta).
« Tarkasta kaikkien liittimien liitinpintojen puhtaus ja kuivuus, sekd puhdista ne
tarvittaessa.

Radioyhteyden katkeaminen tai heikkeneminen voi johtua itse laitteesta, sddolojen
muuttumisesta, radion paikan muuttumisesta, taajuuden vaihtumisesta tai hairinnasta.

Jos et saa yhteytta radiollasi
« Tarkasta etta radiossa on virta paélla (se on voinut sammua tai akku on tyhja).
- Tarkasta, ettd antenni on kytketty radioon oikein (esim. oikaise rullalla oleva mars-
siantenni).
« Tarkasta kuulopuhelimen toiminta (se on voinut jaatya hengityshoyrysta).
- Tarkasta viestiperusteista, etta radiossa on oikea taajuus ja oikea kanava
* taajuudet vaihtuvat viestiliikennetaulukon mukaisesti tietyin valiajoin
= vasta-asema on voinut siirtyd vaistotaajuudelle hairinnan takia.
- Tarkasta digitaalisesta radiosta, ettd radion aika on oikea.
« Vaihda radion paikkaa, yhteys voi toimia jo muutaman metrin siirtymisen jalkeen.
« Tarkasta vasta-aseman suunta ja etaisyys.
« Vaihda normaaliantenni tai paikallaan oltaessa pitkalanka-antenni.
* Kéyta suurempaa ldhetystehoa.

Oleta aina, etta vika on omassa viestivalineessa. Talloin yhteysvalin molemmat paat aloit-
tavat automaattisesti vian etsinnan, ja yhteys saadaan kuntoon.

Mikali havaitset hairintaa

- Al3 paljasta radiotielld, ettd yhteytta hairitaan.

» Kuuntele kohinassa tapahtuvia muutoksia.

« Jatka liilkennointia kayttaen lyhyempia lahetysaikoja ja laheta hairintataukojen
aikana.

- Jatka liikenndintia “normaaliin tapaan”, mutta harkitse vield entista huolellisem-
min mita viestit.

« Vaihda suuntaavaan lanka-antenniin ja suuntaa se kohti vasta-asemaa.

 Nosta lahetystehoa.

« Siirry vaistotaajuudelle erikseen sovitulla tavalla (ei selvakieliselld komennolla), jos
mahdollista, jata vanhalle taajuudelle liikennetta.

« Vaihda paikkaa ja pyri saamaan maastoeste hairintalahettimen puolelle.

« Valitd sanomia muiden asemien kautta.

« limoita joukon johtajalle hairinnasta.



8 Taisteluensiapu

Taisteluensiavulla tarkoitetaan taisteluolosuhteissa annettavaa héta-
ensiapua. Taisteluensiapu on osa taistelujoukkojen ldakintdhuoltoa.
Taisteluensiavun tavoitteena on lisdtappioiden estdminen, haavoit-
tuneen hoitaminen ja joukon tehtdvén tayttdminen. Taistelua jatka-
malla luodaan edellytykset taisteluensiavulle ilman lisdtappioita. Tais-
teluensiapu on osa johtamistoimintaa, ja joukon johtajien tulee ot-
taa se huomioon omissa taistelusuunnitelmissaan. Ryhmdtasolla tais-
teluensiavun toteuttajina ovat haavoittuneet itse, taistelijaparit/-par-
tiot ja ryhmén taistelupelastajat.

Suurimmalla osalla taisteluolosuhteissa haavoittuneista taistelijoista (jopa 80 %) ei ole
valittdmasti hengenvaarallisia vammoja. Vastaavasti jopa 70 % hengenvaarallisia vam-
moja saaneista haavoittuneista menehtyy ennen paasya hatakirurgiseen hoitoon. Suu-
rinta osaa naista kuolemista ei ole estettavissa ladkinnallisen hoidon tasosta riippumatta.

Mahdollisesti estettavissa olevat yleisimmat kuolinsyyt ovat
1. henkea uhkaava raajaverenvuoto
2. ilmatien menettaminen
3. keuhko-ontelon ylipainetila eli paineilmarinta.

Taisteluensiavun toimenpiteet tulee alkuvaiheessa kohdistaa edelld mainittujen yleisim-
pien kuolinsyiden ehkéisyyn. Taisteluensiavulla pyritaan lisaksi véhentdmaan haavoittu-
neille mydhemmin kehittyvia komplikaatioita.

Taistelijan ensiapu

Taistelijan on hallittava hatdensiavun antaminen taisteluolosuhteissa henkildkohtaisella
ladkintavarustuksella ja potilaiden alustava luokittelu. Lisdksi taistelijan on tunnettava
taisteluensiavun jatkotoimenpiteet siten, ettd han kykenee avustamaan taistelupelas-
tajaa tai ladkintdmiesta heidan toiminnassaan. Jokaisen taistelijan on taistelutilantees-
sa tiedettava oman joukkonsa evakuointi-/hoitopaikka.

Taistelijakohtaiseen ladkintavarustukseen kuuluvat ensiside, luokittelu-/hoitokortti ja vas-
taladkkeenantolaite seké kiristysside. Vastaldakkeenantolaitteen kayttd on selvitetty lu-
vussa 3.7. Taistelijan laakintavarustus tulee sijoittaa joukossa yhdenmukaisesti, mika mah-
dollistaa laakintavarustuksen |6ytymisen myos pimeassa. Vahintaan kiristyssiteen tulee
olla sijoitettuna siten, etta taistelija pystyy itse kayttdmaan sitd kummallakin kadella. Tais-
teluensiapu aloitetaan aina haavoittuneen taistelijan omaa ladkintavarustusta kayttaen.

Taistelupelastaja

Taistelupelastaja on ryhman taistelija, jolla on muita ryhman taistelijoita laajempi laakin-
tavarustus ja -koulutus. Taistelupelastajan tehtdviin kuuluvat jo annetun hataensiavun
tdydentdminen ja ladkintdamateriaalin tdydentdminen. Taistelupelastaja vastaa osaltaan
taisteluensiavun kouluttamisesta ryhméassaan. Taistelupelastajan laakintavarustukseen
voi kuulua mm. kiristys- ja ensisiteitd, nenanieluputkia, valineet paineilmarinnan purka-
miseen (mikali on koulutettu niiden kayttdon), venttiilisiteita rintakehdvammoihin, hy-
potermiapussi seka luokittelu- / hoitokortteja.
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Esimerkki toiminnasta haavoittumistilanteessa
J i JT

Suojaudu, hakeudu tuliasemaan, vastaa tuleen

8.1 Taisteluensiapu tulen alla

Huomio!
Jos haavoitut taistelussa

* Vastaa tuleen ja siirry suojaan.

e limoita lahimmille
taistelijoille
haavoittumisesta.

 Tyrehdyta massiivinen raajaveren-
vuoto kiristyssiteelld.

* JATKA TAISTELUA
kunnes tilanne on ohi!

e Jos olet menettdmassa tajuntasi,
pyri kdantymaan kylkiasentoon il-
matien varmistamiseksi.

o Ellet kykene likkumaan tai suojau-
tumaan, pyri ilmoittamaan Idhim-
mille taistelijoille hengissé olostasi
esimerkiksi kattasi liikuttamalla.

Taisteluensiavulla tulen alla tarkoitetaan niita hoito-
toimenpiteitd, jotka tehdaan oltaessa vihollisen te-
hokkaan tulenkdyton kohteena. Taisteluensiavussa
tarkeimpia ensimmadisia toimenpiteitd ovat oma tu-
lenkayttd vihollisen toiminnan vaikeuttamiseksi ja
haavoittuneen siirtyminen suojaan suora-ammun-
tatulelta omatoimisesti tai haavoittuneen hatasiir-
to suojaan ilman lisatappioita.

Haavoittuneen tulee ensisijaisesti pyrkia siirtymaan
suojaan omatoimisesti ja tarvittaessa hanta on kas-
kettava siihen. Mikali likkuminen aiheuttaa haavoit-
tuneeseen kohdistuvaa tulitusta, on hanta kasket-
tava pysymaan taysin liikkumatta kunnes hatasiir-
to on mahdollista.

Haavoittuneen jadadessa tulen alle paatoksen aut-
tamisesta tai sen lykkaamisesta tekee ryhmanjoh-
taja. Hanen on tehtdva nopea tilannearvio ennen
auttamispaatosta. Jos haavoittuneella ei ole nakyvia



Pidéa vihollinen tulen alla ja tee haavoittuneen hatéasiirto

8 Taisteluensiapu

Aloita ensiapu
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elintoimintoja tai vammat ovat ilmiselvasti kuolemaan johtavia nopeistakin hoitotoi-
mista huolimatta, hanta ei lahdetd auttamaan ennen kuin se voidaan tehda turvallises-
ti. Tarvittavaa tietoa haavoittuneen tilasta voidaan saada kysymalla tai havainnoimalla.

Tilannearvio sisaltda seuraavat kysymykset
 Mistd vihollinen tulittaa tai kykenee tulittamaan?
» Mika on suojaisin reitti haavoittuneen luokse?
= Miten vihollisen tulenkaytto estetaan tai miten sita vaikeutetaan omalla tulella ja
savutuksella?
 Ovatko haavoittuneen vammat sellaisia, ettd hanelld on henkiinjadmisen edelly-
tyksia?

Haavoittunut siirretadn ldhimpaan suojaan yleensa raahaamalla. Mikéli hatasiirto on pit-
ka ja haavoittuneella on henked uhkaava raajaverenvuoto, tyrehdytetdan se kiristyssi-
teelld ennen siirtamista. Mitddn muita hoitotoimenpiteita ei tehda tulen alla.

8.2 Taisteluensiapu tulelta suojassa

Taisteluensiapua jatketaan haavoittuneen ja auttajan ollessa suojassa suora-ammunta-
tulelta. Tdman vaiheen hoitotoimenpiteilla pyritaan estdmaan haavoittuneen menehty-
minen taisteluolosuhteiden yleisimpiin kuolinsyihin ja saattamaan hanet evakuointikun-
toiseksi. Joissakin tapauksissa haavoittunut voidaan saattaa jalleen taistelukykyiseksi.

Haavoittuneen suojavarustusta ja vaatetusta avataan tai leikataan auki vain, mikali se
on tarpeen hanen tutkimiseksi, vammojen l6ytamiseksi tai hoitotoimenpiteiden toteut-
tamiseksi. Haavoittunut on suojattava saan vaikutuksilta ensi tilassa. Haavoittunutta
on rauhoiteltava hoitotoimenpiteiden aikana esimerkiksi se-
lostamalla, mita toimenpiteitd ja miksi tehdaan seuraavaksi.
Mikali haavoittuneen tajunnantaso on alentunut, otetaan ha-
nen aseensa pois. Haavoittuneen tutkimisen aikana on tark-
kailtava ymparistoa ja sailytettava valmius aseenkayttoon.

Huomio!
Taisteluensiapu
toteutetaan seuraavassa
jarjestyksessa

 Tyrehdyta henked
uhkaava raajaveren-
vuoto.

Henkea uhkaava raajaverenvuoto

Henked uhkaava raajaverenvuoto tarkistetaan katsomalla ja
tunnustelemalla. Henkea uhkaava verenvuoto on vuoto, jo-
ta ei sormilla tai kdmmensyrjalla painamalla kyeta tyrehdyt-
tamaan. Tallainen verenvuoto tyrehdytetaan asettamalla ki-
ristysside vamma kohdasta ylospéin vahintaan 5 ¢m tai raa-

e Tarkasta ilmateiden
avoimuus.

e Tarkasta hengitys.

o Tyrehdytd muut veren-

vuodot.

e Tarkista haavoittuneen
tajunnan taso.

* Suojaa saan
vaikutuksilta.

o Tee evakuointi-
valmistelut.

jan tyveen, kun vuotokohtaa ei kyetd varmuudella heti maa-
rittdmaan (esim. tulen alla). Kiristysside tyrehdyttaa useim-
missa tapauksissa henked uhkaavan raajaverenvuodon. Jos
varsinaista kiristyssidetta ei ole saatavilla, voidaan kiristyssi-
de tehda ensisiteestd tai tilapaisvalineista, esimerkiksi aseen
hihnasta, irtohihnoista tai miehistévydsta. Kiristyssiteen ase-
tusaika tulee merkita nakyviin.



Kiristyssiteen (CAT) asettaminen

1. Aseta kiristysside vahintaan 5 cm vammakohdan 2. Pujota siteen paa uudelleen soljen lapi ja veda
ylapuolelle ja veda mahdollisimman tiukalle. erittain kirealle.

3. Sulje tarra ja kdannéa sauvasta, kunnes verenvuoto 4. Merkitse siteen asentamisaika. Kiristyssiteen asen-
on taysin tyrehtynyt. nus on valmis.

Kiristyssiteen asettaminen silikoninauhalla

1. Aseta silikoninauha vahintaan 5 cm vammakohdan 2. Kirista nauhaa mahdollisimman tiukalle samalla, kun
ylépuolelle. kierrat sita raajan ymparille.

3. Kiristd, kunnes verenvuoto on taysin tyrehtynyt. 4. Merkitse siteen asentamisaika. Kiristyssiteen asen-
nus on valmis.
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Esimerkki kiristyssiteen tekemisesta tilapaisvalineella

1. Aseta tilapaisvéline vahintdan 5 cm vammakohdan 2. Lukitse kiristyskapula (esimerkiksi lipas) solmulla.
ylapuolelle ja kirista mahdollisimman tiukalle.

3. Kirista kiristyskapulaa, kunnes verenvuoto on taysin 4. Lukitse kiristyskapulalla saatu kireys esimerkiksi
tyrehtynyt. ensisiteella.

Mikali haavoittuneelle on asetettu kiristysside, sita ei saa poistaa ilman perusteltua syy-
ta, ennen hatakirurgiseen hoitoon pystyvaa hoitopaikkaa. Paatoksen kiristyssiteen pois-
tamisesta tekee aina koulutuksen omaava laakintdhenkild.

limateiden tarkastaminen

lImateiden tukkeutumisen yleisimmat syyt ovat tajuttomuus, ilmateiden vammat seka
veri tai lima ilmateissd. llmateiden avoimuus tarkistetaan avaamalla haavoittuneen il-
matiet alaleukaa kohottamalla ja kokeilemalla esimerkiksi kdmmenselalld ilman virtaa-
mista. Taman jalkeen tajuton haavoittunut tulee kaantaa kylkiasentoon. Haavoittuneel-
le, jonka ilmatiet ovat uhattuna esimerkiksi vakavan kasvojen alueen vamman takia tai
joka on tajuton, voidaan lisaksi asettaa nenanieluputki taistelupelastajan toimenpitein.

Painelu-puhalluselvytykseen ei yleensa ole resursseja eika mahdollisuutta taisteluolosuh-
teissa. Taisteluolosuhteissa haavoittunutta, joka ei hengita itsendisesti ilmatien turvaa-
misesta huolimatta, voidaan pitdd menehtyneena. Jos haavoittunut ei hengita ilmatei-
den avaamisen jalkeen, &l3 jatka ensiavun antamista. Al3 aloita elvytysta!

Hengityksen tarkastaminen

Hengityksen tarkastaminen toteutetaan heti ilmateiden avaamisen jélkeen. Jos haavoit-
tuneella on selvésti paheneva hengitysvaikeus seka lavistava vamma (esimerkiksi luoti-
osuma tai sirpalevamma) rintakehdssa, on aina epailtava keuhko-ontelon ylipainetilaa eli
paineilmarintaa. Paineilmarinta voi kehittya myos ilman lapéisevaa vammaa esimerkiksi



limateiden avaaminen

1. Paina toisella kadella haavoittuneen otsaa ja nosta 2. Aseta sormet leukaluiden alle ja tydnna suu auki.
sormilla leukaa suoraan yl6s.

Nenénieluputken asettaminen

1. Mittaa nenanieluputken (NNP) oikea koko sierai- 2. Voitele NNP mukana tulevalla geelilla tai esim.
mesta korvalehden karkeen. haavoittuneen syljella.

3. Tyénna NNP varovasti suurempaan sieraimeen hen- 4. NNP on asennettu.
gitysteiden myotaisesti. Ala tydnna vékisin.

rajahdyksen paineiskun seurauksena. Paineilmarinta on jopa muutamassa minuutissa
kuolemaan johtava vamma, jonka hatdensiapuna kaytetaan keuhko-ontelon ylipaine-
tilan purkamista. Hoitotoimenpide on nimeltaan neulatorakosenteesi eli keuhko-onte-
lon hatakanavointi. Toimenpide tehdaan yleensa tahan soveltuvalla neulalla. Toimenpi-
teeseen koulutetun henkilon (taistelupelastaja tai ladkintamies) tulee suorittaa toimen-
pide mahdollisimman nopeasti paineilmarinnan todettuaan.
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o Venttiiliside asennettuna avoimeen rintakehdvammaan
N
~N

Avoin rintakehdvamma

Avoin rintakehdvamma peitetdan heti kadellad ja tdman jalkeen tarkoitukseen varatul-
la venttiilisiteella tai lappasidoksella. Rintakehaan haavoittunutta on tarkkailtava jatku-
vasti mahdollisen paineilmarinnan syntymisen varalta. Haavoittunut tulee tdman jalkeen
asettaa hengityksen kannalta soveliaimpaan asentoon, yleensa puoli-istuvaan tai asen-
toon, jossa vammautunut kylki on alaspéin.

Muut verenvuodot
Muut verenvuodot tyrehdytetdan ensisiteilld ja asettamalla vuotokohta mahdollisuuk-
sien mukaan sydamen ylapuolelle.

Sokin ehkaisy

Henked uhkaavien verenvuotojen tyrehdyttamisella taisteluolosuhteissa on ratkaiseva
merkitys verenvuodosta aiheutuvan sokin ehkaisyssa. Verenvuotosokki on hoitamatto-
mana kuolemaan johtava tila, joka syntyy ihmisen menetettdessa yli 50 % (yli 2 %> lit-
raa) kiertavasta verimaarastaan. Kehon lampatilan lasku eli hypotermia nopeuttaa so-
kin syntymistd. Alkuvaiheessa elimiston hapen kulutus lisaantyy elimiston pyrkiessa kom-
pensoimaan elimiston jadhtymistd. Jatkuessaan hoitamattomana kehon lampatilan las-
ku pahentaa verenvuotoa, silld elimiston veren hyytymista saateleva jarjestelma hairiin-
tyy jo kehon ldmpétilan laskiessa vain muutamalla asteella.

Haavoittuneen suojaaminen sdan vaikutuksilta on tarkeda seka kuumalla etta kylmal-
l& iimalla. S&alta suojaaminen toteutetaan eristamalld haavoittunut irti maasta ja kos-
teudesta, laittamalla hanet mahdollisuuksien mukaan hypotermiapussiin tai peittele-
malld hyvin huovilla, lampopeitteella tai milla tahansa saatavilla olevalla materiaalilla.

Huomio! Tajunnan taso
Tajunnan tasot Tajunnan taso arvioidaan yksinkertaisesti neliportaisella as-
« Hereills teikolla. Mikali haavoittunut ei ole hereilld, hanta heratel-

|aan ja tarvittaessa tarkistetaan, reagoiko han kipuarsykkee-
seen. Kipudrsytys voidaan saada aikaan esimerkiksi nipista-
* Reagoi kipuun malla rintakehalta.

* Tajuton

e Vastaa puhutteluun
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Painesiteen asettaminen

1. Nosta vammakohta yl6s, mikali mahdollista. Paljasta 2. Kierrd side vammakohdan ympérille.
vammakohta ja aseta haavatyyny suoraan vamma-
kohdan paalle.

Murtuman lastoittaminen

3. Kierrd side kireélle ja paattele sidos hakasella.

Evakuointi -
Evakuointivalmisteluihin kuuluvat erityisesti haavoittuneen so- ) Huomnlo. !
. wr i . . . ) ) Evakuoitaessa hoitopai-
kin ehkaisy ja saalté suojaaminen sekd mahdollisuuksien mu- kalle tulee olla lupa esi-
kaan haavoittuneen tarkempi tutkiminen. Useampien haa- miehelts (yleensa jouk-
voittuneiden ollessa kyseessa tulee huolehtia mahdollisuuk- kueenjohtajalta).

sien mukaan potilasluokittelusta hoito-/luokittelukorttia hyo-
dyntden. Haavoittuneen mahdollisten muiden vammojen, esi-
merkiksi jalan murtuma, hoitaminen voidaan toteuttaa taistelutilanteen salliessa. Mur-
tumat lastoitetaan nivelten yli vammakohdan kummaltakin puolelta.

Muita vammoja etsitddn tunnustelemalla ja kyselemalld haavoittuneelta. Todetut vam-
mat ja tehdyt hoitotoimenpiteet kirjataan mahdollisuuksien mukaan haavoittuneen laa-
kintdvarustuksessa olevaan hoito-/luokittelukorttiin, jotta tieto niista valittyy haavoittu-
neen mukana seuraavalle hoitopaikalle. Mahdollisen kiristyssiteen asettamisajankohta
ja siteen paikka on merkittava seka korttiin etta itse siteeseen. Haavoittuneelle voidaan
antaa verenkiertosokin ehkdisemiseksi alkuvaiheessa nestetta varovasti myos suun kaut-
ta, jos han kykenee juomaan sen omatoimisesti.

Evakuointia evakuointipaikalle jatketaan ryhmanjohtajan kaskysta esimerkiksi paareil-
la tai vetolevylld. Haavoittunut siirretadn evakuointipaikalle ryhman omin toimenpitein.
Jatkoevakuointi hoitopaikalle suoritetaan yleensa ajoneuvolla.
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9 Taistelukyvyn yllapito

Taistelun tai muun fyysisen suorituksen jalkeen taistelukyky on pa-
lautettava mahdollisimman nopeasti, koska vihollinen voi aloittaa
vastatoimet milloin tahansa. Taistelun jélkeen ei saa tyytyd saavutet-
tuun menestykseen ja tehtavdn onnistuneeseen suoritukseen. Jokai-
sen taistelijan tulee aloittaa vélittémat ylldpitotoimenpiteet omatoi-
misesti, huolehtien samalla taistelijaparista/partiosta. Toimenpiteitad
Johtaa ryhménjohtaja ja joukkueessa joukkueenvarajohtaja. He voi-
vat kdsked esimerkiksi, missa jarjestyksessa asiat tehdddn. Toimenpi-
teiden toteuttamisjarjestykseen vaikuttavat esimerkiksi joukon tehté-
va, vallitseva tilanne ja sddolosuhteet.

Taistelukyvyn yllapitdmiseen ja palauttamiseen kuuluvat toimenpiteet
« ampumatarvikkeiden ja taisteluvélineiden taydentaminen
* henkil6kohtaisten aseiden huoltaminen
« nestetankkaus ja ruokailu
« kastuneiden varusteiden vaihto ja kuivattaminen
* nesteen ja ruoan tdydentaminen
« henkildkohtaisesta hygieniasta huolehtiminen (erityisesti

kasienpesu)

Huomio!
Huolehdi my6s
taistelijaparistasi ja
partiosi jasenista.

« joukkokohtaisen materiaalin huolto ja tdydennys
* lepo

« lihashuolto

« tapahtuminen kertaaminen keskustelemalla.

Taistelun aikana ampumatarvikkeita on tdydennettava tai tasattava taistelijaparin/parti-
on kanssa viimeistadn siina vaiheessa, kun puolet ampumatarvikkeista on kaytetty. Tais-
telun jalkeen ampumatarvikkeet on taydennettava maaravahvuisiksi. Henkilokohtaisten
aseiden toimintakunto on tarkastettava valittdmasti ampumatarvikkeiden taydentami-
sen jalkeen, vaikka niissa ei olisi taistelun aikana ollutkaan toimintahairita.

9.1 Taistelun rasituksesta palautuminen

Nesteen nauttiminen

Nesteen nauttiminen on tarkein osa henkilékohtaista huoltoa. On yleistd, etta taistelijal-
la esiintyy nestehukkaa taistelukentélla. Paddosa uupumisista johtuu nestehukasta. Riitta-
va nesteen juominen on seké taistelukyvyn ylldpitoa ettd mahdollisen verenvuodon en-
nalta hoitamista. Esimerkiksi yhden litran (2 — 3 %) nestevajaus tulee noin kolmen tun-
nin fyysisen rasituksen jalkeen, jos nestetasapainosta ei huolehdita riittavasti. Se laskee
taistelijan suorituskykya merkittavasti. Nestepuutoksen oireita on seurattava aktiivisesti.
Na&ita oireita ovat esimerkiksi virtsan varin tummuminen, virtsaamistarpeen véahenemi-
nen ja paansarky. Taistelutilanteessa janon tunne on heikentynyt, eikd siihen voi luottaa.



Nestetasapainon sailyttamiseksi
 Nauti nestetta vahintaan kaksi litraa vuorokaudessa, taistelutehtavassa 4-6 litraa.
- Lisaa veteen sokeria ja suolaa, jos se on mahdollista (litraan 10 sokeripalaa ja %2

teelusikallista suolaa).
= Sailyta juomapulloa paallysvaatteiden alla ulkolampétilan
ollessa alle +10 °C.
« Taytd juoma- sekad termospullo ja [dmmitd neste AINA, kun
. . Kun virtsa on
siihen on mahdollisuus. Kirkasta, nestetasa-
« Juo fyysisen rasituksen aikana riittdvan usein ja pienissa paino on kunnossa.
madrissa (1-2 dl noin 15 min valein).

Huomio!

Nautittavan nesteen tulee olla noin +25 °C ja sitd on nautittava saannollisesti. Koska
kehoon imeytyy nestetta 0,6 — 1,0 litraa tunnissa, suuremmasta madarasta ei ole hyotya.
Nesteen kokonaistarpeeseen vaikuttavat ympariston lampétila, tuuli, kaytettava varus-
tus ja meneilldan oleva tehtdva. Jos joudut kayttamaan pintavettd, kayta mieluiten vir-
taavaa vetta ja puhdista se keittamalld tai puhdistustabletilla. Lunta tai jaata voi myos
kayttaa sulattamisen ja keittamisen jalkeen. Termos- ja juomapullo on pidettava puh-
taana pesemalld ne saannollisesti.

Ruokailu
Taistelijan energiatarve on riippuvainen vuorokauden aikana suoritetun fyysisen rasituk-
sen tehosta ja kestosta. Energiatarve on maasto-olosuhteissa noin 4000 kilokaloria (kcal)
vuorokaudessa, mika vastaa esimerkkind noin 80 nakkileipapalaa. Véhaisen toiminnan
yllapitdmiseksi tarvitset noin 2000 kcal. Noin 1000 kcal riittaa yllapitdmaan elintoimin-
tosi. Jaettavan valmisruoka-annoksen energiamaara on noin 1000 kcal. Taistelumuo-
napussi siséltaa 3000 — 4000 kcal energiaa.

. a Huomio!
Energiatarpeen tyydyttamiseksi toimi ndin
+ Syd muutaman tunnin valein energiavarannon yllapita- Sy6 kaikki mita tarjotaan,
miseksi nain varmistat riittavan
. ! . C . . . energian saannin.
« Sy6 ruoka lampimana. Valmisruoka annostellaan lampo-

astioihin vahintaan +85 °C asteisena. Suunnittele tarkkaan
« Syo paivittain viljatuotteita, esimerkiksi makaronia, tum- pavittdinen ruokailusi
s . o R ja annoksesi silloin,
maa leipad ja puuroa, joissa on pitkakestoisia hiilihyd- kun vastaat itse
raatteja, jotka vapauttavat hitaasti energiaa. Hiilihydraat- ravinnostasi esimerkiksi
tien tarve kasvaa rasituksessa. Leipa ja puuro siséltavat taistelumuonalla.
myds runsaasti kuituja, jotka auttavat ruuansulatusta. Huomio tuleva tehtzva ja
* Syt lihaa pienissa madarin kerralla. Se sisdltda paljon mahdollisuutesi valmis-
proteiinia, jonka sulattaminen on hidasta ja kuluttaa taa lamminta ruokaa.

paljon nestetta.
- Valta nopeasti imeytyvid hiilihydraatteja suurina maarina esimerkiksi vaaleaa leipaa
ja makeisia. Ne nostavat verensokerin korkealle nopeasti, jonka jdlkeen verensoke-
ri myos laskee ja suorituskyky heikkenee nopeasti.
+ Kun valmistat itse ruokaa esimerkiksi taistelumuonista, katso pakkauksessa olevaa
ravintosisaltdtaulukkoa (kcal) ja varmista sen mukaan annoksesi riittavyys.
» Kuumenna jaatynyt ruoka aina kauttaaltaan hoyryavan kuumaksi, vahintaan +70 °C.
- Varaa aina mukaasi ruokaa, esimerkiksi sailykelihaa tai -kalaa, leipaa ja puurojau-
hetta seka nestetta.

[e]
5=
<%
i
=
c
>
S
S
i
=
2]
2z
o4
©
-
o




Trangia koottuna Trangian poltin kéyttokunnossa esilammitin-
kuppi ala-asennossa
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Ruuan valmistaminen trangialla
Kokoaminen

« Valitse tuulensuojainen paikka. Keitin toimii myos tuu-
lessa, mutta huonommalla hyotysuhteella.

« Valitse tasainen ja palamaton alusta. Talvella keittimen Huomio!
alle laitetaan risuja tai poista lumi. Ala koskaan lisaa

« Avaa ja irrota remmi kokonaan. kuumaapr?ggl)t:ier;teeet:ﬁ

« Laita alimmaksi yhdelta sivulta ja paalta reikainen run-
gon osa, reikdinen puoli kohti tuulen suuntaa.

« Laita spriipoltin rungon alimman osan keskelld olevaan
reikdan ilman kantta.

« Kiinnita rungon alaosaan tuulensuoja.

Kaytté

- Kaada polttimoon polttonestettd enintdan 3/4 sen tilavuudesta (palaa noin 25
minuuttia).

« Sytyta polttimo tulitikulla viemalld se palavana lahelle
nesteen pintaa, jolloin neste hdyrystyy ja syttyy palamaan
(polttoneste palaa lahes nakymattomalla liekilla).

- Laita kattila tai pannu pidikkeiden varaan. (Kattilaa ja
pannua ei saa jattaa tyhjana pidikkeisiin, kun polttimessa

Huomio!
Polttoneste on
denaturoitua, ja
pienikin tippa pilaa

on I|ekk|) ruuan maun.
- Kéyta pannua kattilan kantena. (Ruoan valmistuminen on
nopeampaa)
« Laita polttimon paalle saastoliekkirengas avattuna, jos trangia palaa liian kuuma-
na.

+ Anna polttonesteen palaa loppuun asti aina kun se on mahdollista.
» Sammuta tarvittaessa asettamalla saastoliekkirengas suljettuna polttimon paalle.

Polttoneste syttyy huonosti kylmassa. Laita talldin polttonestetta polttimen alla olevan esi-
lammitinkupin huokoiselle pinnalle. Palaessaan se lammittaa poltinta ja siina olevaa polt-
tonestetta. Jos esilammitinta ei ole, lampdkynttild toimii kyseisessa kayttdtarkoituksessa.

Sulje polttimon kansi kaytén jalkeen aina huolellisesti ja pakkaa se muovipussiin. Al
laita kantta kuumaan polttimeen, jotta sen kumitiiviste ei sula kayttokelvottomaksi. Ala
sailyta polttimoa koskaan kattiloiden sisalla.
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Puhdistaminen

Tiskaa kattilat aina ruoanlaiton jalkeen. Maastossa voit kayttda astioiden pesemiseen
lamminta vettd ja tiskiharjana kuusen oksaa tai heinid. Huuhtele astiat mahdollisimman
kuumalla vedelld. Puhdista kattilat ulkopinnalta noesta saannéllisesti terasvillalla. Kattiloi-
den nokeentumista voi véhentaa lorauttamalla polttonesteen sekaan pienen tilkan (enin-
taan 10 %) vettd. Nokeentunut kattila toimii huonommalla hyotysuhteella. Polttimesta
poistetaan tarvittaessa liekinreikiin kertynyt noki, esimerkiksi rautalangalla nuohoamalla.

Varusteiden huolto

Kostuneet varusteet on aina pyrittdva mahdollisimman nopeas-
ti vaihtamaan kuiviin. Ensimmaiseksi on vaihdettava ihoa vasten

oleva vaatekerros. Jos tahan ei ole mahdollisuutta, on lisattava Kuivata kostuneet
. o L . . . vaatteet ensimmai-
ldampoa tuottavaa tekemistd. Taukovaatetusta kdytetdan vain, <en tilaisuuden
jos vaatteiden vaihtoon tai liikkumiseen ei ole mahdollisuutta. tullen, jotta voit
Paikalle jaaminen kastuneissa vaatteissa on vaihtoehdoista huo- kayttaa ””\fga";;’x
noin ja laskee nopeasti toimintakykya. Kuivia vaatteita on aina )

Huomio!

sailytettava repussa muovipussiin pakattuna.

Henkilkohtainen hygienia

Hygieniasta ja puhtaudesta tulee huolehtia, vaikka siihen ei aina voida jarjestaa hyvia
olosuhteita. Useat sairaudet levidvat nopeasti joukoissa, joissa hygienian taso on las-
kenut. Erityisesti kasien peseminen korostuu. Peseytymiseen voi kayttaa luonnonvesia
ja talvella lunta.

Pyri pesemaan tai pyyhkimaan kostealla pyyhkeelld/sienelld seuraavat kehon osat va-
hintaan kerran vuorokaudessa

« kadet, jalat ja kasvot

« kaikki taivealueet

» hampaat.

Tarkasta peseytymisen yhteydessa mahdolliset hankaumat ja rakot sekéa pisto- ja pure-
majaljet. Hoida ne itse tai pyyda tarvittaessa laakintahuollon apua.

Lepo

Levolla on suuri merkitys taistelijan toimintakyvyn yllapitamisessa. Ryhmadnjohtaja kaskee
ryhmaénsa levon tilanteeseen sopivalla tavalla. Tavoitteena on 7 — 8 tunnin uni vuorokau-
dessa, vaikka riittédva toimintakyky kyetaan sailyttamaan useiden viikkojen ajan 4 — 6 tun-
nin unella vuorokaudessa. Yhtajaksoinen uni palauttaa tehokkaammin kuin useat lyhyet
unet, vaikka niiden kokonaisaika olisikin pidempi. 10 — 20 minuutin unet ovat kaytan-
nollisia silloin, kun yhtdjaksoinen uni ei ole mahdollista. Ne vaikuttavat toimintakykyyn
palauttavasti. Taistelija sietdd unen puutetta muutaman vuorokauden. Pitkaan jatkunut
valvominen ilmenee kuitenkin fyysisen toimintakyvyn heikkenemisend, keskittymisvaike-
uksina, paatoksenteon hitautena, nukahtelualttiutena, drtyneisyytena ja ahdistuneisuu-
tena. Toimintakyky romahtaa tdysin kolmen — neljan vuorokauden valvomisen jalkeen.
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Psyykkinen palautuminen ja henkinen tuki
Taistelun aikaisista kokemuksista tulee keskustella, jotta voidaan oppia vihollisen toi-
minnasta ja jakaa jarkyttavia seka mieltd askarruttavia tapahtumia. Huollon aikana, vii-
meistaan levon jalkeen ryhmanjohtaja jarjestaa joukolle purkukeskustelun, jossa kay-
daan lapi tapahtumien kulku seka keskustellaan ahdistavista ja seuraavaan tehtdvaan
vaikuttavista hairitsevista tekijoista. On tdysin normaalia, etta eri henkil6t reagoivat sa-
maan tapahtumaan eri tavalla. Taistelijaparista ja lahimmista taistelijoista tulee huoleh-
tia. Toistuvat traumaattiset kokemukset yhdistettyna fyysiseen vasymykseen ja unen-
puutteeseen kasautuvat taisteluvasymykseksi, joka ilmenee taistelijoissa monilla eri ta-
voilla. Yleisimpia taisteluvasymyksen oireita ovat

« henkinen poissaolevuus

 unettomuus ja painajaiset

* aggressiivisuus ja mielialaheilahtelu

- aistiharhat

- pelkotilat tai pakokauhu.

Huomio!
Kaveria ei jateta.

Kokemusten jakaminen, toisten tukeminen sekd kuuntelu auttavat psyykkisessa palau-
tumisessa ja nopeuttavat sitd. Purkukeskustelu auttaa johtajaa arvioimaan ryhman toi-
mintakykya ja mahdolliset tarpeet lisékeskusteluihin. Niita varten joukossa on henkisen
tuen ammattilaisia, kuten pappi ja ladkintahenkilsto

9.2 Toiminta kuumassa

Taistelija joutuu ponnistelemaan usein fyysisen kestokykynsa &arirajoilla. Raskas fyysi-
nen toiminta tuottaa huomattavasti lampo4, joka ei valttamatta paase haihtumaan riit-
tavasti varusteiden alta. Taistelijan lampokuormittumiseen vaikuttavat monet yksilolliset
tekijat, kuten ika, sukupuoli, ruumiinrakenne ja fyysinen kunto. Lédmpotasapainon petta-
essa taistelijan toimintakyky romahtaa. Lamposairauksille altistutaan raskaassa rasituk-
sessa, erityisesti kesalld. Nestetasapainon yllapito korostuu eri ldampdsairauksien ennal-
taehkaisyssa. Noin kahden litran nestemenetys hikoilemalla voi syntya jo tunnin kesta-
vassa kovassa rasituksessa. Taistelija ei aina itse tunnista ldmpdtasapainon hairiintymis-
ta, jolloin muiden paikallaolijoiden tulee kdynnistaa ensiapu.

Lamposairaudet

Auringonpistos on seurausta paahan kohdistuneesta suorasta lampdsateilysta, joka oi-
reilee paansarkynd, huimauksena ja huonona olona. Ensiapuna on lepo viiledssa paikassa.

Lampopydrtyminen johtuu verenkierron ohjautumisesta iholle ja alaraajoihin, jolloin
aivojen verenkierto heikkenee hetkeksi, mista seuraa hetkellinen tajunnan menetys.
Ensiapuna on jalkojen nostaminen koholle, siirto viiledan ja nesteen (veden) juominen.

Lampdékrampit ovat muutaman minuutin kestdvia paikallisissa lihasryhmissa esiintyvia
lihaskouristuksia “suonenvetoa”. Tavallisia paikkoja ovat pohkeet, kyynarvarret tai vat-
salihakset. Ne liittyvat pitkakestoiseen lihasten kuormittamiseen helteellg, jolloin syntyy
helposti nestevaje, ja siihen liittyva suolatasapainon hairio. Lihaskouristuksia voi esiintya
myos rasituksen jalkeen. Ensiapuna annetaan vetta tai mehua, johon sekoitetaan noin
> teelusikallista suolaa litraa kohden.



Lampobuupumus on vakava ldmpdsairaus, joka liittyy runsaaseen nestevajaukseen. Ldm-
pduupumuksen oireita ovat heikotus, vasymys, voimistunut hengitys ja sekavuus. Oi-
reina voi lisaksi olla voimakas jatkuva janontunne sekd ruumiinlammon kohoaminen.
Ensiapuna on suolatonta vettd, lepo varjossa tai viiledssa ja vaatteiden védhentaminen.
Potilas saadaan tarvittaessa nopeasti jaahdytettya valelemalla ihoa vedella ja vaatteel-
la viuhtomalla (leyhyttelylld) lisataan ilmavirtaa. Taman liséksi potilas on evakuoitava
ensihoitopaikkaan.

Ladmpdhalvaus on vakava, henked uhkaava lamposairaus, joka nostaa kehon lampoti-
lan hengenvaarallisen korkeaksi. Oireita ovat tajunnan hairiét ja raju oksentelu. Psyyk-
kiset oireet ovat voimakkaita. Kaytos voi olla erittdin aggressiivista ja voi esiintya har-
hoja. Koko kehon voimakkaat kouristelut ovat tyypillisid. Iho on kuuma, ja useissa ta-
pauksissa kuiva. Ensiapu tulee aloittaa valittomasti, vaikka laakintamiesta ei olisikaan
vield paikalla. Ensiapuna on potilaan nopea jadhdyttaminen, esimerkiksi ihon valelemi-
nen vedelld ja vaatteella viuhtomalla (leyhyttelylld). Taman lisaksi potilas on evakuoita-
va ensihoitopaikkaan.

Lamposairauksia voit ehkaista seuraavasti

- Tee nestetankkaus edeltdvien tuntien aikana ennen pitkakestoista ja rasittavaa
suoritusta.

» Kevenna vaatetusta kuumissa olosuhteissa, suojaa paa auringolta.

= Nauti neste viileana, ala kylmana.

* Mene tauolla varjoon.

« Jatka nestetankkausta my®os rasituksen jalkeen.

= Sy6 mahdollisimman monipuolisesti ja saanndllisesti, vaikka ndlan tunnetta ei
olisikaan.

« Peseydy huolellisesti tai ui riittavan usein ja huolellisesti hikirauhasten toiminnan
turvaamiseksi.
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9.3 Toiminta kylmassa

Paleltumat syntyvat yleensé pakkasolosuhteissa. Tuuli lisdd pakkasen vaikutusta huo-
mattavasti. Liikkkumattomuus, marat tai lilan tiukat vaatteet sekd vasymys lisdavét pa-
leltumariskia. Paleltumia voi syntyd jo +5 — + 10°C lampétiloissa. Erityisen suuri palel-
tumariski on kuitenkin alle —15°C olosuhteissa. Paleltumille erityisen alttiita ovat var-
paat, nend, korvanlehdet, poskipaat ja sormet.

Viimaindeksi
liman lampétila
Tuuli 10°C  5°C  0°C -5°C -10°C -15°C -20°C -25°C -30°C -35°C -40°C -45°C -50°C

Tyyni 10 5 0 10 -15
2m/s 9 4 -1 -16

4m/s 5 -1 =7 -18 -61  -67
6m/s 3 -4 -10 63 -69 -76
8m/s 1 -6  -13 62 -69 -76 -83
10m/s 0 -8 -15 -66 -73 -81 -88
2m/s -2 -9 17 69 -77 -84 -92
14m/s -2 =10 -18 -72  -79 -8 -95
6m/s -3 =11 =19 -73  -81 -89 -97
18m/s -3 =11 =19 -75 -83 -90 -98
20m/s -4 =12 =20 -76 -84 -91 -99

A Kudokset jaatyvat Kylmékuolema

A =Kylmé B =Jaatavan kylma C = Paljaan ihon paleltumisvaara
D = Paleltumisvaara tarkoituksenmukaisesti pukeuduttaessa on véahainen

Toimi kylmassa seuraavasti

« Pukeudu lampimasti ja tilanteenmukaisesti. Pukeutumisesimerkit ovat liitteessa 7.

 Vahenna vaatetusta rasituksen ajaksi ja lisaa vaatteita rasituksen jalkeen seka
taukojen aikana.

* Vaihda tilaisuuden tullen kuivat vaatteet yllesi.

- Kayta kaikki tilaisuudet varusteiden kuivaamiseen. Kuivata ensimmaisend kasineet,
sukat, huopavuoret ja jalkineet.

* Pysy vasyneenakin liikkeessa.

+ Syd ja juo lamminta. Ala jata lammintd ruokaa sydmatta edes vasymyksen vuoksi.
Sy6 ennen nukkumaan menoa. Sijoita mukanasi oleva kenttapullo ja ruoka ldhelle
kehoasi, jotta ne eivat jaady.

- Valté saippuapesua ja deodoranttien seka kasvovoiteiden kdyttoa pakkasella. Pak-
kasvoide ei suojaa paleltumilta. Kylmaaltistuksen loputtua huolehdi hygieniastasi
ja rasvaa kuivunut iho perusvoiteella.

- Al3 tupakoi, silld nikotiini supistaa hiusverisuonia ja lisa kovalla pakkasella huo-
mattavasti paleltumariskia.

- Tarkkaile taistelijapariasi/partiota.
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Suojaa jalat seuraavasti

 Huolehdi jalkojen puhtaudesta.

* Pida jalat kuivina esim. vaihtamalla tai kuivattamalla sukat ja pohjalliset tauon
aikana.

« Riisu jalkineesi levon ajaksi tai kun siirryt lampimaan tilaan lyhyeksikin ajaksi.

- Kayta kylmalla ilmalla hieman valjia jalkineita. Jalkineiden tulee olla valjat viela
sukkien lisadmisen jalkeenkin.

» Kayta saapassukkia ja paksuja villasukkia. Puuvillasukat eivat ole sopivia kylmiin
oloihin, koska ne keraavat kosteutta.

« Kayta jalkineissa aina pohjallisia.

« Lisaa jalkineiden lammaoneristysta tilapdisvalineilla, esim. kuivilla heinilla ja sano-
malehtipaperilla. Nama sitovat myds kosteutta ja ne on helppo vaihtaa uusiin.

Suojaa kadet seuraavasti
« Kayta aluskasineita.
* Pida varakasineitd aina mukana.
« Jos otat kasineet tarkkuutta vaativassa ty®ssa pois, laita ne taskuun/varusteisiin,
jossa ne pysyvat lampimana.
« Ala kasittele paljain kasin metallia. Kuivaa kadet ja kaytd ohuita aluskasineitd,
mikali joudut koskemaan metalliin.

Paleltuman ensioireita ovat
« valkoinen laikku iholla
= sormien ja varpaiden jaykkyys, pistely tai kihelmginti
* tunnottomuus rajoittuneellakin alueella.

Ensiapuna paleltuma oireisiin
« Lammita kylmettynytta kohtaa paljaalla kadelld, mutta ala hiero.
= Jos sormet ovat kylmettyneet, laita kasi kehon lampimaan kohtaan suoraan ihoa
vasten.
« Irrota varustuksesi ja suorita tehokkaita voimisteluliikkeita.
= Siirry tuulen suojaan tai lammitettyyn tilaan.
* Vaihda kastuneet vaatteet kuiviin.
« Lisaa vaatetusta.
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9.4 Kenttahygienia

Kenttahygienialla tarkoitetaan niita kenttdoloihin soveltuvia toimenpiteit, joilla huoleh-
ditaan yksittaisen taistelijan henkildkohtaisesta hygieniasta seka joukon elintarvike-, ve-
si- ja majoitushygieniasta. Tavoitteena on pitaa ylla joukon toimintakykya vahentamalla
sairauksia, joita huonolaatuiset tai saastuneet elintarvikkeet ja vesi, puutteelliset majoi-
tusolot, jatehuollon jarjestelyt tai ympdriston saasteet voivat aiheuttaa.

Aikaisemmin tassa oppaassa annettujen kenttahygieniaohjeiden lisaksi toimi seuraavasti
* Pese pakki ja lusikkahaarukka aina ruokailun jalkeen lampimalla vedella ja pesuai-
neella. Jos lamminta vetta ei ole saatavilla, lammita vesi pakissa kamiinan paalla.
Kayta pesuun tiskiharjaa, kuusen tai mannyn havuja. Huuhtele astiat pesun jal-

keen mahdollisimman kuumalla (+80 — 90 °C) vedella.

* Pese kadet saanndllisesti, ainakin aina ennen ruuanvalmistusta ja/tai ruokailua
lampimalla vedelld ja saippualla. Jos tahan ei ole mahdollisuutta, kéyta ainakin
desinfiointihuuhdetta. Kdyta ruokaa jakaessa mukana tulevia ottimia ja suojakési-
neita.

* Pese hampaasi saanndllisesti myds maasto-olosuhteissa. Jos tahan ei ole mahdolli-
suutta, pureskele ksylitolipurukumia tai -pastilleja.

« Peseydy paivittdin tai ainakin kovan rasituksen/hikoilun jalkeen. Peseytymiseen
voi kdyttaa luonnonvesia. Jos tdhan ei ole mahdollisuutta, kayta esimerkiksi kos-
tutettua vaatetta/kangasta/sienta ainakin kasien, kasvojen, jalkojen ja taipeiden
pesemiseen.

« Vaihda likaiset alusvaatteet ja sukat puhtaisiin, aina kun siihen on mahdollisuus,
tai pese ne itse ainakin kerran viikossa.

* Pese telttavesiastia, kenttapullo ja termospullo huolellisesti vahintdan 2 — 3 vuoro-
kauden valein ja tarkasta samalla niiden kunto (tiiveys, sisdpinnan puhtaus, haju).

= Huolehdi roskista, erilaisista jatteista ja jatevesista annettujen ohjeiden mukaisesti.



10 Suunnistaminen

Suunnistaminen on yKksi taistelijjan perustaidoista. Huippuvélinein va-
rustettu ja hyvin koulutettu taistelija on hyédytdn, jos hdn ei osaa
suunnistaa oikeaan paikkaan oikeaan aikaan suorittamaan kasket-
tyd tehtdvda. Taistelijan tulee tietdd kaikissa tilanteissa oma, omien
Joukkojen ja vihollisen sijainti. Taistelutilanteessa on keskeista pystya
mdarittdmdaan tulenkdyton vélirajat ja kielletyt alueet.

Suunnistustaito muodostuu useasta eri osataidosta. Taistelijan on osattava
« lukea karttaa ja maastoa (tiedettava, miten erilaiset maastokohdat on merkitty
karttaan, erityisesti korkeuskayrat, urat, vesistot, peltoalueet ja rakennukset)
« kayttaa kompassia
- suunnata kartta maaston kanssa samaan suuntaan
* kulkea maastossa suunnassa
* mitata ja arvioida kulkemaansa matkaa seka etdisyyksia
= maarittdd oman paikkansa seka eri kohteiden koordinaatit.

Tarkein suunnistusvaline on kartta. Kartan suuntaamisessa ja suunnassa kulkemisessa
auttaa jokaiselle taistelijalle jaettava kompassi. Suunnistamiseen ja paikantamiseen on
kehitetty apuvalineitd helpottamaan ja tukemaan suunnistusta. Teknisemmat laitteet,
kuten satelliittipaikantimet, ovat yleistyneet niin siviili kuin sotilaskaytossa. Ne ovat hy-
vid apuvalineitd, mutta ne eivat korvaa perinteista suunnistustaitoa.

Ajoneuvosuunnistus

Ajoneuvolla suunnistettaessa on kiinnitettava huomio erityisesti selkeisiin maastonkoh-
tiin, kuten risteyksiin ja jokien ylityksiin. Marssireitti jaetaan selkeiden maastonkohtien
perusteella osiin ja niiden valimatkat mitataan. Liikkeelle lahdettdessa kuljettajaa kas-
ketaan nollaamaan trippimittari ja ilmoittamaan, kun sen perusteella Idhestytaan koh-
detta. Jos kohde on epaselva, kdsketdan kuljettajaa hidastamaan ajoneuvon vauhtia.
Kohteen ohi ajaminen vie enemmaén aikaa kuin vauhdin hetkellinen hidastaminen. Jos
kaytossa on satelliittipaikantimia, voidaan niitd kayttaa apuna.

Marssirivistossa edelld ajava kuljettaja vastaa siitd, ettd takana tuleva seuraa oikealle
reitille. Tama tehdaan ns. vilkkukuittauksella eli risteyksesta jatketaan vasta, kun taka-
na tuleva on kytkenyt suuntavilkun paalle eli havainnut edelld menevan kaantyvan. Ta-
kana tuleva ei saa laittaa suuntavilkkua heti, kun havaitsee sen edelld kulkevalla, vaan
vasta, kun on varmistunut oikeasta risteyksesta.

10.1 Kartan luku

Kartta on yksinkertaistettu kuvaus maastosta. Siihen on merkitty merkittavimmat maas-
tonkohdat. Vareilld ja karttamerkeilld kuvataan maastossa olevia kohteita. Maaston
korkeuseroja kuvataan korkeuskayrilld. Karttaa luettaessa verrataan maastoa ja kartan
merkintdja toisiinsa. Kartat on piirretty johonkin mittakaavaan, joka ilmoittaa karttaku-
van suhteen todellisiin mittoihin. Esimerkiksi 1:10 000 kartassa 1 cm vastaa 10000 cm
eli 100 metrid maastossa. Yleisimmat sotilaskaytossa olevat kartat ovat mittakaavassa
1:50 000 (taktinen kartta) tai 1:25 000. Etenkin rakennetulla alueella 1:50 000 kartta
on liian epatarkka kohteiden paikantamiseen ja suunnistamiseen.
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Reitin suunnittelu

-
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1. Merkitse lahto- ja paatepiste.
2. Jaa reitti rasteiksi noin kilometrin vélein.
3. Suunnittele kuljettava reitti.
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4. Mieti "pysayttavat maastonkohdat” eli rajat sivuille ja takareunaan jokaiselle rastille.

5. Laske matka, aika ja suunta jokaiselle rastille.

Kuva 321 Kartan varien merkitys
. Ruskea

Maanpinnan muodot; korkeuskayrét, tiet
. Sininen

Vedet ja suot; jarvet, joet, ojat, lahteet

. Keltainen
Avoimet alueet; pellot, niityt, hakkaukset

Musta
Rakenteet, tiet, polut, kivet, jyrkanteet

Vihrea
Kasvillisuus; hidastava metsa

Harmaa
Avokalliot



Taistelija suunnistaa kartan ja kompassin avulla kaskettyyn maastonkohtaan. Kartan avul-
la paatetaan alustava reitti, jota pitkin aiotaan kulkea. Reitin suunnittelun avulla pyri-
tadn valttamaan vaikeakulkuiset ja etenemistd hidastavat alueet.

Kartan luku aloitetaan aina suuntaamalla kartta kompassin tai selvien maastonkohtei-
den avulla. Kompassin avulla karttaa suunnattaessa kompassi asetetaan kartan paal-
le ja kddnnytaan niin kauan, ettd pohjoisneula osoittaa kartan yldosaan eli pohjoiseen.
Sen jalkeen voi verrata maastoa ja karttaa seka ottamaansa suuntaa.

Tehtavasta riippuen kannattaa hyddyntaa kaikkia saatavilla olevia karttoja eika rajoittua
pelkastaan jaettuihin sotilaskarttoihin. Suunnistuskartat seka etenkin rakennettujen alu-
eiden opaskartat on tehty pienemmalla mittakaavalla ja ovat siten yksityiskohtaisempia.
Kaupungeista on tehty erikoiskarttoja, jotka voivat kuvata esimerkiksi maanalaisia tun-
neliverkostoja, viemareita seka muita kaupunkirakenteita. Etenkin tehtavéan suunnittelu-
vaiheessa tallaiset erikoiskartat tuottavat paljon tarpeellista lisatietoa toiminta-alueesta.

Luonnos

Poikkeusoloissa karttojen tarvitsijoita on paljon, joten niita ei voida valttamatta jakaa kai-
kille tarvitsijoille. Talloin kartoista voidaan tehdéa luonnoksia. Luonnos on kayttokelpoinen
esimerkiksi suunnistettaessa ajoneuvolla tai lyhyessa tiedustelutehtdvassa. Luonnokseen
piirretdan keskeiset maaston kohdat, joita kdytetdan suunnistettaessa seka ne tiedot,
joita tarvitaan tehtdvan aikana. Luonnoksessa tulee olla aina pohjoissuuntanuoli ja mit-
takaavajana. Luonnosta voi tdydentad tehtdvan aikana omien havaintojen perusteella.

Luonnos kartasta
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10.2 Kompassin kaytto

Kompassin pohjoisneula on magneetti, joten se on altis metalliesineiden aiheuttamil-
le hairisille. Al siis kaytad kompassia ajoneuvojen tai voimakkaiden sahkalinjojen lahei-
syydessa. Pienetkin metalliesineet, kuten ase, aiheuttavat hairi6itd, jos ne ovat liian 1a-
helld kompassia.

Suunnan ottaminen kartalta
Suunnan ottaminen kartalta = |

1. Aseta kompassi kartalle siten, ettd = O L JI -
kulkusuuntanuolen sivu on lahto- -
pisteesta paatepisteeseen kulku-
suuntanuolen osoittaessa kartalla
menosuuntaan.

2. Pida kompassi paikallaan ja kaanna
kiertorengasta siten, etta pohjois-
haarukka osoittaa karttapohjoiseen, A
kayta suuntaamisessa tarvittaessa
kynda apuna. Karttapohjoinen on
kartan ylareunassa (kartan tekstit
oikeinpain). = by

3. Ota kompassi kateesi vaakatasoon
kulkusuuntanuolen osoittaessa Kuvassa suunta tien ja ajouran risteyksesta (piste A)
rintamasuuntaasi, pidd kompassi sorakuoppaan (piste B)
tdssd asennossa!

4. Kaanny rauhallisesti siten, ettd pohjoisneulan punainen karki asettuu pohjoishaa-

rukkaan.
5. Nyt kompassin kulkusuuntanuoli osoittaa sinulle kuljettavan suunnan paatepis-
teeseen.
Suunnan ottaminen auringon ja kellon avulla Kokonaiskorjaus

Kokonaiskorjaus on napapohjoi-
sen ja neulapohjoisen poikkeami-
24 en summa karttapohjoisesta. Se
00-00 on tavallisesti 100-200", joka on
kilometrin rastivalillda 100-200
metrin poikkeama. Ennen kuin
kartasta otettua suuntaa kayte-
taan kulkusuuntana maastos-
sa, on sen kompassisuunnas-
ta vahennettava kokonaiskorja-
us. Kokonaiskorjaus ilmoitetaan
karttalehden teknisissa tiedoissa.
Marssikompassilla kokonaiskor-
jaus tehdaan tavallisesti vahenta-
30-00 malla (kaantamalla kiertorengas-
ta vastapaivaan) kompassisuun-
nasta 100—-200" eli 1-2 piirto-

Auringon sijoittuminen kellonaikoihin, kompassin piirusuuntiin valia piiruasteikolta.

ja ilmansuuntiin sidottuna (kuvassa kellonajat ovat talviaikoja).

Kesaaikana aurinko on tuntia aiemmin (-1h) kuin talviaikana (ns.
normaaliaika).
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’ Kompassin osat
& <¢—— Kulkusuuntanuoli

PP —— Senttimetriasteikko Kulkusuuntanuolet
I Kiertorengas, jossa

Jakorengas, jossa

pohjoishaarukka
piiruasteikko

/ Neularasia

Pohjoisneula

Pohjoishaarukka

Suunnanottoviivat
(neularasian pohjassa)

Jakorengas, jossa L
piiruasteikko Pohjoisneula Senttimetriasteikko

Suunnan ottaminen maastosta
Suunta otetaan maastosta, kun halutaan siirtyd suorinta reittia kaukana nakyvaan koh-
teeseen tai halutaan selvittaa, missa suunnassa nakyva kohde on. Yleensa kauempa-
na nakyva kohde nakyy vain korkeampiin maaston kohtiin, eika se ole nakyvissa ko-
ko siirtymisaikaa.
1. Kaanna kompassia siten, etta kulkusuuntanuoli osoittaa haluamasi kohteen
suuntaan.
2. Pida kompassi vaakatasossa suunnattuna kohteeseen.
3. Kaanna kiertorengasta siten, ettd sen pohjoishaarukka on pohjoisneulan punai-
sen karjen kohdalla.
4. Nyt kompassin kulkusuuntanuoli osoittaa sinulle kuljettavan suunnan paatepis-
teeseen ja voit lukea suunnan kohteeseen piiruasteikolta.

Suunnassa kulkeminen

1. Toista “Suunnan ottaminen kartalta kohdat 3-5".

2. Katso tarkasti kompassin kulkusuuntanuolen osoittamaan suuntaan.

3. Valitse kiintopiste (esimerkiksi kivi, sahk&tolppa tai muista erottuva puu) nako-
etdisyyden paasta. Kiintopisteen tulee nakya koko sinne siirtymisen ajan.

4. Siirry valitsemasi kiintopisteen luo. (Tdman siirtymisen aikana et tarvitse kompas-
sia.)

5. Toista edella esitettyja vaiheita jarjestyksessa, kunnes tulet paatepisteeseen.

Suunnan pitdmiseen siirtymisen aikana voidaan hyddyntdd myos aurinkoa tai kuuta.
Liikkeelle lahdettdessa katsotaan, missa suunnassa aurinko tai kuu on kulkusuuntaan
ndhden, ja pidetaan se koko siirtymisen ajan samassa suunnassa. Aurinko ja kuu siirty-
vat 250" tunnissa kulkusuuntaasi nahden. Tamé aiheuttaa kulkusuuntaan virhettd, esi-
merkiksi 4 km/h vauhdilla tunnin aikana yhden kilometrin oikealle. Virhe tulee ottaa
huomioon, kun suuntaa asetettaan kompassiin, jos paatepiste on pieni suhteessa arvi-
oituun matkan kestoon.

Suunnan ilmoittaminen

Marssikompassin suunta ilmoitetaan satoina piiruina. Piiru on ympyran osa. Suomalai-
sessa jarjestelmdssa ympyra on jaettu 6000 piiruun. Kompassin lukema esitetaan esi-
merkiksi 30-00 tai 14-50. Kyseiset lukemat luetaan: “KOLMEKYMMENTA-NOLLA-
NOLLA" ja "NELJATOISTA-VIISI-NOLLA".
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10.3 Koordinaattien mittaaminen kartalta

Taktisella kartalla (1:50000) maantieteellinen koordinaatisto (WGS84) on esitetty sini-
selld yhtenaiselld viivoituksella (esimerkiksi 24°00°). Reunaan on merkitty lisaksi paikal-
lisaikakorjaukset (esimerkiksi -24mQ0s).

Peruskoordinaatistot on esitetty suorakulmaisena kilometriruudustona (punainen).
MGRS-kirjaintunnukset ja koordinaattilukemat on merkitty kartan reunaan siten, etta
taydet sadat ja tuhannet kilometrit on esitetty pienemmalla tekstikoolla. Numero ja sii-
hen liitetty kirjain (esimerkiksi 35W) osoittaa MGRS-vyohykkeen (= kaista 35, lohko W) ja
kirjainpari MG (kaistalla 35) osoittaa 100 km ruudun. Pituuspiirin 24° itdpuolella vyohy-
ke on 35V. MGRS-merkinttja kaytetdan ruudustoperusteisessa sijainnin ilmoittamisessa.
Koordinaatit mitataan kartalta yleensa kymmenen metrin tarkkuudella. Ita- (E, Easting)
ja pohjoiskoordinaatit (N, Northing) ilmaistaan talléin neljan numeron sarjoina (viimei-
nen numero osoittaa kymmenia metreja). Koodinaattien mittaamiseen kaytetaan kom-
passin mitta-asteikkoa tai koordinaattimittaria. Joukkueenjohtajalla ja -tulenjohtajalla
on yleensa koordinaattimittari.

Tarkat (£30m) koordinaatit tarvitaan epasuoran tulen johtamiseen. Kartalta tarkko-
ja koodinaatteja saadaan mitattua selkeistd maastonkohdista, esimerkiksi risteyksista
ja pellonkulmista. llmoitettaessa vain oma sijainti, riittaa yleensa noin 100 metrin tark-
kuus. Talldin koordinaatit voidaan myds arvioida tiedetystd sijainnista, jos mittausvali-
nettd ei ole tai on kiire. Jos sijaintia ei tiedetd, se on arvioitava mahdollisimman tarkas-
ti. 1 =2 kilometrin epatarkkuuden omaavasta sijaintiarviosta on jo suuresti hyotya. Tal-
I6in voidaan esimerkiksi ottaa suunta selkeddn maastonkohtaan kuten tie tai vesisto,
mista on helpompi maarittda oma sijainti tarkasti.

MGRS kirjaintunnukset ja peruskoordinaatit taktisen kartan 1:50000 reunassa

MGRS = Vyéhyketunnus + Ruututunnus Itédkoordinaatti (Easting)

‘ 2+ 15 Mk == (4

- EJ SODANKYLA
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Pohjoiskoordinaatti (Northing)



~
Koordinaattien mittaaminen taktiselta kartalta (1:50 000) m

@ I ] 1. E-koordinaatti
1 ; o
% Aseta kompassin mitta-
3 asteikkoreuna paikannet-
* . \ ; L | tavan pisteen (tien ja sh-
" .l - kolinjan risteys) viereen

itd — lansisuunnassa ku-
van osoittamalla tavalla.

Kaksi ensimmaista nume-
roa saat kartan ylareunaan
merkitysta lukemasta —
punaiselta koordinaatti-
viivalta, joka on paikan-
nettava pisteen lansipuo-
lella. Lue koordinaateista
vain isolla merkityt nume-
rot (kuvassa: 77).

Kaksi jalkimmaistd nu-
meroa saat kertomalla
paikannettavan pisteen
kohdalla olevan kompas-
sin mitta-asteikon luke-
man viidelld (kuvassa: 5
x 5=25). Mitta-asteikon
1 mm on 5 yksikkéa 1:50
000 kartalla.

Jolloin E-koordinaatti on
7725.

2. N-koordinaatti

Aseta kompassin mitta-
asteikkoreuna paikan-
nettavan kohteen (tien
ja sahkolinjanristeys) vie-
reen pohjois—eteldsuun-
nassa kuvan osoittamalla
tavalla.

Kaksi ensimmaista nume-
roa saat kartan reunaan
merkitysta lukemasta —
punaiselta koordinaattivii-
valta, joka on paikannet-
tava pisteen etelépuolella.
Lue koordinaateista vain
isolla merkityt numerot,
(kuvassa: 78).

Kaksi jalkimmaista nu-
meroa saat kertomalla
paikannettavan pisteen
kohdalla olevan kompas-
sin mitta-asteikon luke-
man viidelld (kuvassa: 15
x 5=75)

Jolloin N-koordinaatti on
7875.

Koordinaattiviivojen isom-
man numerot on merkitty
myos suoraan kartalle ko.
koordinaattiviivan paalle
kuten kuvissa.
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Ruudustoperusteinen sijainti (MGRS) ilmoitetaan lisaamalla eteen vyohyketunnus ja
ruututunnus. Paikannetun kohteen (tien ja sdhkalinjan risteys) ruudustosijainti on siten
35W MQ 7725 7875. Koordinaattiarvot pyoristetdan aina alaspain.

Kaistan rajalla toimittaessa sijaintiruutu taydennetaan piirtamalla, jotta saadaan kom-
passille tai koordinaattimittarille kohdistuspiste.

Korkeuskoordinaatit esitetaan kartalla korkeuskayrien yhteydessa viiden metrin valein.
Niitd kaytetdan padasiassa vain epdsuoran tulen tulikomennossa, jolloin ne ilmoite-
taan metreind lahimpaan kymmeneen metriin pydristettyna. Korkeuskoordinaatti lisa-
taan ruudustosijainnin loppuun, esimerkiksi korkeus 220 metria kirjoitetaan 35W MQ
7725 7875 220.

Koordinaattien kirjoitusasu "35W MQ 7725 7875 220" viestitaan radiolla: “KOLME-
VIISI-WHISKEY-MIKE-QUEBEC” " SEITSEMAN-SEITSEMAN-KAKSI-VIISI” " SEITSEMAN-
KAHDEKSAN-SEITSEMAN-VIISI” "KAKSI-KAKSI-NOLLA"

Korkeuskoordinaatin (H) mittaaminen taktiselta kartalta
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GPS-paikantimen ilmoittamien koordinaattien muuttaminen kirjoitusasuun

Mk =/+17
35W MO
g % SO0ANETLL

i ,1{

35W MQ 5991 9955

10.4 Satelliittipaikannuslaite

Satelliittipaikannuslaite hakee paikkatie-
tonsa satelliittien avulla. Mitd useampaan
satelliittiin laitteella on yhteys, sen tarkem-
pi on sen tuottama paikkatieto. Koordi-
naattien tarkkuus vaihtelee metreista kym-
meniin metreihin. Talld hetkelld yleisin
kaytossa oleva paikannusjarjestelma on GPS. GPS-paikantimia on yleisesti kaytossa esi-
merkiksi tulenjohtopartioilla, ja niitd voidaan kayttda apuna suunnistettaessa jalan tai
ajoneuvolla. GPS-paikannin ndyttaa koordinaatit metrin tarkkuudella. Se on hyva apu-
valine, mutta ei silti korvaa perinteistd kartanluku- ja kompassinkayttotaitoa.

Kaytettdessa GPS-paikanninta on otettava huomioon, etta satelliitin lahettdmaa signaa-
lia voidaan hairita. Talloin GPS-paikannin ei valttamatta nayta tarkkaa sijaintia. GPS-pai-
kantimen ndyttamat koordinaatit on siirrettdva kartalle, jotta varmistutaan niiden oi-
keellisuudesta (ilman karttapohjaa oleva laite). Karttapohjan sisaltavassa laitteessa oi-
keellisuus voidaan todeta, kun verrataan laitteen kartalla iimoittamaa paikkaa maastos-
sa olevaan helposti paikannettavaan paikkaan.

GPS-laitteisiin on mahdollista tallentaa etukateen reittipisteita. Naita voidaan kayttaa
esimerkiksi marssireitin suunnitteluun. Mikali laitteita on kdytossa, voidaan esimerkik-
si tiedustelupartiolle antaa valmiit reittipisteet, joiden kautta tehtava suoritetaan. Toi-
saalta tiedustelupartio voi merkita laitteeseen havaintojaan, jotka siirretdan muille jou-
koille kayttoon. Useimpiin GPS-laitteisiin voidaan ladata karttoja. Mikali karttapohjia
on kaytossa, voidaan laitteita hyodyntaa laajemmin suunnistuksen apuvdlineena. Myos
laajalti levinneet autonavigaattorit helpottavat ajoneuvosuunnistusta marssien aikana.
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Liite 1 Rajahteiden tunnistuskuvasto

ALA KOSKE - PYSY TURVALLISELLA ETAISYYDELLA - ILMOITA

Luokka Koko Esimerkki rajahteesta Erista

-

Halkaisija (leveys): | 1 2 3 4 i 5 6 7

A \ mel| =% 50m
Pituus: I ™ 1 —
5-15cm o o ) | -

Halkaisija (leveys):

B ten” [ f—1n @ —m 50m

15-30cm

Halkaisija (leveys): S——
3-5cm 1
C Pituus: ! IH IE 3 (E]EH 50 m

5-10cm

Halkaisija (leveys): | 4 [ E=CH 0 (- "'I i 3 m_é
D 3-7cm N ; ro =
Pituus:

- ~ 150 m
20-40 cm 2 _]E:HT-'_-I'—"E_E 4'1_.[|:tlT'E.-|-

Halkaisija (leveys):
E T | 2 (85 50 m

Pituus: W,

2-8cm - —
Halkaisija (leveys):
F 5-10cm 200
Pituus: 1 —-I 2 3 m
10-30 cm
el

Halkaisija (leveys): ’
15-50 cm 1]

G Pituus: 200 m
10-30 cm

Halkaisija (leveys): L3
15-50 cm 1 f’E“‘-. 2 3
H Pituus: ‘ﬂ-é kﬁ p = %‘ 300 m

3-20cm

1 4
Halkaisija (leveys): E@ —
5-10cm
5
| rcusgimmeTre e [Ergerent 150 M
B e 1 i == ]

-
(]
(9]

=

=
=
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ALA KOSKE - PYSY TURVALLISELLA ETAISYYDELLA - ILMOITA

Luokka Koko Esimerkki rajahteesta Erista
Halkaisija (leveys):
5-12cm
J Pituus: : 200 m
20-100 cm 1 2 ==
=
1 I.:i:'l Li
Halkaisija (leveys): 'illl
8-15cm
K Pituus: - | 300 m
30-150 cm 1 - 2 [
8%
=
F
Halkaisija (leveys): " h
L 3-10cm 1 00
Pituus: m
5-30 cm = %
1 2 3 :.'&1 4
it SR :E:Il:l;{: X S— ) e—
5-15cm
I\/I Pituus: 300 m
100- 300 cm 3 1l |1 | | E
Halkaisija (leveys): 2 (ﬂ—n‘-—%
20-100 cm
N Pituus: ,-. 500 m
S G 1=

=
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[
=
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Liite 1 Rajahdeilmoitus ja toimenpiteet rajahdetilanteessa

RAJAHDEILMOITUS

Perustiedot
100 Harjoitus- tai operaatiotunniste
101 EOINCREP
102 B Viestin laatimisajankohta (DTG)
102 C  Viestin laatineen joukon joukkotunniste
104 Tapahtuman vaikutus joukon toimintaan

113 Réjahteen tunniste
Yhteyshenkilo

1M1TA  Arvo

1118 Nimi

111 C  Joukkotunniste
111D  Yhteystiedot
Yhteyspiste
TME Yhteyspiste (MGRS)
Loytohetki
112B  Loytohetki (DTG)
Rajahde ja sen sijaintitiedot
114 A2 Rajahteiden lukumaara
114 A3 Ré&jéhteen sijainti (MGRS)
114 A7 Lisatiedot sijainnista (Iahestymissuunta)

Tilannejohtaja

116 A Arvo

116 B Nimi

116 C  Joukkotunniste

116D  Yhteystiedot
Tehdyt toimenpiteet

117 A Eristdminen

117 B Eristamistasa (M)

117 C  Evakuointi

117D Muut toimenpiteet
Muut merkittavat tiedot

118 Muut tiedot (vihollinen, CBRN, tappiot,

jne...)

/ Huomio!

Kohdatessa rajahde,
iimoita siitd ryhmanjohtajalle.
lImoituksesta on selvittava

° Mita?

* Missa?

* Milloin?

* Kuka?

 Tehdyt toimenpiteet?

Ryhménjohtaja vastaa tiedon
valittamisesta joukkueenjohtajalle.

TOIMENPITEET RAJAHDETILANTEESSA
Muistisaanté SIMOT

S =SEIS

I =ILMOITA

M = MERKITSE

O =OPASTA

T =TAYTA TEHTAVA
SEIS

o pysahdy sijoillesi
ILMOITA

o vélittomasti joukollesi huutamalla
“SEIS — MIINOJA”", tai kasimerkilla, jos tilanne
ei salli ddnenkayttoa

¢ sammuta mukana kannettavat radiolahettimet

o tarkasta katseella valiton ympaéristdsi metrin sateel-
1&

o tarkasta lisaksi ko. alue ja askelmasi tutkaimella, jos
epailet tavanomaisia miinoja

* palaa tulojélkiasi takaisin vahintaan 100 m

MERKITSE
e arvioimasi turvallinen tasa
® estda muiden paasy miinoitteeseen
 evakuoi tarvittaessa haavoittuneet

OPASTA

o tiedustele kiertotie

* opasta henkilosto kiertotielle
TEHTAVA

o jatka tehtdvaa ryhmanjohtajan johdolla



LIITE 2 Vaarallisen alueen merkitsemisvalineet

Huomio!
Kaikkien kilpien kaantodpuoli on yksivérinen.
Kaantopuolen véri on sama kuin etupuolen pohjan vari.

KAASUA

Ansoja

Taistelukaasua

Miinoja

Biologisia taisteluaineita

ATOM

Réjahtamattomia ampumatarvikkeita Sateilyvaara

11 Liiteet

Aukkonuoli (liikennereitin merkitseminen)

Kaasumiinoite (miinat eivat ole rajahtaneet)
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LITE 3 Konekivaarin (PKM) kohdistaminen ja aseelle
tehtavat toimenpiteet taistelussa

Ammuttaessa ampumaetaisyys ja tuuli on osattava ottaa huomioon. Ampumaetaisyys
huomioidaan kayttamalla hyodyksi luodin pyyhkaisyalaa, siirtamalla takatahtaimen ase-
tin ampumaetaisyyden mukaan tai tdhtadmalla vihollista oikealle korkeudelle. Tuulikor-
jaus otetaan joko tahtaamalla tuulikorjauksen verran sivulle tai saatamalla takatahtai-
men hahloa. Ammunnassa ja tuulikorjauksen maarassa kaytetaan samoja periaatteita
kuin rynnakkokivaarilla. Kiertopoikkeama vie luotia oikealle. Sen vaikutus on kuitenkin
pieni, eika sitd oteta PKM:lla huomioon.

Kohdistaminen

PKM:ssd on avotdhtdimet, joiden takatdhtdimen asetin noudattaa patruunoiden JVA

0250 ja 0261 lentorataa. PKM tulee kohdistaa patruunalle JVA 0250, koska muutoin

silld on vaikeaa osua eri etaisyyksille takatahtdimen asettimen ja patruunan JVA 0221
ballistisista eroavaisuuksista johtuen. Aseen molemmat piiput on

Huomio! kohdistettava. Jos kaytetdan optista tahtdintd, on huomioitava, etta
PKM tulee tahtaimen kohdistus patee vain toisella piipulla.
kohdistaa
F’f\ﬁfggg’(‘;‘ Saato eri ampumaetdisyyksille tapahtuu 100 metrin portain takatah-
’ taimen asetinta siirtdmalld. Asettimen etummainen asento, kyrillinen

P (M) on aseen venaldinen 400 metrin perustaistelutahtain.

Perustilanteessa takatahtdimessa oleva hahlolevy on keskiasennossa. Jos taistelussa on
tarve siirtaa iskemia esimerkiksi tuulikorjausta tehtaessa, muutetaan iskemien sivusuun-
taa kiertamalld hahlolevyn saatéruuvia. Kierrettdessa ruuvia myotapaivaan iskemadt siir-
tyvat vasemmalle. Yksi kierros siirtaa iskemia 116 millimetria sataa metrid kohti, saman
verran kuin jyvassakin.

Aseen varsinainen kohdistaminen tehdaan etutahtaimesta. Korkeussuunta saadetaan
kiertamalla etutahtdimen jyvaa aseen varusteissa olevalla yleisavaimella tai erillisella jy-
vansiirtimella. Takatahtdimen asettimen tulee olla sdadettyna kohdistusetaisyydelle. Jy-
van kiertdminen vastapaivaan nostaa iskemia. Yksi kierros siirtdd osumia 116 millimet-
rid sadan metrin ampumamatkalla, neljanneskierros on 29 millimetria.

Sivusuunta saadetaan siirtamalla etutdhtaimen jyvaa jyvansiirtimelld. Takatahtdimen
hahlolevyn on oltava keskiasennossa. Yksi viivanvali jyvasiirtimen asteikolla siirtaa osu-
mia 15 millimetrid sadan metrin matkalla. Jyvansiirrin asetetaan jyvan jalan kohdalle ja
kierretaan kiinni varoen siirtdmasta itse jyvaa. Taman jalkeen asetetaan siirtoavaimen
asteikon 0-kohta avaimen keskiviivan kanssa kohdakkain. Jyvaa siirretdan kiertamalla
tankoa myotapaivadn haluttu maara. Jyvansiirtimen asteikon kiekkoa ei saa liikuttaa.
Jyvén siirtdminen vasemmalle siirtdd osumia oikealle.

Tahtainasetuksena kaytetaan yleensa 200 metrin asetusta etdisyyksille 0—350 metria.
400 metrin perustaistelutahtdintd kdytetdan patruunalla JVA 0250 etdisyyksille 0—500
metrid. Patruunalla JVA 0221 kaytetaan perustaistelutahtainta etaisyyksille 0—450 metria.
Tahtayspisteet ja lentoratataulukot ovat liitteessa 4. Tuulikorjaustaulukot ovat liitteessa 5.
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Jyvansiirtimen kaytto

Patruunapesén olake ja vaihtopiipun suojus

PKM:n piipun vaihto

Piippu tulee vaihtaa, kun sillda on ammuttu yhtéjaksoisesti noin 200 laukausta, koska se
voi vaurioitua liiasta kuumentumisesta johtuen. Molemmilla piipuilla tulee pyrkia am-
pumaan samoja laukausmaaria. Tama vahentaa kayton aikana tapahtuvasta sulkuvalin
kasvamisesta johtuvia hairi6ita.

Varapiippu on yleensa vara-ampujan hallussa ja han vaihtaa piipun. Vaihdettaessa on
varottava piippua, koska se on polttavan kuuma. Vaihdon yhteydessa kasien suojana
voi kdyttaa esimerkiksi hitsaajan hansikkaita. Varapiipun voi laittaa tuliasemaan valmiik-
si. Piippua kasiteltdessa tulee erityisesti varoa patruunapesan olaketta kolhuilta. Vaihto-
piipussa tulee aina kayttaa suojusta.
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Kaasunsaadin

PKM:ssa on kolmiasentoinen kaasunsaadin, jolla séadetadn kaasukammiosta ulos oh-
jattavan kaasun maaraa. Asennot on numeroitu 1 — 3. Numero 1 tarkoittaa pienimman
tulinopeuden antavaa asentoa (noin 700 laukausta minuutissa), numero 2 keskiasentoa
(noin 820 laukausta minuutissa) ja numero 3 suurinta tulinopeutta (noin 950 laukausta
minuutissa). Saato suoritetaan kaantamalld kaasunsaadinta hahloon asetetulla hylsylla
tai sormilla. Ammunta asennoilla 2 ja 3 nostaa aseessa tulinopeuden lisaksi massavoi-
mia, jolloin aiheutuu aseen osien ennenaikaisia rikkoontumisia.

Kaasusé'&itilmen asentoja kaytetaan Kaasunsiitimen sé&timinen hylsylla
seuraavasti

- asentoa 1 aloitettaessa ammuntaa

- asentoa 2, kun esiintyy laukeamat-
tomia tai syottohairioita seka aloi-
tettaessa ammuntaa aseella, jolla on
ammuttu alle 2000 laukausta
asentoa 3, vain taistelutilanteessa,
kun asennolla 2 esiintyy laukeamat-
tomia.

Hairion poistaminen

PKM:II& hairid poistetaan ensisijaisesti te-
kemalla latausliike. Hairién toistuessa lai-
tetaan kaasunsaadintd isommalle ylla esi-
tetyn mukaisesti. Jos hairiotd ei saada poistettua, jatketaan toimintaa avaamalla kan-
si, poistamalla vy6 ja avaamalla sy6ttimen kansi seka tekemalla latausliike. Jos hairid
ei poistu ndilld toimenpiteilld, suojaudutaan ja suoritetaan hairién poisto tarvittaessa
purkamalla ase.

Jos hairié on aiheutunut piippuun katkenneesta hylsystd, vaihdetaan piippu ja jatke-
taan taistelua. Katkennut hylsy poistetaan taistelutauon aikana. Hylsy voidaan poistaa
myos piipun ollessa paikallaan.

PKM:lI& héirié poistetaan ensisijaisesti tekemalla latausliike




1. Irrotetaan piippu ja varmistutaan lapi
katsomalla, ettd se on muuten tyhja.

4. Napautetaan varo-
vasti piipun suun
kautta puhdistus-
puikolla, jossa on
messinkinen pesuri-
osa paikoillaan, hylsy

ulosvetotyokaluineen

pois patruunapesasta.

w

Katkenneen hylsyn poisto irrotetusta piipusta

Otetaan katkenneen hylsyn ulosvetotydkalu ja varmis-
tetaan, etta se on koottu oikein, halkiot eteenpéin ja
kierre sormivoimin pohjaan kierrettyna.

. Painetaan tyokalu sormivoimin patruunapesaan
katkenneen hylsyn sisaan siten, ettd sen laippa vastaa
patruunapesan suuhun.

-

N

. Viedaan sormivoimin

. Vedetaan viritys-

Katkenneen hylsyn poisto
piipun ollessa paikallaan

-

lukon ja luistin
yhdistelma eteen
siten, ettad ulosveti-
men kynsi menee
hylsyn ulosvetoty-
kalun laipan taakse.

kammesta taakse,
jolloin ulosvedin vetaa
katkenneen hylsyn
etuosan aseesta.
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PKM:n sulkuvali kasvaa yleensa hitaasti, ja se tarkastetaan aina B-tason huollossa. Sul-
kuvali on lukon ja patruunan valinen etdisyys. Sodan aikana taistelija voi tarvittaessa
suorittaa saadon kayttamallda oman aseen hylsya tulkkina. Saatétarve ilmenee silloin,
kun lukko ei sulkeudu normaalisti tai patruuna ei laukea. Yleisimmin tallainen tilanne
voi tulla, kun aseessa joudutaan kdyttamaan toisen aseen piippua.

Sulkuvali saadetaan seuraavasti
« Lyddaan ulos piipun salvan lieriosokka.

« Avataan ruuvia yksi kierros. .
. Rauhan aikana
+ Asetetaan hylsy patruunapesaén. taistelija ei saa irrottaa
« Siirretaan luisti etumaiseen asentoonsa sormivoimin, katkennutta hylsya
ilman palautinjousta. eika saataa sulkuvalia!
« Jos lukko talldin sulkeutuu, avataan ruuvia yksi kierros,
ja kokeillaan taas lukon sulkeutumista.
« Nain jatketaan, kunnes lukko ei sulkeudu, minka
jalkeen kierretdan ruuvia yksi kierros kiinnipain ja kiinnitetdan sokka paikoilleen.

Saato tulee tdman jalkeen kokeilla aseen toisella piipulla. Lukon tulee sulkeutua. Jos ei
sulkeudu, sulkuvali on saadettava talla piipulla uudestaan. Jos sulkuvdlia ei saada sda-
dettyd molemmille piipuille, ase on toimitettava huoltoon tilanteen salliessa.

Huoltaminen

PKM huolletaan kuten rynnakkokivaarikin. Asetta huollettaessa piippu on 6ljyttava en-
si tilassa, kun se on hieman jadhtynyt. Piipusta tulee irrottaa liekinvaimennin ja éljyta
sen kierteet. Piippu puhdistetaan patruunapesan suunnasta. Luisti kaasumantineen ja
lukko puhdistetaan ja 6ljytaan kevyesti. Kaikkiin liikkuviin osiin laitetaan puhdistuksen
jalkeen kevyt 6ljy. Nain varmistetaan aseen toiminta. Erittdin kylmissa olosuhteissa (alle
-30 °C) aseen puhdistamiseen ja voiteluun voi kayttaa valopetrolia.

Patruunavydn puhdistus suoritetaan ratilla pyyhkimalla. Esimerkiksi mutaan tai hienoon
hiekkaan pudonnut patruunavyd pestaan kylmalld vedelld, jonka jalkeen se kuivattaan
huolellisesti. Tyhjan vyon kuivaaminen voidaan tehda esimerkiksi teltan kuivausriu‘ulla.
Kuivaamisen jalkeen vy¢ voidellaan ohuesti asedljylla. Samalla tarkastetaan, etta vyo
on ehja.
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LIITE 4 Tahtayspisteet eri etdisyyksille ja lentoratataulukot

Tahtayslinja

Rynnéakkokivaari JVA 0316 150 m perustaistelutdhtain ja 300 m taistelutdhtdin

Luoti osuu 150 metrin

kohdalla siihen, mihin tahtaat.

11 Liiteet

50 metria

0 metria

100 metria

150 metria

Tahtayspisteet rynnakkokivaarilla

300 m:
+69 cm
(-6 cm)
250 m:
E © +34cm
200 m: b (=2 cm)

+12.cm
(-2 cm)

50 ja 150 m: 0 cm

100 m: -3 cm

JVA 0316 ja JVA 0333,
perustaistelutahtain 150 m

400 m:
+95 cm
(-6 cm)

350 m:
+38 cm
(-1 cm)

300 m: 0 cm

100 ja 250 m:
-24 cm (+4 ¢l

150 ja 200 m:
-34 cm (+4 cm)

JVA 0316 ja JVA 0333,
taistelutahtain 300 m




)0 metria

Luoti osuu 300 metrin
kohdalla siihen, mihin tahtaat.

Osuma-alue

250 metria

300 metria

350 metria

Lentoratataulukko patruunalle JVA 0316, 7.62 RK 95

Iskemén ja téhtdyspisteen vélinen korkeusero
eri tahtédinasetuksilla (senttimetria)

Etaisyys
(metrid) 1 15 2 3 4 5 6
50 m =2 0 3 11 23 39 59
100 m 0 3 10 26 50 82 121
150 m -5 0 9 34 70 118 177
200 m -19 -12 0 34 81 145 224
250 m -43 -34 -19 23 82 162 261
300m  -79 69  -50 0 7 167 285
350m -130 -118 -97 -38 45 157 295
400m -200 -186 -162 -95 0 128 286
450m  -292 -277 -249 -174 67 77 254
500m -410 -393 -362 -278 -160 0 197
550m -554 -535 -501 -409 -279 -103 114
600m -729 -708 -671 -571 -429 -237 0
650m -935 -913 -873 -764 -610 -402 -146

Taulukko soveltuu myos:

* Patruunoille JVA 0333, JVA 0321 (400 m asti)

ja JVA 0340 (400 m asti)

® 7.62 RK 62:lle 300 m etaisyydelle asti
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edaini

Lentoradat PKM:n patruunoilla JVA 0250 ja JVA 0221 eri etaisyyksilla eel

pul
phe

Tahtayslinja

0 metria

Pyyhkaisyala

[

wl Luoti osuu 200 metrin

kohdalla siihen, mihin tahtaat.
._;_{*

200 metria

100 metria

Tahtayspisteet konekivaarilla

11 Liiteet

200 m tahtain

350 m:
+100 cm

300 m:
+63 cm

JVA 0250 ja JVA 0261, JVA 0250 ja JVA 0261, JVA 0221, 200 m té&htain, JVA 0221, 400 m taistelutahtain,

400 m taistelutahtain (kohdistettu JVA 0250) (kohdistettu JVA 0250)



Tahtayslinja

300 metria

400 metria ™

Luoti osuu 400 metrin
kohdalla siihen, mihin tahtaat.

500 metria

Lentoratataulukko patruunalle JVA 0250,
7.62 KK PKM

Iskemdn ja tahtéyspisteen vélinen korkeusero

eri tahtéainasetuksilla (senttimetria)

Etaisyys

(metrid) 1 3 4 5 6

50m =1 6 12 19 26

Lentoratataulukko patruunalle JVA 0221,
7.62 KK PKM (Kohdistettu JVA 250:lle)

Iskemadn ja tahtéyspisteen vélinen korkeusero
eri tahtéinasetuksilla (senttimetria)

Etaisyys
(metrid) 1 2 3 4 5 6
50 m 2 1 5 1 17 25

100 m -4 2 1 22 35 50

2

2
100 m 0 6 15 26 39 55
150 m -3 5 19 E5) 55 79

150 m -12 =3 10 26 46 69

200 m -1 0 18 40 67 98

200 m -26 -15 3 24 50 81

250 m -25 =11l 12 40 73 112

250 m -49 =35 =113 14 47 85

300m -44 27 0 33 73 120

300m -80 -63 -36 -4 35 80

350m 69 -50 -18 21 67 122 350m -120 -100 -70 -32 14 67
400m  -103 -81 -44 0 53 116 40m -171 -148 -113 -70 -18 42
450m  -145 -120 -79  -29 3 101 450m  -234 -208 -169 -120 -62 7
500m -195 -167 -122 -67 0 78 500m -310 -281 -237 -183 -118 -42
550m  -256 -226 -175 -115 42 45 550m  -400 -369 -320 -261 -189 -106
600m -328 -295 -240 -174 -94 0 600m -507 -472 -420 -355 -277 -186
650m  -415 -379 -320 -248 -162 -60 650m  -632 -594 -537 -467 -383 -284
700m  -515 -476 -412 -335 -242 -132 700m  -777 -737 -676  -600 -509 -403
750m  -634 -592 -524 -441 -341 -224 750m  -945 902 -837 -755 -658 -544
80m -771 -726 -653 -565 -459 -333 800m -1138 -1092 -1022 -935 -831 -710
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Pyyhkaisyalat PKM:lla (JVA 0250)

Pyyhkaisyala Pyyhkaisyala Pyyhkaisyala
PKM:n 200 m PKM:n 400 m PKM:n 200 m
téhtaimella tahtaimella tahtaimella

PKM:n napsujen vaikutus iskemén siirtymé&an (cm)
100m 200m 300m 400m 500m 600m 700m 800m
1napsu 3,2 56 84 112 14 168 196 224
1kierros 11,2 22,4 33,6 448 56 67,2 784 89,6
Takatahtdimen 1 kierros = 4 napsua

Tuulen vaikutus (cm) luodin lentorataan (JVA 0250, 0261) ja korjausnapsut

3 \ >> Tuulen vaikutus ja
P - korjausnapsut
) N % ‘ patruunalla JVA 0221
°0 N7 ovat 10 % suuremmat.
Heikko tuuli 1 m/s Kohtalainen tuuli 5 m/s Kova tuuli 10 m/s

—

/

570/25

410/21 -----

280/17 --------e--

190/13 -

S110/10 e

800 --
750 --
700 --
650 --
600 --Hf—— 28/2 -------|—f——140/8 ----------oq
550 - ff e e
500 --ff—19/1 c-ee-oofH=95/7  ceeeeeeeeeaeoo]
450 <l
400 --f— 11/1 oooeeiicH— 55/5 oo
350 - f-e e
300 <-f—6/1  coeeeei b 30/4 oo
250 |-
200 --f—3/1  ---eee = 15/3  ceeeeeeeeeooooe [———30/5 oo
150 - f -
100 --f— 1/0  —-emeee- L 5/2 e - 10/3 oo

285/13

Ampumaetaisyys, metria

cm / napsua cm / napsua cm/ napsua



LITE 5 Tuulikorjaustaulukot

Tuulikorjaustaulukko RK Tuulen vaikutus: 2/3 © 2/3
JVA 0316, 0333 7.62 RK S309 p, 7.62 RK ps p Taysi ﬁ Taysi
V,=697m/s 0°C Ampumaetaisyys L Ei ¢
Sivutuuli 50m 100m 150m 200m 250m 300m 350m 400m 450m 500m 550m 600m 650m
3 mrad 0,0 0,3 0,6 0,8 1,1 1,4 1,6 2,0 2,3 2,6 2,9 33 3,5
m/s m 0 3 9 15 27 42 57 81 105 132 162 195 228
5 mrad 0,0 0,5 1,0 1,3 1,8 2,3 2,7 3,4 3,9 4,4 4,9 54 5,8
S 0 5 15 25 45 70 95 135 175 220 270 325 380
7 mrad 0,0 0,7 1,4 1,8 2,5 33 3,8 4,7 54 6,2 6,9 7.6 8,2
m/s m 0 7 21 35 63 98 133 189 245 308 378 455 532
10 mrad 0,0 1,0 2,0 2,5 3,6 4,7 54 6,8 7.8 8,8 9,8 108 11,7
m/s m 0 10 30 50 90 140 190 270 350 440 540 650 760
Kiertopoil ik (cm oikealle) 1 1 2 3 3 4 5 5
Lahde: MAAVMATLE taulukot 2012
Tuulikorjaustaulukko PKM Tuulen vaikutus: 2/3 . 2/3
JVA 0250 7.62 KIV D-luotinen, Venal. Taysi G Taysi
2/3 =2/3
V,=830m/s 0°C Ampumaetiisyys Ei
Sivutuuli 100m 150m 200m 250m 300m 350m 400m 450m 500m 550m 600m 650m 700m 750m 800m
napsua 1 1 2 2 2 2 3 4 4 4 5 6 6 7 8
3 m/s

cm 9 12 18 24 33 45 57 69 84 102 123 147 17

3

2 3 3 4 4 5 6 7 7 8 9 10 12 13
5 15 20 30 40 55 75 95 115 140 170 205 245 285
3 4 4 5 6 7 8 10 10 12 13 15 16 18
7
3

napsua
5 m/s
om

napsua

7 mis

21 28 42 56 77 105 133 161 196 238 287 343 399
5 6 7 8 10 12 14 15 17 19 21 23 25

N|wou N w

m

10 , napsua 3
m/s

cm 10 10 30 40 60 80 110 150 190 230 280 340 410 490 570
Takatéhtaimen sivukierrin: Y -kierros (napsu) = 2,8 cm @ 100 m (0,28 mrad) Lahde: MAAVMATLE taulukot 2012
Tuulikorjaustaulukko PKM Tuulen vaikutus: 2/3 & 2/3
JVA 0221 7.62 KIVD 166 p Taysi G Taysi

2/3 =2/3

V,=686m/s 0°C Ampumaetaisyys Ei

Sivutuuli 100m 150m 200m 250m 300m 350m 400m 450m 500m 550m 600m 650m 700m 750m 800m

napsua 1 1 2 2 3 3 3 4 5 5 6 7 7 8 9
6 9 15 21 30 39 51 66 8 99 120 141 165 192
2 3 4 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
10 15 25 35 50 65 85 110 135 165 200 235 275 320
7 napsua 3 4 5 6 7 8 9 11 12 14 15 17 18 20
ms 14 21 35 49 70 91 119 154 189 231 280 329 385 448
napsua 4 5 5 7 8 10 12 13 16 18 20 22 24 26 29
eam 10 20 30 50 70 100 130 170 220 270 330 400 470 550 640

3m/5

m

napsua
5 m/s
om

N w (un N w

10m/5

Takatahtaimen sivukierrin: ¥4 -kierros (napsu) = 2,8 cm @ 100 m (0,28 mrad) Lahde: MAAVMATLE taulukot 2012
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LITE 6 Ampuminen liikkuvaan maaliin

PKM 200 m tahtdin PKM 200 m tahtdin
Ennakko kavelevaan maaliin (n. 6 km/h = 1,7 m/s) Ennakko juoksevaan maaliin (n.15 km/h = 4,2 m/s)

300 m _I_ 350m

250 m —I— 300 m

_|_
250 m —I— _I_ _I_

200 m 150m 100m

Ennakko Koro

m can  mrad | cm  mrad
100 | 53 53 |-5 -05
150 | 82 55 | -5 -0,3
200 | 112 56 0 0
250 | 144 57 |11 04
300 | 177 59 |27 09
350 | 212 6,1 50 14
400 | 249 6,2 | 81 2,0

Ennakko
m cam  mrad
100 | 21 2,1
150 | 33 21
200 | 45 23
250 | 58 2,3
300 | 72 24
350 | 86 2,5
400 | 100 2,5

PKM 400 m perustaistelutdhtain PKM 400 m perustaistelutdhtain
Ennakko kavelevaan maaliin (n. 6 km/h = 1,7 m/s) Ennakko juoksevaan maaliin (n.15 km/h = 4,2 m/s)

350 m
300m + 350m + _I_
300 m 250m 200m 150 m
Ennakko
m cm  mrad
100 | 21 21 Ennakko Koro
150 | 33 2,2 m ean mrad | em  mrad
200 | 45 23 100 | 53 53 |-26 -26 -
250 | 58 2,3 |-40 -16 150 | 82 55 |-35 -23
o 300 | 72 24 |-33 -11 200 | 112 56 |-40 -2,0
g 350 | 86 2,5 |-21 -0,6 250 | 144 57 |-40 -1,6
5 400 | 100 25 | O 0 300 | 177 59 |-33 -1.1
= 450 | 117 2,6 |29 06 350 | 212 6,1 |-21 -06
500 | 134 2,7 |67 13 400 | 249 62 | O 0




RK perustaistelutahtain

Ennakko juoksevaan maaliin (n.15 km/h = 4,2 m/s)

200 m
_I_ 100 m—I— 150 m

Ennakko Koro
m cam mrad | cm  mrad
100 | 66 66 |-3 -03
150 | 103 6,9 0 0
20 | 144 72 |12 06
250 | 188 7,5 |34 14

RK perustaistelutahtain
Ennakko kavelevaan maaliin (n. 6 km/h = 1,7 m/s)

200 m

150 m

Ennakko Koro

cam  mrad | cm  mrad

27 27 |-3 -03

42 28 0 0
20 | 58 29 |12 06
250 | 76 30 |34 14

RK taistelutéhtain

Ennakko juoksevaan maaliin (n.15 km/h = 4,2 m/s)

Ennakko Koro
m can mrad | cm  mrad
100 | 66 66 |-24 -24
150 | 103 6,9 |-34 -23
200 | 144 7,2 |-34 -17
250 | 188 7,5 |-24 1,0
300 | 238 7,9 0 0
350 | 292 84 |38 1,1
400 | 352 88 |95 24

RK taistelutdht&in

Ennakko kavelevaan maaliin (n. 6 km/h = 1,7 m/s)

Ennakko Koro

m can mrad | cm  mrad
100 | 27 2,7 |-24 -24
150 | 42 2,8 |-34 -23
200 | 58 29 |-34 -17
250 | 76 3,0 |-24 1,0
300 | 96 3.2 0 0
350 | 118 34 |38 1,1
400 | 143 36 |95 24
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LITE 7 Esimerkkeja taistelijan pukeutumisesta eri lampéotiloissa

+10 °C < Varustus

Alusvaatetus
« lyhyet alushousut
* t-paita
« sukat
Paallysvaatetus
» maastopuku
Varavarustus
* juomapullo
* t-paita
* sukat
= sanomalehted
(muovipussissa)
Paahine, kasineet
ja jalkineet
* kypara
» kumisaappaat tai
varsikengat
« kasineet
* pohjalliset ja sanoma-
lehted jalkineisiin

0°C Varustus

Alusvaatetus

* pitkat alushousut

* poolopaita

* sukat

* saapassukat paalla
Vilivaatetus

= maastopuku

* T-paita poolon paalle
Paallysvaatetus

* lumipuku

(lumilanteen mukaan)

Varavarustus

* juomapullo

« pakkastakki

- kintaat

* poolo

» sukat (ml. saapassukat)

* sanomalehted

(muovipussissa)
Paahine, kasineet
ja jalkineet
* pipo + kypara
* kumisaappaat
« kasineet + aluskasineet
* pohjalliset ja sanoma-
lehtea jalkineisiin

—10 °C Varustus

Alusvaatetus
* pitkat alushousut
* poolo paita
* kahdet saapassukat
Valivaatetus
 maastopuku
* T-paita poolon paalle
* kauluri
Paallysvaatetus
* lumipuku
(lumilanteen mukaan)
Varavarustus
* juomapullo
(alushupun sisalla)
* pakkastakki
- kintaat
* poolo
« sukat (ml. saapassukat)
« varahuovat saappaisiin
+ sanomalehted
(muovipussissa)
Paahine, kasineet
ja jalkineet
* pipo + kypara
* huopakumisaappaat
« kintaat
« kasineet + aluskasineet
* pohjalliset ja sanoma-
lehted jalkineisiin

—20 °C > Varustus

Alusvaatetus
« pitkat alushousut
« poolo paita
« kahdet saapassukat
Valivaatetus
* t-paita poolon paalle
- valiasu
« kauluri
Paallysvaatetus
* lumipuku
(lumilanteen mukaan)
Varavarustus
* juomapullo
(kintaan sisalla)
« pakkastakki
« pakkashousut
- karvalakki
« kintaat
* poolo
= sukat (ml. saapassukat)
- varahuovat saappaisiin
 sanomalehtea
(muovipussissa)
* pipo
Paahine, kasineet
ja jalkineet
= alushuppu + kypara
 huopakumisaappaat
« kintaat, neulekintaat alla
+ aluskasineet
- pohjalliset ja sanoma-
lehted jalkineisiin
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LITE 8 Ryhman kokoonpano ja etenemismuodot taistelijaparijaotuksella

Ryhmén avojono
\Eteen /

Ryhman]ohta]a

Vasemmalle

pr
\ 1. Taistelijapari
Vasemmalle .‘

Oikealle

2. Taistelijapari 7‘__>

*, Oikealle
7<;

Kasimerkki: avojonoon
llmaan ‘ Oikealle

3. Taistelijapari \

Femm———=q

4

/ Taa kse\
Esimerkki ryhmén kokoonpanosta

—— "Ykkonen”, 1. taistelijapari —— +———— "Kakkonen”, 2. taistelijapari ——

M

Kuljettaja Konekivadrimies  Rynnékkokivaarimies

.
5]
3]

=

4

—
—

Ryhmanjohtaja

1. puoliryhma




Siirtyminen avojonosta avoriviin

(REAU RPN L

LU ¢ 4 4 4

Ryhmaénjohtaja

~
~

g, Bt Kasimerkki: avoriviin
4
" U
- U
4
U
U
m o/

———— "Kolmonen”, 3. taistelijapari ——— +———— "“Nelonen”, 4. taistelijapari ——

At At

Rynnakkokivaarimies Rynnakkokivaarimies  Ryhman varajohtaja

11 Liiteet

Rynnakkokivaarimies

2. puoliryhma
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Liite 9 Henkilon kiinniottaminen

Taistelija voi joutua tehtévaa suorittaessaan ottamaan kiinni henkiloitd, esimerkiksi tais-
telussa tai vartiopaikalla.

Taistelija voi joutua tehtdvaa suorittaessaan ottamaan kiinni henkilsita. Kiinniotto jou-
dutaan suorittamaan esimerkiksi taistelussa tai vartiopaikalla. Kaikista kiinniotoista on
ilmoitettava esimiehelle. Kiinniotetut toimitetaan ylemmalle johtoportaalle heti, kun
oman tehtdvan suorittaminen sen sallii. Ylempi johtoporras tekee paatoksen mita kiin-
niotetulle tehdaan.

Kiinniotetun aseman madrittelee esimies. Sotavangit ovat

kiinniotettuja henkil6itd, joihin voidaan soveltaa kansainva-

Huomio! lisien sopimuksien maaritelmia sotavangin statuksen saami-
Kiinniotetun henkilén sesta. Sotavangin asemaa on selvitetty luvussa 1.2. Kaikkia
kanssa ei keskustella. kiinniotettuja on lahtokohtaisesti kohdeltava inhimillisesti.
Kiinniottotilanteessa on Taistelijan tehtavana ei ole luokitella tai rangaista kiinniotet-
varottava paljastamasta tua, oli kiinniottotilanne millainen tahansa.

omaa toimintaa.

Johtajan késkyt ja radio- Kaikkia kiinniotettuja kasitellddn samojen periaatteiden mu-
f::;:i‘;'“ktazﬂafgﬁ;’:m_ kaisesti. Taistelutilanteessa on usein vaikeaa paatell3 kiinni-
otetusta. otettavan todellinen luonne. Taman takia kiinniotettuja ka-

L o . sitellaan paattavaisesti ja madratietoisesti. Sanattomalla vies-
Kiinniotettuja ei saa toi- T . R . . . .
mittaa suoraan johtamis- tinnalld tulee osoittaa, ettd taistelija hallitsee tilannetta. Kiin-
paikoille. niotetulle puhutaan lyhyesti. Kiinniotettujen kanssa ei jaada
keskustelemaan, eika kiinniotettuja saa paastaa keskustele-

maan keskenaan. Kiinniotetulle ei saa antaa tilaisuutta paeta.

Henkildn aseman selvittdmisessa ja kiinniotossa korostuu oman toiminnan suojaami-
nen seka kohdehenkildn ettd ymparistdn suuntaan. Yleisesti kiinniottotilanteessa nou-
datetaan seuraavia saantoja

* L-sdanto: Taistelija ja puhutettava/kiinniotettu ovat L-kirjaimen muotoisessa suh-
teessa toisiinsa. Kiinniotettavalle pyritdan paljastamaan tukikaden puoleinen kylki.
Na&in turvataan omat toimintamahdollisuudet, mikali joudutaan lahitaisteluun.

+ Kolmiosaant®: Partion toimiessa pyritaan sijoittumaan siten, etta partion kaksi
jasenta ja puhutettava/kiinniotettava muodostavat kolmion. Taistelijat eivat saa
olla perdkkain. Nain turvataan taistelijoiden mahdollisuus suojata toista.

* +1 53ant®: on aina epailtava vield uuden uhan olemassaoloa. Ei pida tuudittautua
siihen, ettd esimerkiksi vihollisen 16ytyessa ei lahella olisi toista vihollista tai kiinni-
otettua tarkastettaessa ei 6ytyisi vield toista asetta.

Kiinni otettaessa pyritaan hallitsemaan kiinniotettavan kadet. Varsinainen kiinniotto suo-
ritetaan taistelijalle turvallisessa paikassa. Tarvittaessa kiinniotettava kaskytetaan tallai-
seen paikkaan. Kiinniottotilanteessa oma huomio voi kohdistua itse tilanteeseen, jolloin
ympadristdn havainnointi saattaa unohtua. Partio suorittaa kiinnioton esimerkiksi siten,
etta kaksi taistelijaa suorittaa varsinaisen kiinnioton, ja yksi taistelija ryhmittyy siten, et-
ta kykenee suojaamaan partion toiminnan kaikissa tilanteissa.



Kiinniottotilanne

Erilaisia tilapaisvalineita, takilla ja nippusiteella kahlittu vihollinen

L- ja kolmios&&ntd puhutettaessa

Puhuteltava

®

Taistelija

8

Taistelija Puhuteltava

11 Liiteet

Taistelija
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Tehtavan aikana kaikki kiinniotetut lahtokohtaisesti kahlitaan. Toimenpiteelld lisataan
omaa turvallisuutta ja ehkaistdan kiinniotettua esimerkiksi vahingoittamaan itseaan.
Kahlitseminen suoritetaan kasiraudoilla tai tilapaisvalineilla. Tilapaisvalineita ovat esi-
merkiksi kdysi, nippusiteet ja kiinniotettavan vaatetus. Kahlitsemisen jalkeen taistelija
on vastuussa kiinniotetun turvallisuudesta. Kiinniotettua kasittelevalla tai kuljettavalla
taistelijalla on oltava valineet, jolla kahlitsemiseen kaytetty valine voidaan poistaa tur-
vallisesti. Kahlitsemista voidaan erikoistilanteissa luopua, jos voidaan olla tdysin varmo-
ja siitd, ettei kiinniotettu ole omalle joukolle vihamielinen.

Kaikille kiinniotetuille suoritetaan turvallisuustarkastus. Turvallisuustarkastuksessa kiin-
niotetulta otetaan pois sellainen materiaali, jolla han voi aiheuttaa vaaraa muille tai it-
selleen. Pois otetusta materiaalista on pystyttava myohemmin osoittamaan kenelta kiin-
niotetulta materiaali on otettu.

Kiinniotetulta poistetaan
- aseet ja taisteluvalineet
* taisteluvarustus
* viestivélineet
- esineet, joilla han voi vahingoittaa muita tai itsedan, esimerkiksi vyo ja kengan-
nauhat
- asiakirjat, kuten viestilikenneperusteet, peitepiirrokset, kartat ja muistiinpanot.

Kiinniotetulta tarkastetaan, mutta tarkastuksen jalkeen hanelle palautetaan
« henkilokohtaista suojavarustusta, kuten suojanaamaria, kyparaa ja suojaliivia
+ henkildkohtainen omaisuus.

Mikali turvallisuustarkastusta ei tilanteen vuoksi voida tehda kiinniottopaikalla, suori-
tetaan kiinniotetulle nopea ns. 15 sekunnin tarkastus. Talloin tarkastetaan vain alueet,
joihin kiinniotettu pystyy kahlitsemisen jalkeen paasemaan kasiksi tai ne ovat muuten
riskialttiita. Nopean tarkastuksen jalkeen kiinniotettu toimitetaan sellaiseen paikkaan,
jossa turvallisuustarkastus voidaan suorittaa kunnolla.

Kiinniotetun turvallisuustarkastus

/ Huomio!

Kiinniotetun kasittely
 Kahlitseminen

¢ 15 sekunnin
tarkastus

* Turvallisuustarkastus
suojaisessa paikassa

 Toimittaminen ylemmaélle
johtoportaalle

* VARO PALJASTAMASTA
OMAA TOIMINTAA!

-

[}

[
=
4
—
=




LITE 10 Tuliasemakortti
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Tuliasemakortti on taistelijan tulialueestaan tekema piirros, joka antaa perusteet nopeal-
le ja tarkalle tulenkaytélle. Se piirretdan panoraama-piirroksena, joka tarkoittaa suoraa
nakymaa tuliasemasta tulialueelle. Taistelijan perspektiivista piirretty tuliasemakortti hel-
pottaa tulialueen yksityiskohtien tunnistamista ja niiden valisten etdisyyksien hahmotta-
mista. Tuliasemakorttiin piirretdan keskeisimmat maastonkohdat ja merkitaan etaisyydet
niihin. Siihen voidaan merkita laatijan nimi, laatimispaivamaéra ja pohjoissuuntanuoli.
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LIITE 11 Kasimerkit

Joukon johtamisessa kaytettavat yleismerkit

Huomio

Liikkeelle mars

“Huomio! ”

“Valmis! "

Valomerkki:
Vihreé jatkuva valo

“Liikkeelle mars!

“Nopeammin!”

(Néaytettaessa useita
kertoja peréakkain)

Valomerkki:

Vihrea valo pystytasossa

edestakaisin

Pysahdy hakeudu suojaan

“Seis! Pysahdy
ja hakeudu
suojaan!”

Valomerkki:
Punainen valo puoli-
kaaressa edestakaisin

“Asemaan!”

Valomerkki:
Punainen valo pysty-
tasossa edestakaisin

llmavaroitus

“llmavaroitus! "

Valomerkki:
Valkoinen valo pysty-
tasossa edestakaisin

IImahaIytys

" “llmahélytys! “

Valomerkki:
Valkoinen valo puoli-
kaaressa edestakaisin

Vihollista on

“Vihollista on!”
(Aseella ndytetaan
vihollisen suuntaan)

Valomerkki: —

Vapaa vihollisesta

“Vapaa

vihollisesta "
“OK!I"
“Kylla, ei
ongelmia”
Valomerkki: —

Kokoon

- -
“Kokoon!”
Valomerkki:
Valkoinen valo
isossa ympyrdssa

Alijohtajat kokoon

@

“Alijohtajat
kokoon!”

Valomerkki:
Vilkkuva valkoinen valo




LITE 11 Kasimerkit

Etenemismuodoissa kaytettavat merkit

Suunta Kiilaan
“Suunta!” i “Kiilaan! "
Avojonoon Ryhmaparijonoon
i “Avojonoon!” ‘ . “Ryhméparijonoon! "
Avoriviin Ryhmariviin

“Avoriviin! i “Ryhmaériviin!

Avoriviin vasempaan ————— Avoriviin oikealle
“ Avoriviin '

) |

“ Avoriviin
vasempaan! oikealle! ”

11 Liiteet
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Huomio!
Joukon kouluttaja
tai johtaja maarittad
joukollaan kéytossa

LITE 11 Kasimerkit

olevat merkit

Tanne
i “Tanne!”
Takaisin
i ; “Takaisin!
*

Ala tule

“Ald tule! "

Seis

“Seis!”

“Seuraa!”

11 Liiteet

Taistelijoiden yhteydenpidossa kaytettavat merkit

Suojaa
,-“i “Suojaal "
“Vaunu!”
(Tarkentaa "Vihollista on”
-merkkid)

Vaunu i

Jalkavakea

“Jalkavéakea! "

(Tarkentaa
“Vihollista on”
-merkki&)
Tuhoa
“Tuhoa!”
Rynnakkd
“Rynnékko!




Tuli seis
‘ “Tuli seis! "

@

“Vapaa
vihollisesta ”
“OK! "
“Kylla, ei
ongelmia”

(Sama, kuin “Vapaa
vihollisesta” -merkki)

Tunnustelijat eteen

“Tunnustelijat
eteen!”

Miinoja
“Miinoja! "

Tie edessa

i -

Tauko

i “Tauko!”

Toista

a . “Toista! "

“Eir"
“Ongelma! "

Numero

“Katso!”

“Tahysta!”

“Numero! "
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LITE 11 Kasimerkit

Ajoneuvon ajattamisessa kéytettavat merkit

Ajneuvoon nouse Taaksep'ain loivasti oikealle
“Ajoneuvoon
., nouse!” '
| | “Ajoneuvosta
nouse!”
“Taaksepdin
Valomerkki: loivasti oikealle! “
Vilkkuva vihrea valo
Valomerkki: -
Kaynnistd moottori —  Eteenpain jyrkasti oikealle
“Kdynnista ’ “Eteenpdin jyrkésti
moottori! " oikealle! "
Valomerkki:
Vihred valo 'ﬁ-
pienessé ympyrassa
Valomerkki: -

Eteenpain Taaksepdin jyrkasti vasempaan ——

pystytasossa yl6s alas

“Eteenpéin! ” “Taaksepdin
jyrkasti

HUOMIO! vasempaan!”

Peukalot vartalosta ulospain!

Valomerkki: Valomerkki: -

Vihrea valo

Taaksepain Etaisyys
“Taaksepdin! " “Etaisyys! "
Peukalot vrtloon pin! Valomerkdd: -
Valomerkki: —
Hitaammin Seis
“Hitaammin!” “Seis!”
Valomerkki:

Valomerkki:
Vihrea valo vaakatasossa
edestakaisin

Punainen valo
puolikaaressa
edestakaisin

.
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Sammuta moottori

Seuraa

“Seuraal!” “Sammuta
HUOMIO! moottori! ”
Pidetaan tassa asennossa

siirryttaessa pidempia matkoja Valomerkki:

Vilkkuva punainen valo

Valomerkki: —

Ajoneuvo liikuntakyvytdn

' “Ajoneuvo

liikuntakyvytén!

Valomerkki:
Punainen valo isossa
ympyrassa

11 Liiteet






